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Abstract (en)
[origin: WO8403792A1] A video game includes a video player unit (18) for playing a video record which contains full pictorial animation of incidents
containing selection nodes; and game player controls, such as an action switch (22) and a joystick (20), are provided for choosing alternative
courses of action at these selection nodes. Controls (see Figures 3, 4) are provided for switching the video player unit to a different section of the
video record depending on the selection made by the player. Upon the selection of the preferred course of action, the video player unit (18) will
continue the action without the necessity for jumping to a different portion of the video record; however, upon the selection of a less preferred, or a

"death" choice, the video player unit will be controlled to shift to a portion of the video record showing the unhappy results of the poor selection. The

system includes a microprocessor (50), a random access memory (58), and a ROM cartridge (60) bearing information coordinated with the video
record, to determine the allowable timing intervals or "windows" for the actuation of the player selection controls, and to appropriately shift to the
portion of the video record being selected.

Abstract (fr)
Un jeu vidéo comporte une unité de lecture vidéo (18) pour lire un disque vidéo contenant une animation compléte de noeuds de sélection

comportant des péripéties; des commandes de jeu pour joueur, par exemple un commutateur d'action (22) et une manette de commande (joystick)
(20), sont prévus pour sélectionner des actions alternatives a ces noeuds de sélection. Des commandes (voir figures 3 et 4) sont prévues pour
commuter l'unité de lecture vidéo a une autre partie du disque vidéo en fonction de la sélection effectuée par le joueur. Apres sélection de I'action
préférée, I'unité de lecture vidéo (18) poursuivra cette action sans qu'il y ait besoin de sauter a une autre partie du disque vidéo; toutefois, aprés
sélection d'une action moins préférée ou un choix de "mort", l'unité de lecture vidéo se déplacera jusqu'a une partie du disque vidéo montrant les
résultats désastreux engendrés par le mauvais choix. Le systéme comporte un microprocesseur (50), une mémoire a acces séléctif (58) ainsi qu'une
cartouche ROM (60) comportant des informations coordonnées avec le disque vidéo, afin de déterminer les intervalles de temporisation admissibles
ou "fenétres" pour I'actionnement des commandes de sélection du joueur, et pour se déplacer de maniére correcte jusqu'a la partie du disque vidéo

choisie.
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