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Abstract (en)
The vehicles are driven by electric motors and their speeds on a track (AS) are individually controlled by the players. All of the vehicles are stopped
when a predetermined period has elapsed after a driving mistake causes one of the vehicles to leave the track. The vehicles are stopped by
switching off the power to the motors. The user can change the system between the racing mode and a training one in which stopping does not take
place. In the racing mode, the vehicles can be allowed to start only when all players actuate their speed-controllers (F).

Abstract (de)
Es ist schon mehrfach versucht worden, seit langerem bekannte Autorennspiele zu modernisieren und interessanter zu gestalten. Die Uberlegungen
gehen dabei in die Richtung bisher mechanische Komponenten von Spielen durch elektrische Komponenten zu ersetzen. Es ist jedoch
keine Anregung entnehmbar, den eigentlichen Rennverlauf in irgendeiner Weise zu beeinflussen; vor allem im Spiel einen in der Wirklichkeit
vorkommenden Vorgang nachzuahmen, so daf3 das Spiel interessanter gestaltet werden kann oder den Spielpartner zu simulieren. Hierzu werden
beim erfindungsgemafen Verfahren alle Fahrzeuge nach Ablauf einer vorgebbaren Nachlaufzeit blockiert, wenn ein zum Verlassen der Rennbahn
fohrender Fahrfehler bei einem der Fahrzeuge aufgetreten ist, wodurch zum ersten Mal Uberhaupt ein gerechtes Austragen von Wettrennen und ein
ordnungsgemaner Spielbetrieb ermdglicht wird. In der erfindungsgeméBen Schaltungsanordnung ist eine Steuereinrichtung vorgesehen, welche das
simulierte Rennen einschlieBlich eines simulierten Wettkampfgegners steuert und u.a. einen Fahrfehler-Detektor aufweist. Die Erfindung liegt auf
dem Gebiet der Simulation von Autorennen mit elektromotorisch angetriebenen Spielfahrzeugen. <IMAGE>
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