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Abstract (en)
The method involves recording natural sound developed during activating, moving and adjusting of mechanical components e.g. entry door (2), of
a role model. The sound is transmitted and stored in a sound file of a memory that is located in the model. The sound file is opened after releasing
the movement of the parts. The noise is reproduced by a sound transducer device (10). The memory and the transducer device are activated using
a digital encoder by a signal. Sound preceding and/or lagging the actual movement is picked up and acoustically reproduced based on a control
command from the file. An independent claim is also included for an arrangement for configuring a reality-close play operation of a rail-guided
model.

Abstract (de)
Die Erfindung betrifft ein Verfahren und eine Anordnung zur realitdtsnahen Spielbetriebsgestaltung von gleisgefiihrten Modellen (1), insbesondere
elektrisch betriebenen Modellbahnen und Modellziigen, welche mindestens einen Aktor (4) zum Bewegen oder Verstellen mechanischer Elemente
(2) im oder am Modell (1) aufweisen, wobei der mindestens eine Aktor (4) bevorzugt als Piezoantrieb ausgefihrt und Uber einen digitalen Decoder
(9) ansteuerbar ist. Erfindungsgeman wird das beim Aktivieren, Bewegen und/oder Verstellen eines mechanischen Elements (2) des Modellvorbilds
entstehende natirliche Gerdusch aufgenommen und in einem Soundfile einer im Modell befindlichen Speichereinheit (9) Ubertragen und abgelegt.
Mit dem Ausldsen einer Bewegung des entsprechenden Elements beim Modell (1) wird ablaufkonform der zugehérige Soundfile gedffnet und mittels
Schallwandlereinrichtung (10) wiedergegeben. Mit Bewegungs- oder Aktionsende wird der betreffende Soundfile geschlossen. Die Ansteuerung
der Speichereinheit und Schallwandlereinrichtung erfolgt tber ein Signal oder eine Signalfolge mit Hilfe des digitalen Decoders (9), wobei anhand
des jeweiligen Steuerbefehls aus dem Soundfile der eigentlichen Bewegung vorausgehende und/oder nacheilende Gerdusche ausgelesen und
akustisch wiedergegeben werden.
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