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Abstract (de)
1. Verfahren zum Erfassen und analysieren von Daten, die auf einem Bildschirm eines münzbetätigten Unterhaltungsautomaten angezeigt
werden.2.1 Unter Verwendung einer optischen Zeichen- und Mustererkennung werden angezeigte Textfelder und Schaltflächen identifiziert und
protokolliert. Die ermittelte Information wird einer Steuereinheit eines Unterhaltungsautomaten zugeführt. Mit der Neuerung soll ein münzbetätigter
Unterhaltungsautomat derart weitergebildet werden, dass über ein Netzwerk Spielprogramme von Online-Plattformen Dritter genutzt werden können
und dass dem Benutzer des Unterhaltungsautomaten die Wahlmöglichkeit angeboten wird, den Unterhaltungsautomaten über einen druck- oder
berührungsempfindlichen Sensor oder über mechanische Tasten zu bedienen.2.2 Zu diesem Zweck wird mit der Zeichen- und Mustererkennung
die den Schaltflächen zugeordneten Begrifflichkeiten und Positionen ermittelt und nach vorgegebenen Zuordnungen den Bedienelementen des
Unterhaltungsautomaten zugeordnet.
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