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@ Bahn fiir Fahrsplelzeuge mit Absprung- und Aufsprungrampen.

’

€) Die Erfindung bezieht sich auf eine Bahn, auf welcher
z. B. federgetriebene Spielzeugautos (4) gefiihrt werden.
Im Bahnverlauf sind Absprungrampen (1) und Aufsprung-
rampen (2) vorgesehen, zwischen welchen das Fahrspiel-
zeug (4) freifliegend einen Sprung ausfithrt. Die Rampen-
bahnen (1b, 2b) sind derart bogenférmig gekrimmt, daB
das Fahrspielzeug (4) einen vollstdndigen Looping durch-
lauft. Ferner sind die Rampen (1, 2) quer zur Bahnrichiung
um wenigstens eine Bahnbreite gegeneinander versetzt, so
daB das von der Aufsprungrampe (2) kommende Bahn-
stiick (3) an der Absprungrampe (1) vorbeigefiihrt werden
kann.
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Bahn fiir Fahrspielzeuge mit Absprung- und Aufsprung-
" rampen

Die Erfindung betrifft eine Bahn filir Fahrspielzeuge mit
bogenfrmig gekriimmten Absprung- und Aufsprungrampen,
zwischen welchen das Fahrspielzeug frei fliegend einen
Sprung ausfiihrt. /

Solche Bahnen sind z.B. aus den deutschen Patentschriften
456 401, 472 333 und 826 863 bekannt.

Allen bekannten Konstruktionen gemeinsam ist,da8 am Aus-i
laufende der Absprungrampe eine Mechanik vorgesehen ist,
welche dem auf der gekriimmten Bahn heranrollenden Fahr-"*
spielzeug einen zusdtzlichen Drehimpuls verleiht, so dag

das Fahrzeug einen tiberschlag vollfiihrt. Fehlt diese Mecha-
nik, so setzt das Fahrzeug zunichst -in Tangentialrichtung
seine Bahn fort, wie dies bei Einrichtungen z.B. nach der
DE-0S 20 38 611 bekannt ist. Ein weiteres Merkmal aller
bekannten Konstruktionen ist, da8 der ZAbsprung des Fahrzeuges
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von einer Rampe aus erfolgt, deren Neigungswinkel zur Horizon-
talen, entgegen der Fahrtrichtung 90° ist.

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, die Absprung-
und Aufsprungrampen so zu gestalten, daB das Fahrspielzeug seine
urspriingliche Fahrtrichtung um 180° #ndert und den freien Flug

zwischen den beiden Rampen in der Riickenlage ausfiihrt.

GemdB vorliegender Erfindung wird diese Aufgabe dadurch
geldst, daB die Rampenbahnen jeweils einen Bogen mit
einem Bogenwinkel zwischen 90°.und 180° aufweisen, daB
die Rampen quer zur Bahnrichtung um wenigéténs eine Bahn-
breite gegeneinander versetzt sind, wobei die Rampen in
an sich bekannter Weise derart gerichtet sind, dag die
Bahn der Aufsprungrampe .in der Verlidngerung der durch die
Absprungrampe bestimmten Flugbahn des Fahrspielzeuges

liegt.

Nach dem erfindungsgemiifen Vorschlag ist die Bahn der .Ab-
sprungrampe so weit gekriimmt, daB das die Bahn verlassende
Spielzeug einen vollstdndigen Looping durchléuft, wobei
ein Teil der Loopingbahn vom Féhrspielzeug frei fliegend
durchlaufen wird. Damit bei dieser Anordnung das Fahr-
spielzeug nach Durchlaufen des Loopings seine Bahn fort-
setzen kann, ist es notwendig, die Rampen um wenigstens

eine Bahnbreite gegeneinander zu versetzen.

EY

.iweckmaBigerweise ist die Bahn der Absprungrampe an ihrem
freien Ende etwa tangential verl&dngert, wodurch eine bessere _
Richtwirkung erzielt wird. Um das Fangen zu begiinstigen, .
sollte die Bahn der Aufsprungrampe gleichfalls an ihrem
freien Ende etwa tangential verl#ngert und zweckm&dBigerweise

in diesem Bereich trichterfdrmig verbreitert sein.
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Nach einem weiteren Vorschlag der Erfinduﬁg besteht wenig-
stens die Absprungrampe aus flexiblem Material, vorzugs-
weise einem flexiblen Kunststoff, wobei ihre Bahn quer zur

Bahnrichtung auslenkbar ist.

Diese MaBnahme fﬁhrt zu einer wesentlichen Bereicherung
der SpielmSglichkeiten. Eine derartige Absprungrampe kann
vom Spieler manuell verstellt und damit die Flugrichtung
des Fahrspielzeuges beeinfluBSt werden. Ggf. kann die Ab-
sprungrampéuher gewlinschten Position arretierbar sein.

Falls die Absprungrampe noch beim Absprung des Fahrzeuges
gerichtet werden soll, wird nach einem weiteren Merkmal

der Erfindung vorgeschlagen, an .der Riickgeite der Absprung-
rampe einen Handgriff und obenhalb von diesem eine Visier-

einrichtung anzuordnen.

Um auch den Neigungswinkel der Flugbahn zu beeinfiussen,

wird ferner vorgeschlagen, das freie Ende der Absprung-

' rampenbahn als flexible Zunge auszubilden,vderen Neigungs-
winkel vorzugswéise mittels eines an der Absprungrampe an-
geordneten Schiebers verdnderbar ist. An Schieber und flexib-
ler Zunge k&nnen nach Art von Kimme und Korn Visiernasen

oder dergleichen vorgesehen sein.

>
" ~

Weiterhin ist es mglich, die Rampen in Bahnrichtung ver-

schiebbar anzuordnen, wodurch die M&glichkeit gegeben ist, die
Aufsprungrampe. an die jeweilige Flugbahn anzupassen, um dadurch

mit verschiedenen Fahrzeugen und unterschiedlichen Fahrgeschwindig-
keiten optimale Sprungweiten bei grdgtmdglicher Funktionssicher-

heit zu erreichen.
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Die erfindungsgeméBfe Konstruktion bietet eine neue Spiel-
variante, wenn mehrere Rampenpaare, vorzugsweise zwei,

derart angeordnet werden, daB sich die von ihnen bestimmten
Flugbahnen im freien Raum iiberkreuzen. Bei dieser Anordnung
ist es Aufgabe des Spielers zwei oder mehrere Fahrzeuge nach-
einander auf der Bahn so zu starten, daB sie sich wahlweise
im freien Flug treffen oder ungehindert die Flugbahnen

durchlaufen.

Weitere konstruktive Details sind Gegenstand der hier im
einzelnen nicht wiederholten Unteranspriiche.

Ein Ausfiihrungsbeispiel mit erfindungsgemdf gestalteten
Rampen ist in der Zeichung schematisch dargestellt und
nachstehend anhand von dieser erldutert. In der Zeichnung

zeigen

Fig. 1 teilweise geschnittene Seitenansicht der erfingungs-
gemifen Rampenordnung,

Fig. 2 vergroBerte Ansicht der anderen Seite der in Fig. i'
dargestellten Absprungrame 1 '

Fig. 3 Riickansicht der Absprungrampe, also Ansicht der Rampe
' in Fig. 2 von rechts,

Fig. 4 vergrtBerte Seitenschnitt der Aufsprungrampe 2 aus
Fig. 1 und
Fig. 5 Vorderansicht der Aufsprungrampe, also Ansicht der

Rampe von links in Fig. 2.



. =5 - 0013757

Die Darstellung = in Fig. 1 zeigt den grundsdtzlichen
Aufbau der erfindungsgemdfen Rampenanordnung- und
ausbildung.

Die ebene Fahrbahn, die vorzugsweise im Querschnitt

doppel~-T-£6rmig ausgebildet'isti ist in allen Zeichnungen
' generell mit 3 beziffert, obwohl sie in einzelne Fahr-
bahnschienen unterteilt sein kann.

Einander gegeniiberliegend sind auf zwei Fahrbahnab-
schnitten, die wenigstens um eine Bahnbreite versetzt
sind, eine Absprungrampe 1 und eine Aufsprungrampe 2
angeordnet. Die Fahrbahn 1b der Absprungrampe 1 ist iiber
den Winkel o« bogenfdrmig gekriimmt, wobei der Winkel
zwischen 90%und 180O liegen muB. Bei dem dargestellten
Ausfiihrungsbeispiel betrdgt er vorzugsweise 130°.
Tangential ist. die Bahn 1b an ihrem freien Ende mit
einem Bahnstiick 1a verlingert, das, wie nachstehend im
einzelnen erldutert wird, als flexible Zunge ausgebildet
ist. ‘

.Bei der dargestellten Anordnung verldSt das Fahrspiel-

zeug 4 etwa in Riickenlage die Absprungrampe 1, um die
gestrichelte FlugkurVe 5 zu durchfliegen. Gefangen wird

das Fahrspielzeug 4 mit der Aufsprungrampe 2, welche

- gleichfalls eine bogenLormlg gekriimmte Bahn 2b aufweist,

" deren Bogenw1nkey{w1ederum zwischen 90° und -180° ;, VoOr-
zugsweise bei 130° liegt. Das freie Ende der Absprungrampe 2
weist gleichfalls eine tangentiale Verlangerung 2a auf,

die zweckmdfigerweise trichterfdrmig verbreitert ist,
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wie die Darstelluhg in Fig. 5 erkennen l&st.

Die Rampen 1 und 2 sind, wie die Fig. 1 zeigt, so ange-
ordnet und gestaltet, daéag%s Einlaufende der Rampe 1
erreichendes Fahrzeug einen vollstdndigen Looping durch-
lduft bzw. -fliegt und, da die Rampen 1 und 2 gegen-
einander um wenigstens eine Bahnbreite in Querrichtung
versetzt sind, seine Fahrt auf der Bahn 3 fortsetzen kann.

Ein wesentlicher Vorteil der erfindungsgemd@Ben Anordnung
ist, daB die Flugbahn 5 des Fahrspielzeuges 4 in mannig—"
facher Weise wdhrend des Spieles beeinfluBt werden kann.

Wie die vergr&dB8erten Darstellungen in Fig. 2 und Fig. 3
deutlich erkennen lassen, lduft die gekriimmte Bahn 1b

dexr Absprungrampe in eine tangential gerichtete, elastische
zunge 1d aus, deren Neigungswinkel mit Hilfe eines auf

dem Rampenkdrper 1 angebrachten Schiebers 7 verdndert wer-
deﬂ kann. Wird der Schieber in Richtung des Pfeiles A
verschoben, so neigt sich die Zunge 1d in Richtung des
Pfeiles B.

Besteht die Rampenbahn 1b, wie ferner vorgeschlagen ist,
aus einem flexiblen Material, so kann sie senkrecht zur
Zeichenebene verschwenkt werden. %u diesem Zweck ist ein
Handgriff 1c vorgesehen, der von der Hand 6 des Spielers
in der in Fig. 2 dargestellten Weise umfasst werden soll.
Hierbei ist der Schieber 7 so zum Handgriff 1c angeordnet,

daB er mittels einer Daumenauflage 7a von derselben Hand,
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also bei Einhandbedienung, betdtigt werden kann.

Um die Absprungrampe nach Art eines Geschiitzes auszu-
richten, sind am Schieber 7 und am duBeren Ende der Zunge
1d Visiernasen 7b und 1le vorgesehen, iiber welche der
Spieler die Aufsprungrampe 2 anpeilen kann. Die Riick-
ansicht in Fig. 3 1ladBt die Anordﬁﬁng und Anbringung der
Bahnschienen 3 erkennen. Auf der in Fig. 3 nicht erkenn-
baren Seite sind Verbindungszungen 1g in einen entsprechen-
den Schlitz eingesteckt, auf welchen die Zufuhrschiene
mit einer entsprechenden, an der Unterseite vorgesehenen
Ausnehmung aufschiebbar ist. Die das Fahrzeug von der
Aufsprungrampe zuriickfiihrende Bahnschiene 3 ist neben der
Rampe 1 mittels eines im Querschnitt T-f6rmigen Ver-
binders 1f fixiert, welcher in eine entsprechende Aus-

nehmung auf der Schienenunterseite eingreift.

In etwas unterschiedlicher Weise ist die in den Fig. 4 und5
dargestellte Aufsprungrampe 2 mit den ebenen Bahnschienen 3
verbunden. Um den Abstand zwischen den Rampen 1 und 2 und
damit die Lidnge der Flugbahn 5 in einfacherweise verindern
zu konnen, ist die Rampe 2 unterhalb dem Auslaufende der
Rambenbahn 2b mit einem beidseitig offenen Durchbruch 2c
versehen, durch welchen die Bahnschiene 3 hindurchgefiihrt
werden kann. Daxdi?ﬁgge Aufsprungrampe 2 nicht durch die
Wucht der eingefangenen Fahrzeuge allmdhlich l3ngs der
Schiene veréchiebt, ist sie an ihrer Riickseite mittels der
Stﬁtze~2d abgestiitzt, die als Bremse wirkt, wenn der einge-
zeichnete Winkel , < 90° und so gewdhlt ist, daB eine
Selbsthemmung eintritt. Soll die Rampe 2 zuriickgezogen

werden, ist die Stiitze 2d anzuheben. 2Zu diesem Zweck ist
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sie mit einem Fingerloch 2e ausgestattet.

Das seitlich an der Rampenbahn 2b vorbeigefiihrte Bahn-
schienenstiick 3' ist, wie Fig. 5 zeigt, in einer nach
oben offenen, im Querschnitt U-fOrmigen Schienenaufnahme
gehaltert, so daB die Bahnschienenteile 3 und 3' nicht

quer zueinander auswandern koénnen.

Im einzelnen nicht dargestellt. ist eine sehr reizvolle
Spielvariante, bei welcher sich mehrere'Flugbahnen in
der Luft kreuzen. Diese Anordnung wird im einfachsten
Fall dadurch erzielt, daB zu der Anordnung nach Fig. 1
eine zweite Anordnung von Rampenpaaren senkrecht zur

Zeichenebene angeordnet wird.

135
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Figurenlegende

1 Absprungrampe
1a Tangential verlaufende Verl&dngerung
1b Rampenbahn -
1c Handgriff
1d flexible Zunge
1e Visiernase
1£ Verbinder
1g Einsteckdffnung flir Verbinder

Bogenwinkel der gekriimmten Rampenbahn 1b

2 Aufsprungrampe
2a Tangential verlaufende Verldngerung
2b Rampenbahn
2c Durchbruch
2d Stiitze
2e Fingerioch
2f Séhienenaufnahme
/Kg Bogenwinkel der gekrﬁmmten Rampenbahn 2b

é/“ Stiitzenwinkel
3 (3') Gerade Bahnschienen
4 Fahrzeug

"5 Flugbahn
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7b
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Hand des Spielers

Schieber
Daumenauflage

Visiernase
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1. Bahn fiir Fahrspielzeuge mit bogenfdrmig 1gekrﬁmmten
Absprung- und Aufsprungrampen, zwischen welchen das
Fahrspielzeug frei fliegend einen - Sprung ausfiihrt,
dadurch gekennzeichnet, daB die Rampenbahnen (1b,2b)
jeweils einen Bogen mit einem Bogenwinkel _o(
zwischen 90 und 180° aufweisen, daB die Rampen (1,2)
quer zur Bahnrichtung um wenigstens eine Bahnbreite
gegeneinander versetzt sind, wobei die Rampen (1,2)
in an sich bekannter Weise derart gerichtet sind,
daB8 die Bahn der Aufsprungrampe (2) in der Verlédngerung
der durch die Absprungrampe (1) bestimmten Flugbahn (5)
des Fahrspielzeuges (45 liegt.

2. Bahn nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dag die

Rampenbahnen (1b, 2b) an ihren freien Enden etwa t.angent'ial

verlaufendeVerlidngerungen (la,2a) aufweisen.

Postscheckkonto: Karlsruhe 76979-754 Bankkonto: Deutsche Bank AG Villingen (§LZ 69470039) 146332
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Bahn nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet,
daB die Bahn (2a) der Aufsprungrampe (2) am freien

Ende verbreitert ist.

Bahn nach Anspruch 1, 2 oder 3, dadurch gekennzeichnet,
daB wenigstens die Absprungrampe (1) aus flexiblem
Material, vorzugsweise Kunststoff, besteht, und ihre
Bahn (1b) quer zur Bahnrichtung auslenkbar und ggf.

arretierbar ist.

Bahn nach Anspruch 4, dadurch‘gekennzeichnet, das

an der Riickseite der Absprungrampe (1) ein Handgriff
(1c) und obenhalb von diesem eine Visiereinrichtung
(1e,7b) angeordnet sind.

Bahn nach einem der Anspriiche 1 bis 5, dadurch ge-
kennzeichnet, daB das freie Ende der Absprungrampen-
bahn als flexible Zunge (1a) ausgebildet ist, deren
Neigungswinkel vorzugsweise mittels eines an der Ab-
sprungrampe (1) angeordneten Schiebers (7) ver&nderbar

ist.

Bahn nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet, daB

der Schieber (7) obenhalb des Handgriffes (1c) ange-
ordnet ist und an einem Ende eine Daumenauflage (7a)
und am anderen Ende mittig eine Visiernase (7b) auf-
weist, wobei das freie Ende der Bahnzunge (1d4) eine
der Visiernase (7b) 2zugeordnete weitere Visiernase (1e)
oder einen Visiereinschnitt, wie z.B.‘eine Kimme, be-

sitzt.
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8. Bahn nach einem der Anspriiche 1 bis 7, dadurch ge-
kennzeichnet, daB8 wenigstens eine der beiden Rampen
(1 bzw. 2) in Bahnrichtung verschiebbar angeordnet
ist.

9. Bahn nach Anspruch 8, dadurch gekennzeichnet, daB
da8 die Aufsprungrampe (2) unterhalb der Rampenbahn
(2b) einen beidseitig offenen Durchbruch (2¢) zur
Aufnahme von im Querschnitt vorzugsweise doppel-

T-f6rmigen Bahnschienen (3) aufweist.

10.Bahn nach Anspruch 9, dadurch gekennzeichnet, das
an der Riickseite der Rampenbahn (2b) eine Stiitze (2d4)
gelenkig angebracht ist, die mit ihrem freien Ende
auf der eingesteckten Fahrbahn (3)unter einem Winkel von
< 90° gegeniiber der vorgesehenen Fahrtrichtung des
Fahrspielzeuges aufliegt.

11.Bahn nach Anspruch 10, dadurch gekennzeichnet, daB
die Stiitze (2d) ein Fingerloch(2e) aufweist.

12.Bahn nach Anspruch 9, 10 oder 11, dadurch gekennzeichnet,
daB die Aufsprungrampe (2) neben dem Auslauf der Rampen-

, bahn eine im Querschnitt U-f&rmige, nach oben offene Auf-
nahme (2f) zur Lagefixierung eines benachbarten Bahnschienen-

teiles (3)Fig.5) aufweist.
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Bahn nach einem der vorhergehenden Anspriiche, dadurch
gekennzeichnet, daB die Absprungrampe (1) in Verlénge-
rung der Rampenbahn (3) oder seitlich zu dieser zungen-
férmige Verbinder (19,1f) aufweist, auf welche die Bahn-
schienen (3) mit entsprechenden Ausnehmungen aufsetzbar

sind.

Bahn nach einem der vorhergehenden Ansprﬁche, dadurch
gekennzeichnet, daf mehrere Rampenpaare, vorzugsweise
2, derart angeordnet sind, daB sich die von Ihnen be-

stimmten Flugbahnen im freien Raum iliberkreuzen.
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