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() Kugelspielbahn,

@ Kugelspielbahn, bei der die Kugel - gegen eine Riuckprall-
flache (18) gespielt - ein Spielzielfeld (30) treffen muR. Das
Spielzielfeld (30) ist auf einer Platte (31) angeordnet, die i6s-
bar mit der Spielplatte (10) verbindbar ist, so daB eine grofle
Anzahl unterschiedlicher Spielzielplatten (31) wahiweise ein-
gesetzt werden kann.
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Eugelspielbahn

Die Erfindung bezieht sich auf eine Kugelspielbahn, Als EKugel-~
spielbahnen ktéomen zum Beispiel Kegel- oder Boélingbahnen
bezeichnet werden, Kugelgpiele sind jedoch andererseits auch
Lochbillard wnd andere Tischgerite, beli denen eimne Sder mehrere
Kugeln cdurch Geschicklichkeit ﬁnd/oder Zufall bestimmte

Bewegungen ausfiibren mmfl, um dem Spileler einén Erfolg zu
ve.mitteln,

Kegel- oder Bowlingbehnen erfordern bekarntlich eimnen erheblichen
Platzbedarf und konnen auch nicht auf einfache Weise in andere
Kugelspielbahner umgestaltet werden, Dies trifft im gleichen

Mafle zu anf Lochbillard und #hnliche Tischgerite, deren Platz-
bedaxrfl ﬁeitaus geringer ist, Der Erfindung liegt daher die
Aufgabe zugrunde; eine RKugelspielbahn zu schaffen, welche

cinen verhiiltnismiBig geringen Platzbedarf erfordert und eine

<
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Vielzahl von Spielmdglichkeiten bietet.

Diese Aufgabe wird erfindungsgemifl geldst durch eine ein
Kugelrollfeld aufweisénde Spielplatte, die an einer Seite
eine das Kugelrollfeld begrenzende Kugelumlenkfliiche auf-
weist und ein abgegrenztes Spielfeld an der der Kugelumlenk-
fliche gegeniiberliegenden Seilte, das sich nur iliber eine

Teilldinge der Plattenseite erstreckt,

Durch die Verwendung einer Kugelumlenkfliche, welche ein
ein- oder mehrmaliges Kreuzen einer geworfemen Kugel
ermdglichen kann, ist der Platzbedarf der erfindungs-
gemiBen Kugelspielbahn verhilinismifig gering. Die Ein-
vurfstelle der Kugel befindet sich neben dem abgegrenzten
Spielfeld, und die Kugel kann von Hand oder durch ein
Hilfsmittel an dieser Stelle in Lauf gebracht werden., Zu
diesem Zwecke kann eine zum Kugelrollfeld der Platte

abfallende oder ansteigende Schrigfliche vorgesehen sein,

Die Anordnung des Spielfetdes neben der Einlaufstelle fiir
die Kugel hat zudem den Vorteil, daB8 der Spieler unmittel-
baren Zugang zur Spielfliche hat, auf der beilspielsweise
Kogel aufgestellt sein kénnen., Das Spielfeld kann jedoch

fiir eine grofe Reihe von anderen Spielen eingerichtet werden,

beispielsweise Torspiel, LochwertsPiéi, Minigolf, Boccia usw.,-

worauf weiter unten noch im einzelnen eingegangen werden soll.

In verteilhafter Welse ist das Spielfeld auf einer lésbar mit
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der Platte verbindbaren Spielfeldplatte angeordmnet, Die
Spielfeldplatte hat vorzugsweise eine entsprechende Aus-~
sparung, in der genormte Spielfeldplatten fiir die unter-
schiedlichen Spiele eingesetzt werden konnen. Dabei kdnnen
geeignete Verbindungsmittel, beispielsweise Steckverbin-

dungen vorgesehen sein, um eine Spielfeldplatte 1&6sbar mit

der Spielplatte zu verbinden,

. Die erfindungsgemiifle Kugelspielbahn ist besonders geeignet
als Heimspiel, In diesem Zusammenhang sieht eine Ausge-~
staltqng der Erfindung vor, daB die Spielplatte aus mehreren
Plattenabschnitten besteht,.die 165bar'und/oder gelenkig
miteinander verbindbar sind. Auf diese Weise 1#8t sich die

Spielplatte raumsparend zusammenlegen oder zusammenklappen

und verstauen,

VDie Léngsseiten dexr Spielplatte verdeﬁ vorzugsweise mit
einer iugelrﬁcklaufbahn und/oder einem seitlichen Rand
versehen, um ein seitiiches Abrollen von def Spielplatte
~a verhindern und einen Riicklauf zum Stand des Spielers

zu gewihrleisten,

Die Kugelumlenkfléiche kanu eine starre Prallfliche sein,

wenn dile Kugel aus geeignetem elastischen Material besteht,
zum Beispiel aus Gummi. Vorteilhaft ist jedoch auch ein
elastisch nachgebendes lingliches Element in Form einer

Schiene, einem federnden Gurt oder einem federnd gelagerten

Gurt. Derartige elastisch nachgebende Element konnen mit

ooo/k
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Hilfe eines oder mehrerer Spannglieder oder Federn in ihrer
Spannung verinderlich gemacht und dadurch an die unter-
schiedlichen Spiele und Spielbedingungen angepafit werden.
Besonders vorteilhaft ist die Verwendung eines in seiner
Spannung verinderbaren Endleosgurtes, der vorzugsweise eine
gewisse geneigte Stellung erhdlt, um mit einem méglichst
geringen Energieveflust eine Richtungsinderung der Kugei

zu erreichen.

VYorteilhaffte Ausgestaltungen der Erfindung werden anhand wvon

Zeichnungen niher erliutert., Es zeigen:

Fig. 1 eine Draufsicht auf eine schematisch dargestellte

'~ Kugelspielbahn nach der Erfindung,

Fig. 2 eine teilweise perspektivische Draufsicht auf die

Spielbahn nach Fig. 1,

Fig. 3 eine Draufsicht auf eine Spielbahn mach der Erfindung.

in etwas gei@nderter Ausfilthrung,
FPig., 4 eine Seitenansicht einer Umlemkeinrichtung,

Fig. 5 eine Draufsicht auf die Darstellung nach Fig. 4,

S

Plg. 6 eine Darstellung, teilweise im Schnitt der Spannvor-
richtung fir die Umlenkeinrichtung nach den Figuren

4 und 5,
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" Fige 7 eine Draufsicht auf die Spannvorrichtung nach Fig, 6

in einer ersten Stellung,

Fig. 8 eine Draufsicht auf die Spannvorrichtung nach Fig, 7

in einer zweiten Stellung.

Fig. 9 eine andere Ausfilhrungsform einer Umlenkeinrichtung

im Schnitt,
Fig. 10 eine weitere Ausfithrungsform einer Umlenkeinrichtung,

Fig. 11 eine weitere Ausfiithrungsform eimer Umienkeinrichtung

in einer ersten Betriebsstellung,

rFig. 12 die Umlenkeinrichtung nach Fig, 11 in einem anderen

Bétriebszustand,
Fig. 13 eine erste Ausfilhrung eines Spielfeldes,
Fig. 14 eine zweite Aunsfiihrungsform eines Spielfcldes,
Fig. 15 egne Seitenan@icht einer Ablenkvorrichtung,

Fig., 16 eine Draufsicht auf die Darstellung nach Fig. 15,

L
K

Fig. 17 eine perspektivische Darstellung einer dritten Aus-

fihrungsform eines Spielfeldes,

550,/6



Fig. 18

Fige, 21

Fig. 22

Fig. 24

Fig. 26

rig. 27
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eine schematische Darstellung eines Teils der

Yorrichtung nach Fig. 17,

eine perspektivische Darstellung einer vierten

Ausfiihrungsform eines Splelfeldes,
eine Spielfeldplatte fiir ein Torspiel,
eine Spielfeldplatte fiir ein Boccia-Spiel,

eine perspektivische Ansicht einer anderen Ausfiihrung

einer Pralleinrichtung,
einen Schnitt durch die Vorrichtung nach Fig. 22,

eine Draufsicht auf die Darstellung nach Fig, 22

(schematisch),
eine Einzelheit der Vorrichtung mach Fig. 24,

eine Abinderung eines Teils der Vorrichtung nach Fig.

22 und

eine schematische Darstellung der Wirkung des Teils

—_—

nach Fig. 25, -7

-

Die zeichnerischen Darstellungen sind nur schemahaft und nicht

maBstiblich,

ee o/
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Bevor auf die in den Zeichnungen dargestellten Einzelheiten
nither eingegangen wird, sei vorangestellt, daB jedes der
beschriebenen und gezeigten Merkmale filr sich oder in Ver-

bindung mit Merkmalen der Anspriiche von erfindungswesentlicher

Bedeutung ist,

Fig. 1 zeigt eine trapezformige Spielplatte 10, welche Jjedoch
auch~rechteckf6rmig sein kann. Sie.besteht aus drei Ab-
schnitten 11, 12 und 13, die {iber Scharniere gelenkig mit-
einander verbunden sein kdnnen, Wahlweise konnen sie auch
dufch Steckvefbindungen losbar miteinander verbunden werden.
Im letzteren Fall kann dann die Liénge der Spielplatte 10
durch Einsetzewn eines oder mehrerer Zwischenstiicke beliebig

verlingert werden,

An den lLingsseiten der Spilelfeldplatte 10 befinden sich
Riicklaufbahnen 14 bzw, 15, Sie werden seitlich durch einen
erhabenen Rand 16 bzw. 17 begrenzt. Es versteht sich, das
erhabener Rand und Riicklaufbahn zusammenhingende Teile der

Abschnitte 11 bis 13 sind.

An der hinteren Seite der Spielplatte 10 befindet sich eine
Prallfliche 18, welche mit Hilfe eines Bandes 19 gebildet
ist, das um zwei plattenfeste Umlenkpunkte 20 bzw. 22 an
den Seiten teilweise herumgeleéf undﬂgespannt ist. Die
RUckpralleinrichtung 18 kann an einmem Haltebalken 23 an

der hinteren Seite der Spielplatie 10 auswechselbar ange-

bracht sein,

9:0/8
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An der vorderen Seilte der Spielplatte 10, somit am Ahachnitt -
13 ist eine weitere Riicklaufbahn 24 angebracht mit einem -
erhabenen Rand 25, welche mit der Riicklaufbshn 15 in Ver-

bindung ist, Die Riicklaufbabn 24 endet vor einem Einlauf-

bereich 26 der Spielplatte 10, welche durch die rechte
Riicklaufbahn 14 und eine mittlere Riicklaufbahn 27 mit

erhabenem Rand 28 begrenzt ist. Vor dem Einlaufbereich 26

ist eine schrig zur Ebene der Spieiplatte 10 ansteiéende

- Platte 29 angeordnet, die ebenfalls steckbar odér klaépbar

mit dem Abschnitt 13 verbunden ist,

Zwischen den Riicklaufbahmnen 27 und 15 ist neben dem Einvurf-
pereich 26 ein Spielfeld 30 angeordnet, das hier nur all-
gemein angedeutet ist und sich auf einer separaten Platte

‘31 befindet, woranf weiter unten noch niher eingegangen wird.,

Vor deg Spielfeld 30 befindet sich sowohl im Bereich éer
Riicklaufbahn 15'als auch im Bereich der Riicklaufbahn 28

Jeweils eine Umlenkrolle 32 bzw. 33, deren Aufbau aus den
Figuren 15 und 16 hervorgeht. Danach ist eine Scheibe 33
drehfest oder drehbar am oberen Ende einer Kurbel 34 gelagert,
deren anderer unterer Arm 35 in Lagern 36 drehbar gelagert ist.
Das untere freie Ende des Kurbelarms 35 ist schrig geschnitten,
wie bei 37 gezeigt. Eln ortsfester Stift 38 besitzt eine ent-
sprechende Schrigung, so danin'Ruhe;tellung der Ablenkrolle
nach den Figuren 15 und 16 die in Pig. 15 dargeste;lte Lage
eingenommen wird. Erfolgt der Aufprall einer Kugel gegen die

Scheibe 33 in Rithtung des Pfeiles 39, verschwenkt die Kurbel

ees/9
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in Richtung des Pfeiles 40 (Fig. 16), setzt gleichwohl dem
Verschwenken einen ausreichenden Widerstand entgegen, um
die gewiinschte Um- und Ablenkung der Kugel zu bewirken,

Nach dem Aufprall geht die Kurbel in die in Fig. 15 gezeigte

Ruhelage von selbst zurﬁék.

Wird eine Kugel im Einwurfbereich 26 in Lauf gebracht, kann
sie zum Beispiel die strichpunktiert gezeichmnete Bahn 41
nehmen. Das Ausmafl der Ablenkung an der Abpralléinrichtung
18 hidngt ab von der Bewegungsenergie der Kugel, dem Kugel-
material und der Spannung der Abprallfléche 19, Es verstehi
sich, daB anstelle der Riicklaufbahmnen 14, 15 nur ein
orhabengr Rand vorgesehen werden kann, der seinerseits

einen Abpralleffekt bewirken kannm.

Aus Fig. 2 ist zu entnehmen, daB die Spielfeldplatte 31 aus-~
wechse;bar ist durch eine anderé Platte gleicher GriBe, In

Fig., 2 ist fernér der Haltebalken.ZB fiir die Abpralleinrichtung
18 (Fig. 1) dargestellt mit drei Befestigungsstellen 42,
SchlieBlich zeigt die Fig., 2 auf der Spielplatte 10 Mar-

kierungen 43, welche das Spielen mit den Kugeln erleichtern,

Fig, 3 zeigt eine gegeniiber den Figuren 1 und 2 etwas abge-
wandelte Ausfiihrungsform. Es sind schematisch nur die
wichtigsten konstruktiven Einzelheiten dargestellt. Eine
Spielplatte 50 besitzt am hinteren Ende wieder eine Abprall-
einrichtung 51, am vorderen Ende einen Einwurfberéich 52

sowie eine Einwurfschrige 53 und eine Spielfeldplatte 54,

500/10
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welche wiederum auswechselbar ist. Der Unterschied zur Aus-
bildung nach den Figuren 1 und 2 ljiegt darin, daB zwischen
Spielfeldplatte 54 und Einwurfbereich 52 eine weiterernﬂck-
pralleinrichtung 55 angeordnet ist, so daB eine bei 52 ein-
geworfene Kugel den in gestrichelten Linien 56 gezeigten

Verlauf nehmen kann,

Fine beispielhafte Prelleinrichtung‘ist in den Piguren 4
"bis 7 dargestellt, Sie weist einen Balken 60 auf, an dessen
Riickseite Stifte 61 herausstehen, die mit dem entsprechenden
Offnungen 42 des Haltebalkens 23 (Fig, 2) zusammenwirken
kénnen, An der linken Seite ist mittels eines Hakens 62 Ein
Band oder Seil f3 angehingt, das am anderen Ende mit Hilfe
eines Hakens 64 befestigt ist, der seinerseits mit Hilfe
einer Feder 65 federnd bei 66 aufgehingt ist., Im Bereich

des Hakens 62 ist ein Rohrstiick 67 ortsfest am Balken 60
angebracht, Im Bereich des Hakens 64 ist eine Exzenterrolle
68 gelagert, deren Einzelheiten niher aus Fig. 6 hervor-
gehen, Der als Winkeleisen geformté Balken 60 ist dabei im
Schnitt zu erkenmen. Die £xzenterrolle 68 sitzt auf einem
Lagerstift 69, der drehbar von zwei axial beabstandeten
Lageraugen 70, 71 aufgenommen ist, die am Balken 60 befestigt
sind, Am oberen Ende ist der Lagerstift 69 mit einem Hebel

72 verbunden,

In Fig. 7 und 8 sind zwei unterschiedliche Stellungen der
Exzenterrolle 68 dargestellt, welche einen entsprechenden

EinfiuB auf die Spannung des Bandes 63 hat. Das Band kann

AL
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seinerseits elastisch sein oder alternativ auch unelastisch,

~.-F ,! 57 I o ":r-'-'d .3

80 daB im 1etzteren Fal} die Elastiziiat des Bandes- 63 mit

Hilfe der Feder 65 erreicht  wird.,

FEMm O TeL Fraval s %) L
Fausgsesiovy atdslaqle of . T .
Fig. 10 zeigt ein elastisches oder nicht elastisches Band
. isdel ~30 foer Tr Y i r,arra R

80 4hnlich dem nach den Figuren 4 bis 8, Entscheidend ist,

daB das flache Band 80,§eneigt zur Vertika;en angeordnet.ist

et isz33 T 3L
und der Aufprallpunkt einer Kugel 81 oberhalb. dem,Radius der
Kugel 81 llegt, Mit Hilfe gipgg QP??I& angeordnefen Bandes

godnatrawed TaloT)

d Hij . 1.b
80 “?§§ge§ng§£§i?§FFiP e¥o iipfen _der; Eugel beim Riickprall

vermieden und- eine Pe§?f§?r§Q E“stige Umlanung mit moglichst

geringen Energieverlusten erzielt. Der Winkel 82, den einme

Normalgzgufgggfdd gAbg%gg%ich der ng;zontalen einnehmen

kann, kann verscellbar gem§ght werden, ebensa.wie die Hohe
00! Frmgeolood

.des Bandes 80 insgesamt,

sbhe™ movwsbos in Lt

; Y Iy e T SRR Tt SRR R B S S o
~337T0 ua_,_ TOF fezblf ol Larznsuyld ,

'Iﬁ Fig. 9 sind anstelle g%ye; iﬁzigenﬂaagdeg drel elastische
zomnmte aisdTrlm -

oder nicht elastische, im Que;schn;tt kreisformige B&dnder 83,

’Ia»ev CeH - 2D L2 T D

84 und 85 vorgesehen, d%e in, einer schragen Ebene gdhnlich
9BBL FALC £0 ~arTod ozl =

der Neigung des Bandes 80 nach Fig. 10 angeordnet sind. Die
asvIugza byl eah ,

Binder 83 bis 85 ermoglichen eine Anpassung an unterschied-

liche Durchmesser von Kugeln 81,

ok adarg - - R 1t U T P S

Anstelle der in dem Figuren L bis 10 dargestellten Riickprall-

JITCbe asreb oS

einrichtung kann eine Umlenkbahn gemaB den Figuren 11 und 12

oWy Tiyresad

vorgesehen werden.rEine annahernd krelsfbrmlg gebogene

gy ¥ J‘:‘:;¢

Schiene 90 ist ortsfgst am hinteren Ende einer Spielplatte

whyardasayaTor 200

angeordnet und besitzt einen geraden schrig zur Einlauf-

cesf12
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richtung der Kugel angeordneten Einlaufabschnitt 91.'Die
Umlenkbahn 90 bewirkt eine Richtungsumkehr einer Kugel von
annd#hernd 180° , dargestellt durch den Pfeil 92. Am linken -
Ende der Umlenkschiene ist ein Hebel 9k angelenkt, der mit
Hilfe einer Feder 95 in Richtung Spielplatte vorgespannt

ist. Je nach Bewegungsenergie einer Kugel 96 wird der Hebel .
9L mehr oder weniger nach auBen ausgelenkt. Bei geringer o
Energie bleibt der Hebel 94 in der im Fig., 11 gezeigten o
Lage,; ‘und die Kugel "~ e '  ' S
erhilt die Richtung des Pfeils 97} Bel groBer klnetisciér N
Fnergie der Kugel 96 wird der Hebel 9% maximal nach auBenri

- ik

ausgelenkt, wie es in Fig., 12 dargestellt is%

In den Figuren 22 bis 27 ist éine andere Ausfihrungsform
einer Abpralleinrichtung dargestellt, Ein Endlosgurt 100
ist am einen Ende um eimnen Biigel 101 und am ‘andéren End€5'
um einen Stift 102 herumgeschlungen, Der Bligel 101 ist orts-
fest angebracht, wihrend der Stift 102 mittels eines |
Schraubenbolzens 103 an einem ortsfesten Haltefeilh16£;;
befestigt ist, so daB mit Hilfe eimer Mutter 105 7-die Lage

des Stiftes 102 und damit die Spannung des Endlosgurtes

100 verindert werden kann,

An der Riickseite des Endlosgurtes 100 liegen nahe den
Befestigungsstellen Bifgel 106, 107 an, von dénen<ein;r;
aimlich 107, in Fig. 23 dargestellt ist. Er besitzt zwei
Schenkel 108, 109, die mit einem Gewinde ausgebil&ét,:;n

einer Platte 110 verschraubt gehalten sind, Die unterschied-

eees/13
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.

liche Linge der Schenkel 108 dﬁd 109 bewirkt einen schrig-
gestellteﬁ Steg 111, der dementsprechend den Endlosgurt 100
in eine schrige Position verstellt, wobei der Winkel 112 zur
Spielplattepebene verstellt werden kann, Durch den Spalt
zwischen den beiden Abschnitten des Endlosgurts 100 bei 113
dargestellt, ist angedeutet, daB auf den Endlosgurt im
oberen Bereich eine gréfere Spanmmung ausgelibt wird als im
unteren Bereich, Mit Hilfe einer derartigen Anordnung kann

eine besonders wirksame Umlenkung einer auftreffenden Kugel

erreicht werden bei minimalen Energieverlusten,

Trifft eine Kugel etwa in der xitte auf den Endlesgurt 100,
wird er stidrker durchgebogen als am Rand, wie dies anhand
von Fig; 24 gargestellt ist. Der unterschiedliche Abprall-
effekt wird durch eine weitere konstruktive MaBnahme
zumindest teilwpise kompensiert, bei der l&ngliche Feder-
elemente 115, 116 an der Riickseite des Gurtes 100 etwa in
dessen ﬁitte angebracht sind oder an diesem anliegen, wie
bei 117 gezeigt, und zwar in teilweise sich gegenseitig
{iberragender Lage, Die etwas nach hinten gebogenen streifen-
formigen Federelemente 115, 116 sind im Endbereich des
Endlosgurtes 100 mit einem schrig mach vorn sich erstrecken-
den Arm 118 bzw. 119 angelenkt, welcher mit def zugekehrten
Rilckseite des vorderen Abschnitts des Endlosgurts 100 ver-
bunden ist oder an diesem anliegt. Der auf diese Weise
gebildete zweiarmige Hebel ist bei 118a bzw. 119a schwenkbar

gelagert,

AL
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I duft eine Kugel in der Mitte auf dem Gurt 100 auf in Rich-
Tung des Pfeiles 120, so wird der Gurt in Richtung des Pfei-
*es 121 durchgedriickt, In diesem Moment drehen sich die Arme
*18,119 in Richtung der Pfeile 122 bzw, 123,und der Gurt 100
wird in Richtung der Pfeile 124 bzw. 125 gedriickt., Damit
spanat sich der Gurt 100 automatisch noch stirker durch den
Aafprall der Kugel.,Es versteht sich, daB die Elemente 115 und
ii6 auch steif b?w. starr sein ko6nnen,um die beschriebene Wir-
kung herbeizufiihren.

Fig. 27 zeigt eine alternativg Ausgestaltung insofern, als
auf die Vorderseite des Gurtes 100 eine feste Platte 126,

zum Beispiel aus Hartholz angebracht ist. Die Platte 126

muB jedoch im Abstand zu den rilickwidrtigen Abstiitzpunkten

106 und 107 enden, wie durch den Abstand 127 angedeutet,

In den Figuren 13 bis 21 sind verschiedene Miglichkeiten

Tiir .die Ausgestaltung von Spielfeldern gezeigt, deren Trédger
jeveils eine Spielfeldpl.étte 130 gleicher GriéBe ist, wie

s.e etwa ;n den Figuren 1 und 2 dargestellt ist., In Fig. 13
weist die Spielfeldplatte 130 eime- Anordnung wom Léchern

131 auf fiir ein sogenanntes Lochwertspiel, Jédem Loch 131

18t ein bestimmter Wert zugeordnet.

Zei der Ausfithrungsform nach Fig. 14 ist ein hufeisenfdrmiges
Fiement 132 schwenkbar um ein Loch 133 angeordnet., Eine der-
artige Ausgestaltung entspricht einem Teil einer Minigolf-
azlage, und bei diesem Spiel wird gefordert, die EKugel in

sxnem Wurf in das Loch 31 zu'freffen.

Bei der Ausfithrungsform nach den Figuren 17 und 18 ist eime

BAD omeN.&L/ ! é‘g
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Laufschiene 134 mittig in einem Rahmen aufgespannt, der von
zwei parallelen, beabstandeten Streben 135, 136 und diese
verbindenden Tragstangen 137, 138 gebildet ist. Der Rahmen
ist im Abstand oberhalb der Spilelfeldplatte 130 gespannt,
und die Tragschienen oder -~stidbe 137, 138 sind mit herunter-
gebogenen Endabschnitten an einer Seite der Spielfeldplatte
130 befestigt. Die Laufschiene weist an der Oberseite eine
Lauffliche fiir eine Rolle 140 eines Wagens 141 auf, Auf beiden
Seiten der Laufschiene 134 ist eine Zahlenskala 142 aufge-
bracht. Der Wagen 141 weist ein StoBelement 143 auf, das
etwas oberhalb der Spielfeldplatte 130 angeordnet und an
der Vorderseite bogenformig gekriimmt ist. Mittig ist an der
Vorderseite eine im Querschnitt halbkreisformige Ausnehmung
144 vorgeschen, die nach Moglichkeit mit der Kugel zu treffen
ist, andernfalls die Kugel an der gekriimmten Vorderselite ab-
.rollt. Das StoBelement 141 ist an einem L-férmigen Arm 145
aufgehingt, der sich durch einen durchgehenden Lingsspalt
146 in dér Laufschiene 134 nach oben erstreckt und dort
zwischen den Enden eines Hebels 147 befestigt ist, an dessen
einem Ende die Rolle 140 crehbar gelagert ist, Das freie
Ende des Hebels liegt durch das Gewicht des Wagens 141 auf
der Lauffliche 139 auf. Am Hebel 147 befindet sich auBerdem
ein Zeiger 148, der die Lage des Wagens 141 beziiglich der
Skala 142 anzeigt., Ferner ist am L-férmigen Arm 145 eine
Rolle 149 drehbar gelagert, die normalerweise in der
gozeilgten Position mit der Unterseite der Laufschiene 134

auBer Eingriff ist.
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Die in Fig., 17 dargestellt Lage des Wagens 141 ist schema-
tisch in Fig. 18 in Seitenansicht wiedergegeben, Man erkennt,
daB der Hebel 147 bei 150 auf der Oberseite der Laufschiene
134 aufliegt und somié einen Bremseffekt bewirkt, Trifft
aingegen eine Kugel in Richtung des Pféils 151 gegen das
StoBelement 143, wird der Arm 145 im Uhrzeigersinn ver-
schwenkt und bewirkt ein Anheben des Hebels 147, so daB die
Rolle 149 gegen die Unte:seite der Laufschiene 134 anliegt,
wihrend die Rolle 140 auf der oberen Lauffliche 139 weiter-
hin anliegt. Dadurch bewegt sich der Wagen 141 um einen
gewissen Betrag entlang der Laufschiene 13h-weiter;'wobei

der Weg abhingt von der Aufprallenergie der Kugel.,

ks versteht sich, daBl bel der Ausfiihrungsform nach den
Figuren 17 und 18 mehrere Laufschienen 134 uit entsprechenden

Wagen 141 nebeneinander angeordnet sein kénnen,

Bei der Ausfithrungsform nach Fig, 19 sind parallel beab-
standete Tragarme 151, 152 mit Abstand oberhalb der Spiel-
reldplatte 130 angeordnet, &hnlich den Tragarmen 137, 138.
rittels zZwischen den Tr;garmen 151,152 aufgeSpanpten parallélen
Streben 153 sind Kege% 154 schwenkbar aufgehingt.Die besondere
Aufhingung der KegelTEQh geht aus den beiden getrennten unteren
Jarstellungen hervor.gie Schwenkachse 155 liegt unterhalb dem
scawerpunkt des Kege1§515h und etwas zur Lingsmittenachse ver-
setzt derart, daB der Kegel 154 in der Aufrechtstellung gegen
gine um eine Schwenkachse schwenkbar gelagerte Klappe n zu lie-

sen kommt,Trifft eine Kugel 157, welche sich in Richtung des

cee/17
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Pfeiles bewegt, gegen den unteren Bereich der Klappe n, wird
diese im entgegengesetzten Uhrzeigersinn um die Schwenkachse
155 verschwenkt und fZl1lt von oben .gegen die XKlappe n. Da der
Schwerpunkt des Kegels 154 oberhalb der Schwenkachse 155 liegt,

bleibt der Kegel 154 in der gekippten Lage, bis er wieder

" hochgestellt wird,

Aus der chreren Darstellung ergibt sich das Zusammenwirken wvon
Klappen n, c, d und e fiir alle Kegel 154, Diese Klappen sind
fiir die im Dreieck angeordneten Kegel 154 so in der Breite
bemessen und miteinander in Beziehung gebracht, daB.eine auf
der Mitte angekommene Kugel 157 alle Kegel abriumt, weil sie
alle Xlappen n, c, d und e simtlicher Kegel 154 berithrt und
verschwenkt und damit auch die Kegel 154. Nach dem Wegschwenken
der XKlappen wird der Weg fiir die Kugel 157 frei und auch fiir

die nachfelgende Kugel, falls nicht alle Kegel abgerdumt sind,

Die Spielfeldplatte 130 mach Fig. 10 besitzt zweili gegeneinander
versetzte Torfelder 158, 159 in Form von rechteckigen Vertie-
fungen. Vor den Torfeldern 158, 159 sind halbkreisfdrmige

Ringe 160, 161 angeordnet, die auf der von den Torfeldern
abgewandten Seite angeschrigt sind, Die von der nicht darge-
stellten Abprallfliche ankommende Kugel muBl zunichst die Ringe
160 bzw,161 iiberwinden,wenn sie in die Felder 158 bzw. 159

fallen soll.

Die Spielplatte 130 nach Fig. 21 ist in vier gleichzeitige

Dreiecke untexrteilt, von denen jedes parallel nebemneinander

-2
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angeordnete Hohlkehlen 162 enthiélt, die parallel zur zuge-
ordneten Seitenkante dex Platte 131 verlaufen, Zusammen-
gehtrige Hohlkehlen 162 spannen jeweils Quadrate auf, In

der Mitte der Platte 130 ist eine Vertiefung 163 vorgesehen,
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Ans p_r ii_c h e

2.

3.

..

Kugelspiel, gekennzeichnet durch eine ein Kugelrollfeld
aufweisende Spielplatte (10), die an einer Seite eine

das Kugelrollfeld begrenzende Kugelumlenkfliche (18, 63,
90) aufweist und ein abgegrenztes Spielfeld (30) an der
der Kugelumlenkfliche gegeniilberliegenden Seite, das sgich

nur iiber eine Teillinge der Plattenseite erstreckt.’

Kugelspiel nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB
eine zum Kugelrollfeld der Platte (10) abfallende oder

ansteigende Schrigfliche (29) neben dem Spielfeld liegt.

Kugelspiel nach Anspruch 1 oder 2, gekennzeichmet durch
eine mit der Platte (10) 16sbar verbindbare Spielfeld-
platte (31, 130).

Kugelspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 3, dadurch
gekennzeichnet, daB die Spielplatte (10) aus mehreren
Plattenabschnitten (11, 12 und 13) besteht, die lésbar

und/oder gelenkig miteinander verbindbar sind.

Kugelspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 3, gekenn-
zeichnet durch eine Kugelriicklaufbahn und/oder einen
Begrenzungsrand an den beiden anderen gegemniiberliegenden

Seiten der Spielplatte,

eee/20
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6.

Te

8.

9.

10,

11.

12,

Kugelspiel nach Anspruch 4, dadurch gekennzeichnet, daS
ein Kugelriicklaufbahnabschnitt entlang der Spielfeldlinge
angeordnet und mit dem zugeordneten Riicklaufbahnabschnitt

an der angrenzenden Plattenseite verbunden ist,

Kugelspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 6, dadurch
gekennzeichnet, dafl die Kugelumlenkfliche eine Prall-

fliche ist,

Kugelspiel nach Anspruch 7, dadurch gekennzeichngt, das
die Prallfliche von einem élastisch nachgebgndén ling-
lichen Element gebildet ist, vo:zugsweise-von einer
Schiene, einem federnden Gurt, éinem federnd gelagerten

Gurt oder dergleichen,

Kugelspiel nach Anspruch 8, gekennzeichnet durch ein am

lénglichen Element angreifendes Spannglied,

Kugelspiel nach Anspruch 9, dadurch gekennzeichnet, das

das Spannglied eine Feder und/oder ein Exzenter ist,

Kugelspiel nach einem der Anspriiche 8 bis 10, dadurch
gekennzeichnet, daB das lingliche Element in seiner Hdhe

und/oder in seiner Neigung verstellbar angebracht ist,

Kugelspiel nach einem der Amspriiche 8 bis 10, dadurch
gekennzeichnet, dafl mehrere liéngliche Element parallel

und im Abstand iibereinander so angéordnet sind, daB sie
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in einer zur Spielplatte schriigen Ebene liegen.
13. Kugelspiel nach einem der Anspriiche 7 bis 12, dadurch
gekennzeichnet, dafl die Prallfliche von einem in seiner

Spannung verinderbaren Endlosgurt (100) gebildet ist.

14, Kugelspiel nach Anspruch 13, dadurch gekennzeichnet,
daB eine zusitzliche Spannvorrichtung (106, 107) vor-
gesehen ist, die im oberen Bereich des Endlosgurtes

(100) eine hthere Spannung erzeugt als im unteren Bereich.

15. Kugelspiel nach Anspruch 13 oder 14, dadurch gekennzeichnet,
daB im mittleren Bereich an def Riickseite des Endlosgurtes
(100) zwei lingliche Elemente (115, 116) angreifen, die
jewells zu entgegengesetzten Seiten sich zu einem Ende
des Endlosgurtes (100) erstrecken und an beiden Enden des
Endlosgurtes (100) ein kurzer,sich nach hinten erstreckender
Arm (118, 119) anliegt, der fest mit dem zugeordneten Ele-
ment (115, 116) verbunden ist und der so gebildete zwei-
armige Hebel am Verbindungspunkt (118a, 119a) um eine

Schwenkachse parallel zur Ebene des Endlosgurtes schwenkbar

gelagert ist.

16, Kugelspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 15,dadurch gekenn-
zeichnet,dall anvmindestens einer der Seiten,die annidhernd
senkrecht zur Umlenkfl&che veflaufen, ein Kugclumlenkhebel

angeordnet ist,

17. Kugelspiel nach Anspruch 16, dadurch gekennzeichnet, daf

der Umlenkhebel an seinem oberen Ende eine drehkar



18.

19.

20.

21.

22,

0016309
gelagerte Scheibe aufnimmt und seinerseits derart schwenk-
bar an der Spielplatte gelagert ist, daB er mnach einer

Auslenkung aus der Grundstellung in diese stets zuriickkehrt.

Kugelspiel nach Anspruch 17, dadurch gekennzeichnet, daB
der Umlenkhebel ein Winkelhebel ist, dessen unterer
Schenkel schrig durchschnitten ist, wobel der untere
Abschnitt stationsir und der obte.’e Abschnitt drehbar gela-

gert ist.

Kugelspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 6, dadurch
gekennzeichnet, daff die Umlenkfliche eine die Kugeln
rollend umlenkende Kugelwende 1st, an deren Auslaufende
ein mittels eimner Feder vorgespannter Lenkhebel angeord-
net ist, der sich normalerweise schrig zur Auflaufrichtung
der Kugelwende erstreckt und éur Kugelauslaufrichtung hin

verschwenkbar ist.

Kugelspiel nach einem der Anspriliche 3 bis 19, dadurch

gekennzeichnet, daB die Spielfeldplatte eine Lochplatte
ist.

Kugelspiel nach einem der Anspriiche 3 bis 19, dadurch
gekennzeichnet, daf die Spielfeldplatte ein Loch aufweist,
dessen Umfang etwa iiber die Hdlfte von einer schwenkbar

gelegerten Fangkammer umgeben ist.

Kugelspiel nach Anspruch 21, dadurch gekennzeichnet, daB

/ﬂﬂ
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die dem Loch zugeordnete Fangkammerwand mit einer zum
Loch abfallenden Schrige versehen ist.

Kugelspiel nach einem der Anspriiche 3 bis 19, dadurch
gekennzeichnet, daB an der Spielplatte (130) Kegel (154)
kippbar so angehidngt sind, daB sie in aufrechter Lage
unterhalb der Schwenkachse (155) gegen einen Anschlag
(156) liegen, auf den ein oberer Bereich - des Kegels

(154) nach dem durch eine Kugel verursachten Umkippen
aufliegt,

Kugelspiel mach einem der Anspriiche 3 bis 19, dadurch
gekennzeichnet, daf oberhalb def Laufflache der Spiel-
platte (10) eine Laufschiene (134) angeordnet ist, ein
Wagen (141) mittels einer auf der Oberseite der Laufschiene
(134) angreifenden Rolle (140) an der Laufschiene pendelnd
angehingt ist, und der Wagen (141) ein Bremselement (147)
aufweist, das normalerweise mit der Laufschiene (134) im
Eingriff ist, jedoch geldst wird, wenn der Wagen (141)

mittels einer auftreffenden Kugel verschwenkt wird.

Kugelspiel néch Anspruch 24, dadurch gekennzeichnet, daB
die Rolle (140) am Ende eines Hebels (147) gelagert ist,
dessen anderes Ende auf der Laufschiene (13&) aufliegt,
und ein zweiter Hebel (149) zwischen den Endemn des ersten

Hebels (157) angreift und sich nach unten in die Bahn der

Kugeln erstreckt,
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