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€ Vorrichtung zum Ausfillen eines Wettscheines (1), bei “
39
der jedem Markierfeld (5') eines Spielfeldes (3') ein niederfahr- ,\/' S5
barer Stempel (13) zugeordnet und bei der jeder Stempel (13) 3
in einem Fhrungskanal (15) einer Fithrungsplatte (11) frei ver- 57
schieblich ist. Die untere Abstiitzung der Stempel (13) erfolgt Pl /J
mittels eines (ber die Unterseite (10) der Fiihrungsplatte (11) Q “ =
ausgespannten Stempelfarbtuches (51). Die Stempel (13) und S 37 /;_ 29
der Wettschein (1) werden zusammengepreBt, indem das Joch 17 ' \ { \\\ ) v | |
{71) eines Blgels (61) von oben gegen die Stempel (13) und: - \\\\ |
eine von den Blgelschenkeln (63) gefiihrte Walze (69} gleich- =l
zeitig von unten gegen den Wettschein (1) drickt.
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"Worrichtung zum Ausfiillen eines Wettscheines, insbeson-
dere fiir Lotto- und Totospielsysteme"

Die Erfindung bezieht sich auf eine Vorrichtung zum
Ausfillen eines Wettscheines, insbesondere fir Lotto-
und Totospielsysteme, auf dem wenigstens ein Spielfeld
vorgesehen ist, das in eine Anzahl von Markierfeldern
unterteilt ist, mit

- stiftférmigen Stempeln, von denen Jje einer einem Mar-
kierfeld des Spielfeldes zugeordnet und auf das zu-
geordnete Markierfeld auf dem Wettschein niederfahr-
bar ist,

- einem oberhalb der Stempel angeordneten Druckstiick,
das ‘'an dem obenliegenden Teil der Stempelfiihrung
federnd abgestiitzt ist, und

- einem zwischen dem Druckstiick und den oberen Stempel-
enden vorgesehenen, umrahmten Beaufschlagungsraun,
innerhalb dessen mit Hilfe von Markierstiicken be-
stimmt wird, welche der Stempel von dem Druckstlick
niedergedriickt werden.

Eine derartige Vorrichtung ist aus der DE-0S 24 25 709
bekannt. Bei dieser Vorrichtung sind die vertikal ver-
schieblich gefiihrten stiftformigen Stempel in zweil

.auf Abstand gehaltenen Fihrungsplatten gehalten, die

ihrerseits parallel und unabhingig von den Stempeln in
einem Gehduse gefiihrt sind. Als Markierstiicke dienen
Kugeln, die auf dem Boden des umrahmten Beaufschlagungs-
raumes verrollbar sind.

Im Ruhezustand sind die beiden Fihrungsplatten mit Hilfe
von auf sie einwirkender Federn in einen bestimmten Ab-
stand gebracht. Ebenso werden die stiftférmigen Stempel
mit Hilfe von auf sie einwirkender anderer Federn im
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Ruhezustand mit ihren oberen Enden mit dem Boden des Be-
aufschlagungsraumes fluchtend gehalten. Soll ein Markier-
vorgang vorgenommen werden, dann wird ein Druckstiick
gegen die Kugeln gedriickt. Dabei driicken die Kugeln so-
wohl die beaufschlagten stiftftrmigen Stempel als auch
die obere Fihrungsplatte nieder. Auf nicht ndher be-
schriebene Weise schwenkt beim Niederdriicken gleichzeitig
ein Stempelkissen aus, so daf8 die Stempel schlieflilich
gegen den Wettschein drilicken.

Dieser Aufbau ist aufwendig und empfindlich. Die vielen
Lagerstellen gegeneinander verschieblicher Teile erfor-
dern eine sehr prédzise Bauweise. Die auf langen Wegen
frei laufenden Stempel lassen die Verwendung von Kunst-
stoffen kaum zu. Die vier verschiedenen Federarten miissen
mit ihren Federkonstanten sehr gut aufeinander abge-
stimmt sein. Unregelmé@figkeiten filhren rasch zu einenm
Verkanten. |

Aufwendig ist auch die grofBe Anzahl von Federn, die zur
Funktionsfédhigkeit unbedingt erforderlich ist, und die
Verwendung eines schwenkbaren Stempelkissens. Bei der
Markierung nur eines Spielfeldes ist eine Wegschwenkvor-
richtung noch denkbar. Wenn aber sechs und mehr Felder
eines Wettscheines gleichzeitig zu markieren sind, dann
ist eine schwenkbare Stempélvorrichtung'nicht verwendbar.

Es ist Aufgabe der Erfindung, eine vereinfachte und be-
triebssichere Vorrichtung der eingangs erwdhnten Art

zu schaffen. Insbesondere soll die Zahl der zum Einsatz
kommenden, gegeneinander beweglichen und federnden Teile
verringert, soll die Stempelfarbeaufgabe wvereinfacht und
soll die Herstellung im KunststoffspritzguB ermtglicht
werden.

Die gestellte Aufgabe ist bei einer Vorrichtung der ein-
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'gangs erwihnten Art erfindungsgemifB geldst durch eine

Stempelfiihrungsplatte,

- deren Dicke etwa der Linge der Stempel entspricht,

- durch die sich vertikale Flihrungskan8le fiir die Stem-
pel erstrecken,

- die in dem Geh#duse der Vorrichtung fest verankert ist,

- in der die Stempel frei verschieblich geftihrt sind,

- {iber deren Unterseite, die sich am den Wettschein auf-
nehmenden Stempelraum befindet, ein farbendes Stempel-
farbtuch gespamnt ist, auf dem sich die Stempel ab-
stiitzen, und

- deren Oberseite den horizontalen Boden des Beaufschla-
gungsraumes bildet, in dem sich die Markierstiicke be-
finden. -

Bei dieser Vorrichtung sind nur noch die stiftformigen
Stempel und das sie niederdrilickende Druckstlick gegen-
einander beweglich., Das Stempelfarbtuch dient zum Farb-
auftragen auf den Wettschein und zum Hochhalten der
Stempel. Auf die Stempel braucht damit keinerlei Feder-
kraft ausgeﬁbt zu werden, und das Aufbringen der Stempel-
farbe 1lost sich von selbst. In der ganzen Vorrichtung
sind nur noch die Federn erforderlich, die das Druckstiick
im Ruhezustand hochhalten.

Wenn die Markierstilicke, wie bei der DE-0S 24 25 709, als
Kugeln ausgebildet sind, dann hdlt das Stempelfarbtuch
die oberen Enden der Stempel im Ruhezustand am Boden des
Beaufschlagungsraumes, so daB ein Kugelverrollen nach dem
Zufall m6glich ist. Flir eine feste Wette stehen nach einer
weiteren Ausgestaltung der Erfindung die oberen Enden der
Stempel im Ruhezustand lUiber den Boden des Beaufschla-
gungsraumes hinaus um eine L3nge, die etwa dem Kugel-
durchmesser entspricht, wobei die hinausstehenden Stiicke
der Stempel als Markierstiicke wirken. In entsprechender
Weise kann auch das Adressenfeld ausgebildet séin.
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Die von den Stempeln auf die Markierfelder auf-
gebrachten Markierungen sind im allgemeinen aufBlerordent-
lich klein und miissen deutlich zu erkennen sein. Ein még-
lichst farbsatter Abdruck ist deshalb notig. Dies wird
nach einer weiteren Ausgestaltung der Erfindung erreicht
durch eine Andruckwalze, die im Stempelraum verrollbar
und gegen den Wettschein drlickbar ist, indem ein sie
tragender Verschiebebiigel von oben her iiber das Druck-
stiick gegen die Markierstiicke driickt und dabei das Druck-
stliick, Markierstiicke, Stempel und Wettschein zwischen sich
und der Andruckwalze zusammenpreft.

Bei dem Zusammenpressen der Markierstlicke, der Stempel

und des Wettscheines zwischen dem Druckstiick und der An-
druckwalze werden an den Markierstellen hohe Andruckkrafte
erzeugt. Diese hohen Kr&fte beruhen auf der Zangenfunktion
zwischen Andruckwalze und Druckstiick, die iiber den Ver-
schiebebligel ausgelibt wird. Die aufgebrachten Prefkréfte
werden nicht sofort auf alle Stempel Ubertragen, sondern
nach und nach auf die Stempel, die unter die Andruckwalze
gelangen.

" Nach einer weiteren Ausgestaltung der Erfindung ist die

Druckplatte mit einer Druckleiste versehen, mit der das,
in Einschieberichtung gesehen, hintere Wettscheinende
festklemmbar ist. Der Wettschein wird damit von seiner
Einspannstelle aus gespannt. Das bedeutet, daB die Stempel
bel den meist als Formularsatz ausgebildeten Mehrblatt-
wettscheinen exakt mit den entsprechenden Markierfeldern
zur Deckung kommen. '

Die Erfindung wird anhand des in der Zeichnung dargestell-
ten Ausfiihrungsbeispieles ndher erlautert. Es zeigen:

Fig. 1 einen Wettschein mit mehreren Spielfeldern und
einem Adressenfeld,
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Fig. 2 eine zum Markieren dieses Wettscheines vorbereitete
Fiihrungsplatte mit in ihr gefithrten Markierstempeln,

Fig. 3 einen vergroBerten Schnitt durch die Gesamtvor-
richtung unter Einbeziehung der Fihrungsplatte, wobei der
Schnitt durch die Fihrungsplatte lidngs der Linie A-A ge-
fithrt ist und die Stempel nach dem Gesetz des Zufalles
wirken sollen,

Fig. 4 einen Schnitt l&Zngs der Linie A-A durch die in

FPig. 2 dargestellte untere Spielfeldreihe, wobei die Stem-
pel nach einem vorgegebenen festen Markierplan gesetzt
sind,

Fig. 5 eine schaubildliche Darstellung der Vorrichtung im
Schnitt l&ngs der Linie A-A, wobei die Stempel des linken
Spielfeldes nach dem Gesetz des Zufalles wirken und die

Stempel des rechten Spielfeldes nach einem vorgegebenen
Plan wirken,

Fig. 6 die Vorrichtung mit einer zum Drucken vorgesehenen
Andruckrolle in der Preflstellung,

Fig. 7 einen Andruckrolle und PrefBstilicke tragenden Bligel,
der die Vorrichtung umspannt und die  verschieblichen Vor-
richtungsteile beim Markieren zusammenpreft, in schau-
bildlicher Darstellung,

Fig. 8 die Stellung des Bligels in der drucklosen Ausgangs-
stellung (Schnitt VIII-VIII),

Fig. 9 die Stellung des Bligels in der PrefBstellung.
Fig. 1 zeigt einen Wettschein 1 mit sechs Spielfeldern.

Die sechs Spielfelder 3' setzen sich aus je 49 Markier-
feldern 5' zusammen, die in einem Quadrat angeordnet sind.

Py
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Unterhalb der sechs Spielfelder befindet sich ein Adres-
senfeld 7', in das die wettende Person ihre Adresse ein-
schreibt. AuBerdem befindet sich auf dem Wettschein noech
eine weitere Markierung 9' fiir eine weitere Spielangabe.

In Fig. 2 ist in Draufsicht eine Fiihrungsplatte 1 dar-
gestellt, die mit Stempeln 13 (Fig. 3, 4) das Kernstiick
der Vorrichtung bildet. Die Fiihrungsplatte hat eine
Dicke, die etwa der Stempellénge entspricht; sie ist an
die Ausbildung des Wettscheines 1 angepafBt. Dementspre-
chend befinden sich auf ihr sechs Spielfelder 5. Zu
jedem Spielfeld 3 gehOren vertikal von der Oberseite
(Spielfeldboden 33) bis zur Unterseite 10 der Filhrungs-
platte 11 verlaufende Fiihrungskandle 15. An der Oberseite
der Fihrungsplatte befinden sich den Wettscheinspiel-
feldern 3' entsprechende Spielfelder 3 und an der Unter-
seite der Stempelraum 53. In den Fihrungskandlen 15 sind
Stempel 13 frei verschieblich gefiihrt; sie werden von
einem Stempelfarbtuch 51, das iliber die Unterseite der
Fihrungsplatte 11 gespannt ist, abgestlitzt und damit in
der Ruhestellung oberhalb des Stempelraumes 53 vom Wett-
schein auf Abstand gehalten. Die Fiihrungskandle 15 und
die stiftformigen Stempel 13 haben in der Zeichnung einen
runden Querschnitt. Es ist aber ohne weiteres mdglich,
die Fihrungskandle und Stifte im Querschnitt anders, bei-
spielsweise kantig oder oval auszubilden. Eine kantige
Ausfiithrung zeigen die Stempel 13''! und die zugehdrigen
Fiihrungskandle im Adressenfeld.

Fig. 3 zeigt anhand des Schnittes A-A durch die Fiihrungs-
platte 11 nach Fig. 2 den Gesamtaufbau der Vorrichtung in
vergréBerter Darstellung. Die Fiihrungsplatte 11 ist orts-
fest in ein Gehduse 17 eingesetzt und liegt dabei auf
einem Auflager 19 auf. Die Fiihrungsplatte 11 ist seit-
lich mit hochstehenden Ansdtzen 21 versehen, auf denen
sich mit Hilfe von Federn 23 eine Druckplatte 25 federnd
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abstitzt. Ebenso hoch wie die Ans8tze 21 stehen auch
Rahmen 27, welche die einzelnen Spielfelder 3 umgrenzen.
Rahmen 27 und Ansitze 21 dienen dabei zugleich der Fiih-
rung von Druckstlicken 29, welche nach unten aus der Druck-
platte 25 herausragen. Zwischen der Unterseite 45 des
Druckstiickes 29, dem Boden 33 des Spielfeldes 3 - zu-
gleich Oberseite der Fihrungsplatte 11 - und dem Rahmen
27 wird ein Beaufschlagungsraum gebildet, in dem die
Kugeln 31 unverlierbar festgehalten sind. In dem Be-
aufschlagungsraum eines Jjeden Spielfeldes, welches fiir
Zufallsspiel eingerichtet ist, befinden sich sechs Kugeln
31. Diese Kugeln 31 sind auf dem Boden 33 frei verroll-
bar, solange die Druckplatte 25 in der Ruhestellung mit
Hilfe der Federn 23 von den Kugeln 31 abgehoben ist. Hier-
zu ist es notwendig, daB die oberen Enden 37 der Stempel
13! plan mit dem Boden 33 eine Ebene bilden. Die oberen
Enden 37 der Stempel .13 konnen mit leichten Vertiefungen
versehen sein. '

Die in Fig. 3 mit ausgezogenen Linien dargestellte Kugel
31 ist durch freies Verrollen auf einem der Stempel 13!
liegengeblieben. Zum Markieren wird ein Balken 39 in Rich-
tung eines Pfeiles 55 mittels eines Handgriffes 41 ver-
kippt. Da eine Leiste 56 des Gehiuses 17 als Gegenlager
wirkt, driickt ein Kippausleger 43 die Druckplatte 25 nie-
der. Die untere Fldche 45 des Druckstlickes 29 senkt sich
dabei bis auf die gestrichelt dargestellte Linie 48 ab
und driickt die Kugel 31, welche gestrichelt dargestellt
ist, nieder. Die Kugel 31 drilickt nun ihrerseits den
Stempel 13' nieder. Ein an der Stempelunterseite vorge-
sehenes Kreuz 49 wird dadurch gegen das firbende Stempel-
farbtuch 51 und mit diesem gegen den Wettschein 1 ge-
pre3t, der sich in dem Stempelraum befindet. Der Boden
des Stempelraumes wird von einer federnd elastischen
Materialschicht 55 gebildet, die auf einer Gegenlager-
platte 57 aufliegt.
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Fig. 4 zeigt den Einsatz der Vorrichtung filir eine vor-
bestimmte Wette. In die Fihrungskandle 15, die zu markie-~
renden Markierfeldern 5 zugeordnet sind, sind Stempel 13"
eingesetzt., Diese Stempel 13" stehen iliber den Boden 33
hinaus. Die hinausstehende Linge 58 der Stempel 13" ent-
spricht dem Durchmesser D der Kugeln 31, womit diese
hinausstehenden Stempellingen 58 ebenso wie die Kugeln
Markierungskraft Ubertragen und damit als Markierstiicke
wirken. Die verrollbaren Kugeln sind in dem Ausfithrungs-
beispiel nach Fig. 4 also durch nach Wunsch gesetzte Mar-
kierstiicke ersetzt. Die Stempel 13" fiir eine vorgegebene
Wette sind Jederzeit durch Stempel 13' flir eine Zufalls-
wette austauschbar. In Fig. 2 sind die oberen linken
Spielfelder als Zufallsfelder und die unteren linken
Felder als Spielfelder fester Wahl ausgebildet. Die iibri-
gen Spielfelder konnen ebenso nach Wunsch bestiickt sein.

Fig. 5 faBt die Ausfihrungen nach den Fig. 3 und 4 zusanm-
men., Das linke Spielfeld zeigt die Ausfiihrung nach Fig. 3,
und das rechte Spielfeld zeigt die Ausfiilhrung nach Fig. 4.
Rechts neben den Spielfeldern befindet sich das Adressen-

feld 7. In dieses Adressenfeld werden Stempel13'!'!' ein-

gesetzt, die an ihrer Unterseite mit den gewlinschten Buch-
staben versehen sind. Die Linge der Stempel 13'!'' ent-
spricht der der Stempel 13", so daB das Jeweilige Druck-
stiick 29 unmittelbar auf die oberen Enden 37 der Stempel
1311 einwirkt. Die Stempel des Stempelfeldes 7 sind kantig
ausgefiihrt im Gegensatz zu den runden Stempeln der Spiel-
felder 3. Dies ist notwendig, um die Buchstaben in der
richtigen Lage auf den Wettschein aufdriicken zu konnen.

Der Abdruckvorgang auf dem Wettschein, der in Fig. 5 auf
einfachste Art dargestellt ist, wird bevorzugt mit einer
Andruckwalze 69 vorgenommen, deren Wirkungsweise anhand
der Fig. 6 bis 9 erldutert ist. In Fig. 6 erstreckt sich
guer zur Lingsrichtung des Wettscheines und der Vorrich-
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tung ein Bligel 61, der von der Unterseite des GehZuses 17
um die Fihrungsplatte 11 herum bis liber die Druckplatte 25
greift. Die Schenkel 63 des Biligels 61 tragen an ihren
freien Enden 65 die Achsstummel 67 einer Andruckwalze 69.
Das Joch 71 des Biigels 61 ist mit PrefBstiicken 73 und 75
versehen, die in Richtung auf die Druckplatte 25 weisen
und sich in zwei parallelen Reihen l&ngs des Joches 71
erstrecken.

In der Andruckstellung nach Fig. 6 pressen die PrefBstiicke
73 und 75 die Druckplatte 25 nieder, womit die Kugeln 31

- es ist der Anschaulichkeit wegen nur eine Kugel darge-
stellt - niedergedriickt sind und die von ihnen beauf-
schlagten Stempel in den Stempelraum 53 eindringen. Der
als Beispiel fir alle niedergedrilickten Stempel dargestell-
te verschobene Stempel 13' drickt mit seinem lMarkierkreuz
49 gegen das Stempelfarbtuch 51 und den Wettschein 1, den
die Andruckwalze 69 gleichzeitig nach oben driickt. Die
Andruckwalze 69 und die PrefBstiicke 73 und 75 sorgen mithin
von unten und oben her dafiir, daB der Wettschein in einer
Zangenklemmung zwischen Jjedem der niedergefahrenen Stem-
pel und der Andruckwalze markiert wird. Beim Uberrollen
des Bligels 61 iiber die L#nge der Vorrichtung markieren
nacheinander alle zur Markierung niedergedriickten Mar-
kierstempel in der Zangenpressung zwischen sich und der
Andruckwalze 69 den Wettschein 1.

Fig. 7 zeigt die Vorrichtung nach Fig. 6 in derselben
Funktionsstellung bei niedergedriickter Druckplatte 25.
Das Prefistiick 73 besteht aus einem aus dem Joch 771 nach
unten vorstehenden nockenartigen Vorsprung 73, der gegen
die Oberseite 77 der Druckplatte 25 aufgelaufen ist. Das
Preflstiick 75 ist an seinem rilickseitigen Ende mit einer in
Richtung auf die Druckplatte 25 vorspringenden Spitze 79
versehen, die gleichfalls gegen die Oberseite 77 der
Druckplatte 25 gepreBt ist. Beide PrefBstiicke 73 und 75
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ragen ebenso wie die weiteren nicht dargestellten, ent-
sprechend ausgebildeten Prefistlicke gleich weit in Rich-
tung auf die Druckplatte 25 vor, so daB diese in einer
Parallelebene zur Ebene der Flihrungsplatte 11 niederge-
driickt wird.

Von der Druckplatte 25 erstreckt sich eine Druckleiste 81
nach unten. Die untere AbschluBkante 83 der Druckleiste
ist auf eine Einschubauflage 85 zu gerichtet. Wenn die
Druckplatte 25, wie in Fig. 6 und 7 dargestellt, nieder-
gedriickt ist, dann klemmt die Kante 83 der Druckleiste 81
den Wettschein 1 an der Einschubauflage 85 fest. Wenn nun
der Biligel 61 in Richtung des Pfeiles 87 von der Klemmseite
weg verrollt wird, dann spannt die Andruckwalze 69 den als
Formularsatz ausgebildeten Wettschein 1 zwischen sich und
der Einklemmstelle stramm aus. Dies bedeutet eine genaue
gegenseitige Ausrichtung der Markierfelder und Markier-
stempel.

Fig. 8 unterscheidet sich von Fig. 9 dadurch, dafl sich der
Bligel in Fig. 8 in der nicht pressenden Ausgangsstellung

‘befindet, wéhrend er in Fig. 9 die Prefistellung einnimmt.

Bei der Darstellung nach Fig. 8 ruht die Spitze 79 des
PreBstlickes 75 vor einer schrégen Auflaufebene 89 und
belastet damit die Druckplatte 25 nicht. Die nockenartige
Welle 91 des PreBstlickes 73 ruht in einer entsprechend
wellenfbrmigen Vertiefung 93 der Druckplatte 25. Auch die
nockenartige Welle 91 des Preflstlickes 73 driickt damit nicht
gegen die Druckplatte 25. Der Einschubschlitz 95 zwischen
der Kante 83 und der Einschubauflage 85 ist gedffnet, so daB
der Wettschein 1 frei eingeschoben werden kann.

In Fig. 9 ist der Biigel 61 in Richtung des Pfeiles 87
nach Fig. 7 verrollt. Die Spitze 79 des Prefistlickes 75
und die nockenartige Welle 91 sind auf die Oberseite 77 der
Druckplatte 25 aufgelaufen. Dadurch wird die Druckplatte 25
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niedergedriickt und der VWVettschein 1 zwischen der Kante 83
und der Einschubauflage 85 festgeklemmt (Schnitt IX-IX).

Durch Uberrollen des Bligels 61 in Richtung des Pfeiles 87
wird die Rolle unter allen niedergedriickten Markierstem- '
peln hinweg bewegt, wobel diese dann den entsprechenden
Stempelaufdruck aufbringen. Am Ende des Uberrollvorgan-
ges, bei dem die Achsstummel 67 der Andruckrolle 69 in
einem Fihrungsschlitz 96 gefiihrt werden, verbreitert sich
der Fuhrungsschlitz 96 in einem Bereich, wo kein Markier-
stempel mehr niedergedriickt werden kann. Die Andruckrolle
69 kann deshalb bis zur Unterseite 10 der Flihrungsplatte
11 ausweichen. Dies genligt, um den Federn 23 die Moglich-
keit zu geben, die Druckplatte 25 nach oben wegzudriicken,so
dafl3 die Einklemmung des Wettscheines zwischen Druckleiste
81 und Einschubauflager beendet wird. Die Achsstummel 67
laufen dabei an der oberen Kante 97 der Aufweitung 99
hoch. Dies ist in Fig. 9 mit gestrichelten Linien an-
gedeutet.

Die PrefBstiicke 73, 75 mlissen nicht unbedingt starr aus-
gebildet sein. Es ist ebensogut mdglich, sie als Rollen
auszubilden.
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Patentanspriiche:

1. Vorrichtung zum Ausflillen eines Wettscheines, insbe-

sondere flir Lotto- und Totospielsysteme, auf dem wenig-
stens ein Spielfeld vorgesehen ist, das in eine Anzahl

von Markierfeldern unterteilt ist,

mit stiftfrmigen Stempeln (13), von denen Je einer
einem Markierfeld (5') des Spielfeldes (3') zugeordnet
und auf das zugeordnete Markierfeld (5') auf dem Wett-
schein (1) niederfahrbar ist,

mit einem oberhalb der Stempel (13) angeordneten Druck-
stiick (29), das an dem obenliegenden Teil der Stempel-
flihrung federnd abgestlitzt ist und

mit einem zwischen dem Druckstiick (29) und den oberen
Stempelenden (37) vorgesehenen, umrahmten Beaufschla-
gungsraum, innerhalb dessen mit Hilfe von Markier-
stiicken bestimmt wird, welche der Stempel (13) von denm
Druckstiick (29) niedergedriickt werden,

gekennzeichnet durch eine Stempelfiihrungsplatte (11),

deren Dicke etwa der Lange der Stempel entspricht,
durch die sich vertikale Filhrungskanile (15) fiir die
Stempel (13) erstrecken,

die in dem Geh#use (17) der Vorrichtung fest verankert
ist,

in der die Stempel (13) frei verschieblich gefiihrt sind,
{iber deren Unterseite (10), die sich am den Wettschein
(1) aufnehmenden Stempelraum (53) befindet, ein firbendes
Stempelfarbtuch (51) gespannt ist, auf dem sich die
Stempel (13) abstiitzen, und

deren Oberseite den horizontalen Boden (33) des Beauf-
schlagungsraumes bildet, in dem sich die Markierstiicke
(31, 58) befinden.
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2. Vorrichtung nach Anspruch 1, bei der auf den Boden (33)
des Beaufschlagungsraumes als Kugeln (31) ausgebildete
Markierstlicke verrollbar sind, dadurch gekennzeichnet, daf
das Stempelfarbtuch (51) die oberen Enden (37) der Stempel
(13') im Ruhezustand der Vorrichtung in der Ebene des
Bodens (33) h#lt, zur Ausbildung einer planen Fl&che.

3. Vorrichtung nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet,
daB die oberen Enden der Stempel (13%") fiir eine vorbe-
stimmte Wette im Ruhezustand iiber den Boden (33) des Be-
aufschlagungsraumes hinausstehen um eine Linge (D), die
etwa dem Kugeldurchmesser (D) entspricht, wobei die
hinausstehenden Stiicke (58) der Stempel (13") als Mar-
kierstiicke wirken.

4. Vorrichtung nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet,
daB seitlich des Spielfeldes bzw. der Spielfelder (3)
ein Adressenfeld (7) vorgesehen ist mit Buchstabenstem-
peln (13'''), die entsprechend der gewlinschten Adresse
ausgewghlt sind.

5. Vorrichtung nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet,
daB Jedes einzelne Druckstiick (29) ein Teil einer gegen-

iiber der Filhrungsplatte (11) abgefederten Druckplatte (25)
ist.

6. Vorrichtung nach Anspruch 1, gekennzeichnet durch eine
Andruckwalze (69), die im Stempelraum (53) verrollbar und
gegen den Wettschein (1) driickbar ist, indem ein sie tra-
gender Verschiebebiigel (61) von oben her iiber das Druck-
stiick (29) gegen die Markierstiicke (31, 58) driickt und da-
bei Druckstiick (29), Markierstiicke (31, 58), Stempel (13)
und Wettschein zwischen sich und der Andruckwalze (69)
zusammenpreft. ‘
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7. Vorrichtung nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet,
daB die Pressung zwischen den Druckstiicken (29) und dem
Verschiebebligel (69) in der Ausgangs- und Endstellung
des Verschiebebligels (69) aufgehoben ist.

8. Vorrichtung nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet,
dafl am Verschiebebligel (69) angeordnete PreBstlicke

(73, 75) in der Ausgangsstellung des Verschiebebligels
(69) in Mulden (89, 93) der Druckplatte (25) hinein-
reichen und im Bedruckbereich gegen die Oberseite (77)
der Druckplatte (25) driicken.

9. Vorrichtung nach Ahspruch 1, dadurch gekennzeichnet,
daB das Druckstiick (29) bzw. die Druckplatte (25) mit
einer Druckleiste (81) versehen ist, mit der das, in
Einschieberichtung gesehen, hintere Wettscheinende fest-
kKlemmbar ist.
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