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69 Miinzautomaten-Spieizeug.

@ Bei einem Miinzautomaten-Spielzeug werden einige
von mehreren Einwurfschlitzen (2) durch im Minzkanal
zugeordnete Weichen (20) so vorprogrammiert, daB dort
eingeworfene Minzen in eine Minzausgabe fallen, die in
die anderen Schlitze geworfenen Miinzen jedoch zuriick-
gehalten werden in einem Sammelbehélter, welcher iiber
der Miinzausgabe auskippbar gelagert ist.

s

ACTORUM AG



ipl.-Ing. W.Weinkauif PATENTANWALTSBURO
r.D. Thomsen Telefon {06 11) 514666 0 0 2 2 L,_ 3 '7

entanwalt Dipl.-ing. W, Weinkauff Fuchshohl 71 6000 Frankfurt/M. 50 PATENTANW A LTE
inschreiben

Frankfurt/M.: Miinchen:
urop 4isches Patentamt Dipl.-Ing. W. Weinkauff Dr. rer. nat. D. Thomsen

osenheimerstr, 30 {Fuchshohl 71)

000 Minchen 2

Zeichen thre Nachricht vom Mein Zeichen Tag
508/Pa 25. Mai 1979
bitte stets angeben_

Mordechai Melrovitz in Haifa, Israel

MUNZAUTOMATEN-SPIELZEUG

Die Erfindung bezieht sich auf ein Mlinzautomaten-Spiel-
zeug, bestehend aus einem Gehduse, das oben wenigstens
- einen Einwurfschlitz fir Mlinzen aufweist, darunter eine
eingebaute Mechanik, welche die Minzen aufnimmt und da-

bei eine Spielfunktion steuert.

- Bekannt sind solche Spielzeuge nach Art eines Waren-
automaten, welche nach Minzeinwurf die Auswahl und Ent-
nahme einer Ware erméglichen. Trotz verhdltnismilig
aufwendiger Mechanik ist der Spielanreiz silcher Geridte
gering, weilil sie nichts anderes kdnnen als auf Minzeln-

wurf die Ware freizugeben.

Aufgabe der Erfindung ist es demgegeniiber, mit einer
mbglichst einfachen Mechanik ein abwechslungsreiches
vom Zufall wie auch der Intelligenz der Benutzer abhidngi-
ges Spielgeschehen zu ermdglichen, welches die Benutzung

des Geridtes als Gesellschaftsspiel ermdglichen soll,

»
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Dies geschieht durch die im Patentanspruch gékenn-
zelchnete LOsung. Der Minzautomat wird zum Spielrvorbe—
reitet,-indem man einige der Stellhebel gegen das obere
Schlitzende flihrt und die Stellhebel anschlieBend ab-
deckt, etwa durch eine Gehduseklappe. Nun kdnnen
mehrere Mitspieler abwechselnd eine bestimmté Anzahl
von Spielmiinzen in beliebig zu wéhiende Einwurfschlitze
stecken und anschlieBend jeweils mit der Handhabe das
Zylindersegment absenken, so daf die Miinzen auf die zu-
geordneten Weichen fallen, wonach durch Loslassen der
Handhabe das Zylindersegment in die Ausgangsposition
zurlickkehrt. Diejenigen Miinzen, welche zuf#dllig in

die vorher entsprechend umgeiellten'Weichén fallen,

~ kdnnen durch die Minzausgabe vom Spieler wieder ent-

nommen werden; die anderen Miinzen werden im Sammel-
becher zurilickgehalten. Dadurch erfahren die Spieler nur,
daB si;h ﬁnter den zuletzt benutzten Einwurfschlitzen
soviele "richtige" mit der vorangegangenen Weichenf
programmienng libereinstimmende befinden wie Miinzen

aus der Miinzausgabe entnommen werden konnten. Es ist
aber noch nicht erkennbar, welche der zuletzt be-
nutzten Einwurfschlitze richtig waren und welche nicht.
Das wird um so klarer, je hidufiger der Einwurfvorgang
abwechselnd von den Spielern wiederholt wird, und je

besser der einzelne Spieler die Jjeweiligen Resultate

' sich merkt und kombiniert. Wer zuerst mit einem Ein-

wurfvorgang gleichzeitig alle vorher auf die Minzaus-
gabe eingestellﬁen Einwurfschlitze und Weichen trifft,
was vom Gliick wie auch der Intelligenz des Spielers ab-
hingt, hat gewonnen und darf die noch im Sammelbecher
befindlichen Miinzen durch Betidtigung des Knebels ent-

nehmen.

Die Erfindung mdge artand des in den Figuren schematisch
3

dargestellten Ausfiihrungsbeispiels weilter erldutert
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werden. Es zeigen

Fig. 1 eine schaubildliche Gesamtansicht schrig
von vorn und oben, feilweise geschnitten
und
Fig. 2 -eilne Seitenansicht bel abgenommener Sei-
tenwand und Einstellung der sichtbaren
Weiche auf den Sammelbecher, sowie strich-

liert die Stellposition auf die Miinzausgabe.

Das Geh&duse 1 bildet den nebeneinander aufgereihte Ein-
wurfschlitze 2 fir Spielmiinzen 3. Parallel drunter ist

im Geh&duse ein Zylindersegment 4 mit der im Gehiduse ge-
lagerten Welle 5 durch die Handhabe 6 aus der dargestellten
die Schlitze 2 verdeckenden Ruhelage nach unten verschwenk-
bar gegen die Kraft von andererseits im Gehduse 1 ver-

ankerten Riickholfedern 7.

Die Programmierung des Geridtes fiir den Spielbetrieb er-
folgt dadurch, daB man die hinten oben am Gehiuse ange-~
lenkte Klappe 8 anhebt und einige Stellhebel 9 aus der
ausgezogenen unteren in die strichlierte obere Position
bewegt, wo sich die Stellhebel wieder arretieren durch
ihnen angeformte die Gehduseschlitze 10 elastisch etwas

spreizende Zapfen 11,

Eine solche Umstellung hat zur Folge, daB der anndhernd
radiale Ablenksteg 13 der zugehdrigen sdeibenfdrmigen
Weiche 12 schrdg unter den zugehOrigen Minzeinwurf-
schlitz 2 schwenkt. Wenn Jjetzt eine dort eingelegte
Mlinze 3 freigegeben wird indem man die Handhabe 6 und
damit das Zylindersegment 4 herunterschwenkt, so kann
diese Miinze nicht in den Sammelbehdlter 14 fallen, sondern
sie wird abgelenkt, f&d11t auf die Miinzausgabe 15 und

rutscht bis zu deren Entnahmeende.
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Der Sammelbecher 14 ist ebenfalls im GehZ#use gelagert

- und durch einen seitlichen Knebel 16 in die strich-~

lierte Entlehrungsposition liber der Miinzausgabe 15

umkippbar.

Die abwdrts schwenkende Bewegung des'Zylindersegments 4

wird begrenzt durch den Gehéuseanséhlag 17.

In Weiterbildung der Erfindung wird die drehfeste
Kupplung zwischen dem Zylindersegment 4 und der Welle 5
errwicht durch die Ausbildung der Welle mit einem Zahn-

profil 18 und die Einformung eines entsprechenden Zahn-

~ profils 19 an den inneren Enden der Stirnwdnde 20,

welche das Zylindersegment 4 tragen. Die kenzentrische

Fliihrung des Zylindersegménts 4 erfolgt dabei durch die

entsprechend zylindersegmentférmige Ausbildung des Ge-

hduseoberteiles 19. So werden Schraub- und Klemmver-
bindungen weitgehend vermieden, und alle wesentlichen
Teile des Gerdtes kdnnen aus Kunststoff in rationeller
Massenfertigung gespritzt und durch Zusammenstecken mon-

tiert werden.
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ANSPRUCHE

Mlinzautomaten-Spielzeug bestehend aus einem Gehiuse,
das oben wenigstens einen Einwurfschlitz filr Minzen
aufweist, darunter eine eingebaute Mechanik, welche
die Minzen aufnimmt und dabei eine Spielfunktion
steuert, dadurch gekennzeichnet, daR mehrere Ein-
wurfschlitze (2) nebeneinander vorgesehen sind und
die Mechanik ein darunter angeordnetes Zylinder-
segment (4) aufweist, welches aus seilner die
Schlitze abdeckenden Ruhestellung gegen die Kraft
von gehiuseseltig verankerten Rilickholfedern (7) nach
unten gegen einen Gehiduseanschlag (17) in eine Frei-
gabestellung verschwenkbar ist durch eine mit ihn
drehfest gekuppelte in den Seitenwidnden (7) des Ge-
hiduses (1) gelagerte und aufen mit einer Handhabe (6)
versehene Welle (5), auf der kreissektorfdrmig mit
je einem radialen Ablenksteg (13) unter Jjedem Ein-
wurfschlitz (2) versehene Weichen (12) drehbar ge-
lagert sind, welche mit je einem in beiden Endlagen
einrastenden Stellhebel (9) durch.je einen riucksel-
tigen verdeckbaren Gehduseschlitz (10) ragen, wobeil
unter der dem oberen Schlitzende zugekehrten Stell-
position der Weichen (12) eine schridg nach vorn und
unten verlaufende Minzausgabe (15) angeordnet ist,
unter der anderen Stellposition ein Sammelbecher (14),
der im Geh#use (1) schwenkbar gelagert ist und durch

einen Hebel (16) auf die Minzausgabe {(15) kippbar ist.

Spielzeug nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daR
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das Geh3duseteil (19) im wesentlichen konzentrisch

zum Zylindersegment (4) und mit Bewegungsspiel gegen-

- {iber diesem verlduft und das Zylindersegment (4) beider-

seits durch kreissektorfdrmige Deckelteile (20) mit
einer inneren angeformten Verzahnung (19) abge-
schlossen ist, die in einem entsprechenden Zahn-
profil (18) der Welle (5) kdmmt,
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