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Tragbarer Spielstandanzeiger.

@ Bei einem tragbaren Spieistandanzeiger fiir ein Spiel mit
Schlagern, insbesondere das Tennisspiel, werden stiftfor-
mige Anzeigeelemente (11 bis 13) in Schlitzen (3 bis 5)
gefuhrt, die von Skalen (19 bis 21) begleitet sind. In Zuord-
nung zu den Schiitzen sind Rastbereich (7,8) vorgesehen, in
die mit den Anzeigeelementen verbundene Rastelemente
eingreifen kénnen. Einrichtungen (27, 29) in Form von Fort-
satzen, um die Bander (31,33) zum Halten der Spielstandan-
zeiger gewickelt werden kénnen, sind vorgesehen, um den
Spielstandanzeiger am Schlager befestigen zu kdnnen.
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Tragbarer Spielstandanzeiger

Die Erfindung betrifft einen tragbaren Spielstandanzei-
ger fiir ein Spiel mit Schl&dgern, insbesondere fiir das
Tennisspiel, mit mindestens einem Anzeigeelement, das
relativ jeweils zu mindestens einem, von einer Skala

begleiteten, Fihrungselement verschieblich ist.

Spiele mit Schldgern, die unter zwei oder zwei mal zwei

Gegnern gespielt werden, wie z.B. Tennis, Federball,

Squash usw., werden auBer bei Turnieren meist ohne Schieds-

richter gespielt. Beim Tennis wird der Sieger zudem nach
einem komplizierten Z&hlsystem - Punkte zum Spielgewinn,
Spiele zum Satzgewinn, einer vorgegebenen Anzahl von Ge-
winnsidtzen zum Sieg - ermittelt. Ein solches Zdhlsystem
fithrt ohne Schiedsrichter oft dazu, daB sich die Spieler
iiber den Spielstand im unklaren sind und hieraus MiBhel-

ligkeiten entstehen.

Es sind auch schon tragbare Spielstandanzeiger bekannt,
z.B. aus dem DE-Gbm 77 00 689. Das bekannte Ger&t hat
jedoch den Nachteil, daB es einen verhdltnismdBig kompli-

zierten Aufbau hat, was die Herstellung verteuert und das
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Gewicht erhdht. Es ist auch weder dazu bestimmt noch
seiner Konstruktion nach geeignet, am Schl&ger selbst
befestigt zu werden. Das erschwert die Handhabung wih-
rend des Spieles. Ferner ergeben sich hdufig unbeab-

sichtigte Verstellungen.

Die Erfindung hat daher die Aufgabe, einen tragbaren
Spielstandanzeiger der gehanhten Gattung sb weiterzu-
bilden, daB er einfach im Aufbau, damit'jedoch leicht
herzustellen und einfach einzustellen und abzulesen
ist.

Diese Aufgabe wird dadurch geldst, daB‘das:Fﬁhrungs-
element als Schlitz ausgebildet ist, in dem das An—
zeigeelement gefiihrt wird, und da8 der Spielstandan-
zeiger eine Einrichtung aufweist, um ihn mit dem Schl&-
ger zu verbinden. ' _

Unter Schlitz soll dabei jede lénggestreckte Ausnehmung
in einem TragkOrper, ggfs. mit iangsverlaufenden, dann
im Regelfalle schlégerseitigen, Hinterschneidungen ver-
standen werden. Unter "Schlitz" kann also beispielswei-
se ggfs. auch ein unten geschlossener Schlltz, gemeinhin
als "Ku t“ bezeichnet, verstanden werden. '

Die Hinterschneidungen dienen zusdtzlich zur Fithrung in
der Ausnehmung,léngsverschiebbér gehaltener, die Hinter-
schneidung hintergreifender Anzéigeelemente, insbesondere
aber auch dazu, ein Herausfallen der Anzeigeelemente nach
oben oder unten, d.h. in der zur Léngserséreckung des
Schlitzes und zu seiner Breite senkrechtén Richtung,
zu verhindern. Im Regelfalle wird ein Teil des Anzeige-
elements, gleichzeitig als Angriff dlenend den Schlitz
nach oben Uberragen, ggfs. dort aber auch nach der Seite,

um ein Herausfallen nach unten zu verhindern.
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Dadurch, daB das Fiihrungselement als Schlitz ausgebildet
ist, kann es auf besonders einfache Weise, beispielswei-
se durch Ausstanzen, aber auch durch Brennschneiden,
Frédsen, GieBen hergestellt werden. Das Anzeigeelement
kann ebenfalls eine &duBerst einfache Form, beispiels-
weise im wesentlichen Stiftform, aufweisen. Dennoch

wird eine sichere Flihrung, einfache Handhabung und deut-
liche Anzeige gewéhrleistef. Dufch die Einrichtung zur
Verbindung mit dem Schldger kann der Vorteil des durch
den einfachen Aufbau erzielten geringen Gewichts fiir

eine weitere Verbesserung der Handhabung durch Anbringung
am Schldger genutzt werden. Die Verbindung mit dem Schl&d-
ger sichert n&mlich eine besonders leichte Bedienbarkeit
des Spielstandanzeigers durch die nicht den Schlédger hal-
tende Hand und auch die stete Verfiigbarkeit beim Spiel,

da er jedenfalls nur zusammen mit dem Schldger verges-

sen werden kann.

Bevorzugt sind die Schlitze gerade und vorzugsweise
parallel angeordnet. Derartige Schlitze sind besonders
einfach herstellbar und eignen sich insbesondere fiir
die Verwendung beil rechteckigen Platten, die ihrerseits
beispielsweise vorteilhaft am Schldgerschaft angebracht
werden k&nnen. ' ;

In einer alternativen bevorzugten Ausbildung der Erfindung
erstrecken sich die Schlitze entlang gekriimmter Linien,
vorzugsweise Kreisb&gen, die vorzugsweise konzentrisch

sind. Diese Ausbildung der Schlitze hat den Vorteil, daB

sie raumsparend, insbesondere auch auf einem kreisfdrmigen
Spielstandanzeiger, anzuordnen sind. Ein solcher kreisfor-
miger Spielstandanzeiger kann dann beispielsweise am GrifZI-
boden, d.h. der Endfl&dche des Griffs quer zur Lingsachse
des Schldgers, besonders vorteilhaft angeordnet werden.

Die konzentrische Anordnung erlaubt die raumsparende An-
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ordnung auch mehrerer Schlitze mit unterschiedlicher
Lédnge, in denen sich die Anzeigeelemente zur Anzeige
unterschiedlicher Spielphasen (Spiele, S&dtze, usw.)

verschieben lassen.

In einer bevorzugten alternativen Aﬁsbildung weist def
Spielstandanzeiger eine Achse aﬁf, um die die Schlitze
konzentrisch angeordnet sind, wobei dierAnzeigeelemen—
te an der Achse schwenkbar angélénkt sind. Auf diese Wei-
se wird insbesondere eine noch sicherere Fﬁhrﬁng der An-
zeigeelemente iﬁ den Schlitzen erreicht. Ferner kénnen
die Anzeigeelemente in der Praxis noch einfaéhér ausge-
staltet werden, da, falls der Anlehkhebel an der Achse
hohenfest ist, keine weiteren Vorrichtungen vorgesehén
zu werden brauchen, um ein,HeraﬁSfallen der Anzeigeele-
mente sicher zu verhindern. Ferner brauchen die Anzeige-
elemente keine Ausgestaltung fir einen'AnQriffrzum Ver-
schieben aufzuweisen, da bei dieéer Ausfithrungsform der
Angriff auch am Anlenkhebel angebrachﬁ werdén kann, bei-
spielsweise als Knopf auf der Achse oder an einem den

Rand des Spielstandanzeigers liberragenden Teil.

In einer weiteren bevorzugten alternatiVen Ausbildung

ist das die Schlitie,aufweisende Teil gekrﬁmmt; vorzugs-
weise entsprechend der Umfangskrﬁmmuhg désiSchlégerschaf—
tes, und liégen die Schlitze in der Kriimmungsebene. Da-
durch 188t sich der Spielstandanzeiger; wenn die Schlitze
beispielsweise in einer gekriimmten Platte ausgebildet
sind, nach Art eines Ringes oder einer Manschette um den
Schaft legen, was ikn noch'unauffélligér macht und ggfs.
den Luftwiderstand des Schligers mit Spielstandanzeiger
vermindert. Um den Ring schmal zu halten, liegen die 7
Schlitze, die eine gewisse L&nge haben miissen, um eine
hinreichende Anzahl unterschiedlichéf Punkte zur Symbo-

lisierung des Spiélstandes Zur Verfﬁguﬁg zu haben, zweck-

.osa;
N
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mdBig in der Kriimmungsebene, d.h. sie werden um den Umfang

oder einen Teil davon des Schafts gefiihrt.

Bevorzugt sind die Schlitze in einer Platte ausgebildet
und die Anzeigeelemente weisen einen im Schlitz gefiihrten
Schaft und einen die Platte unterragenden Halteteil auf,
der die Schlitze seitlich Ubergreift. Unter "unten" wird
die dem Schl&dger zugewandte Seite des Spielstandanzeigers
verstanden. Die genannte MaBnahme hat insbesondere den
Vorteil, daB die Anzeigeelemente bei der Betdtigung oder
einer heftigen Schlédgerbewegung nicht nach oben aus den

Schlitzen herausfallen kdnnen.

Bevorzugt ist die Platte mit Abstandshaltern an ihrer
Unterseite versehen, die nach dem Befestigen der Platte
eine Berlhrung der die Platte unterragenden Teile der
Anzeigeelemente mit der unter der Platte liegendén Flache
verhindern. Dies hat insbesondere den Vorteil, daB die
Anzeigeelemente (z.B. Stifte), die z.B. kndpfartige Er-
weiterungen, die ein Herausfallen der Anzeigeelemente
aus dem Schlitz in Richtung der Oberseite verhindern sol-
len, aufweisen, nach Anbringung des Spielstandanzeigers
am Schldger ohne Beriihrung mit diesem gefithrt werden kon-
nen, ohne daB im Schldger Vertiefungen vorgesehen sein
miissen. Die Abstandshalter stellen aber ggfs. auch den
Abstand zu einer Bodenplatte sicher, die zwischen der

Platte mit den Fiihrungsschlitzen und dem Schldger vorge-
sehen sein kann.

Bevorzugt sind hierbei die Abstandshalter als an minde-
stens zwei gegeniliberliegenden Enden oder am gesamten Um-
fang der Platte nach unten abragende Stege ausgebildet.
Derartige Stege lassen sich besonders einfach an die
Rastschlitz-Platte anformen, z.B. in Form einer um 90°

abgewinkelten Verldngerung der Ldnge einer rechteckigen
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Platte. Sie erhdhen gleichzeitig die Verwindungsstei-
figkeit der Platte.

Besonders bevorzugt sind in Begleituhg des Schlitzes
Rastbereiche vorgesehen, in die mit dem Anieigeelement
verbundene Rastelemente einrastbar siﬁd.rDies hat ins-
besondere den Vorteil, daB die Anzeigeelemente, deren
Stand gegeniiber der Skala den Spielstand symbolisiert,
bestimmten Skalenbereichen zuverldssig zugeordnet wer-
den k®nnen, da sie in den Rastbéreichen—form— oder
kraftschliissig gehaltén werdeh und nur unter Uberwin-
dung einer gewissen Gegenkraft in den oder die benach-
barten Bereiche verschieblich sind. insbesondere k&nnen
die Anzeigeeleménte auch "blind" in die jeweils benach-
barten Stellungen ibergefiihrt werden und werden auch bei
heftigeren Bewegungen und Erschiitterungen, denen der
Spielstandanzeiger bei Anbringung am Schléger ausge-

setzt ist, nicht verschoben.

Bevorzugt sind die Schlitze als Rastschlitze-ausgebil—
det. Die Ausgestaltung der Schlitze selbst als Rast-
schlitze schafft einen besonders'éinfachen Aufbaﬁ des
Spielstandanzeigers. Bei der Wahl eines geeigneten Ma-
terials, z.B. eines relativ leicht elastisch verformba-
ren Kunststoffs und einer entéprechenden'Form der Rast-
schlitze mit breiteren Bereicheh als Rastpunkten bzw.
-bereichen und engeren Bereichen, die den Ubergang zZum
ndchsten Rastbereich nur nach tberwindung der elastischen
Kraft des Materials erlauben,rbedﬁrfen die Rastschlitze

dann keiner weiteren Bearbeitung'und/oder Einrichtung.

In einer bevorzugten Anbringungsweise ist der Spielstand~
anzeiger am Schaft des Schlidgers angeordnet. Dies hat

insbesondere den Vorteil, daB hierdurch der normale Ge-
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brauch des Schldgers nicht behindert wird und durch die
Anordnung in der Nihe des meistens in der Mitte des
Schlidgers befindlichen Schl&dgerschwerpunkts dessen La-

ge nicht wesentlich ver&dndert wird.

In einer alternativen bevorzugten Anbringungsweise ist
der Spielstandanzeiger am Griffboden des Schldgers an-
geordnet. Dies hat insbesondere den Vorteil, daB der
Spielstandanzeiger besonders unauff&dllig ist und das

duBere Bild des Schlédgexrs praktisch nicht verdndert.

In einer weiteren bevorzugten Anbringungsweise ist

der Spielstandanzeiger am Herz des Schl&gers angeordnet.
Auch diese Anordnungsweise hat insbesondere den Vorteil,
daB der Spielstandanzeiger weder den Ball noch die an-
greifende Hand behindert und auBerdem den Schwerpunkt

des Schldgers nicht wesentlich verdndert.

Besonders bevorzugt erstrecken sich in Verl&ngerung der
Unterfldche des Spielstandanzeigers flache Fortsdtze, die
der Befestigung des Spielstandanzeigers am Schldger dienen.
Durch derartige, beispielsweise laschenartige Fortsdtze
erh&dlt der Spielstandanzeiger eine gr&Bere Grundfliche,
was seinen Halt auf dem Schldger verbessert, ochne daB sei-
ne Dicke Uber seine ganze Ausdehnung erhtht wird. Dabei
bieten die Fortsdtze eine besonders ginstige Befestigungs-
méglichkeit ohne Beeintrd@chtigung der Funktion des Spiel-
standanzeigers. Insbesondere k&nnen die Fortsidtze parallel
zu der die Schlitze aufweisenden Platte unten an den Ab-
standsstegen angeordnet sein. Sie k&nnen auch durch teil-
weises Untergreifen der Platte bei hinreichender Dicke

der Fortsdtze die Funktion der Abstandsstege mitiiberneh-
men.
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Bevorzugt wird der Spielstandanzeiger durch gemeinsames
Umwickeln der Fortsitze und des Schlédgerschaftes mit
einem Bande am Schléger befestigt. Auf diese Weise

wird eine besonders einfache, sowohl 1eiCht anbringbare

wie wieder l&sbare Beféstigung geschaffen.

Bevorzugt ist die Auflageflache des Spielstandanzeigers
mit einer Haftschicht versehen, durch die er am Schli-
ger haftet. Dies hat insbesondere den Vdrteil, daB der
Spielstandanzeiger auch ohne zusdtzliche Mittel sofort

am Schl&dger angebracht werden kann.

In einer bevorzugtenrAﬁsfﬁhrungsform ist der Spielstand-
anzeiger mit dem Schlidger integriert. Dies hat insbeson-
dere den Vorteil, daB die Gewichtsverhaltnisse des Schli-
gers schon bei der Herstellung auf den Spielstandanzeiger

abgestellt werden koOnnen.

Nachfolgend wird die Erfindung unter Bezugnahme auf die
Zeichnungen anhand bevorzugter ARusfiihrungsformen noch

niher beschrieben. Es zeigen:

Fig. 1.eine Schrigansicht eines Tennisschligers mit
einer am_Schafﬁ angeordneten ersten Ausfilhrungs-

form eines erfindungsgeméﬁen Spielstandanzeigers;

Fig. 2 eine Schrigansicht eines Griffbodens eines Schli-
gers mit einer daran angeofdneten zweiten Aus-
fiihrungsform eines erfindungsgemiBen Spielstand-

anzeigers;
Fig. 3 einen Schnitt durch Fig. 2 an der Linie III-III;

Fig. 4 die Anordnung der Auéfﬁhrungsform gemdB Fig. 2
und 3 an das Herz des Séhlégers;
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Fig. 5 einen Querschnitt durch einen Schaft mit umlau-
fendem Spielstandanzeiger, etwas neben der Mitte

eines Schlitzes des letzteren;

In einer ersten in Fig. 1 gezeigten Ausfihrungsform
weist der Spielstandanzeiger ein Mittelteil 1 in Form
einer flachen, beispielsweise 2 mm starken, rechteckigen
(beispielsweise 25 mm quer mal 45 mm l&ngs) Kunststoff-

platte auf.

In der Platte sind drei Rastschlitze 3, 4 und 5 mit
breiteren Bereichen 7 zur Aufnahme der Anzeigeelemente
11 bis 13 und engeren Stellen 8, die den Ubergang der
Anzeigeelemente von einem Bereich zum n&dchsten nur unter

erh8hter Krafteinwirkung erlauben, vorgesehen.

Die Anzeigeelemente in Form von Rastkndpfen 11, 12 und

13 (s. auch Fig. 3 und 5) weisen einen Schaft 15 mit
einer Linge die der Dicke der Platte'entspricht,und einer
Dicke, die den Rastschlitzen angepaBt ist, auf. Sie wei-
sen ferner einen Kopfteil 16, dessen Durchmesser deutlich
grdBer ist als die Breite der Rastschlitze, auf. Zumin-
dest der Kopfteil ist zweckm&Bfig optisch, z.B. durch
kontrastierende Farbgebung, von der Platte 1 bzw. 101
bzw. 201 abgesetzt, um die Stellung der Anzeigeelemente
leichter erkennen zu lassen. Der Kopfteil dient gléich—
zeitig auch dem Angriff zur Verstellung. Er kann zu die-
sem Zweck beispielsweise gerieft sein. Die Anzeigeele-
mente- oder knopfe weisen ferner an dem dem Kopfteil 16
entgegengesetzten Ende einen FuBteil 17 auf, der einen
nur etwas grOBeren Durchmesser als die grdB8te Breite der

Rastschlitze hat, um ein Herausfallen der
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‘Anzeigeelemente zu verhindern.

Zusédtzlich wird die Stellung der Rastelemente durch ne-
ben den Rastschlitzen angebrachten Skalen719 bis 21
einem Zahlenwert deutlicher zugeordnet. Die erste Skala
(erste Spielskala) 19 dient dabei der Z&hlung der Spie-
le innerhalb eines Satzes des Tennisspieles, die zweite
Skala (Satzskala) 20 dient der Z&hlung der Sdtze und
die dritte Skala (zweite Spielskala) 21 der ZZhlung der
Punkte pro Spiel. Die Skala 19 z&hlt die Spiele inner-
halb eines Satzes (von 0 bis 7). Die Skala 20 z&hlt die

"Zahl der Ssdtze (von 0 bis 2), da im allgemeinen fast nur

Zweisatzspiele stattfinden. Die Skala 21 z&hlt die Punk-
te pro Spiel (0; 1 steht fiir 15; 3 steht fiir 30; 4 steht
fiir 40; S fiir Spiel). Da die zweite Spiel- und die Satz-
skala ‘die gleiche Li&nge haben wie die erste Spielskala,

k6nnen sie hintereinander, und parallel zur erStgn Spiel-

skala, wie gezeigt, angeordnet werden.

Von den Querenden des Mittelteils 1 ragen - vorzugswei-
se wie gezeigt senkrecht -~ nach unten zwei Stege 23 uné
25 als Abstandshalter ab. Diese kOnnen z.B. durch ein-
faches Abkanten des Materials des Mittelteils 1 gebildet
werden. Sie ergeben im gezeigten Ausfiihrungsbeispiel ;
beim Aufsetzen des so entstehenden Gebildes eineh Ab-
stand des Mittelteils von der Unterlage von 2 mm, was
ausreicht, um eine vom'Unterérund freie Verschieblich-
keit der FuBteile 17 und damit der Anzeigeelemente 11

bis 13 zu gewdhrleisten.

30°

An den unteren Enden der Stege 23 und 25 ist parallel
zum Mittelteil 1 und in Richtung - vorzugsweise jeweils
wie gezeigt nach auBen - von dessen Léngserstreckung

je ein Fortsatz 27 und 29 in Form einer Lasche ausge-

¥
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bildet. Dies kann z.B. durch erneutes Abkanten des
Materials des Mittelteils und der Stege geschehen. Die
Fortsdtze haben dann beispielsweise eine Dicke von 2 mm,
eine Breite von 25 mm und eine L&nge von 17,5 mm. Der Ab-
stand des Mittelteils mit den Rastschlitzen von der Unter-
lage 148t sich im gezeigten Beispiel mit den angegebenen
MaBen auch dadurch erreichen, daB der Mittelteil lber-
lappend auf den Fortsdtzen 27 und 29 aufgesetzt und

daran befestigt wird.

Mit Hilfe dieser Fortsdtze ist der Spielstandanzeiger am
Tennisschldger befestigbar. Im gezeigten Beispiel ist

der Spielstandanzeiger in Richtung seiner Ldngserstreckung
ldngs des Schaftes 35 an diesem durch Umwickeln durch
Klebebidnder 31 bzw. 33 gehalten. Die Fortsitze kdnnen

aber auch am Schaft 35 oder am Herz 37 des Schlédgers
angeschraubt sein oder an ihrer Unterseite eine -Klebe-

schicht tragen, durch die sie an diesen Stellen haften.

Die Unterfl&dche der Fortsdtze ist zweckmdBig in ihrer Ge-
stalt der Oberfldche des Schlédgers angepaBt, z.B. wie

gezeigt eben oder ggfs. zylindrisch.

Das Material des Spielstandanzeigers, vorzugsweise ein

geeignetexr Kunststoff, ist hinreichend leicht elastisch
verformbar, um ein Einsetzen der Anzeigeelemente 11 bis
13 in die Rastschlitze 3 bis 5 und ein Verschieben der

Anzeigeelemente iiber die Engstellen 8 hinweg in andere

Rastbereiche zu erlauben.

In einer weiteren, in Fig. 2 bis 4 gezeigten Ausfiihrungs-
form ist die dem Mittelteil 1 der ersten Ausfiihrungs-
form entsprechende Rastplatte 101 kreisfdrmig ausgebil-

det. (Die denen in Fig. 1 entsprechenden Teile sind mit
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um 100 erhdhten Bezugszeichen versehen) . Der Durchmes-
ser der Rastplatte 101 ist so gewdhlt, daB er etwas
geringer ist als der Durchmesser des Griffbodens 39. Thre

Dicke betrédgt 2 mm. Am Umfang der Rastplatte ist ein

sich axial erstreckender Umfangssteg 123,ausgébildet, der

die Rastplatte 101, in eﬁtsprechender Weise wie die Ste-
ge 23 und 25 die Mittélplatte—1, im Abétahd von einer Un-
terlage hilt. Der durch den Steg 123 und die Rastplatte
101 gebildete zylindrische Hohlraum wird durch eine am
Steg angebrachte Abschlqulattér127 ungeféhr gleichen
Durchmessers wie die Rastplatte 101 abgeschlossen, die

an ihrer Unterseite mit einer Klebeschicht 131 zur An—

bringung am Schliger versehén ist.

In der Rastplatte'101 sind konzentrisch kreisbogenf6r—
mige Rastschlitze 103, 104 und 105 ausgebildet, in denen
ebenfalls Rastkndpfe 11 bis 13 entlang von Skalen (s.o.)
119 bis 121 verschieblich sind. Wiederum entspricht Jje-

dem Skalenabschnitt ein Rastbereich im Rastschlitz. Mit

‘Hilfe der Klebeschicht ist der Spielstandanzeiger gemd8B-

der zweiten Ausfihrungsform am Griffboden des Schligers,
wie gezeigt, befestigbar, wo er wihrend des Spieles eben-
falls leicht einzustellen ist. Der geringere Durchmesser
der Rastplatte stellt sicher, daB der Spieler auch bei
einem tbergreifen iiber das Ende des Griffes 41 nicht be-
hindert wird. '

Der Spielstandanzeiger der zweiten'Aquﬁhrungsform kann
auch beispielsweisé mit Schrauben befestigt sein, wobei
dann die AbschluBplatte 127 entbehrlich ist. Er ist
auch, wie in Fig. 4 gezeigt, am Herz des Schlégers be-
festigbar. Bei Schlégern, die im Bereich des Herzens
einen Durchbruch haben, kann anstelle def Bodenplatte
eine flanschaftige Platte mit etwas grdBerem UmriB als

dem des Durchbruchs vorgesehen sein. Damit kann dann

Yy
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der Spielstandanzeiger im Durchbruch befestigt werden,
wobei hierbei der Umfangssteg zweckmdBfig eine der Tie-

fe des Durchbruchs entsprechende H6he hat.

In einer weiteren, in Fig. 5 im Querschnitt gezéigten
Ausfiihrungsform, bei der die entsprechenden Teile mit

um 100 bzw. 200 erhthten Bezugsziffern bezeichnet sind,
ist die die Rastschlitze 203 bis 205 (teilweise nicht

zu sehen) aufweisende Rastplatte 201 &hnlich wie das Mit-
telteil 1 der ersten Ausfiihrungsform ausgebildet, jedoch
in Langsrichtung nach oben konvex dem Schaftumfang ange-
paBt gekrliimmt, so daB sie ringartig um den Schl&gerschaft
herumlegbar ist. Die Enden sind durch geeignete Verbin-
dungsmittel 231, beispielsweise ein Gummiband, mitein-
ander verbunden. Der zur Flihrung der Anzeigeelemente

11 bis 13 in den Schlitzen notwendige Abstand wird durch
entsprechende Stege 223 entlang der den Umfang des Schafts
umgreifenden Lingskanten sichergestellt.
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Patentanspriiche

Tragbarer Spielstandanzeiger fiir ein Spiei mit
Schldgern, insbesondere filir das Tennisspiel, mit
mindestens einem Anzeigeelement, das relativ je-
weils zu mindestens einem, von einer Skala beglei-
teten, Fihrungselement wverschieblich ist, dadurch
gekennzeichnet, daB das Fihrungselement als Schlitz
(3 bis 5; 103 bis 105; 203) ausgebildet ist, in

dem das Anzeigeelement (11 bis 13) gefihrt wird,
und daB der Spielstandanzeiger eine Einrichtung
(27, 29; 127, 131) aufweist,'u@'ihn mit dem Schiéger
zu verbinden. i

Tragbarer Spielstandanzeiger nach Anspruch 1, dadurch

. gekennzeichnet, daB die Schlitze (3, 4, 5) gerade und

vorzugswelise parallel angeordnet sind.

Tragbarer Spielstandanzeiger nach Anspruch 1, dadurch
gekennzeichnet, daB die Schlitze (103 bis 105) sich
entlang gekriimmter Linien, vorzugsweise Kreisbdgen,

erstrecken, die vorzugsweise konzentrisch sind.

Tragbarer Spielstandanzeiger nach Anspruch 1,dadurch

gekennzeichnet, daB der Spielstandanzeiger eine Ach-
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se aufweist, um die die Schlitze konzentrisch ange-

ordnet sind, wobei die Anzeigeelemente an der Achse

schwenkbar angelenkt sind.

. Tragbarer Spielstandanzeiger nach Anspruch 1, dadurch

gekennzeichnet, daB das die Schlitze (203) aufweisen-
de Teil gekriimmt ist, vorzugsweise entsprechend der
Umfangskriimmung des Schl&dgerschaftes (35), und daB

die Schlitze in der Kriimmungsebene liegen.

Tragbarer Spielstandanzeiger nach einem der Anspriiche
1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB die Schlitze (3
bis 5; 103 bis 105; 203) in einer Platte (1, 101, 201)
ausgebildet sind und die Anzeigeelemente (11 bis 13)
einen im Schlitz gefiihrten Schaft (15) und einen die
Platte unterragenden Halteteil (17) aufweisen, der
den Schlitz seitlich {ibergreift.

Tragbarer Spielstandanzeiger nach Anspruch 6, dadurch
gekennzeichnet, daB die Platte (1, 101, 201) mit Ab-
standshaltern (23, 25; 123, 223) an ihrer Unterseite
versehen ist, die nach dem Befestigen der Platte eine
Beriihrung der die Platte unterragenden Teile (17) der
Anzeigeelemente %11 bis 13) mit der unter der Platte
liegenden Fl&che (127) verhindern.

Tragbarer Spielstandanzeiger nach Anspruch 7, dadurch
gekennzeichnet, daB die Abstandhalter als an minde-

stens zwel gegeniliberliegenden Enden (23, 25) oder am
gesamten Umfang der Platte nach unten (123) abragende

Stege ausgebildet sind.

Tragbarer Spielstandanzeiger nach einem der vorherge-
henden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, daB8 in Be-
gleitung des Schlitzes (3 bis 5; 103 bis 105; 203)

Rastbereiche (7, 8) vorgesehen sind, in die mit dem
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Anzeigeelement (11 bis 13) verbundene Rastelementé

(15) einrastbar sind. -

Tragbarer Spielstandanzeiger nach einem der vorher-
gehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, daB die
Schlitze als Rastschlitze (3 bis 5; 103 bis 105; 203)
ausgebildet sind. ' '

Tragbarer Spielstandanzeiger nach einem der Anspriiche
1 bis 10, dadurch gekennzeichnet, daB der Spielstand-

anzeiger am Schaft (35) des Schlégers angeordnet ist.

Tragbarer Spielstandanzeigerlnach einem der Ansprii-
che 1. bis 10, dadurch gékennzeichnet; daB der Spiel-
standanzeiger am Griffboden (39) des Schligers an-
geordnet ist. - :

Tragbarer Spielstandanzeiger nach einem der Anspriiche
1 bis 10, dadurch gekénnzeichnet,'daB der Spielstand-

anzeiger am Herz (37) des Schldgers angeordnet ist. -

Tragbarer Spielstandanzeiger nach éinem-der'AnSPrﬁche
1 bis 13, dadurch gekennzeichnet, daBrsich in Verlén—
gerung der Uhterfléche'dgs Spiélstahdanzeigérs flache
Fortsdtze (27, 29) erstrecken, die‘der'Befestigung

des Spielsténdanzeigers am Schliger dienen.

Tragbarer Spielstandanzeiger haéh Ansprgchr14,;dadurch
gekennzeichnet, da8 der Spielstandanzeigerrdurch ge-
meinsames Umwickeln der Fortsdtze (27, 29) und des
Schligerschaftes (35) mit einem Bande (31, 33) ém
Schlédger befestigt wird. 7 |

Tragbarer'Spielstandanzeiger nach einem der vdrhérge—
henden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, daB die Auf-

lageflé&che des,Spielstandanzeigérs mit einer Haft-
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schicht (131) versehen ist, durch die er am Schla-

ger haftet.

Tragbarer Spielstandanzeiger nach einem der Ansprii-
che 1 bis 13, dadurch gekennzeichnet, daB er mit

dem Schldger integriert ist.
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