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@ Spielgerat mit Fahrspielzeugen.

@ Es wird ein Spielgerat mit Fahrspielzeugen beschrieben,
bei dem in der Fahrbahn Kontaktstiicke (4) zur elektrischen
Erkennung einzelner Fahrzeuge angebracht sind und die
Fahrspielzeuge mit Uberbriickungskontakten versehen sind.

Um ein aktives Gerat zu schaffen, das direkt in das Renn-
geschehen auf vielfdltige Art und Weise eingreifen kann, wird
vorgeschlagen, dass erste und zweite Kontaktstlicke {4) ein-
ander paarweise zugeordnet sind, daB bei Uberfahren eines
ersten Kontaktstiicks ein Startimpuls und bei Uberfahren des
zugeordneten zweiten Kontaktstiickes ein Stop- oder Rickset-
zimpuls an einem dem jeweiligen Paar von Kontaktstiicken
zugeordneten Start-Stop-Generator (81 bis 88) abgegeben
wird, daf3 der Ausgang eines jeden Start-Stop-Generators (81
bis 88) an eine oder mehrere Zeitvergleichsstufen (89 bis 93)
angeschlossen ist, welche einen Ausgangsimpuls abgeben,
wenn der Impuls des Start-Stop-Generators (81 bis 88) eine
vorgegebene Lange Oberschreitet.

Croydon Pnnting Company Ltd.
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Spielgerdt mit Fahrspielzeugen

Die Erfindung betrifft ein Spielgerdt mit Fahrspiel-
zeugen, wie es im Oberbegriff des Patentanspruches 1
naher bezeichnet ist. Spielgerdte dieser Art sind ins-
besondere als Autorennbahnen bekannt.

Da bei solchen Autorennbahnen vorzugsweise Rennen
zwischen den Spielern durchgefiihrt werden, sind schon
friher Vorrichtungen konstruiert worden, die die Er-
gebnisse bei Rennen festhalten konnen. Insbesondere
betrifft dies die Anzahl der zuriickgelegten Runden.
Rundenzdhler werden deshalb seit l&ngerer Zeit in Zu-
sammenhang mit Autorennbahnen verwendet.

Auch die gefahrene Zeit wurde bei derartigen Vor-
richtungen in Verbindung mit den Rundenzahlen beriick-
sichtigt, z.B. bei einer Einrichtung gemdB der DE-PS
1 703 878. Dort kann eine bestimmte zuriickzulegende
Rundenzahl vorgegeben werden. Beim Durchfahren des
Fahrzeugs zur ersten Runde wird nunmehr eine Zeit-
uhr gestartet. Es ist moglich, im Laufe des Rennens
die Rundenzahl des beteiligten Fahrzeugs abzulesen.
Sobald das erste Fahrzeug die vorher festgelegte
Rundenzahl zuriickgelegt hat, wird der Strom der ge-
samten Anlage abgeschaltet und die Zeit festgehalten.
Es ist so moglich, daB die Rennfahrer auf einer vorge-
gebenen Strecke immer wieder eine bestimmte Rundenzahl
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zuriicklegen und die dafiir benttigte Zeit ablesen.
Die Fortschritte der Spieler 1m Fahrkonnen 1assen
sich so gut kontrollieren.

Auch der Rennbeg{nn kannrﬁberwacht Werden, z.B;;mit einem
Gerdt gemdB der DE-0S 2 035 478. Die'BewegUng einer '

Starterfigur ist dort mit einém:eléktrfschen Schalter
kombiniert, der den Strom fir alle bete111gten Fahrzeuge
einschaltet. Fruhstarts werden so- ausgesch1ossen

Fir neuere Entwickiungen von'Autdrehhbahhen ,Z.B. gemaB
der Patentanmeldung 27 22 734. 5, die n1cht nur eine Be— 
einfluBung der Geschw1nd1oke1t sondern.auch ein ,
Lenken ermog11chen, wurden entspnechende Registrierein-

' richtungen geschaffen' In der'Pétentanmerung 28 25 308

wird eine E1nr1chtung vorgeste]]t bei der die Runden-
zahlen festgehalten werden, unabhang1c davon, ob das
Fahrzeug d1g reqhte oder Tinke Fahrbahnse1te benutzt.

Elektronische Geréte; beﬁspie]sweise gemEB Patentan-
meldung 28 33 159, ermog11chen noch e1ne we1tergehende,
Registrierung des Rennablaufs. Es kann n1cht nur die
Rundenzahl festgehaTten,wefden,rsondern auch die Ge-
schwindigkeit, die grﬁBte Geschwind1gkéit,prO'Runde.
oder die kiirzeste Zéit pko’Rundé.EAiSfVdfgébé*fﬁrVdas
Renngeschehen kann nicht nur eihé be$fimmte Rundenzahl,
sondern auch eine bestimmte Zeifgrvorgégebén werden.

Im Rahmen der'beschriébénen Einrichfuﬁgédfistrés mog-
lich, das Renngeschehen:einwandfrei Th,ai]en Phasen
festzuhalten. : B ' o

Die vor11egende Erf1ndung hat swch nunmehr d1e Aufgabe -
gestel]tr Einrichtungen zu schaffen, ‘mit denen nwcht
nur ein Festhalten des Renngeschehens ‘méglich ist.
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Dies ist gewissermaBen als "passives" Gerdt zu be-
zeichnen. Im Rahmen der Erfindung wird nunmehr ein
"aktives" Gerdt geschaffen, das direkt in das Rennge-
schehen auf vielfdltige Art und Weise eingreift.

Es soll also ermoglichen, fiir den Rennablauf bestimmte
Spielregein vorzuschreiben und deren Einhaltung auto-
matisch zu Uberwachen. Dabei soll der Spieler jederzeit
ohne Schwierigkeit feststellen kdnnen, welche Regeln er
einzuhalten hat und welche Zahl von Fahrfehlern ihm

zur Last fallen-

Diese Aufgabe wird bei einem im Oberbegriff des Patentan- .
spruches 1 angegebenen Spielgerdt erfindunasgemdB nach
der im kennzeichnenden Teil des Patentanspruchs 1 ange-
gebenen Weise gelost.

Weitere vorteilhafte Ausgestaltungen der Erfindung er-
geben sich aus den Unteranspriichen. Fiir die Registrierung
der einzelnen Fahrbewegungen sowie die summarische Re-
gistrierung des Punktstandes der "Fahrfehler" der
einzlnen Fahrzeuge werden elektronische Mittel oder eine
Verbindung elektronischer und mechanischer Mittel ver-
wendet. Diese Ausgestaltung kann im Rahmen der Erfindung
auf verschiedene Arten betdtigt werden.

Als Beispiele fiir zu erfiillende Fahrvorschriften im
Rahmen des Rennens oder des StraBenverkehrs handelt

es sich hierbei um Geschwindigkeitsbeschrdankungen,
Uberholverbot auf der rechten oder linken Fahrbahnseite,
Durchfahren eines Slalomkurses, Ausweichen von
Hindernissen, Abbiegegebot.
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Derartigé Fahrbeschrénkungenigibtles'hﬁcht nur im
StraBenverkehr,'sonde%nrauch,befm)Rénanjlﬁéispiels—
weise beim Indiahapo]ié'Starf bei Stérkem'Regén,

wenn U1 auf der Strecke 1st oder wenn e1n Unfa]]—
fahrzeug umfahren werden mui.

Die Vorgabe didser Fahrgebote kann nun auf VerschTedene
Art und We1se erfo]gen ' _ : : ,

In einem Ausfuhrungsbe1sp1e1 erfo]qt d1ese durch ein
Schaltpult mit Schaitern. Die Jewe1]1gen Fahrgebote
werden durch Betétigen der zugeordneten Schalter
e1ngescha1tet oder ausgescha]tet Béim Einschalten
leuchten g]e]chze1t1g die zugeordneten Zeichen im
Schaltpult und in einer Zeichenbriicke iiber der Fahrbahn.
In dem zugeordneten Fahrbahnstuck sind Reg1str1er-
ste]]en angeordnet, die beim Uberfahren ein best1mmtés

Fahrzeug registrieren. Erfolgt diese Registrierung

auf einer verbotenen:Fahfbahnseite, 50 erhdlt -das
Fahrzeug'Strafpunkte, da die einoeSchaltéte ETektronik
bei diesem Fahrgebot d1e Reg1str1erste11e als ge-
sperrt erkennt ' N

Auf der g]eichen,Fahfbahnseite befindét sich noch eine
zweite kombinatibn'von RegistrfeféteT]]en Auch hier wird
das Fahrzeug beim Durchfahren wieder reg1str1ert

Liegt nun eine Geschw1nd1gkeitsbegrenzung vor, so -

wird die Zeit ZW1schen erster und zweiter Reg1str1erung

des Fahrzeugs elektronisch festgeha]ten und mit einer

vorgegebenen Zeit vengichen{ Ist'ﬁie Zeit kirzer, sQ
war das Fahrzeug in'diesem75treckenabsghnitt schneller

als vorgeschrieben und erhﬁ]t:WiedéFum’Strafpunkte;

Im vorgegebenen Auﬁfﬁhrdngsbeiépiéi kénnen dfe ent-
sprechenden SchWierigkeitSstufenrvOn den Fahrern
selbst oder einer Person_‘alsrSchiedsrichter zu- und
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abgeschaltet werden. So ist fiir einen abwechslungs-
reichen Rennablauf gesorgt.

Ein weiteres Ausfihrungsbeispiel ermdglicht die

~Schaltung der entsprechenden Fahrgebote auf elektro-

mechanischem Weg. Hierzu wird ein Schrittschaltwerk
verwendet, bei dem ilber Nocken Kontakte betdtigt werden.
Diese Kontakte treten an Stelle des von Hand zu
betatigenden Schaltpultes.

Es ist ein Merkmal der Erfindung, daB die Einzelnocken
gegeneinander verdreht werden kdnnen. Es ist auch mog-
lich, einen Einzelnocken aus zwei oder mehreren Einzel-
segmenten aufzubauen, so daB auch die Schaitdauer be-

einfluBt werden kann.

Diese Einrichtung ermoglicht die Zusammenstellung eines
bestimmten Ablaufs des Ein- und Ausschaltens der Fahr-
vorschriften. Eine zusdtzliche Variénte wird gegeben
durch den Betrieb des Antriebsmotors der Schaltwalze
mit verschiedenen Spannungswerten, so daf der zeit-
liche Ablauf gestreckt oder gekiirzt werden kann.

Der Ein- und Ausschaltvorgang kann auch iber eine
elektronische Registriervorrichtung erfolgen. Dort wird
das betreffende Symbol fiir die Fahrvorschrift gedriickt
und die gewiinschte Zeit fiir deren Giiltigkeit einge-
geben.

Im Rahmen der vorliegenden Erfindung wird das Ein- und
Ausschalten demnach auf drei verschiedenen Wegen be-
werkstelligt. Die einfachste und preisginstige Mog-
lichkeit ist die dargestellte Form eines Handgerdtes.
Eine weitere Moglichkeit ist der Ersatz dieses Hand-
gerdtes durch ein Schrittschaltwerk oder die Kombination
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des Handgerdtes mit einem Sthrittscha1£wefk.“

Das Ein- und Ausschalten wird hier wie;détgesfejlt'Uber
Schaltnocken bewerkstel]igt,‘WObei dié;Schd1fn0ckeh
nicht nur den zeitlichen Ablauf der'Ein—;undJAusf
scha]tvorgénge,'SOndern;bis zu einem geszséh Grad
die Linge derselben bestimmten. Dié'dritte‘M6g1ichkeit
ist, wie dargelegt, ein é]ektronischés'eerﬁt das voll-

kommen freie Wahl fiir -den ze1t11chen Ab]auf e1nes

" Rennens ermogl1cht

_ Das vor1iegende76er§t kann mjt,gjhem Impu]SbahnétUck

gekoppelt werden;fErweiterungsmﬁglicthiten ergeben sich
bei Abzweigungen,'wo die Fahrzeuge vor und nach einer
Abzweigung registriert werden. Einerrdeffébeﬁ be-
schriebenen Scha]tmechanismen'bkihgf nuh'diérean
sprechende Aufgabénste]]dng,‘daBirechtéabderr1inks,abgef

 bogen werden soll. Wird nun ein’FahrzeUgiregistriert

das diese Fahrvorschr1ft n1cht befo1gt, so erhdlt es-
wiederum Strafpunkte ' :

Zweckméﬁigerweise wird fir die Ahzeige der'FahrVor—
schriften eine Zeichenbriicke vorgeseﬁeh"”An'dieser'kbnnen'
sich die Fahrer or1ent1eren, da die- Jewe115 gu1t1cen
Fahrvorschr1ften s1chtbar gemacht werden ~durch eine
Beleuchtung des Ze1chens o

Es kdnnen jedoch auch ah&efe'ﬂihweise gegeben werden.
Beispielsweise Uber,efne,Figur mfffeiher Fahne, wobei
dieselbe den Arm mit der Fahne:hebt'oder senkt oder
iber eine'Verkéhrsampe1,'Beifder:Verkéhfsampel,wird7
eine Fahrtrichtung'bévorrechfigt:'Befihdet sich in
einem bevorrechtigten Fahrabschn1tt ein Fahrzeug, S0 .

-darf das Fahrzeug im n1cht bevorrecht1aten Abschnitt

nicht vor diesem in die Hauptstrecke e1nb1egen Eine
zeitliche Reg1str1erung vor dem bevorrecht1gten Fahrzeug—
g1bt wieder - Strafpunkte - '



10

15

20

25

30

35

0026465

-7-

Im Falle von Fahrbahnverengungen kann diese, wie dar-

gelegt, lber ein entsprechendes Zeichen dargestellt

werden,

so daB die Fahrer wissen, daR eine Fahrbahn-

seite gesperrt ist. Die Einschaltung eines derartigen

Zeichens kann auch noch verbunden werden mit einem

Mechanismus, bei dem durch Uffnen einer Tir Steine
oder Styroporstiickchen auf die Fahrbahn fallen.

Im folgenden wird die Erfindung anhand einzelner, in den

Figuren dargestellter Ausfiihrungsbeispiele beschrieben

und ndher erlautert.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

1

10

11

12

13

18

19

20

bis 4 zeigen ein Bahnstiick, eine Zeichen-
briicke, ein Schaltgerdt mit Tastatur
und Anzeige;

bis 9 zeigen ein Schaltgerdt, ein Schritt-
schaltwerk und Anzeige;

zeigt ein Zeitdiagramm;

zeigt eine elektronische Eingabeeinheit;
zeigt ein Zeitdiagramm;

bis 17 zeigen Ausfihrungsbeispiele fir
weitere Fahrvorschriften und der Renn-
anzeige;

zeigt die Anzeige 9;

zeigt ein Schaltbild; und

zeigt ein Gehduseoberteil.
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GemdB Fig.l sind im Bahnstiick 1 Kontaktabschnitte 2
vorgesehen, ES sjhd7baka11e]'zu'den,St?bmschienen'3:,
Kontakfstﬁcke 4 vorhanden, iber die—beim,Uberféhren eines
Fahrzeugs ein Impuls ausgelést wird. Im Ausfihrungsbei-
spiel gemdB Fig. 1 bis,4'befindén sich}éuf'dem“Fahr—
bahnstUck je'vier KontaktabsphnitteiZ.fDas'FahrZeug
wird also, sofern es nicht gé1enkt"wird,'auf jeder
Fahrbahnseite zweimal erfaBt. Im Austhrunngeispie]
3 sind 3 Kontaktabschn1tte vorhanden Hier ist vorge-
sehen, das Fahrzeug Jewe11s an den Kontaktabschn1tten
zu erfassen. Es kann festgelegt werden, ob dJe Er-
fassung fiir das Fahrzeug obligatorisch ist, oder das
Vermeiden des Uberfahfens'der'Kontaktste11en Die Fahr-
zeuge werden so gezwungen, einen S]a1omkurs w1e be1
sport11chen Wettbewerben zu fahren '

In Fig.1 wird'nochldie Zeichénbrﬂbké'5 gezeigt; An
ihrer Stirnseite sindréntsprechende,Zeichen angebracht,
die ein bestimmtes Verhalten im'Vefkehr,odék bei Rennen
vorschreiben. Hierbei handelt es siCh um'die'Geschwin-
digkeitsbeschrinkungen oder Einhalten einer bestimmten

Fahrbahnseite. Andere Vorschriften werden spdter noch

dargestellt. Die Ze1chenbrucke w1rd vorzugsweise auch

elektrisch angeschlossen, damit bei- einer bestimmten

Verkehrsvorschrift das entépkéchehde;Zeichen beleuchtet
wird. So wissen die Sﬁie]tei]nehmerQVWe1Che Vorschrift
gerade in Kraft ist. Es w1rd noch in Fig. 1 und 2

ein Schaltgerdt mit Tastatur und Anze1ge 6 gezeigt

Es werden- entsprechende Symbo]e auf der Anze1ge ge-
ze1gt be1sp1e1swe1se Geschw1nd1gke1tsbeschrankunoen
Oberholverbot mit Engste]]e, die liber Tasten 7 und 8
ein- und abschaltbar sind. Beim Einschalten einer be-
stimmten Verkehrsvorschrift leuchtet das der Taste

'zugehﬁrige Zeichen auf, da g]e1chze1t1g eine G1uhb1rne

oder Leuchtd1ode e1ngescha1tet w1rd
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Die neben der Taste genannten Zahlen 100 - 113

werden in Fig. 19 verwendet. Mit dem hier darge-
stellten Schaltgerdt mit Tastatur und Anzeige werden
bestimmte Verkehrsvorschriften manuell ein- und aus-
geschaltet. Die Teilnehmer am Rennen kdnnen so selbst

oder iiber eine weitere Person die Beschrdnkungen zu-
schalten oder wieder abschalten.

In Fig. 1 ist noch die Anzeige 9 dargestellt. Diese
hdlt den Stand der Strafpunkte fiir die beiden Rennteil-
nehmer fest.’

In Fig. 5 ist das Schaltgerdt 10 in einem unabhd@ngigen
Gehduse untergebracht. Das Bahnstiick 1, die Kontakt-
stiicke 4 und die Zeichenbriicke 5 entsprechen der An-
ordnung gemdB Fig. 1 bis 5. Auch die Anzeige 9 wird in
gleicher Art verwendet. In diesem Ausfiihrungsbeispiel
wird jedoch das Ein- und Ausschalten der Fahrgebote
durch das Schrittschaltwerk 11 bewerkstelligt. GemdR
Fig. 6 bis 9 befindet sich auf einer Grundplatte 12
das Getriebe 13, welches durch einen Elektromotor an-
getrieben wird. So wird liber das Zahnrad 14 eine

Achse 15 angetrieben. Auf dieser befinden sich Nocken-
scheiben 16 mit Schaltnocken 17. Die Schaltnocken 17

wirken auf Kontakte 18 ein. Die Schaltnocken 16 werden

iiber die Spiralfeder 19 zusammengedriickt und gegen-
seitig mit einer Verzahnung 20 gehalten. Eine Ver-
stellung von Hand ist durch Oberwindung der Spiralfeder
19 gegeben. so daB der zeitliche Ablauf der Betdtigung
der Kontakte 18 beeinfluBbar ist. Die gesamte Anordﬁung
der Schaltnocken ist einsetzbar, wobei die Achse 15 in
das Lager 21 eingesetzt wird. AnschlieBend wird das
Gegenlager 22 eingeschwenkt und kommt dort zur Ein-
rastung.
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GemaB Fig. 8 w1rd e1ne Nocke auch aus wen1gstens zwei,
oder auch mehreren Einzelteilen aufgebaut .Eine Ver-
schiebung des Nockenbereiches ermog]1cht eine Ver-
ldngerung der Schaltzeit auf das. dOppe1te oder mehr-
fache oder-den Einsatz von zwe i Scha]tvoroangen 1m'

'y

Rahmen einer Umdrehung der Achse 15

Fig. 10 zeigt e1nen Ze1tp1an,rbe1 dem a]s Ze1t fur

eine Umdrehung um 360 Grad 10 Minuten anqenommen

wurden. Der ZeitmaBstab kann durch Erhohung oder Er—'
niedrigung der Spannung, durch die der Antrlebsmotor
angetrweben w1rd verandert werden

In Fig. 10 ist1Weiférhin angehommen, déBrdie Schaltzeit
einer Schaltnocke 17 eine Minute betrigt. Bei Ver-
wendung einéf Ndckéns¢heibe:aps zwei Einzelteilen ge-
mép Fig. 8 rechts. kann:dié'Scha1tzeit démnach ein

bis zwei M1nuten betragen, wie dies in den drei

ersten Spalten der Fig. 10 beschrieben ist. werden

die beiden Tei1e der'Nockenscheibe noch sfhrker gegen-
einander gedreht, so werden zwei Schaltvorginge wihrend
einer Minute ausgeldst, geméB'Spé1te'4 und Spalte 6

in Fig. 10.

"Fig. 9 zeigt eine Kombinatioﬁ'HeérschrittSCha1twekks 11

mit dem Schaltgerdt mit Tastatur und Anzeige 6. Die
Schaltung kann in diesem Fall wah]weiée manuell oder
iber das Schfittscha]twérk,méchanisch’erfo]gen, Es

wird beim Einschalten des Schalters 23 erreicht, daB die

Schaltwalze Tduft und mit der Taste 7 ein Ausschalt-
vorgang erfolgt. In diesem Fall wird zwar durch die -

Schaltnocken 17 der Kontakt 18 betdtigt, der Strom-
fluB jedoch durch entsprechende Ste]]ung der Taste 7
unterbrochen. Die Taste 7 w1rkt in d1esem Fall auf

einen Umscha1ter
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Fig. 11 zeigt eine elektronische Eingabeeinheit 30. Der
Einsatz geschieht nach der Darstellung von Fig.5, wobei
jedoch das Schrittschaltwerk 11 durch die elektronische
Eingabeeinheit 30 ersetzt wird. In diesem Fall ist das
Schaltgerdt 10 unabh@ngig von der elektronischen Ein-
gabeeinheit in einem getrennten Gehduse untergebracht.
Das Schaltgerdt 10 kann jedoch auch im Gehéuse'der‘
elektronischen Eingabeeinheit 30 eingebaut sein.

In beiden Fdllen muB eine AnschluBmoglichkeit fir die
Anzeige 9 vorgesehen sein.

In Fig. 12 wird ein Austhrungsbeispﬁe] fiir einen Renn-
ablauf, der mit der elektronischen Eingabeinheit 30
vorgegeben wird, dargestellt. So konnen Fahrvorschriften
mit beliebiger Linge und beliebig oft vorgegeben werden.
Bei dér Eingabe mehrerer Fahrvorschriften zum gleichen
Zeitpunkt erfolgt die Zeiteingabe jeweils bis zu dem
Zeitpunkt, an dem eine Anderung eintreten soll. Von
diesem Zeitpunkt an werden dann auf Wunsch eine oder
mehrere Tasten z.B. Geschwindigkeitsbeschrdnkungen,
Oberholverbot usw. neu gedriickt, so daB dann die ent-
sprechenden Fahrvorschriften geschaltet werden kdnnen.
Es jst auch in.diesem Fall wiinschenswert, wenn mit der
Einschaltung der Fahrvorschriften ein entsprechendes
Zeichen beleuchtet wird. Auch die Zuschaltung der
Zeichenbricke 5 ist moglich.

Fig. 13 zeigt zusdtzlich zur Zeichenbriicke 5 eine Fig.31
mit Fahne 32. Die Fahne mit Arm wird‘Uber einen
Mechanismus nach oben und unten bewegt. Die Bewegung

der Fahne wird mit dem Ein- und Ausschalten einer
Fahrvorschrift verbunden.
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In Fig. 14 wird die'Fig' 31 mit Fahne 32 nochmals dar-

gestellt. Es 51nd Kontaktstiicke 4 vorhanden, die die

Erfassung der Fahrzeuge vornehmen. Das Fahrverhalten

der Fahrzeuge entspr1cht demJen1gen'der Zuschaltung des

Zeichens Engstelle. D1e Beschre1bung der Scha]tung

erfolgt mit Fig. 19.

In Fig. 15 ist éine,Ampe] 33 vorhanden. Diese wird an das
Scha]tgérﬁt 1OVAngeschlpssen, Die Erfassung der Fahrzeuge
geschieht iber die Kontak tstiicke 4. Wenn die Ampel 33
auf Rbt,gescha1tet ist,'muB der éUs dem- Féhrbahnabsthnitt
34 Einbiegende warten. Beim Oberfahren des folgenden Kon-
taktabschnittes bei roter Ampe] w1rd ein Strafpunkt
reg1str1ert :

Die Ampel kann auch Uberreiniim bevbrrechtigtén Abschnitt
35 befindliches Fahrzeug geschaltet werden. Sobald dort
ein Fahrzeﬁg‘einféhrt,'wirdrdiérAmpe1'auerot geschaltet;
wobei der aus{demiFahrbahnabschnitt 34 Kommende warten

mufB.

In Fig. 16 wird ein Ge]Endetei] 36 dargestellt. .Dieses

besitzt eine Uffnung 37, die e]ektromechahisch'be—,

dient wird. Es erfolgt eine Verbindung mit einem Schalt--

gerdt, das das Anheben,derjUffnJhg 37rbewefkstelligt.
Nun konnen Teile 38,_beispie15weiée aus75tyf0p0r; auf
die Fahrbahn fallen und zwingen die FahrzéUge zum Aus-
weichen. Ein Uberfahren der Kontaktstucke 4 ergibt
einen Strafpunkt

In Fig. 17'Wird eine Abzwéigung dargestellt. Die Fahrzeuge
werden Uber Kontaktstiicke. 4'kegistriért Es wird nun ilber
ein Schaltgerdt vorgeschr1eben, welche Fahrtr1chtung

die Fahrzeuge einnehmen: mussen
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Bei dem gemdl3 den beschriebenen Fig. zu verwendenden
Schaltgerates handelt es sich um ein Schaltgerdt

mit Tastatur und Anzeige 6 (Fig. 1 und 2) oder Schritt-
schaltwerk 11 (Fig. 5 bis 9) oder um die elektronische
Eingabeeinheit 30 (Fig.1l1).

Fig. 18 zeigt die Anzeige 9. Es wird fir jede Fahr-
spur eine zweispaltige 7-Segment-LED-Anzeige ver-
wendet.

Es konnen verschiedene Relativ-Geschwindigkeiten, z.B.
60 und 130 Std./km gemessen werden.

AuBerdem kann erkannt werden, ob ein Fahrzeug inner-
halb des MeBbahnstiickes die Fahrbahn gewechselt

hat oder nicht. Je nach vorgewdhlter Spielvariante
wird in der elektronischen Schaltung ermittelt, ob

sich die Fahrzeuge an die entsprechenden Beschriankungen
halten. '

Ist das nicht der Fall, erscheint am Ausgang der Aus-
werte-Elektronik ein Impuls, der in einem elektronischen
Impulszdhler registriert wird und die in der An-

zeige 9 erlesbaren Strafpunkte der Fahrer A oder B

um eins erhdht.

Fig. 4 zeigt das Bahnstiick 1 mit den Stromschienen 3
und den Kontaktstiicken 4. Die auf der Fahrbahn ange-
brachten Kontaktsticke 4 werden durch den Fahrmotor
iber die Schleifer der Lenkfahrzeuge iiberbriickt.

Das Fahrzeug mit dem weiten Schleiferabstand iiber-
briickt nur die beiden duBeren Kontakte, das andere
Fahrzeug mit dem engen Schleiferabstand die beiden
inneren. Dadurch wird erkannt, welches Fahrzeug wo
das Bahnstlick befahren hat. Zwischen der Abtastung im
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Bahnstiick und den*Ausgﬁngen AIL,BIL,;AIR;,BIR,'AOL, BOL,
AOR, BOR 1iegen Impu]sformerstﬁfeh; die aus den ver-

prellten Abstastimpulsen saubere eindeutige Impulse

formen.

AIL bedeutet EingangSsighal (Input) auf
der linken Fahrbahnseite von Fahrzeug A

BOR Ausgangsimpu]S'(Odtput):agf'der rechten
' Fahrbahnseite von Fahrzeug B

In derrAnordnunQ gemafR Fig} 19 werden diérerzéugtén

Impulse je'nachrSpie]variante[ausgeWertet:

1.

EngsteT]e 11nks m1t Uberholverbot (Scha]ter 100 u. 101
Sch]e1fer unten). ' '

‘Alle Fahrzeuge mUssen inherhaTb'der'MeBstrecke auf

der rechten Féhrbahnééite fahren. Wird diese Be--
stimmung nitht eingehalten, Wird ein Strafpunkt er-
teilt. Wenn Fahrzeug A rechts in die MeBstrecke ein-
fahrt,. in der MeBstrecke nach Tinks ‘lenkt und den
zweiten rechten Kontaktabschnitt nicht beriihrt,
passiert folgendes: - .

Auf der Leitung AJR‘erSChéjnt beim Einfahren ein Impuls,
wihrend der AquahFimpuTs auf der'Leitung AOR aus-
bleibt. Der -Start- Stop Generator 84 wird zwar gestartet,
aber durch den feh]enden Ausfahr1mpu]s n1cht zurilickge-
setzt, dadurch wird in der mit einem Monoflop aufge-
bauten Zeitvergleichsstufe 93 erkannt, daB das Fahr-
zeug nicht innerhalb einerrinider'Stufe 93 festgelegten
Zeit die richtige Ausfahrstelle iberfahren hat. In

~diesem Fall wird an'dénrAﬁsgahg der Stufe 93 ein

Impuls abgegeben, der einmal iber den Ausgang A zum
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Zdihler der Strafpunkte gelangt und in der Anzeige 9
registriert, zum anderen die Start-Stop-Generatoren
81, 82, 83 , 84 wieder zuriicksetzt und somit fiir die
nachste Runde wieder "scharf" macht. Damit das Durch-

. fahren der verbotenen Spur (hier Tinks) mit einem

Strafpunkt belegt wird, ist zusatzlich liber Schalter 110
der Eingang AIR mit dem Strafpunktzdhler verbunden.
Das entsprechende gilt auch fiir das Fahrzeug B.

.Engstelle rechts mit Oberholverbot (Schalter 100 u. 101

Schleifer oben).

Hier miissen alle Fahrzeuge innerhalb des Erfassungsbahn-
stickes auf der linken Fahrbahnseite fahren.

Die Erfassung erfolgt wie bei 1,jedoch liber die Start-
Stop-Generatoren 83 fiir Fahrzeug A bzw. 85 fiir Fahr-
zeug B.

Hochstgeschwindigkeit 60 km/h (Schalter 102 u. 103 EIN).

Durchfdhrt z.B. Fahrzeug A das MeBbahnstiick zu schnell,
so wird im Start-Stop-Generator 83 ein Impuls erzeugt,
der kiirzer als der vom Vergleichsimpulsgenerator 89 er-
zeugte ist. Durch den Zeitenvergleich in 89 wird dies
erkannt und an den Ausgang ein Impuls gegeben, der Uber
den Ausgang A zum Strafpunktzahler gelangt.

Hochstgeschwindigkeit 130 km/h (Schalter 104 u. 105 EIN).

Hier wird der Start-Stop-Impuls mit den Vergleichsim-
pulsgeneratoren 90 fir Fahrzeug A und 92 fiir Fahrzeug B
verglichen. Ist der Start-Stop-Impuls kiirzer, so ent-
spricht dies einer hGheren Geschwindigkeit als zu-
1dssig, gibt es am Ausgang wieder einen Strafpunkt.
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: Der'Staft—Stop—GenerafOr SL bzw,;88'efféﬂtrdann die

Durchfahrgeécthndigkeit, wenn das Fahrzeug A bzw.
B innerhalb der MeBstrecke die Fahrbahn gewechselt
haf. Diese Zeitén werden wieder mit den ehtsprechenden
Vergleichsimpulsen fir 60 bzw. 130 km/h verglichen.

Die Eingdnge A und B werden einemrlmpu1szﬁhier zuge-

fiilhrt, der die Anzahl der Strafpunkte gleichzeitig fir

Fahrzeug A und,Fahrzeug B auf einerrqueige 9 an-

zeigt{

AuBerdem werden'die AuégéngerdérrSChalter 114 - 119 der
Briicke zugeflihrt, wo die jewei]s,ge1téndep Ver- oder Ge-
botsschilder mittels den'Lampen 150 - 157 beleuchtet
werden. T s

In Fig. 20 wird ngch'ein'Gehéuéédbértei] gezeigt, in dem
in einem Gehduseteil das Schaltgerdt 10, die Anzeige 9
und die elektronische Eingabeeinheit 30 vereinigt sind.

Die Funktion ﬁnd BediénungSwéisé'ehtspricht der darge-
stellten mit dem'Unterschiéd} daf nicht verschiedene

Einzelgehduse verwendet werden.
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Anspriche

1. Spielgerdt mit Fahrspielzeugen, bei der in
der Fahrbahn Kontaktstiicke (4) zur erlektrischen Er-
kennung einzelner Fahrzeuge angebracht sind und die Fahr-
spielzeuge mit Oberbriickungskontakten versehen siﬁd,
dadurch gekennzeichnet, daB erste und zweite Kontakt-
sticke (4) einander paarweise derart zugeordnet sind,
daB bei Uberfahren eines ersten Kontaktstiicks ein Start-
impuls und bei Uberfahren des zugeordneten zweiten
Kontaktstiickes ein Stop- oder Riicksetzimpuls an einem
dem jeweiligen Paar von Kontaktstlicken zugeordneten
Start-Stop-Generator (81 bis 88) abgegeben wird, daB
der Ausgang eines jeden Start-Stop-Generators (81 bis
88) an eine oder mehrere Zeitvergleichsstufen (89
bis 93) angeschlossen ist, welche einen Ausgangs-
impuls abgeben, wenn der Impuls des Start-Stop-Generators
(81 bis 88) eine vorgegebene Ldange iberschreitet.

2. Spielgerdt nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, daB die Ausgdnge der Zeitvergleichsstufen
(89 bis 93) an Zdhler angeschlossen sind.

3. Spielgerdt nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet,
daB der Ausgang einer Zeitvergleichsstufe (89 bis 93)
an einen Eingang eines zugeordneten Start-Stop-Genera-
tors (81 bis 88) angeschlossen ist.
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4. Spﬁe]gerét nach AnsprUCh 3, dadhrch'gekehﬁ—'
zeichnet, daB der Ausgang einer Zeitvergleichsstufe
bis-93) an einen Ricksetzeingang eines zugeordneten
Start-Stop-Generators (81 bis 88)iangeschlossen ist.

5. Spie]gérﬁt nach'AnSpruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, daf die paarwe1se Zuordnuno der Kontakt-
stiicke (4) veranderbar 1st

6. Spielgerdt nach’AnspFuch,l;,dadurchrgékenn-
zeichnet, daB die jewei]ige paarweiée Zuordnunc der
Kontaktstucke (4) eine best1mmte Fahrvorschr1ft der
Fahrzeuge reprasent1ert )

7. Sp1e10erat nach Anspruch 1, dadurch gekenn—

0026465

(89

zeichnet, daB der ‘Ausgang eines Start Stop Generators

(81 bis 88) uber einen oder mehrere wechselschalter
(100 bis 109) m1t Ze1tverg1e1chsstufen (89 b1s 93)
verbunden ist. ' o '

8. Spiéigerét naph Anspquh 3fodér'4,;aadurch

gekennzeichnét,’daB dié,AUsgﬁngé derizeityergleichsstu-

fen (89 bis 93) Uber Schalter (110 bis 113) mit Ein-

gangen der Start Stop Generatoren (81 b1s 88) verb1nd-

bar sind.

9. Sp1e]gerat nach Anspruch 7 oder 8, dédufch'ge—

kennze1chnet daB die Stellung der- Wechselschalter
(100 bis 113),e1ne best1mmte,Fahrvqrschrjft re-
pridsentiert. - 7 ) ' o

10. Spielgerdt nach einémrdér,AhéprUche 7 bis
9, dadurch gekennzeichnet, daB diefStha}ter (100 bis

109) und/oder die Scha]ter (110;bis?113)'e1ektrdnische

Schalter s1nd
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11. Spielgerdt nach Anspruch 7 oder 8, dadurch
gekennzeichnet, daB die Wechselschalter (100 bis 109)
und/oder die Schalter 110 bis 113) mittels Druck-
tasten (7,8) und/oder einer elektronischen Einggabe-
einheit (30) schaltbar sind.

12. Spielgerdt nach Anspruch 7 oder 8, dadurch
gekennzeichnet, daB die Wechselschalter (100 bis 109)
und/oder die Schalter (110 bis 113) durch ein oder
mehrere Schrittschaltwerke (11) schaltbar sind.

13. Spielgerdt nach Anspruch 11 oder 12, dadurch
gekennzeichnet, daB von den Drucktasten (7,8) und/oder
der elektronischen Eingabeeinheit (30) und/oder den
Schrittschaltwerken (11) weitere Schalter betdtigt
werden, welche eine Anzeige der eingestellten Fahrvor-
schriften bewirken.

14. Spielgerdt nach Anspruch 11 oder 12, dadurch ge-
kennzeichnet, daB von den Drucktasten (7,8) und/oder
der elektronischen Eingabeeinheit (30) und/oder dem
Schrittschaltwerk (11) weitere Schalter gesteuert
werden, die eine Ampel (33) und/oder einen Antriebs-
motor einer Figur (31) mit beweglicher Fahne (32)
und/oder einer in Nachbarschaft der Fahrbahn ange-
brachten Klappe (37) betdtigen.

15. Spielgerdt nach Anspruch 6 oder 9 oder 13,
oder 14, dadurch gekennzeichnet, daf Ulber der Fahr-
bahn eine Anzeigevorrichtung (5) angeordnet ist, welche
die jeweils eingestellte Fahrvorschrift durch ein
Symbol anzeigt.

16. Spielgerdt nach Anspruch 15, dadurch gekenn-
zeichnet, daB die Anzeigevorrichtung (5) Leuchtzeichen
aufweist.
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17. Sp1e1gerat nach einem der Anspruch 12 b1s 14,
dadurch gekennzeichnet, daB fur das Schrittschaltwerk
(11) eine als Einheit ausgebildetéVScHé]tWajzefver-
wendet wird, die durch Auéséhwenkéh eines Gegenlagers

- (22) aus der Ha]teruhg geldst Und aus dem Gerdt ent-

nommen werden kann.

18. Spielgerdt nach einem der Anspriiche 12 bis 14, 17
dadurch gekehnzeithnet, daBrdieVSChaItwaTze aus
einzelnen Nockenscheiben (16) mit Stha]tnbcken'(17) be-
steht, die auf Kontakte (18)feinwirkeh, die durch eine

7 Spira]fedek (19),zusémmengedeth’werden, deei'die

Schaltnocken (16) gegene1nander mittels e1ner beid-

'seitig,angebraéhten Verzahnung (20) verste]]bar s1nd

19, Sp1elgerat nach einem’ der Anspruche 12 b1s 14,
17, 18, dadurch gekennze1chnet daB im Gehduse des Schritt-
schaltwerkes (11) Tasten (7,8) vorhanden sind, mittels
derer bei ausgéSchaltetem Schritfscha]fWerk ein manuelles
Ein- und Ausschalten der Fahrvarschriften ermog11chen,
beim Einschalten des Schr1ttscha]twerkes iber einen
Schalter (23) jedoch ein Ausschalten bewirken, so daB
keine Fahrvorschrift zum Einsatz kommt, auch wenn - der
Kontakt (18) oder die Sché]tnockeh (17) betdtigt werden.

20. Spielgerdt naghreinem,der vorhergehenden An-

spriche 1 bis 19, dadurch gékenhzeichnet - daB das Fahr-

spielzeug m1t einem Uberbruckungskontakt von fahrzeuq-'
spez1f1scher Ausgesta]tung versehen 1st ' '

21. Spielgerit nach AnsprUch 20 'dadurch'gekennzeich—
net, daB der Abstand der Uberbruckungskontakte eine
fahrzeugspez1f1sche GroBe aufwe1st
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