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Elektronische  Einrichtung. 

@  Die  Erfindung  bezieht  sich  auf  eine  elektronische  Einrich- 
tung,  mit  der  einem  Spieler  die  Möglichkeit  gegeben  wird,  ohne 
Betätigung  von  Schaltern  ein  Glücksspiel  zu  spielen.  Zu  diesem 
Zweck  ist  ein  Bildschirm  2  zur  Wiedergabe  eines  roulettartigen 
Spielfeldes  ausgebildet.  Mit  einem  Setzstift  3  kann  auf  ein  Feld 
des  Bildschirmes  2  gezeigt  werden.  Über  eine  Elektronik  wird  die 
von  einem  Zufailsgenerator  ausgewählte  Zahl  auf  einer  Anzeige- 

.  tafel  1  angezeigt  und  der  Gewinn  oder  Verlust  berechnet.  Zur 
Übertragung  der  Lichtimpulse  vom  Setzstift  in  das  Gerät  ist  eine 

Q|  Lichtleitfaser  vorgesehen. 
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  Die  Erfindung  bezieht  sich  auf  eine  elektronische  Einrich- 
tung,  mit  der  einem  Spieler  die  Möglichkeit  gegeben  wird,  ohne 
Betätigung  von  Schaltern  ein  Glücksspiel  zu  spielen.  Zu  diesem 
Zweck  ist  ein  Bildschirm  2  zur  Wiedergabe  eines  roulettartigen 
Spielfeldes  ausgebildet.  Mit  einem  Setzstift  3  kann  auf  ein  Feld 
des  Bildschirmes  2  gezeigt  werden.  Über  eine  Elektronik  wird  die 
von  einem  Zufallsgenerator  ausgewählte  Zahl  auf  einer  Anzeige- 
tafel  1  angezeigt  und  der  Gewinn  oder  Verlust  berechnet.  Zur 
Übertragung  der  Lichtimpulse  vom  Setzstift  in  das  Gerät  ist  eine 
Lichtleitfaser  vorgesehen. 



Die  Erf indung  bez i eh t   sich  auf  eine  e l e k t r o n i s c h e   E i n r i c h t u n g  

mit  einem  B i l d s c h i r m   sowie  einem  S t i f t ,   der  bei  Anlegen  an  den  B i l d -  

schirm  ein  der  S t e l l e   des  B i l d sch i rmes   e n t s p r e c h e n d e s   Signal  an  e i n  

S t e u e r g e r ä t   sendet ,   wobei  mi t   dem  S t e u e r g e r ä t   ein  Z u f a l l s z a h l e n g e n e -  

r a to r   verbunden  i s t .  

In  der  US-PS  4,126.851  ist   ein  e l e k t r o n i s c h e s   Spiel  b e s c h r i e b e n ,  

das  einen  B i ld sch i rm,   einen  S e t z s t i f t ,   ein  S t e u e r g e r ä t   und  einen  Z u -  

f a l l s z a h l e n g e n e r a t o r   a u f w e i s t .   Das  bekannte   Gerät  ist   für  m e h r e r e  

S p i e l e r   ausge leg t   und  jedem  Sp ie l e r   ist   ein  S e t z s t i f t   z u g e o r d n e t .  

Als  mögl iches   G l ü c k s s p i e l   ist   in  der  P a t e n t s c h r i f t   die  S i m u l i e r u n g  

eines  W ü r f e l s p i e l e s   erwähnt,   bei  welcher   S p i e l a r t   die  S e t z s t i f t e   j e -  

doch  o f f enba r   keine  Funkt ion  b e s i t z e n .  

Die  Er f indung  hat  es  sich  zum  Ziel  g e s e t z t ,   eine  e l e k t r o n i s c h e  

E i n r i c h t u n g   zu  s cha f fen ,   mit  der  einem  Sp ie l e r   die  Mögl ichke i t   gegeben  

wird,  ohne  Be tä t igung   von  Scha l t e rn   ein  G lücks sp i e l   zu  s p i e l e n .   E r -  

r e i ch t   wird  d ieses   Ziel  dadurch,   daß  der  B i ld sch i rm   zur  Wiedergabe  
eines  r o u l e t t a r t i g e n   S p i e l f e l d e s   a u s g e b i l d e t   und  eine  A n z e i g e t a f e l  
für  die  vom  Z u f a l l s z a h l e n g e n e r a t o r   ausgewähl te   Zahl  vorgesehen   i s t ,  

wobei  dem  S t e u e r g e r ä t   ein  Zählwerk  zugeordnet   i s t ,   das  e n t s p r e c h e n d  

der  Anzahl  bzw.  der  Z e i t d a u e r   des  Anlegens  des  S t i f t e s   an  den  B i l d -  

schirm  den  E i n s a t z   e r h ö h t .  

Um  dem  Sp ie l e r   die  Höhe  se ines   E i n s a t z e s   in  e i n d e u t i g e r   Weise 

anzuze igen ,   ist  es  zweckmäßig,  wenn  der  B i ldsch i rm  zur  Anzeige  e i n e s  

einen  Jeton  ähn l i chen   Abbildes   a u s g e b i l d e t   i s t .  



In  den  g e b r ä u c h l i c h e n   M a r k i e r s t i f t e n   b e f i n d e t   sich  ein  op toe leck-  

t r o n i s c h e r   Empfänger,  der  die  L i c h t s i g n a l e ,   die  vom  B i l d s c h i r m   e r z e u g t  

werden,  empfängt.   Ferner   b e f i n d e t   sich  ein  S c h a l t e r   im  S t i f t ,   d e r  

bei  l e i ch t em  Druck  gegen  den  B i ld sch i rm   ein  Signal  an  die  E l e k t r o n i k  

sendet ,   die  erst   dann  die  L i c h t i m p u l s e   v e r s t ä r k t   und  a u s w e r t e t .   Dazu 

braucht   man  mindes tens   eine  d r e i p o l i g e   Le i tung ,   wobei  ein  Pol  a b g e -  

schirmt  sein  nuß.  Durch  den  E i n s a t z   von  mechanisch  bewegten  T e i l e n  

e n t s t e h t   ein  e n t s p r e c h e n d e r   Serv iceaufwand .   Durch  die  e l e k t r o n i s c h e  

Verbindung  bes t eh t   f e r n e r   die  M ö g l i c h k e i t ,   die  E l e k t r o n i k   k a p a z i t i v  

zu  b e e i n f l u s s e n ,   wobei  besonders   beim  E i n s a t z   von  M a r k i e r s t i f t e n   i n  

Verbindung  mit  G l ü c k s s p i e l a u t o m a t e n   große  Probleme  en t s t ehen   k ö n n e n .  

Die  Erf indung  vermeidet   d iese   N a c h t e i l e   dadurch,   daß  zur  Ü b e r -  

t ragung  von  L i c h t i m p u l s e n   des  B i l d sch i rmes   eine  L i c h t l e i t f a s e r   v o r -  

gesehen  i s t ,   die  ins  Innere  des  Gerä tes   r e i c h t ,   wobei  d iese   L i c h t -  

impulse  von  einem  P h o t o t r a n s i s t o r ,   der  auf  e iner   P r i n t p l a t t e   d i r e k t  

neben  der  E l e k t r o n i k   l i e g t ,   in  e l e k t r i s c h e   Signale   umgewandelt  w e r d e n .  

Bei  e iner   e r f indungsgemäßen  E i n r i c h t u n g   gibt   es  keine  b e w e g l i c h e n  

T e i l e ,   wodurch  sich  eine  e in fache   K o n s t r u k t i o n   e r g i b t .   Durch  die  V e r -  

wendung  e iner   L i c h t l e i t f a s e r   be f inden   sich  a l l e   e l e k t r o n i s c h e n   B a u t e i -  

le  auf  der  s e r v i c e f r e u n d l i c h e n   P r i n t p l a t t e .   Der  a u s s e r h a l b   des  G e r ä t e s  

b e f i n d l i c h e   M a r k i e r s t i f t   ist   für  eine  Massenprodukt ion   b i l l i g e r   zu 

erzeugen  und  kann  ohne  etwas  N a c h z u j u s t i e r e n   l e i ch t   a u s g e t a u s c h t   w e r d e n .  

Nachstehend  ist   die  Er f indung  an  Hand  von  in  den  Z e i c h n u n g e n  

d a r g e s t e l l t e n   A u s f ü h r u n g s b e i s p i e l e n   näher  b e s c h r i e b e n .   Dabei  z e i g e n :  

Fig.  1  die  s c h a u b i l d l i c h e   Ansicht   eines  e r f indungsgemäß  a u s g e b i l d e t e n  

G l ü c k s s p i e l e s ,   F i g .  2   dessen  A n z e i g e t a f e l ,   Fig.  3  dessen  S e t z t a f e l ,  

F i g .  4  e i n e   Scha l tungsanordnung   e iner   E i n r i c h t u n g   mit  einem  S e t z s t i f t ,  

der  mit  e iner   L i c h t l e i t f a s e r   a u s g e s t a t t e t   i s t ,   Fig.  5  s c h a u b i l d l i c h  

die  g r u n d s ä t z l i c h e   Anordnung  e iner   solchen  E i n r i c h t u n g ,   Fig.   6  d a s  

Impul  sab laufd iagramm  und  Fig.   7  den  P r o g r a m m a b l a u f .  



Das  Gerät  gerräß  den  Fig.   1  bis  3  b e s t e h t   aus  einem  Standgehäuse   10, 

das  entweder  auf  einen  Tisch  g e s t e l l t   werden  kann  oder  d i r ek t   mi t  

einem  Unterbau  11  e inze ln   a u f g e s t e l l t   werden  kann.  Die  S t r o m v e r s o r -  

gung  e r f o l g t   über  S t a r k s t r o m   und  einen  e ingebauten   N e t z t e i l ,   der  d i e  

notwendigen  Spannungen  zur  Versorgung  des  Videomoni tors   und  des  M i k r o -  

p r o z e s s o r s   sowie  der  a n g e s t e u e r t e n   Lämpchen  l i e f e r t .   Im  oberen  T e i l  

des  Gehäuses  b e f i n d e t   sich  eine  Anordnung  von  25  Lämpchen,  die  e i n e  

bed ruck t e   P l e x i g l a s s c h e i b e   von  h in ten   so  a n l e u c h t e n ,   daß  der  E i n d r u c k  

eines   R o u l e t t e k e s s e l s   1  e n t s t e h t   (Fig.  2 ) .  

Im  M i t t e l t e i l   des  Gehäuses  10,  der  l e i c h t   schräg  i s t ,   b e f i n d e t  

sich  ein  Fa rb -Video -Mon i to r   bzw.  B i l d s c h i r m   2,  auf  dem  das  Bild  e i n e s  

R o u l e t t e s e t z f e l d e s   d a r g e s t e l l t   i s t .   In  der  Nähe  des  Moni tors   2  b e f i n -  

det  sich  ein  S e t z s t i f t   3  und  eine  en t sp rechende   H a l t e v o r r i c h t u n g   13. 

Ferner   sind  ein  E i n w u r f s c h l i t z  3   und  drei   F u n k t i o n s t a s t e n   4,  5  und  6 

v o r g e s e h e n .  

Unte rha lb   d e s   B i l d s c h i r m e s   2  b e f i n d e t   sich  eine  G e l d a u f f a n g -  

t a s se   7,  in  die  der  a u s b e z a h l t e   Gewinn  f ä l l t .   Außerdem  sind  a l l e   f ü r  

einen  G l ü c k s s p i e l a u t o m a t e n   notwendigen  B e s o n d e r h e i t e n ,   wie  v e r s p e r r -  
bare  Kasse  14,  S i c h e r h e i t s s c h l o ß   15  usw.  v o r h a n d e n .  

Der  insbes .   in  Fig.  3  d a r g e s t e l l t e   B i ld sch i rm   2  is t   ein  f a r b i g e r  

Video-Moni to r ,   der  mit  drei   F a r b s i g n a l e n   v e r t i k a l e r   und  h o r i z o n t a l e r  

S y n c h r o n i s a t i o n   von  der  S t e u e r e l e k t r o n i k   v e r s o r g t   wird.   Auf  dem  B i l d -  

schirm  2  be f inden   sich  zwei  Zählwerke.   Ein  C r e d i t - Z ä h l w e r k   16,  d a s  

durch  Einwerfen  von  Minzen  oder  Je tons   um  C r e d i t p u n k t e   erhöht  werden  

kann;  auf  diesem  Zählwerk  wird  auch  der  Gewinn  a d d i e r t .   Auf  e inem 

WIN  PAID-Zählwerk  17  wird  der  Gewinn  des  soeben  a b g e s c h l o s s e n e n   S p i e l s  

angegeben,   um  den  S p i e l e r   eine  K o n t r o l l e   in  e i n f a c h e r   Form  zu  e r m ö g l i -  

chen  und  ihm  dadurch  eine  gewisse   S i c h e r h e i t   zu  geben.  Die  e i n z e l n e n  

S e t z m ö g l i c h k e i t e n   sind  durch  gelbe  Linien   18  m a r k i e r t ,   der  H i n t e r -  

grund  19  des  S p i e l f e l d e s   ist   grün.  Innerhalb   der  gelben  Linien  18 

b e f i n d e t   sich  die  Bezeichnung  der  Se tzchance ,   so  wie  sie  von  e inem 

herkömmlichen  R o u l e t t e s p i e l   bekannt  i s t .   Die  S c h r i f t z ü g e   "O",  "MANOUE", 



"PASSE",  "PAIR",  "IMPAIR",  sind  in  ge lb .   die  Symbole  für  Schwarz  und 

Rot  in  den  en t sp rechenden   Farben  schwarz  und  ro t .   Die  Zahlen  1,  3 ,  

5,  7,  9,  12,  14,  16,  18,  19,  21  23  s ind   ro t ,   die  Zahlen  2,  4,  6,  8 ,  

lo,  11,  13,  15,  17,  20  22,  24  sind  schwarz.   Die  g l e i c h e   F a r b z u t e i -  

lung  ist   auch  beim  R o u l e t t e k e s s e l   1  e i n g e h a l t e n ,   jedoch  is t   dort  d i e  

Null  grün.   Für  die  Kolonnen  sind  drei   l ee re   q u a d r a t i s c h e  F e l d e r   v o r -  

gesehen .   Diese  sind  gelb  umrandet ,   haben  jedoch  keine  B e s c h r i f t u n g ,  

da  sie  geome t r i s ch   e i n d e u t i g   als   Kolonnen  erkannt  werden  k ö n n e n .  

Ist  auf  dem  C r e d i t z ä h l e r   16  ein  p o s i t i v e r   Stand,  so  kann  man 

mit  dem  S e t z s t i f t   8  in  die  34  gelb  umrandeten  Fe lder   Punkte  h i n e i n -  

se tzen .   Hiezu  nimmt  man  den  S e t z s t i f t   8  und  drückt  mit  der  S p i t z e  

i n n e r h a l b   eines  gelben  Feldes  auf  die  B i l d r ö h r e   2.  Bei  e i n m a l i g e m  

kurzen  Drücken  e r s c h e i n t   nun  ein  f ä r b i g e s   Jeton  20  (dunkel)   mit  w e i s s e r  

S c h r i f t   im  dunklen  Feld.   Die  Zahl  zeigt   den  Wert  des  Je tons   an  und 

kann  von  1  b is   99  se in .   Drückt  man  mit  dem  S e t z s t i f t   nochmals  a u f  

die  g l e i c h e   P o s i t i o n ,   so  erhöht  sich  der  Wert  des  Je tons   von  1  a u f  

2.  Wartet  man jedoch  in  g e d r ü c k t e r   S t e l l u n g ,   so  erhöht  sich  der  Wert 

des  J e tons   zweimal  je  Sekunde  um  einen  Punkt.   Bei  jedem  J e t o n e i n s a t z  

wird  die  en t sp rechende   Punkteanzahl   vom  C r e d i t z ä h l w e r k   16  a b g e z o g e n .  

Nach  Beendigung  des  Setzens  l e u c h t e t   die  S t a r t t a s t e   4  auf .   Durch  

Drücken  d i e s e r  T a s t e   4  wird  aus  einem  Z u f a l l s g e n e r a t o r   eine  Zahl  z w i -  

schen  0  und  24  ge le sen   und  das  L i c h t r a d   des  R o u l e t t e k e s s e l s   1  im  O b e r -  

t e i l   l äu f t   schnel l   weg ,  wi rd   langsamer  und  b l e i b t   nach  ca.  3  Urrdrehun-  

gen  auf  der  durch  den  Z u f a l l s g e n e r a t o r   best immten  Zahl  s t ehen .   Das 

Laufen  des  L ich te s   wird  durch  ein  Geräusch  ähn l i ch   dem  eines  K u g e l -  

r o l l e n s   b e g l e i t e t .  

Nach  S t i l l s t a n d   des  L i c h t r a d e s   wird  der  dem  S p i e l e r   z u s t e h e n d e  

Gewinn  auf  dem  WIN  METER  17  angeze ig t   und  zu  dem  Zäh l s t and   des  C r e d i t -  

z äh l e r s   16  a d d i e r t .   Nun  kann  der  S p i e l e r   durch  Verg le i chen   der  g e s e t z -  

ten  Chancen  mit  der  Z u f a l l s z a h l   des  R o u l e t t e k e s s e l s   seinen  Gewinn 

k o n t r o l l i e r e n .   Durch  Setzen  von  neuen  Zahlen  oder  Löschen  der  g e s e t z t e n  
Zahlen  wird  das  WIN  METER  Zählwerk  17  ge lösch t   und  das  Inser t   "WIN 

PAID"  auf  dem  B i l d s c h i r m   2  a n g e z e i g t .   Dadurch  i s t   eine  spä te re   R e k l a -  

mation  des  S p i e l e r s   e i n d e u t i g   ü b e r p r ü f b a r .  



j e t z t   ist  das  Gerät  für  ein  neues  Spiel  h e r e i t .  M ö c h t e   der  S p i e l e r  

nicht   mehr  w e i t e r s p i e l e n ,   so  kann  er  durch  Drücken  der  Taste  6  "Aus-  

zahlen"   seinen  Spielgewinn  in  Form  von  Minzen  über  die  G e l d a u f f a n g -  

t a s se   7  auszah len   l a s sen .   Dabei  f a l l e n   die  Münzen  in  die  A u f f a n g -  

t a s se   7.  Bei.  e iner   möglichen  G e r ä t e v e r s i o n   ohne  Tasse  7  wird  d u r c h  

das  A u f s i c h t s p e r s o n a l   der  C r e d i t s t a n d   auf  ein  i n t e r n e s   Zählwerk  ü b e r -  

t ragen  und  der  Betrag  kann  dann  in  bar  ausgezah l t   w e r d e n .  

Die  B e u r t e i l u n g   der  A u s z a h l r a t e   des  Gerä tes   kann  nur  l a n g f r i s t i g  

im  p r a k t i s c h e n   Versuch  e r m i t t e l t   werden,  da  es  von  der  Art  der  S p i e l -  

svsteme  abhängt .   Die  maximale  Auszah lquote   b e t r ä g t   t h e o r e t i s c h   96  % 

des  G e s a m t e i n s a t z e s .   Bei  25  Zahlen  kommt  jede  Zahl  d u r c h s c h n i t t l i c h  

g l e i c h   o f t .   Der  Gewinn  bei  E r r a t en   e iner   Zahl  b e t r ä g t   den  2 4 f a c h e n  

E i n s a t z ;   das  sind  1/25  für  das  Gerät  oder  4  %.  Wenn  der  E i n s a t z   j e d o c h  

k l e i n e r   als  99  i s t ,   z.B.  "4",  dann  kann  man  eine  e in fache   Chance  n u r  

dreimal   ve rdoppe ln   und  hat  dadurch  eine  w e s e n t l i c h   s c h l e c h t e r e   A u s g a n g s -  

p o s i t i o n   a ls   S p i e l e r ,   weil  eine  Farbe  bis   zu  10  mal  h i n t e r e i n a n d e r  

kamen  kann;  dadurch  v e r ä n d e r t   sich  die  über  lange  Zeit  zu  b e o b a c h t e n -  

de  A u s z a h l p r o z e n t r a t e   des  V i d e o r o u l e t t e s .  

Das  v o r l i e g e n d e   R o u l e t t e s p i e l   ist   von  dem  eu ropä i schen   37  Z a h l e n -  

r o u l e t t e   a b g e l e i t e t   und  b e s i t z t   fo lgende  Setz-   und  G e w i n n m ö g l i c h k e i -  

t e n :  

S e t z m ö g l i c h k e i t e n   E insa t zhöhe   Gewinn  bei  E insa t z   1  Höchs tgewinn  

Daraus  e rg ib t   sich  ein  maximaler  Gewinn  bei  V o l l e i n s a t z ,   d.h.   99  P u n k t e  

auf  die  Gewinnzahl ,   Gewinnkolonne  und  die  drei  E infachchancen   von 
3267  Punkten  bei  einem  E i n s a t z   von  495  P u n k t e n .  

Da  das  Gerät  vorwiegend  von  einem  Sp i e l e r   verwendet  wird,  i s t  
die  Anzahl  von  25  Zahlen  im  S p i e l f e l d   v o l l a u f   a u s r e i c h e n d ,   da  es  f ü r  



den  S p i e l e r   möglich  i s t ,   auf  2fachen,   3fachen  und  24fachen  Gewinn 

zu  s e t z e n .  

Das  in  den  F ig .   4  bis   7  d a r g e s t e l l t e   Sys tem weis t   die  in  n a c h s t e -  

hender  L i s t e   a u f g e z ä h l t e n   E i n z e l t e i l e   a u f :  

101  . . .   TV  Monitor  gesamt  

102  . . .   M a r k i e r s t i f t   gesamt  

103  . . .   E l e k t r o n i k   gesamt  

104  . . .   Bild  auf  B i l d s c h i r m  

105  . . .   S e t z f e l d e r  b z w .   M a r k i e r f e l d e r  

107  . . .   M i c r o p r o c e s s o r e i n h e i t  

108  . . .   M i c r o p r o c e s s o r p r o g r a m r m b l a u f  
115  . . .   B i l d r ö h r e n o b e r f l ä c h e  

116  . . .   L i c h t s i g n a l  

117  . . .   L i n s e  

118  . . .   L i c h t l e i t f a s e r  

119  . . .   P h o t o t r a n s i s t o r  

120  . . .   P r i n t p l a t t e  

121  . . .   V e r s t ä r k e r  

123  . . .   v e r s t ä r k t e s   Signal  von  P h o t o t r a n s i s t o r  

-124  . . .   Signal  vor  Z e i t g l i e d  

125  . . .  S i g n a l   nach  Z e i t g l i e d  
126  . . .  S i g n a l - I m p u l s   Ausgang 

127  . . .   P u n k t f r e q u e n z  

128  . . .   C o u n t e r - Z ä h l e r s t u f e  



129  . . .   Z e i l e n f r e q u e n z  

130  . . .   C o u n t e r - Z ä h l e r s t u f e  

131  . . .   B i l d w e c h s e l f r e q u e n z  

132  . . .   Prom 

133  . . .   S c h i e b e r e g i s t e r  

134  . . .   Z w i s c h e n s p e i c h e r   ( L a t c h )  

135  . . .   V e r s t ä r k e r   mit  I m p u l s v e r z ö g e r u n g  

136  . . .   D e l a y - E l e k t r o n i k   (Verzöge rung)  

137  . . .   UND -  GATTER 

138  . . .   Ausgang  der  Z w i s c h e n s p e i c h e r  

139  . . .   B i l d s i g n a l  

140  . . .   V i d e o s i g n a l v e r s t ä r k e r  

Die  vom  TV-Monitor  101  auf  der  B i l d r ö h r e n o b e r f l ä c h e   115  zu  V e r -  

fügung  s tehenden  L i c h t s i g n a l e   116  werden  durch  eine  Linse  117  und 

eine  L i c h t l e i t f a s e r   118  zu  einem  P h o t o t r a n s i s t o r   119  g e l e i t e t .   Der  

P h o t o t r a n s i s t o r   b e f i n d e t   sich  auf  e iner   P r i n t p l a t t e   120,  auf  dem  auch  

ein  dazupas sende r   V e r s t ä r k e r   121  und  ein  M i c r o p r o z e s s o r   107  m o n t i e r t  

i s t .  
P r o g r a m m b e s c h r e i b u n g :  

Der  M i c r o p r o c e s s o r   107  l i e s t   den  Ausgang  der  Z w i s c h e n s p e i c h e r   134 

nach  folgendem  System:  das  Programm  108  (Fig.  7)  ist   a ls   S u b r o u t i n e  

a u s g e b i l d e t   und  am  Programmende  be f inden   sich  die  Koord inan ten   i n  

der  V a r i a b l e n   A.  Ist  die  V a r i a b l e   I  ung l e i ch   φ,  dann  ist   der  Wert 

in  A  u n g ü l t i g .   Die  Bedingung  l a u t e t ,   daß  5  mal  im  Abstand  von  30  msec .  
die  Koord inan ten   A  g l e i c h   sein  müssen  -   dann  e n t s p r i c h t   der  Wert  A 

mit  hoher  W a h r s c h e i n l i c h k e i t   der  P o s i t i o n   des  M a r k i e r s t i f t e s   102  a u f  

dem  S e t z f e l d   105  des  K o o r d i n a t e n s y s t e m s   106. 

Das  Hauptprogramn  erkennt  a lso   an  der  Nähe  des  Wertes  I,  ob  d e r  

M a r k i e r s t i f t   102  auf  die  B i l d r ö h r e n o b e r f l ä c h e   104  zeigt   oder  n i c h t .  



Beschreibung  des  Signalweges  und  der  L i c h t i m p u l s u m s e t z u n g :  

Die  am  Monitor  101  e rzeug ten   L i c h t i m p u l s e   werden  durch  die  L i c h t -  

l e i t f a s e r   118  einem  P h o t o t r a n s i s t o r   119  z u g e f ü h r t .   Diese  h e l l e n   Im- 

pulse   werden  bei  123  v e r s t ä r k t   und  s tehen  im  Punkt  124  a ls   TTL-Pegel  

zur  Verfügung.   Durch  e i n e  V e r z ö g e r u n g s e l e k t r o n i k   136  öf fne t   d a s  

G a t t e r   137  erst   nach  e iner   Verzögerung  von  30msec.  Dadurch  werden  

erst   die  Impulspakete   des  d a r a u f f o l g e n d e n   H a l b b i l d e s   in  Lei tung  126 

dem  Z w i s c h e n s p e i c h e r   134  als   SHIFT -  IN  Impulse  angeboten .   Diese  V e r -  

zögerung  s t e l l t   s i che r ,   daß  es  sich  um kein  Fremdl ich t   h a n d e l t .   A u ß e r -  

dem  is t   der  Ausgang  der  Z e i t v e r z ö g e r u n g   136  mit  dem  "Reset"  der  Z w i -  

s c h e n s p e i c h e r   134  verbunden;   dies   b e w i r k t ,   daß  der  Z w i s c h e n s p e i c h e r  

den  Kode φ  z e i g t ,   wenn  keine  regelmäßigen  Impulse,  wie  sie  von  d e r  

B i l d r ö h r e   kommen,  a n l i e g e n .   Der  Impuls  an  der  Lei tung  126  b e w i r k t  

eine  Übernahme  der  momentanen  P o s i t i o n s k o o r d i n a t e n   auf  dem  Ausgang  138 

der  Z w i s c h e n s p e i c h e r   143,  wo  sie  von  einem  M i c r o p r o c e s s o r s y s t e m   j e d e r -  
zei t   a b g e t a s t e t   werden  k ö n n e n .  

Verwendung  als   H e l l i g k e i t s e i n s t e l l h i l f e :  

Durch  die  besondere   E i g e n s c h a f t   des  Zusammenwirkens  des  E m p f a n g s v e r -  
s t ä r k e r s   135  mit  dem  M i c r o p r o c e s s o r l e s e p r o g r a m m   108  werden  die  K o o r d i -  

naten  106  bei  zu  schwacher  H e l l i g k e i t   der  B i l d r ö h r e n o b e r f l ä c h e   115 

nicht   ge l e sen ,   da  das  Programm  F e h l l e s u n g e n   nicht   a k z e p t i e r t   und  d e r  

Wert  I  des  Programms  108  die  Anzahl  der  Lesungen,  die  im  Abstand  von  

30  msec.  a u f e i n a n d e r   f o l g t e n ,   ang ib t ;   Dies  s t e l l t   einen  d i r e k t e n   Z u -  

samnenhang  mit  der  B i l d h e l l i g k e i t   d a r .  

Beschre ibung  der  V i d e o b i l d e r z e u g u n g :  

Ein  O u a r z g e n e r a t o r   127  erzeugt   eine  Frequenz  von  4  MHz. Ein  a n -  

g e s c h l o s s e n e r   B i n ä r c o u n t e r   128  zählt   bis  256  und  t e i l t   damit  d i e  



Frequenz  auf  15,625  KHz,  das  dem  H o r i z o n t a l  s i g n a l   von  15,625  KHz 

e n t s p r i c h t .   Der  von  der  Z ä h l e r s t u f e   128  g e l i e f e r t e   Binärcode  e n t s p r i c h t  

der  h o r i z o n t a l e n   P o s i t i o n   des  in  der  B i l d r ö h r e   e rzeug ten   L i c h t i m p u l s e s .  

Davon  werden  je  nach  Größe  der  S e t z f e l d e r   v i e r   bis  acht  BIT  vom  Z w i -  

s c h e n s p e i c h e r   134  z w i s c h e n g e s p e i c h e r t .   Die  Frequenz  bei  Punkt  129 

wird  m i t t e l s   eines  B i n ä r c o u n t e r s   130  auf  die  V e r t i k a l f r e q u e n z   1 3 1  

von  ca.  50  Hz  g e t e i l t .   Der  Binärcode  des  Counters   130  e n t s p r i c h t   d e r  

v e r t i k a l e n   P o s i t i o n ,   von  dem  e b e n f a l l s   v i e r   bis  neun  BIT  dem  Z w i s c h e n -  

spe i che r   134  zugeführ t   werden.  Die  Zähle rcode   der  Counter   128  und 

130  dienen  a ls   A d r e s s l e i t u n g   des  PROM-Bausteins  132,  der  je  nach  P o -  

s i t i o n   acht  BIT  Daten  an  das  S c h i e b e r e g i s t e r   133  ü b e r g i b t ,   w e l c h e s  

d i e se   acht  BIT  mit  der  P u n k t f r e q u e n z   von  4  MHz  in  ein  s e r i e l l e s   S i g -  

nal  139  umwandelt .   Dieses   Signal  139  kann  d i r ek t   zur  B i l d r ö h r e n a n -  

s teuerung   eines  schwarz-weiß  Monitors   verwendet  werden  oder  a ls   e i n e  

der  drei   Grundfarben  eines  F a r b m o n i t o r s .   Bei  Verwendung  eines  F a r b -  

moni tors   sind  die  B a u t e i l e   132  und  133  je  nach  F a r b v i e l f a l t   z w e i -  

bis   v i e r f a c h   p a r a l l e l   zu  b e t r e i b e n .   Durch  Zusammensetzen  des  B i l d -  

s i g n a l e s   139  mit  dem  H o r i z o n t a l s i g n a l   129  und  dem  V e r t i k a l s i g n a l   131 

läßt  sich  mit  einem  V i d e o s i g n a l v e r s t ä r k e r   140  auch  ein  n o r m g e r e c h t e s  

V ideos igna l   e rzeugen,   das  dem  Monitor  101  zugeführ t   werden  k a n n .  



1.  E l e k t r o n i s c h e   E i n r i c h t u n g   mit  einem  B i l d s c h i r m   sowie  e inem 

S t i f t ,   der  bei  Anlegen  an  den  B i l d s c h i r m   ein  der  S t e l l e   des  B i l d s c h i r -  

mes  e n t s p r e c h e n d e s   Signal  an  ein  S t e u e r g e r ä t   sendet ,   wobei  mit  dem 

S t e u e r g e r ä t   ein  Z u f a l l s z a h l e n g e n e r a t o r   verbunden  i s t ,   dadurch  g e k e n n -  

z e i c h n e t ,   daß  der  B i l d s c h i r m   zur  Wiedergabe  eines  r o u l e t t a r t i g e n   S p i e l -  

f e lde s   a u s g e b i l d e t   und  eine  A n z e i g e t a f e l   für  die  vom  Z u f a l l s z a h l e n g e -  

n e r a t o r   ausgewäh l t e   Zahl  vorgesehen   i s t ,   wobei  dem  S t e u e r g e r ä t   e i n  

Zählwerk  zugeordnet   i s t ,   das  e n t s p r e c h e n d   der  Anzahl  bzw.  der  Z e i t d a u e r  

des  Anlegens  des  S t i f t e s   an  den  B i l d s c h i r m   den  E i n s a t z   e r h ö h t .  

2.  E i n r i c h t u n g   nach  Anspruch  1,  dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,   daß  d e r  

B i l d s c h i r m   zur  Anzeige  eines  einem  Jeton  ähn l i chen   Abbi ldes   a u s g e b i l -  

det  i s t .  

3.  E i n r i c h t u n g   nach  Anspruch  1  oder  2,  dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,  

daß  zur  Über t ragung  von  L i c h t i m p u l s e n   des  B i l d sch i rmes   eine  L i c h t -  

l e i t f a s e r   vorgesehen   i s t ,   die  ins  Innere  des  Gerä tes   r e i c h t ,   wobei  

d i e se   L i c h t i m p u l s e   von  einem  P h o t o t r a n s i s t o r ,   der  auf  e iner   P r i n t p l a t t e  

d i r e k t   neben  der  E l e k t r o n i k   l i e g t ,  i n   e l e k t r i s c h e   S igna le   umgewandel t  

w e r d e n .  

4.  E i n r i c h t u n g   nach  Anspruch  3,  dadurch  g e k e n n z e i c h n e t ,   daß  d i e s e  

auch  für  die  H e l l i g k e i t s e i n s t e l l u n g   der  B i l d r ö h r e   verwendbar   i s t ,  

indem  durch  die  Zusanmenarbei t   von  V e r s t ä r k e r e l e k t r o n i k   mit  M i c r o -  

p r o c e s s o r p r o g r a m n   eine  e i n d e u t i g e   U n t e r l i c h t g r e n z e   f e s t s t e l l b a r   i s t .  
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