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@ Logisches Spielzeug.

' @ Das logische Spielzeug weist mit einer Bezeichnungsfla-
che versehene, auf einer festgelegten Bahn (2) im Vergleich
zueinander bewegliche Symbolkérper (3} auf.
Um bei einem derartigen logischen Spielzeug die Anzahl -
der mdglichen Variationen erhohen oder verringern und
damit auch den Schwierigkeitsgrad der Aufgabenlésung
beliebig &ndern zu konnen, sind auf der/den Spielflache(n) -
(1) und/oder im Spielraum jeweils mit der Form einer
geschiossenen Kurve ausgebildete und ein geschlossenes
System bildende Kanéle {2) so angeordnet, dal jeder Kanal
w= (2} mit wenigstens einem weiteren Kanal (2j) wenigstens
< einen, zur Aufnahme von Symbolkorper{n} (3] geeigneten

gemeinsamen Abschnitt aufweist, und in den Kanélen (2) die

zwischen den Seitenwanden der Kanéale (2} mit loser Pas-

sung verschiebbaren oder rollbaren und an einem Herausfal-
™~ len aus den Kanalen (2} gehinderten Symbolkérper {3} derart
angeordnet sind, dald alle sich innerhalb eines Kanals (2)
befindlichen Symbolkorper (3) durch die Bewegung von
wenigstens emnem sich in diesem Kanal befindlichen Sym-
bolkorper (3) bewegt werden kénnen.
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Logischee Spielzeug

Die Erfindung betrifft ein logisches Spielzeug, das
mit einer Bezeichnungsflidche versehene
Symbolkdrper aufweist, die im Vergleich zueinan-
der beweglich sind. '

Ee sind logische Spielzeuge bekannt, bei welchen einez

Reihe von im Vergleich zueinsnder beweglichen Symbol- -
korpern durch ihre einfache Bewegung, ohne Zerleéung g

80 geordnet werden k®Unnen, daB sich sus einem ungeord-
neten Zustend der Elemente eine durch die Bezeichnunge-
fldchen der Symbolkﬁrper'gebildete,eine bestimmte Farbs -
asufweigende oder eine in snderer Art und wGisé Zusam-
mengehorende Konfigurstion ergibt, s

Ein solches logisches Spielzeug ist in der HU=-PS 170‘062
beschrieben. Bei dieser Ltsung ist eine beliebige Seltas .
eines aus piebenundzwanzig Raumelementen aufgebsuten
¥Wiirfels -~ dessen jede Seite neun, von auBen als Wiirfsl
aussehende Elemente aufweist - im Vergleich zum iibrigsen
Tell dieses Viiirfels verdrehbar, wodurch ea.ermﬁglicht
wird, daB die urspriinglich einfarbigen Seiten des Wiir-
fels farbenudBig zerlegt, und dasnn wieder in Ordnung
gebracht werden konnen. ' ‘

Diese Iosung haet zweifellos den Vorteil, deB die selbsi-
schlieBend aufgebauten Elemente nach dem Zusammenbau ‘
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des Spielzeuges wiihrend eines bestimmungogemiiBen Ge-
breuchs nicht zerlegbar seind, so deB die Elcmente
nicht vorloren gehen konnon. Wenn sbor jemand die
Logik der Losung schon erkannt hat, kann er schon

des Ziel des Spieles nach einer bestimmten Schritt-
zehl, binnen einer von seiner Einiibung sbhidngigen
Zeit erreichen, und dess Spiel verliert langsam seinen
Reiz fiir den Spieler. Die Anzshl der Elemente kann
nicht erhoht werden und die Anzshl der erreichbaren
Ziele ist such begrenzt.

Der Erfindung liegt ‘die Erkenntnis zugrunde, daB

euf sich schneidenden oder beriihrenden,mit der Form
von geschlossenen Kurven susgebildeten Bahnen gefithr-
te Symbolkdrper gruppenveise, vorteilhafterweise
behnweise ,von der einen Beshn suf die esndere Bahn liber=-
gefiihrt werden kdnnen und in dieser Weise die Symbole
kérper sus einer ungeordneten Elementenmenge in eine
geordnete Elementenmenge umgruppiert werden konnen.
Bei dieser Losung kenn die Linge der Behnen und damit
die Anzohl der Symbolkdrper suf einer gegebenen Bahn
beliebig erhdht sowie die Anzshl der Bahnen mit der
Form einer geschlossenen Kurve beliebig gedndert wer-
den, so daB mit der Erhthung oder Verringerung der An-
zshl der moglichen Veristionen such der Schwierigkeits-
grad der Aufgsbenldsung beliebig gedndert werden kann.

Des Wesen der Erfindung besteht derin, da8 suf der/den/
Spielfliche/n/ und/oder im Spielrsum jeweils mit der
Form einer geschlossenen Kurve ausgebildete und ein
geschlossenes System bildende Keniile so sngeordnet eind,
daB jeder Kanol mit wenigstens einem weitercn Knnal
wenigstens einen, zur Aurnshme von Symbolkorper/n/ ge-
eigneten gemeinsemen Abschnitt sufweist und in diesen
Keniilen mit der Form einer geschlossecnen Kurve die

entlang den
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Seitenwiinden der Keniile beil loser Psssung verschieb-
beren oder rollbaren Symbolkitrper derert engeordnet
gind,dsB elle sich innerhslb eines Kenals von geschlosse-
ner Kurve befindliohen Symbolkdrper durch die Bewe-
gung von wenigstens einem sich in diesem Kanel befind=-
lichen Symbolkdrper bewegt werden konnen.

Die Erfindung wird susfiihrlicher snhand der in der

Zeiohnung dargestellten Ausfilhrungsbeispiele erliéutert.
Es zeigt:

Fig, 1 einen Teil eines Ausfiihrungsbeispiels des er-
findungegeméBen logischen Spielzeuges wit vier
slch berilhrenden bzw, schneldenden Kandlen;

Fig. 2 die Verriegelung des Sohnittpunktes von zwei,
. aufeinsnder senkrechten Kan&len;

Pige 3 ein m¥gliches Ausfilhrungsbeispiel fiir die Arre-
tierung von sich in der Umgebung eines Schnitt-
punktes befindlichen Symbolkdrpern;

Fig. 4. ein mbgliches Ausfilhrungsbeispiel fiir die Po~
gitionierung der Symbolkbrper;

Fig. 5 den Querschnitt eines Kenals offenen Profils;

Fig.'G einen sus einem Kenal offenen Profils hersus-
regenden Sywbolkdrper;

Pig. 7 die Moglichkeit der Bewegung der Symbolkdrper
. mit Hilfe eines Schaufelrades;

Fig., 8 eine zur Bewegung der Symbolktrper dienende,
auf einen kreisformigen Kenal aufsetzbare
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Scheibe, in einem Teilschnitt;

Bogensymbolkorper und federnde Elemente auf-
weipende, sich schneidende Kandle;

ein sus drei sich schneidenden,kreisformigen
Kenilen bestehendes Kasnalsystem, in welchem
zwischen den Symbolkorpern Distanzelemente an-~
geordnet sind;

Distanzelemente mit konkaven zylindrischen
Endfléchen;

den Schnitt eines Symbolktrpers, degssen mit
der Bezeichnung versehener Teil suBerhalb des
Profils des Kenals angeordnet ist;

einen Symbolkdrper, dessen guferhalb des Ka~
nelprofils angeordnete Bezeichnung 1ldschbar

bzw. verdnderbar ist; i

in Redislrichtung megnetisierte, als Ferritring-
magnete ausgebildete Symbolkorper, und

Symbolkorper, von denen jeder zweite gls ein
zylindrischer Korper mit abgerundeten Spitzen
susgebildet ist, dessen zur Sgielfléche paral=-
leler Querschnitt vorteilhafterwéise vier glel~-
che konkave krumme Seitenflichen und Spitsen-
winkel kleiner sls ein rechter Viinkel sufwelst.

Auf, eliner Spielfléche 1 gind zwei oder mehrere Kandle

21. 22, -
geordnet, die im weiteren zwar einfach als Kandle be-

nennt werden, aber

2n mit der Form einer geschlossenen Kurve an=

immer die Form einer ge-
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schlossenen Kurve haben.Von den Kan&len 21,2;...2; be-
rithrt oder schneidet sich ein beliebiger xensl 2y we-
nigstens mit einem anderen Ksnal 2j‘ In den Kandlen 2i
sind,wie auf einer festgelecten Rahn, 1im Vergleich zu=
elnander beweglich Symbolkirper 3 dersrt angeordnet,
daB die Symbolkorper 3 die Kanile 2; wit loser Passung

" gusfiilllen und in den Kaniilen 21 verschiebbar oder roll~

bar sind. Nachdem die miteinsnder verbundenen Kesnile 2i
ein geschlossenes System bilden, konnen die Symbolkor-

per 3 aus einem Kanal 2i an irgendeinem Berilhrungspunkt

4 oder Schnittpunkt 5 in einem anderen Kansl 2j hiniiber- -°
gefithrt werden und es kamn praktisch Jjeder Symbolkorper 3
einem beliebigen Punkt des geschlossenen Sysiems zuge=-
fiihrt werden..Die Form der Symbolkdrper 3 kann -~ im In-
teresse der Abfiihrberkeit in eine beliebige Richtung

aus dem Berilhrungspunkt 4 bzw, dem Schnittpunkt 5 =

die Form einer Kugel,einer eine in bezug-auf die Gleitfliche der Ka-
ndle 2i senkrechte Achse aufweisenden Drehflédche, vor-
teilhafterweise einer Pmstille, eines Zylinders, einer
Tonnenfldche u.s.w. oder eines abgerundeten Wiirfels guf=-
weisen. Der Redius der Abrundungen der wiirfelfSrmigen
Symbolkdrper 3 betrdgt 10 bis 40 %, vorteilbafterweise

20 bis 30 % der EKantenldnge der wiirfelformigen Symbolkérper
3.Der gr3Bte, in bezug guf die Drehachse senkrechte. Durch-
messer oder die groBte, in Richtung der Breite des Kanals
Zi fallende Abmessung der Symbolkdrper 3 ist so groB,

das diese Symbolkdrper mit loser Passung im Kenal 24
gerade noch verschoben oder rerollt werden kionnen, Die
Form der Symbolkdrper 3 kann such eine Kombinstion der
erwihnten moglichen Ausfiihrungeformen sein. Die Gleit-
fliiche des Symbolkdrpers 3 kann z.B, sls eine Kugel sus~
gebildet werden, die sich in Richtung der Spielfléche 1

in Form eines abgerundeten VWiirfels fortsetzt.
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Als ein Kansl 21 mit der Form einer geschlossenen Kurve
kann nur ein solcher geschlossener Kenal betrachtet wer-
den, dessen Mittellinie mit der Ausnakbme von hochstens
einer Stelle eine stetig differenzierbare, vorteilhaf-
terweise eine iibersll stetig differenzierbare Kurve ist.
Unter Mittellinie ist die Menge der Mittelpunkte des
Kanslprofils entlang des Kenals zu verstehen.

Der gemeinseme Abschnitt der sich schneidenden Kendle 25
enthilt immer nur einen einzigen Symbolkdrper 3. Bei den
gich berilhrenden Kenélen 2 gibt es zwel Moglichkelten,
Wenn sich die Mittellinien Gi der Kendéle 2; beriihren,
denn enthdlt der gemeinsame Abschnitt ebenfalls nur
einen Symbolkﬁrper 2; wenn sber die MittellinienGi einen
gemeinssmen Abschnitt aufweisen, sich slso nicht in
einem Punkt, sondern entleang eines Berﬁhrungsabschnitté
7 bverilhren, dann befinden sich wenigstens zwel Symbol=-
kSrper 3 in dem gemeinsamen Abschnitt der sich beriihren-
den Kenile 2;.

Im Interesse der Uberfithrbarkeit der Symbolkorper 3 aus
einem Ksnal 2i in einen snderen Ksnal 2j gind die Schnitt~
punkte 5 bzw. die Beriihrungspunkte 4 der Kendle 21, 23

in einer bestimmten Entfernung voneinander sngeordnet.
Dementsprechend kann deas Verh#iltnis zwischen der Bogen=-

liénge der Mittellinie Gi bzw. der Linge des Beriihrungs-
ebschnitts 7 zwischen zwel beliebigen Schnittpunkten 5

bzw. Beriihrungspunkten 4 der Mittellinle Gi eines Kanals
2; wit der Mittellinie 63 eines beliebigen anderen Ka-
nals 23 und zwischen der Bogenliénge de; gesamten Mittel-
linie 61 durch eine echte Bruchzahl susgedriickt werdan,
in deren Nenner die Anzehl der pich im Kanal 24 befind~-
lichen und diesen Kansl 2; ausfiillenden Symbolkorper 3
erscheint. Zum Beisplel betrégt die Anzehl simtli-~
oher Symbolkorper 3 im auf Fig. 1 von rechts als zweiten
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dargestellten Ksnal 2y dreiBig, das Verhiiltnis der Ent~
fernung zwischen den beiden Schnittpunkten 51, 52 der
Mittellinle 63 mit der Mittellinie 64 des rechten Ka=~
nals 24 zur gesamton Bogenlénge der Mittellinie 6 des
Kenals 23 betriigt 8/30, wihrend dass Verhdltnis uer Bo~-
genliinge zwischen dem Schnittpunkt 51 und dem Beriihrungge
punkt 4 zur Bogenlénge der gesamten Mittellinie 63 11/30,
und das Verh&linis der Bogenlénge zwischen dem Schnitt-
punkt 52 und dem Beriihrungspunkt 4 zur Bogenlénge der
gossmten Mittellinie 6Beb9nfalls 11/30 betrigt.

Damit die Symbolktrper 3 in alle zZum geschlossenen Sys=~
tem gehbrenden Kanidle 21, 22 cee 2n hinﬁbergefﬁhrt werden
kénnen,sind die in bezug auf die Mittellinien 6 2 cee 6
senkreohten Querschnitte der Kandle 21, 22 cos 2 mit-
einander vorteilhafierweise kongruent.

Beim Rollen oder Verschieben der Symbolkdrper 3 muB

beaschtet werden, deB suf einmal nur in einem einzigen
Kansl 21 sich befindliche SymbolkOrper 3 bewegt.werden
konnen, oder hochstens in zwel oder mehreren solchen -
Ksndlen 21, 2k gich befindliche Symbolk®rper 3. welche
Ksnéle 2i, 2k gich nicht beriithren oder schneiden. Bel
der Bewegung der sich im Ksanal 2i befindlichen Symboli~
kbrper muBl derauf geaschtet werden, dall die sich im
benachbarten Kanal 23 befindlichen Symbolkdrper 3 die Be-
wegung bei den sich im Kanal 2; befindlichen Beriihrungs-~
punkten 4 und Schnittpunkten 5 nicht verhindera. Im In-

- teresse dieses Zieles milssen die sich in den benachber-

tén Kandlen 23 befindlichen Symbolkdrper 3 in einer
golchen lLage arretiert werden, deB sie in den Querschnitt
des Kanals 21 gerade noch nicht hineinreichen und fiir
den Kanal 2i praktisch eine Wand bilden. Diese Aufgabe
kann auch so gelidst werden, wie es in Fig, 1 gezoigt

ist, wo in den Endpunkten 7l und 72 des Beriihrunggab=-
schnitts 7 des Kanals 24 und des Kanals 2, solche Ver=~



10

15

20

25

30

35

0050755

—8—

riegelungovorrichtungen 8 sangeordnet sind, von welchen
die eine Verriepolunggovorrichtung 8 den Wepg fir die sich
in dem einen Kenal 2i befindlichen SymbolkOrper 3 frei-
gibt oder sbschlieBt, withrond die andere Verriegelunge-
vorrichtung 8 den Weg flir die sich im snderen Ksnal 2

.befindlichen Symbolktrper 3 freigibt oder abschlieBt.

Das Wemen dicser Losung besteht darin, daB beil der Frei-
gebe des einen VWeges die sndere Verriegelungsvorrichtung
8 den snderen Veg unbedingt abschlieflen muB.

In Fig. 2 ist eine Verriegelungsvorrichtung 8 gezeigt,
die durch ihre Verdrehung mal in dem einen Kenal 21,
mal in dem anderen Kanel 2j die Bewegung der Symbolkir=-
per 3 ermdglicht,und zwar bei gleichzeitiger Verriege—
lung des anderen Kanals. ' '

Bei der Ausfiihrungsform nach Fig. 3 weist des logische
Spielzeug eine (oder mehrere), zur voriibergehenden Ar-
retierung der mit dem sich im Schnittpunkt 5 befindli-
chen Symbolkdrper 3 benachbarien SymbolkOrper 3 geeiguo—-
te Arretierungsvorrichtung/en/ 9 suf, Die Arretierungs-
vorrichiung 9 hiélt die SymbolkOrper 3 zur Deckplatte 10
driickend fest und die im Beispiel gezeigte Arretierung
kenn durch des Driicken eines Knopfes 11 geldst werden.

Eine dhliche Losung ist euch eus Fig. 4 ersichtlich,
mit dem Unterschied, daB bei dieser Losung mit der Aus =~
pehme der sich im gemeinsamen Abschnitt btefindlichen
Symbolktrper 3 slle sich im Kanal 24 befindlichen Sym~
bolkorper 3 srretiert werden. Dies erfolgt in der Vol-
se, daB am Boden des Kanals Zi oder vorteilhafterweisc
auf der Deckplatte 10 positionierende Vertiefungen 12
susgebildet sind und die durch Zussmmendriicken erziel-
bare Arretierung der SymbolkOrper 3 durch éie swischen
der Spiclfliiche 1 und der Deckplatte 10 osungebildete
Spelte 13 ermbplicht wird.
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Die Spielfléchen 1 kbnnen beliebige Flichen des Spiol~
zeuges seln, die fiir den Spleler zugiinglich sind. Die
KanHle 2; wit der Form einer geschlossenen Kurve kion-
nen auch Raumkurven sein, sogar als Reumkurve kenn
guch eine solche Achterform susgebildet werden, die
keinen Schnittpunkt sufweist, weil die Wege der Kreu~
zung {ibereinender engeordnet sind. Die Achterform kann
auch mit einem gemeinsemen Abschnitt (durch Kreusung
oder Berlihrung) susgebildet werden; dabei kann aber
sguf einmel - nach den schon erwihnten Bedingungen -
nur die eine Schleife betdtigt werden: die Symbolkdre-

per 3 konnen slso gleichzeitig in der gesamten Achter =~
form nicht bewegt werden.

¥enn die Kanile 24 von der Seite her zugidnglich ausge-
bildet sind, ist im Falle von Kanilen 2; geschlossenen
Profils zur Bewegung der Symbolkdrper 3 htchstens an
einer Stelle je Kanal 2i, héchstens ein in éer die Mit=
tellinie 61 des Kenale 2; schneidenden und in bezug auf die
Drehachse der Symbolkdrper 3 senkrechten Ebene unterge-
brechtes, zwischen die Symbolkbrper 3 hineinreichendes ,
mit kleinen Schaufeln versehenes, und. vorteilhafterwei-
ge guBerhalb der Kendle 24 gelagertes Schaufelrad 14
esngeordnet, Das Scheufelrad 14 und die Verriegelungs-
vorrichtung/en/ 8 oder Arretierungsvorrichiung/en/ 9,
die zu einem und demselben Kanal 2i geboren, sind mit~
einander in mechanischer Verbindung, damit im srretier -
ton Zustand der Symbolkdrper 3 das Schaufelrad 14 niocht

. verdreht werden kann. :

30

Im Falle von Kenilen 2, offenen Profils ist der der/den/
Spielfléche/n/ oder dem Spielraum zugewandte Tell der
Kentile 24 mit elner durch Nutmiindungen 16 begronzten
Offnung 15 versehen, demit die Symbolkdrpexr 3 sus den
Kendlen 2i nicht hersusfellen oder hersusgenommen wWerden
k&nnen.
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Ebenfslle im Falle von Kanilen 2i offenen Profils kbne
nen die Symbolkidrper 3 eus den Kaniélen 2i hingusragen,
wobei suf den Symbolkdrpern 3 in der Umgebung der Off-
nung 15 der Keniéile 2; mit Hilfe der die Offnung 15 be-
grenzenden Nutmiindungen 16 zur Fithrung der Symbolkbr-

. per 3 mit loser Psssung geeignete Fiihrungsformkdrper

17 susgebildet sind.

Eine vorteilhafte Ausfiihrungsform wird erhalten, wenn
die Spielfliche 1 els eine ebene Fliche susgebildet ist
und die die Form der Kanile 2i bildenden geschlossenen
Kurven z.B. Kreise sind.

Die Kandle Zi wit der Form einer geschlossenen Kurve
kdonen such von offenem Profil sein, wobei die Symbol-
kérper 3 mit der Hand von oben, von der Spilelfldche 1
her bewegt werden kinnen. ’

Im Fslle von Kandlen 24 offenen Profils sowie vorteil-
hafterveise dann, wenn elle Kandle 21 eine kreisformi-
ge Mittellinie 18 mit gleichem Radius eufweipen, kenn
die Bewegung der Symbolkdrper 3 such mit Hilfe einer
golchen Scheibe 19 erfolgen, auf welcher suf einem dem
Redius der kreisformigen Mittellinie 18 entsprechenden
Redius Z#hne 20 voneinander in gleicher Entfernung und
in einer Anzahl angeordnet sind, wie viele Symbolkor-
per 3 sich im Kanal 24 befinden.

8ej der Aupsbildung der Schnittpunkte 5 ist es zveckmi-
Big,zu beriicksichtigen, deR wenn die Tangenten der bit-
tellinien 6 und 6j der sich schneidenden Kangéle 21 und
23 im Schnlttpunkt 5 pufeinander senkrecht stehen, oder
sioch unter einem dem Senkrechten nsheliegenden Winkel
schneiden, bei einer entsprechenden Dimonsio-

-

nierung der SymbolkSrper 3 bzw. der Kanidle 2 und 23
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keine besondere Verriegelungsvorrichtung & oder Ar-
retierungsvorrichtung 9 bendtigt wird.

Die sioch in den Kanidlen 2 befindlichen Symbolkdrper 3

oder wenigstens ein Teil der sich in den einzelnen

Kandlen 2 befindlichen SymbolkOrper 3 sind als flexible
Bogensymbolkorper 3iv susgebildet, deren Ldnge entlang der
Mittellinie 6 des Kanals 2 das Zwei-oder Mehrfache der hierzu senkrechten
Breite des SymbolkOrpers 3 betrigt, wie es in Fig. 9
dargestellt ist. Wenn die flexiblen Bogensymbolkdrper

31v in sich schneidenden Kaniédlen 21, 2j angeordnet sind,
kdnnen die Bogensymbolkﬁrper 31v aus dem einen Ka-
nal 21 nicht in den anderen Kanal 2j hintibergefilrt wer-
den; es miissen slso in beiden Kandlen 2i’ 23 auch sol-

che Symbolkorper 3 vorhanden sein, die aus dem einen
Kanal 21 in den snderen Kansl 23 hiniibergefiihrt werden
kUnnen, Die Linge dieser Symbolktrper 3 entlang der Mittel-
linie 6 ist gleich der in bezng euf die Mitellinie 6 senk~
rechten Breite dieser Symbolktrper 3. (Fig. 10)

Wenn die Mittellinien 6 der Kondle 2 Kreise sind, 80
konnen die Bogensymbolkorper Biv auch als

Elemente auggebildet werden,

Wenn die Mittellinien 6 der Kaonile 2 einen gemeinssmen
Abgchnitt sufweisen, kdnnen elle sich in den Kanidlen 2
befindlichen Symbolkdrper 3 sls Bogensymbolkdrper 31v
ausgebildet werden: die lidnge von wenigstens

einem Teil der flexiblen BogensymbolkSrper 3;, entlang -
der Mittellinie 6 darf aker nicht groBer sein als die Lénce.
des gemeinssmen Abschnitts der Mittellinien 6. (Pig. 9)

Es kann such éin golcher Fall vorkommen,bei dem nur hoch-
stens ein Teil der -sich in einem Kenasl 2 befindlichen
Symbclkorper 3 oder BogensymbolkOrper 3iv bezeichnet
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wird und die restlichen klemente nur sle Digstanzele-~
mente 22 in den simtlichen Kaniilen 2 miteinander gleich-
formig, sber suf jeden Fall ohno eine zur Unterschei-
dung geeignete Bezeichnung ausgebildet sind. Die den
Symbolkdrpern 3 zugewandien Enden der Digstenzelemente

. 22 kbnnen mit einer die Kriimmung der drehflédchenfdrmi-

gen Symbolkdrper 3 sufnehmenden, konksven zylindrischen
Fliéche versehen sein (Fig. 11).

Khnlich ktnnen such Symbolkdrper 3 susgebildet sein,
z.B. kann der zur Spielfldche 1 parallele Querschnitt
eines jeden zweiten SymbolkOrpers 3 ein sgolches
quadratartiges Profil sufweisen, Adap alle vier Sei-

{en als konkave Kurven susgebildet sind, d.h. seine

Winkel beil den Spitzen kleiner als der rechte Winkel

sind,

In einem weiteren Ausfithrungsbeispiel konnen die Dis-
tanzelemente 22 such weggelassen werden, wenn die Dip-
{eanzhaltung 2wischen den in den Ksndlen 2 engeordneten
Symbolkdrpern in einer anderen Art und Yeise gesicheri
ist. Ein Tell der sich im Kanal 2 befindlichen Symbolkdrper
3 rann z.B. als ein in Redislrichtung megnetisierter
Perritringmagnet ausgebildet werden. (Fig. 14)

Wenn die megnetische Kraft der einzelnen Ferritringe
untereinender gleich ist, so h&dlt dle AbstoBwirkung
der lMagnete die Symbolkdrper 3 in einer gleichen Ent-
fernung voneinander.

Bel einer enderen ldsung sind zwischen den Symbolkdrpern
3 den Durchgsng der Symbolkdrper 3 zulassende und die
srreticrte Einstellung der Symbolkorper 3 sichernde fe-
dernde Elemente 23 angeordnet. Diese Losung kenn beson-
ders zvieckmiBig sein, wenn die Anordnung der Symbolkor-
per 3 innerhslbd der einzelnen Kanidle 2 nicht unbedingt
gleichmiBir iot.
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Sowohl bei den Looungen mit Distunzelementen 22 els
such bel den LGsungen ohne Distanzelemente 22 kann
ein Teil der Symbolkdrper 3 sus dem Kanal 2 herpugra-

gen. Solche Symbolkdrper 3 sind in Fig. 12 und 13 ge~
zelgt.

Zur Ausbildung des logischen Spielzeuges ist es ouch
noch notwendig, daB die SymbolkSrper 3 gruppenweise
voneinander unterschieden werden konnen und daB sus
ihrer ungeordneten llenge geordnete Mengen gusgebildet
werden kdnnen. Es kann z.B. zweckm#Big sein, die Sym-
bolkdrper 3 bzw. die BogensymbolkSrper 3;y mit einer
solchen Bezeichnung, z.B. mit einer Fidrbung oder fiir
Schwachsehende und Blinde mit einer geeigneten unter~
scheidenden Wolbung zu versehen, nach welcher die Be-
zeichnung der sich innerhalb der einzelnen Kandle 2.
befindlichen Symbolkdrper 3 mit der Ausnahme der sich
in den gemeingsmen Abschnitten befindlichen Symbolk&r-
per 3 untereinander gleich ist, wobei die Bezeichnung
der letzteren entweder mit der Bezeichnung der sizh ir
dem einen Ksnal 2i befindlichen Symbolkdrper 3 oder
mit der Bezeichnung der sich in dem snderen Kenal 2.
befindlichen Symbolkdrper 3 libereinstimmt, oder nach
einer bestimmten Ordnung der eine sich im gemeinsesmen

0050755

Abschnitt befindliche SymbolkGrper 3 mit der Beaelchnung

der sich in dem einen Kansal 2i befindlichen Symbolkor-

per 3, wihrend der endere sich im gemeinsamen Abschniti

befindliche SymbolkSrper 3 mit der Bezeichnung der
gich in dem anderen Kanal 2J befindlichen Symbolkorper
3 Ubereinstimmt, Die Bezeichnung der sizh in den ver-~

schiedenen Keniilen 2; - in geordnetem Zustand - befind-
lichen Symbolk®rper 3 kann z.B. voneinander und von der
/den/ Spielfldche/n/ 1 unterschiedlich susgobildet wer-

den.
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Damit die Form der Kanidle 24 unabhiingipg von der Form
der SymbolkOrper 3 in geordnetem Zustond von der Spilel-~
fldche 1 her gesehen einen d#sthetischen Streifen homo-
gener Farbe zeigt, ist an der/den/ Spielfliéche/n/ 1 in
der Umgebung der Nutmiindungen 16 der Kaniile 2, oder

suf dem Boden der Kaniile 2i eine Fliche susgebildet,
deren Farbe mit der Farbe des sich an den gegehenen
Stellen in geordnetem Zustand befindlichen Symbolkdr-
pers 3 Ubereinstimmt, deren Breite vorteilhafterweise
der groften Breite der Kandle 24 entspricht und die

die geometrische Form der Symbolkdrper 3 vorteilhsfter-

welse zu einem kontinuierlichen Streifen 21 ergiénzt.ts kann

auch der genze Kensl 24 mit einer der Farbe der Symbol-
kdrper 3 entsprechenden Farbe versehen sein.

Die Bezeichnungen der Symbolkdrper 3 konnen geldscht
oder susgetesuscht werden, bzw., die Distanzelemente 22
konnen such mit Bezeichnung versehen werden. Dieses
kenn nach einem Ausfiihrungsbeispiel der Erfindung de-
durch erzielt werden, deB der der Spielfldche 1 zuge=-
wendte Teil der Symbolkdrper 3 bzw., der Distanzelemen—
te 22 mit einer Bohrung 24 versehen ist, in welcher
ein mit einem Zapfen 25 versehenes Bezeichnungspléti-
chen 26 sngeordnet werden kann. Diese Ausfithrungsform
ist besonders beim Gesellschaftsspiel vorteilhaft, bel
welchem durch die Veriénderbarkeit der Bezeichnungen
die Wiedereinstellung der Ausgangsposition erleichterti
wird.

Zum Zwecke der Erweiterung der Anwendungsmdglichkeiten
dieses logischen Spielzeuges kann durch die Verwendunng
der Verriegelungsvorrichtunpgen 8 oder der Arretierungs—
vorrichtungen 9 such ein solcher Vorteil erzielt woxden,
deB im geschlossen System sufler der zum Spiel minimal
notwendigen, miteinander in Verbindung stcheuden beiden
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Kentilen 21. 2‘1 noch ein weiterer, sich davernd im ver-
riegelten Zustand befindlicher Kanal 2, vorhsnden 1ist
und es kann naech Belieben bestimmt werden, wie viele
Kandle 2, ins Spiel eingesetzt werden, wodurch des lo-
gische Spiel bzw. die Aufgebe der Ordnung der Elemente be~
liebig kompliziert gemecht werden kann,
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Patentangpriiche:

logisches Spielzeug, des mit einer Bezeichnungsfldche
verschene, suf einer festgelegten Bshn im Vergleich
zueinander bewegliche Symbolk®rper sufweisgt, dadurch
gekennzeichnet , deB auf der/den/ Spiel-
fléche/n/ (1) und/oder im Spielraum jeweils mit der
Form einer geschlossenen Kurve auggebildete und ein
geschlossenes System bildende Ksndle (2) so sngeord-
net sind, daB jeder Kanal (21) mit wenigstens einem
weiteren Kanal (2.) wenigstens einen, zur Aufnshme von
Symbolkorper/n/ (3) geeigneten gemeinsamen Abschnitt
sufweist und in den Kandlen (2) die zwischen den Seiten-
winden der Kanile (2) mit loser Passung verschiebbaren
oder rollberen und an einem Herausfallen sus den Kenk-
len (2) gehinderten SymbolkSrper
(3) derart angeordnet gind,daB slle sich innerhalb
eines Kensls (2) befindlichen Symbolkorper (3) durch
die Bewegung von wenigstens einem sich in diesem Kanal
befindlichen Symbolkdper (3) bewegt werden konnen.

2. logisches Spielzeug nach Anspruch 1, dasdurch g e -
kennzeichnet , dsB wenigstens ein. Kansl
(2) in seiner lingsrichtung durch mit loser Passung
engeordnete Symbolkdrper (3) susgefiillt ist.

3. logisoches Spielzeug nech Anspruch 1 oder 2, de~
durch gekennzeichnet ,dab die in bezuo auf die

Mittellinien (61, 65 oo 6n) der Kanile (21, 25 ... 2p)
genkrechten Querschnitte aller zum geschlossenen Sys-
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tem gehOrendon Kaniile (21, 22 o 2n) miteinander kon-
gruent gind.

4. logisches Spielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis

3, dadurch gekennzeichnet y daBl die Symbol-

korper (3)als mit einer eine in bezug awf die Gleitfliche der Xa-
ntile (21) senkrechte Achse aufweiscnden Drehflﬁéhe ver-
sehene Korper, vorteilhsfterweise als Pastillen, Zylin-
der oder ballige Korper susgebildet sind.

5. logisches Spielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis
3, dedurch gekennzeichnet, daB die Sym-
bolksrper (3) Kugeln sind.

6. Iogisches Spielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis
3, dedurch gekennzeichnet, daB die Sym-
bolkorper (3).mit ebgerundeten Kenten susgebildete,wiir-
felformige Korper sind, wobei der Radius der Abrundun~
gen 10 big 40 %, vorteilhafterweise 20 bis 30 % der Kan-
tenliinge der wiirfelformigen Symbolkorper (3) betrigt.

7. logisches Spielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis
3, dedurch gekennzeichnet, deB die Sym~
bolkorper (3) els mit abgerundeten Spitzen versehene
zylindrische Korper susgebildet sind, deren zur Spiel-
fliche (1) paralleler Querschnitt vier vorteilhsfter-
woise gleiche ,konkave krumme Seiten und Spitzenwinkel
kleiner als ein rechter Vinkel sufweist.

8. logisches Spielzeug nach einem der Anspriiche 4 bis
7, dedurch gekennzelchnet, daB die Form
dor Symbolkdrper (3) sus irgndeiner Kombination von
Kugel, Drehfliiche/n/ abgerumintem Viirfel bzw. gpezifi-
schem Zylinder besteht.
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9. logisches Spielzeug nach einem der Anspriliche 1 big
By, dedurch gekennzeichnet, def der go~
meinsame Abschnitt der benachbarten Kandle (21, 2.) im
Felle der Kreuzung oder Beriihrung ihrer Mittellinien
(61, 63) zur Aufnehme von einem einzigen Symbolkorper
(3) geeignet susgebildet ist.

10, Logleches Spielzeug nach einem der Anspriiche 1

‘bis 3, dedurch gekennzeichnet, daB die
sich in den Kendlen (2) befindlichen Symbolkdrper (3)
oder wenigstens ein Teil dieser Symbolkdrper (3) als
flexible Bogensymbolkdrper (3iv) ausgebildet eind,
deren linge entlang der lidittellinie (6) das Zvei~ oder
Mehrfache der in bezug auf die Mittellinie(6)des Xanals (2)
genkrechten Breite des Symbolktrpers (3) betrdgt.

11, Logisches Spielzeug nach einem der Anspriiche 3

bis 10, dedurch gekennzeichnet, daB

unter dem gemeinsamen Abschnitt der benachbarten Kend-

le (21, 2.) der gemensesme Abschnitt der littellinien

(61, 63) der benachbarten Kandle (2;, 2j) verstanden

wird, dessen Liénge das Zwei-oder Mehrfache der in kezug auf
die Mittellinien (6, 63) der Kanile (2, 23) senk-
rechten Breite der Symbolkdrper (3) betrégt.

12. logisches Spielzeug nach Anspruch 11, dadurch
gekennzelichnet, daB die sich in venig-
stens einem der Kenidle (2) befindlichen Symbolkérper
(3) Bogensymbolkorper (31v> sind, wobei die Ldnge von
wenigstens einem Teil der Bogensymbollkorper <31v)
htchstens so groB ist wie der gemeinsame Abschnitt
dor littellinien (6) der Kaniile (2). .

13. lLogisches‘Spielzecug nach einem der Anspriiche
3 bis 12, dedurch ge kennze ichnet , daB
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das Verhtiltnie zwischen der Bogenliinge der Mittellinie
(61) bzw. der Liinge des Berlihrungosbochnitts (7) zwi-
sochen zwel beliebigen Schnittpunkten (5) bzw., Beriihrungs-
punkten (4) der Mittellinie (6;) eines Kenels (2,;) mit
der Mittellinie (6 ) eines den eroten Kanal (2 ), und

.zmischen der Bogenlunge der gesamten Mlttelllnie (61)

durch einen echten Bruch ausgedriickt werden kann, in
dessen Nenner der Quotient der Linge der gesamien Mittelli-
nie (63) und der in bezug auf die Mittellinie (64) des Xa-

nals (21) genkrechten Breite des Symbolkorpers (3) er-
soheint.

14. Logieches Spielzeug nech einem der Anspriiche 3

bis 13, dedurch gekennzeichnet, deB im
Kanal (21) die Abstinde zwischen den einzelnen Symbol=-
korpern (3) zueinander gleich sind, wobei vorteilhaf-
terweige zwischen den einzelnen Symbolkdrpern (3) ein
Abstend vorhenden ist, deren lLdnge das Zwei- oder Mehr-
fache der euf die Mittellinien (6i) der Kendle (2,)
senkrechten Breite der Symbolkdrper (3) betrigt.

15, Logisches Spielzeug nach Anspruch 14, dadurch
gekennzeichnet, deB in den Kendlen (24)
zwischen den Symbolkorpern (3) Distanzelemente (22)
und/oder den Durchgang der Symbolkdrper (3) zulspsen=~
de und die srretierte Einstellung der Symbolkorper (3)
sichernde federnde Elemente (23) angeordnet sind.

16, Logisches Splelzeug nech Anspruch 14 oder 15,
dedurch g ek ennzeichnet , deB der sich
innerhelb des Kenels (2;) befindliche Teil der Symbol-
xsrper (3) sls untereinender im gleichen MeBe in radi-
gler Richtung magnetisierte Ferritringmagnete susgebil-

det ist.
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17. loglsches Splelzeug nech einem der Anepriiche 9

bis 16, doduroh gekennzeichnet, deB in
den Schnittpunkten (5) und/oder Beriihrungspunkten (4)
der Ksniile (21) verschiebbere oder verdrehbasre Elemen-
te sufweisende, die Symbolkdrper (3) nur in einer Rich-

. tung durchlassende Verriegelungsvorrichtungen (8) snge-

ordnet sind.

18. Logisches Spielzeug nach Anspruch 17, dadurch
gekennzeichnet , deB von den Verriegelungs~
vorrichtungen (8) immer nur die sich in den Schnittpunk-
ten (5) und/oder Berithrungspunkten (4) von einem gegebe-
nen Kansl (21) oder von mehreren, eber sich nicht schnei~
denden oder beriihrenden Kanilen (2;, 2,) befindlichen
Verriegelungsvorrichtungen (8) in einer dss Rollen oder
des Verschieben der Symbolkdrper (3) in dem gegebenen
Kenal (21) ermtglichenden lage sind.

19, Logisches Spielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis
18, dadurch gekennzeichnet, daB es nit
elner oder mehreren mit der Ausnshme der sich im gemein-
semen Abschnitt befindlichen Symbolkdrper (3) zur vor-
ibergehenden Arretierung wenigstens der mit den sich im
gemeinsamen Abschnitt befindlichen Symbolkdrpern (3)
benachbarten Symbolkorper (3) geeigneten Arretierungs-
vorrichtung/en/ (9) versehen ist.

20, logisches Spielzeug nach Anspruch 19, desdurch
gekennzeichnet , dsB die Arretisrungsvor-
richtung/en/ (9) in ihrer Ruhelage in arretierender
Position ist/sind/.

21. logisohes Spielzeug nach Anapruch 19 oder 20, da-
dgurch gekennzelchnet , deB gleichzeitig
htchetens nur die Arretierung von sich in einem Kenal
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(21) oder in sich nicht schneigcnden und/oder nicht

beriihrenden Kenilen (2i cos 2k) befindlichen Symbol-
kérpern (3) geldst werden kann.

22, Logisches Spielzeug nach einem der Ansprliche 1

y deaB
suf der die Verschiebbarkeit oder Rollbarkeit der
Symbolkdrper (3) ermdglichenden Fléche der Kendle (21)
die Position von wenigstens einem Teil der Symbolkor-
per (3) einstellende, sber die Verschiebbarkeit oder
Rollbarkeit zulsssende Positionierungselemente, vor-

teilhafterweise positionierende Vertiefungen (12) en-
geordnet sind.

23. logisches Spielzeug nech einem der Anspriiche 1 bis
22, dedurch gekennzeichnet,b6 daB die
sich auf der/den/ Spielfliche/n/ (1) befindlichen Ka-
ndle (21) ale wenigstens teilweise durch eine zur Spiel-
fléche (zu den Spielflichen) (1) parasllele Deckplaite
(10) aebgedeckte, wenigstens teilweise en geschlossenes
Profil sufweisende Kanile (21) susgebildet sind.

24. Logisches Spielzeug nach Anspruch 23, dsdurch
gekennzeichnet , daB zwischen der/den/
Deckplatte/n/ (10) und der Spielfliéche/n/ (1) ein
Spalt (13) susgebildet ist, derert, daB durch Drauf=-
driloken der Deckplatte/n/ (10) euf die Spielfliiche/n/

(1) die Symbolktrper (3) oder wenigstens ein Teil der

Symbolkdrper (3) arretiert werden kann. .

25. Logisches Spielzeug nesch einem -der Anspriiche 1
bis 24, dadurch g e ﬁ ennzeichnet, deB
die Kandéle (21)7818 Kenile (21) offenen Profils susge=
bildet sind, deren der Spielfliiche (1) oder dem Spiel-
rsum zugewendeter Teil mit einer die Herausnshme oder
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das Herpusfallen der Symbolkdrper (3) verhindernden,
durch Nutmiindungen (16) begrenzten Offnung (15) ver-
pehen ist.

26, Logisches Spielzeug nach einem der Anspriiche 1
bis 25, dadurch gekennzeichnet, daB
je Kanel (21) an htchstens einer Stelle hichstens ein
die Mittellinie (61) der Kandle (21) sn der gegebenen
Stelle schneidendes und in einer asuf die Achse der
Drehfléche der Symbolkorper (3) senkrechten Ebene,
vorteilhafterweise suBerhalb der Kendle (2;) gelager-
tes, mit zwlsechen die in den Kandlen (21) sich be-~
findlichen Symbolkdrper (3) hineinrsgenden Schaufeln
versehenes und zur Bewegung der Symbolkodrper (3) ge-
elgnetes Sohaufelrad (14) angeordnet ist,

27. loglsches Spielzeug nach Anspruch 26, dadurch

0050755

gekennzeiohnet , daB das Scheufelred (14)
und die Verriegelungsvorrichtung (8) oder Arretierungs-
vorrichtung (9) eines gegebenen Kenals (21) miteinander

in mechanischer Verbindung sind.

28, Logisches Spielzeug nach einem der Anspriiche 1
blg 22, dedurch gekennzeichnet, daB
pémtliche Kanile (2, 2, ... 2n) auf einer ebenen
Spielfléche (1) angeordnet sind. '

29. logisches Spielzeug nach Anspruch 28, dadurch

g ekennzeichnet , dsB die mit der Form
einer geschlossenen Kurve ausgebildeten Ksniile (2;)
die Form eines Kreises aufweisen, und die Mittellini-
en (6,) kreisforumige Mittellinien (18,) sind.

30. Logisches Spielzeug nach Anspruch 29, dedurch
gekennzeichnet , deB die Kenile (2,)
gleichen Radius eufweisende, kreisformige Kendle sind.
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31. Logisches Spielzeug nach Ancpruch 29 oder 30,
dedurch gekennzeichnet, daB htchstens
ein Teil der eich in den kreisformigen Kenidlon (21)
befindlichen Symbolkdrper (3) als eine dem Zwei- oder
Mehrfechen der suf die kreisformigen Mittellinien (181)
der Kenile (21) gsenkrechten Breite der Symbolksrper (3)
entsprechende linge sufweisende, in den kreisformigen
Kandlen (21) verschiebbare, aber in einen anderen
kreisformigen Kenal (23) nicht Uberfithrbere, in ihrem
Querschnitt dem Querschniit der kreisformigen Kanile
(21) lose angepasste, sterre oder flexible Bogensymbol-
kbrper (31v) oder Distenzelemente (22) ausgebildet sind.

32, ngischeé Spielzeug nech Anspruch 23 oder 24,
dedurch g e k ennzelchnet, deB es eine
gzur Pogitionierung der Symbolkdrper (3) und zum Ver=-
gohieben oder zum Rollen von SymbolkGrpern (3) inner-
halb eines kreisformigen Kansls (21) geeignete, mit
guf einem mit der kreisformigen Mittellinie (18i) des
kreisformigen Kanals (21) gleichen Redius sufwelsenden
Kreis sngeordneten Zdhnen oder Offnungen versehene
Scheibe (19) sufweist.

33. Logisches Spielzeug nach einem der Anspriiche 25

bis 32, dedurch gekennzeichnet, de8’

die Symbolktrper (3) oder wenigstens ein Teil der Sym-
bolkérper (3) eus den Kanilen (2;) tiber die Spielfld~-
che/n/ (1) hinausregen, wobei suf den Symbolktrpera (3)
in der Umgebung der Offnung (15) der Kendle (2,) mit
Hilfe der die Offnung (15) begrenzenden Nutmiindungen
(16) zur Fiihrung der Symbolkdrper (3) mit loser Psssung
geeignete Filthrungsformkorper (17) susgebildet sind.

34, Logisches Spielzeug nach einem dor Angprilche S
bie 33, dadurch gekennzeic hnet , daB die
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Tangenten der Mittellinien (6;) von zwei benachbar-
ten, sich schneidenden Keniilen (21) in den Schnitt-
punkten (5) sufeinender senkrecht sind.

35, Logisches Spielzeug nach einem der Anspriiche 1
bies 34, dedurch gekennzeichnet, da8
der der/den/ Spielfidche/n/ (1) zugewandte Teil der
Symbolktrper (3) in einem gruppenvoeise geordneten
Zuptend mit einer gruppenweise voneinander und von
der Bezeichnung, vorteilhafterweise von der Farbe

der Spielflidche/n/ (1) sbweichenden Bezeichnung, vor-
zugswelse Farbe susgebildet ist.

36. Logisches Spielzeug nach Anspruch 35, dadurch
gekennzeichnet, daB die Bezeichnung .
des der/den/ Spielfliche/n/. (1) zugewsendten Teiles
der Symbolkorper (3) in dem/den/ gemecinsemen Ab-
schnitt/en/ der benachbarten Kendle (21' 23) im ge~
ordnsten Zustand mit der Bezeichnung des der
/den/ Spielflidche/n/ (1) zugewandten Teiles der sich
in dem einen benachbsrten Kanal (2i) und/oder in dewm

0050755

anderen benachbarten Kanal (23) befindlicher Symbolkdrper

(3)tbereinstimmt, oder die sich im gemeinsamen Ab-
schnitt befindlichen Symbolkédrper (3) eine von beiden
Bezeichnungen sbweichende Bezeichnung sufwelisen.

37. Logisches Spielzeug nach Anepruch 35 oder 36,
dedurch g ek ennzeichnet, deB euf der
Spielfléche (1) in der Umgebung der Nutmiindungen (16)
der Kenile (Ei) oder suf dem Boden der Ksniile (21)

im geordnetem Zustend eine mit der Farbe des sich

an der gegebonen Stelle befindlichen Symbolkirpers
(3) {lbereinstimmende Beuneichnung sufweisende und die
geometrioche Form dor Sywbolkdrper (3) vorteilhsfter-
weige zu einem uvununterbrochenen Streifen (21) arrin=-
zende Fliiche nugpebildet 1st.
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38. Loglecnhes Spielzeug nach einem der Ansprilche 35
bisg 37, deadurch gekennzeichnet, da8
die Bezeiohaungen der Symbolkdrper (3) 1Gechbar bazw,
sugtauschbar sind,

0050755
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