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@ Verfahren und Anordnung zum Speichern von graphischen Mustern.

@ Die Erfindung bezieht sich auf ein Verfahren und eine

Anordnung zum Speichern von graphischen Mustern. An

Ausgabeeinheiten (AE), die fir den Telekommunikations-

dienst “Bildschirmtext” geeignet sind, kénnen graphische FIG 6
Muster durch Graphikelemente (GE) in einem groben Raster

und alphanumerische Zeichen durch Bildpunkte (BP) in | aeswny

einem feinen Raster dargestellt werden. Weiterhin ist es 62 _é_ £53)| RGE l
mdglich, graphische Muster entsprechend den Zeichen in

dem feinen Raster darzustelien. Die durch die Bildpunkte .

(BP) dargestellten Muster sind in einem Schreib-Lese- 63 T~COK3 CAART
Speicher (Z3) gespeichert, Ihre Eingabe erfolgt dadurch, dal® .. A68
die graphischen Muster zunachst durch die Graphikelemente Bt eailhpuisi Jd

{GE) im groben Raster dargestelit werden und daR anschlieR-
end jedem Graphikelement {GE) ein Bildpunkt (BP} zugeord-
net wird. Die Bildpunkte {BP) werden zu Zeichenfeldern {ZF)
zusammengefalt und gespeichert. Sie werden durch Code-
worter (CW3) aufgerufen und an der Ausgabeeinheit (AE)-
dargestelit.
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Verfahren und Anordnung zum Speichern von graphischen
Mustern

Die Erfindung bezieht sich auf ein Verfahren zum Speichern
von graphischen Musfern, die an einer Ausgabeeinheit dar-
stellbar sind, wobei an der Ausgabeeinheit grobe graphische
Muster durch in Zeichenfeldern angeorcdnete Kombinztionen
von Graphikelementen in einem groben ersten Raster dar-
stellbar sind, wobei alphanumerische Zeichen durch in

den Zeichenfeidern angeordnete Bildpunkte in einem feinen
zweiten Raster darstellbar sind, wobei feine grazhische
Zeichenfeldern durch Bildpunkte in dem zweiten Raster
darstellbar sind und wobei die Ausgzbeeinheit Zeichen-

——dil

Muster in entsprechender Weise wie die Zeichen in den

generatoren enthzlt, in denen jeweils ein Vorrat an
Zeicheniel .dern mit Kombins<ticnen von Graphikelemenzten,
mit den Zeichen und mit den feinen graphischen Musterm
gespeichert ist. Weiterhin bezieht sich die Erfincdun
auf eine Anordmung zur Durchfihrung des Verizahrans.,

o
(=]

Mit dem neuen Telekommunikationsdienst "3ildschirmtext®
("Videotex interactive™) ist es mtglich, iiber eine Fern-
sprechleitung mit Hilfe eines Fernsehgerfts in einer
Zentrale gespeicherte Informationen abzurufen. Die
Informationsn werden am Bildschirm des als Ausgabeeinheit
dienenden Fernschgerits dargestellt. Die Darstesllung kann
durch alphenumerische Zeichan und/oder graphische Muster

erfolgen.

Ein Bildschirminhalt wird als Seite bezeichnet. Sie ent-

h#lt beispielsweise G6C Zesichenfelder, die in 24 Zeilen
e c =2
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Zeichenfeld ein Zeichen dargestellt. Das Zeichenfeld
besteht beispielsweise aus 8 x 10 oder 8 x 12 Bildpunkten,
mit denen die einzelnen Zeichen dargestellt werden. Zine
Darstellung von groben graphischen Mustern erfolgt da-
durch, daBl jedes Zeichenfeld in 2 x 3 Graphikelemente
aufgeteilt wird und die graphischen Muster aus den mog-
lichen Kombinationen von hellen und dunklen Graphikele-
menten aufgebaut werden.

Ein vorgegebener Vorrat an Zeichertund die méglichen Kombi-
nationen der Graphikelemente sind in Zeichengeneratoren
der Ausgabeeinheit gespeichert. Unter Verwendung von Code-
wortern, die Adressen des Zeichengenerators darstellen,
werden den Bildpunkten der Zeichen oder, nach einem ent-
sprechenden Umschaltzeichen, den Graphikelementen zuge-
ordnete Datenwdrter aus den Zeichengeneratoren ausgelesen
und einer Bildsteuereinheit zugefilhrt, die die Darstellung
der Zeichen und der Muster am Bildschirm stsuert. Die Dar-
stellung kann in acht r'arben erfolgen, die durch ent-
sprechende teuerzeichen festgelegt werden, wobei inner-
halb eines Zeichenfeldes jedoch nur eine rFarbe verwendet
werden kann. Die Zuordnung der Codewdrter zu den Zeichen
und den Kombinationen der Graphikelemente ist beispiels-
weise aus der Zeitschrift "Funkschau®"1977, Heft 18, Seite
78-82 bekannt.

Fir eine Darstellung von feinen grephischen Mustern, die
eine mehr als zehnfach grdBere Auildsung als die groben
Muster haben, kann in der Ausgabecesinheit ein weiterer
Zeichengenerator vorgssehen sein, in dem die graphischen
Muster nicht durch die Graphikelsmente, scndern, in Zhn--
licher Weise wie die Zeichen, durch die Bildpunkte ge-
speichert sind. Nach einem entsprechenden Umschaltzeichen
werden auch aus diesem Zeichengenerator mit Hilfe von
Codewdrtern den einzelnern 3ildpunkien der Zeichenfelder

zugeordnete Datenwlrier ausgelesan und der 3ildsteuerein-



10

15

20

25

30

Ll
[V]]

0053661

-3- vpa B0P-5243 &
heit zugefiihrt. Der Zeichengenerator Ifir die feinen
Muster ist liblicherweise als Schreib-Lese-Speicher aus-
gebildet, um je nach Anwendungsfall unterschiedliche
Muster darstellen zu kdnnen. Bei einer gemischten Dar-
stellung von feinen Mustern, Zeichen und/oder groben
Mustern werden von der Zentrale zunichst die Datenwdrter

der feinen Muster unter den durch die CodewSrter gegebenen

Adressen in den Zeichengenerator eingespeichert. An-
schlieBend werden die Codewdrter flr die Zeichen und/oder
Graphikelemente libertragen und an denjenigen Stellen, an
denen die Zeichenfelder mit den feinen Mustern besetzt
werden sollen, werden die entsprechenden Ccdewlrter Iir
den Zeichengenerator Ubertragen. Der Vorrat an feinen
Mustern im Schreib-Lese-Speicher wird als DRCS (dynami-
cally redefinable character set) bezeichnet.

Aus einer Verdffentlichung "Datensichtgeridte" in NTZ-Re-
port 15, 1973, S- 27-31 ist es bekannt, bei einem Daten-
sichtgerdt neben einem Zeichengenerator fiir die slpha-

-numerischen Zeichen einen weiteren Zeichengenerstor fir

Schaltungssymbole vorzusehen. Die Schaltungssymbole wer-
den in Zhnlicher Weise wie die Zeichen durch Bildpunkte
innerhalb der Zeichenfelder dargestellt. Dieser weitere
-Zeichengenerator 1ist jedoch als Festwertspeicher ausgebil-
det und sein Inhalt kann vom Benutzer nicht geindert
werden. ' '

Es wdre jedoch denkbar, den weiteren Zeichengenerator
als Schreib-Lese-Speicher auszubilden und je nach An-~
wandungsfall unterschiedliche Schaltungssymbole einzu-
speichern. Die Eingabe der Schaltungssymbole kénnte

mittels einer Tastatur erfolgen. Eine deraritige Tasta-

tur besteht entsprechend den Bildpunkten eines Zeichen-

eides zeilsan- oder sjadltenweise einzugeien a

dle Zeichen am Bildschirm verhil=

) e~ 5 = < - ~
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stellt werden, wiZre es glinstig, bei der Eingabe das
entsprechende Zeichenteld am Bildschirm vergréBert
darzustellen.

Auf diese Weise wiare es zwar mdglich, die Muster von
einzelnen Zeichenfeldern einzugeben, Jjedoch wire es
verhdltnism&fig umstdndlich, ein Muster einzugeben,

das sich iiber mehrere Zeichenfelder erstreckt. Ein der-
artiges Muster ist beispielsweise ein Firmenzeichen, ein
gréBeres Symbol oder ein Schriftzug in einer anderen
Schrift, beispielsweise in arabisch oder kyrillisch.

Der Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, ein Ver-
fahren und eine Anordnung anzugeben, nit denen auf
einfache Weise feine graphische Muster nicht nur dann
eingegeben werden k&nnen, wernn ein einzelnes ZeichenIeld
zu besetzen ist, sondern zuch dann, wenn sich das Muster
iber mehrere Zeichenfelder erstreckt.

Erfindungsgeméf wird die Aufgabe"bei dem Verfahren der
eingangs genannten Art geldst durch folgende Verfahrens-
schritte:

a) die feinen graphischen Muster werden.durch die fiir die
Darstellung der grober graphischen Muster vorgesehenen
Graphikelemente entsprechend dem ersten Raster ver-
gréBert dargestellt,

B) jeweils n x m Graphikelemente, die den flir die Dar-
stellung der Zeichen vorgesehenen Bildpunkten eines
Zeichenfeldes entsprechen, werden zu sinem Musterfeld
zusammengefaft,

c) jedem Musterfeld wird ein Codewort als Adresse zuge-
ordnet,

d) jedes Musterfeld wird durch Zuordnung der Graphikele-
mente zu den Bildpunkten in ein Zeichenfeld des
zweiten Rasters umgsseizt,

e) die auf diess Weiss srzeugten Zsichenfelder werdan

=2

unter den cdurch iz Ceodewdriser an
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im entsprechenden Zeichengenerator gespeichert.

Das Verfahren gemifB der vorliegenden Erfindung hat den
Vorteil, daB das einzugebende feine graphische Muster
in gileicher Weise eingegeben werden kann, wie das grobe

‘graphische Muster und damit dieselben Mittel verwendet

werden kdnnen. Durch die gleichzeitige Darstellung einer

- Mehrzahl von Zeichenfeldern lassen sich auch graphische

Muster, die sich liber mehrere Zeichenfelder erstrecken,
bequen eingeben und gegebenenfalls korrigieren.

Eine besonders vorteilhafte Eingabe der Muster wird. er-
reicht, wenn die vergrdBerte Darstellung des feinen
Musters im ersten Raster auf einer Vorlage erfolgt, die
optoelektronisch abgetastet wird. Hierbei ist es von
Vorteil, wenn die Abtastung der Vorlage mittels einer
Abtasteinheit linienwelise erfolgt. Es ist auch mdglich,
die optoelektronische Abtastung untar Verwendung einer
Videokamera vorzunchmen. Unabhingig davon, ob die grcben
Muster oder die vergrdBerten feinen Muster abgetastet
werden, koénnen die gleichen Abtasteinheiten verwendet
werden.

Ein weitere Moglichkeit besteht darin, dafl die vergréBerte
Derstellung des feinen graphischen Musters mitfels einer
Tastatur an einer Ausgabeeinheit erfolgt. Die Ausgzbeein-
heit ist zweckmdBigerweise ein mit einem Bildschirm ver-
sehenes Sichtgefét. Die Tastatur kann auch fiir die Korrek-
tur oder Anderung von auf andere Weise dargestellten
Mustern verwendet werden. Die Tastatur weist beispiels-
weise eine Anzzhl n x m Tasten auf, die jeweils den
punkten eines Zeichenfeldes zugeordnet sind. Die Eingzbe
der Muster der verschiedenen Zeichenfelder erfolgt dann
durch =ine entsprechende Umschaltung der Tastatur zuf

dis verschisdenen Zeichanfelder. Dis Tastz=ur Xann auch

n oder m Testen aufweisen, um die Muster jedes Zeichen-
feldes z2ilsn- oder linisnweise Cdarzustzllisrn., Iine wellere
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vorteilhafte Mdglichkeit bestenht darin, eine Tastatur
zu verwenden,die fiir die Eingabe und Korrektur der
groben graphischen Muster vorgesehen ist und bei der
jeweils eine Taste einem Graphikelement innerhald
eines Zeichenfeldes zugeordnet ist. Weiterhin kédnnen
Tasten vorgesehen sein, mit denen die Farbe Jeweils '
eines Zeichenfeldes festgelegt wird. Die Eingabe kann
auch dadurch erfolgen, daB die vergrdBSerte Darstellung
des feinen graphischen Musters mittels eines Schreib-
tableaus eriolgt.

Grundsdtzlich ist es méglich, bei der vergréBerten Dar-
stellung jedem Zeichenfeld eine Farbe zuzuordnen. Zin
geringer Speicherbedarf im Zeichengenerator fiir die
feinen Muster wird jedoch dann errelcht, wenn die zu
einem Musterfeld zusammengefzaften Zeichenfelder jeweils
die gleiche Farbe aufweisen. In diesem rzall ist es zweck-
m28ig, wenn die Farbe der vergréferten Darstellung des
feinen graphischen Musters innerhalb jedes Musterfeldes
gespeichert wird.

Bei einer gemiscnten Darstellung von feinen graphischen
Mustern uné groben graphischen Mustern und/oder Zeichen
ist es vorteilhaft, wenn die feinen und die groben Muster
getrennt eingegeben werden.und an den Zeichenfeldern, an
denen die feinen graphischen Muster dargestellt werden,
die entsprechenden Codewdrter als Adressen eingegeben
werden. Fells die Eingabe unter Verwendung von Vorlagen
erfolgt, die optoeleﬁtronlsch abgstastet werden, ist es
sinstig, wenn die mit dem groben graphischen Muster ver-
sehens Vorlage an den Zeichenieldern, an denen die feinen
graphischen Muster darzustellen sind, die Adressen der

(D

nisprechenden Musterfelder durch einen Punktccde in den

Zeichenfeldern dargestellt werden. Um den Punkt _code von
den Ubrigen grashischen Mustern unterscheiden zu kdnnen,
ist =s <zbei vorteilinalt, wenn der Punkicode in siner fir
die Darstellung der Zzichen und/odsr graphischen Muster
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unzulissigen Farbe dargestellt wird.

"Eine vorteilhafte Anordnung zur Durchfiihrung des Ver-

fahrens ist gekennzeichnet.durch eine Eingabzeinheit,
mittels der das vorgegebene feine graphische Muster in
einen Speicher eingebbar ist, durch eine Steuereinheit,
die den Grzphikelementen die Bildpunkte zucrdnet und
durch einen Speicher, in dem die zu Zeichenfeldern zu-
sammengefalten Bild?unkte unter durch Codewdrter fest-
gelegien Adressen speicherbar sind.

Hierbei ist es vorteilhaft, wenn als Eingabeeinheit eine
Abtasteinheit vorgesehen ist, die mit den graphischen
Mustern versehene Vorlagen linienweise abtastet.

Im folgenden wird eine Durchfiihrung des Verfzhrens anhand
von Zeichnungen ndher erl8utert. Zs zeigen:

Fig. 1 einen Ausschnitt aus einem aus Grephikelementen
gebildeten groben graphischen Muster,

Fig. 2 sinen Ausschnitt aus einem aus alphanumerischen
Zeichen g=zbildeten Text, '

Fig, 3 einen Ausschnitt a2us einem aus Bildpunkten gebilde-
ten feinen graphischen Muster,

¥
0q
=

einen Ausschnitt aus einer Vorlage, bei der feine
graphische Muster durch Graphikelemente vergrdBert
dargeste1llt sind, ’

Fig, 5 einen Ausschnitt aus einer Vorlage, die ein grobes
raphisches Muster und durch einen Punktcods co-
dierte Adressen flr feine grephische Muster ent-

h&lt, , '

Fig. 6 einen Ausschnitt aus einer Darstellung eines groben
graphischen Musters, eines feinen graphischen.
Mustars und z2lchenumerischer Zeichen an einer Aus-
gabeéeinheit,

Fig. 7 ein Blockschaltbild einer fnorcdnung zur Durchilih-ur

des VerZahrens.
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Das in Figur 1 dargestellte grobe graphische Muster
wird aus einzelnen hellen oder dunklen Graphikelemsnten
GE gebildet, von denen jeweils 2 x 3 zu einem Zeichen-
feld ZF zusammengefafBt sind. Alle m&glichen Kombina~
tionen der Graphikelemente GE innerhalb der Zeichen-
felder ZF sind in einem Zeichengenerator der.Ausgabeeinj
heit, beispielsweise eines Fernsehgeréts,gespeichert.
Fiir den Aufbau des graphischen Musters werden die ent-
sprechenden Xombinationen durch ihnen zugeordnete Code-
worter im Zeichengenerator aufgerufen und einer Bild-
steuereinheit zugefihrt, die das Muster an einem Bild-
schirm des Fernsehgerdts darstellt. Beispielsweise ist
dem Zeichenfeld ZF1 das Codewort 0100000 und dem Zeichen-
feld Z¥2 das Codewort 1100000 zugesordnet. Das Muster ist
in Form der Codewdrter in einem Speicher gespeichert undéd
kann aus diesem wiederholt ausgelesen werden. Der Speicher
ist beisplelsweise in einer Zentrale angeordnet und die
Codewdrter werden zu einem weiteren Speicher in einer
Ausgzabeeinheit Ubertragen, dem der Zeichengenerator.
nachgeschaltet ist. Die Eingabe des Musters in den 3Spzi-
cher kenn an einem Sichtgerit mittels einsr Tastatur
erfolgen, die sechs den Graphikelementen GE zugeorinet
Tasten enthdlt. Umfangreiche Muster kdnnen zuf einer Vor-
lage dargestellt werden, die dann linienweise mittels
eines Abtasters oder flichenweise mittels einer Video-
kamera optoelektronisch abgetastet wird. Es ist auch
mSglich, die Muster mittels eines Schreibtableaus sinzu-
geben. AnschlieBend werden die entsprechenden CodewBrter
erzeugt und abgespeichert. Insgesamt sind am Bildschirm
960 Zeichenfelder ZF darstellbar, die in 24 Zeilen nit
jeweils 40 Zeichenfeidern angeordnet sind.

Neben den groben graphischen Mustern ist es, wie in
Figur 2 dargestelif, mdglich, mit Hilfe sines weiteren
Zeichengensrators Taxte darzusztellen. Jedss alpha-
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numerische Zeichen des Textes ist ebenfalls in einem
Zeichenfeld ZF dargestellt, das die gleiche GrofSe auf-
welst wie die in Figur 1 dargestellten Zeichenifelder ZF,
Die Darstellung der Zeichen erfolgt Jjedoch nicht durch
die Graphikelemente GE, sondern durch Bildpunkte BP,
die wesentlich kleiner sind als die Graphikelemente GX.
Beispielsweise sind 8 x 10 Bildpunkte BP in jedem Zei-
chenfeld ZF angeordnet. Das Zeichen selbst weist bei-
spielsweise eine GrdBe von 5 x 7 Bildpunkten BP auf.
Auch diese Zeichen werden durch enitisprechende Code-
worter im Zeichengenerstor auigerufen, Beispieléweise
wird das Zeichen "V!" durch das Codewort 1010110 und das
Zeichen "I" durch das Codewort 1001001 im Zeichengsne-
rator aufgerufen, '

Die Zeichengeneratoren fir die groben Muster und die

-3
[)]

bildet. Neben diesen beiden Zsi g

als Schreib-Lese-Speicher ausgebildeter weiterer Zeichen-
generator vorgesenen sein, mittels 4

BP in #ghnlicher Weise wie die Zeichen feine graphische
Muster darstellbar sind.

Die Figur 3 zeigt einen Ausschnitt aus einem feinen
graphischen Muster, das durch die Bildpunkte BP in
einer Mehrzahl von Zeichenfeldern ZF dargestellt wird.
gleiche Gros
auf wie die Zeichentfelder ZF in den Figuren 1 und 2
In gleicher Weise wie bei der oSarstsllun T
werden auch diese Zeichenfelder Z¥ aus 890 Sildpunkten =P
gebildet, die in n = 8 Spalten und nm 1
ordnet sind. Die einzelnen Zeich

It
-3
o
™
D
B

(D

nTelcder Z7 werden eben-
fzalls durch Codewirter ia Zeichenzcene r
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(
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'
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das Muster zunichst, entsprechend Figur 1, durch die
Graphikelemente GE mittels der Tastatur, der-Verlage
oder mittels des Schreibtebleaus vergréBert dargestellt.
Die Darstellung erfolgt beispielsweise ebentalls auf
einer Vorlage, die dann optoelekironisch abgetastet wird.
Fir eine Darstellung der Muster in den einzelnen Zeichen-
feldern der Figur 3 werden entsprechend den n x m Bild-
punkten BP n % m Graphikelemente GE zu einem Musterfeld
MF zusammengefaBt. Anschlieflend wird unter Verwendung
iner Steuereinheit Jjedem Graphikelement GE ein Bildpunkt
BP zugeordnet, so dafl jeweils ein Musterfeld M in Figur 1
in ein Zeichenfeld Z¥ entsprechend Figur 3 i{ibergeht.
Beispielsweise geht das Musterfeld MF in Figur 1 in das
Zeichenfeld ZF3 in Figur 3 iUber.

Luf der Vorlage kénnen 48 Musterfelder MF vorgesshen
sein, denen Jjeweils ein Codewort als Adresse zugeordnet
ist. Falls das Musterfeld MF in Zigur 1 die Adresse 1
hat, entspricht diese cdem Codewort 0110001. Die Adresse 1
kann auch durch einen Punktcode dargestellt werdsn, de

H

aus den Craphikelementen GE eines Zeichenfeldss ZFP

Q

S

L 0
()

bildet wird. ¥allsbei der Darstellung acht verschisdan
Farben verwendet werden k&énnen, wird der Punktcode, wie

unt en ndher erlZutert, iIn einer weiteren flir die Dar-

J.

er
ste l_unc unzuldssigen Farbe dargestellt.

Bei der Darstellung in Figur 4 sind in einer Vorlagse
mehrere Muster in den dargestellten 32 Musterfeldern MF
eingetragen. Die Musterfzlder 1 bis 7 snthalten kyrilli-
sche Buchstaben, wehrend die MusterZelder o bis t einen
zusammenhingenden arabiscnen Schriftzug enthalten und die
Musterfelder 8 bis n und v ein zusammenhingendes$ graphi-
sches Muster darstellen, Die Adressen dar entsprechenden
Mustarfelder MY sind recats daneven durch 2insn Punkt-

code in den Zzichenfz2ldsrn ZF¥P dar
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Die Vorlage wird, ebenso wie bei der Darstellung der

groben Muster, bel der Eingabe abgetastet und in einen

‘Speicher gespeichert, bei dem beispielsweise Jjedes

dunkle Graphikelement GE einem BinZrwert 1 zugeordnet
ist. Unter Verwendung einer Steuereinheit werden die
Grzphikelemente GE in Bildpunkte BP umgesetzt und in
einem Speicher gespeichert. Aus diesem Speicher werden
ie Bildpunkte zum Speicher der Zentrale und im Bedarfs-
2ll in den entsprechenden Zeichengenerator der Ausgabe-

e

inheit eingespeichert.

A

(D

Bei der Darstellung in Figur 5 wird angsnommen, daf an
der Ausgabecsinheit sowohl grobe Muster als auch ein Teil
der in Figur 4 dargestellten feinen Muster und sin Text

- dargestellt werden sollen. Nach dem Abtasten der Vorlesge

entsprechend Figur 4 wird die in Figur 5 dargéstellte
Verlzge mit dem groben Muster G1 a2bgetastet. An den-

—

jenigen Stellen, an denen cas feine Muster dargsstellt
f=

fa?

‘werden soll , werden dis Adressen der entsorech

Musterfeld M durch den ePtS“TeChv“d°“ Punktcode in den:

o

zweckmae igerweise spdter mittels siner entsvrechenden
Tastatur e

Nach der Eingabe erfolgt eine Ausgabe enisprechend der
Derstellung in Figur 6. Das abgetastete Muster G1 wird
als Muster G2 durch die Graphikelemente GE dargestellt

—_— e

Die Muster GB bis G5 werden nach fufruf der entsprechen
den Zeichenfelder ZF im Schreib-iese-Speicher durch die
urch den Punktcode dargestellten Adressen als.feine
Muster dargestsllt und der Text wird nach einer Eingabe

est

durch dis Tastatur 2l1s Text T dar

=) ﬂ
oY

ke 3 - T4 5 A . < LT S - y -
Weitere Iinzelheitsn werden Iz folgenden zusammen it

2 teschrieben,
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Die in Figur 7 dargestellte Anordnung enthidlt sine Zin-

gebeeinheit B fir die Eingabe der graphischen Muster und
der Zeichen, eine Steuereinheit SE zur Aufbereitung der
darzustellenden Muster und Zeichen und eine Ausgabeein-
heit AT fir die Darstellung der Muster und Zeichen. Die
FBingabeeinheit ¥ enthdlt eine Tastatur TA fir die Eingabe
der Zeichen und eine Abtasteinheit A fiir die Eingabe der
auf den Vorlagen V dargestellten Muster. Der Abtastein-
heit A ist ein Bildspeicher B nachgeschaltet, in dem
jedes zbgetastete Graphikelement GZ gespeichert wird.

Die Steuereinheit SE enthiZlt einen ersten Umsetzer UM1,
der einerseits die mittels der Tastatur TA eingegebsanen
Zeichen in entsprechende Codewlrter CW1 umsetzt und der
andererseits bei einer Zingabe eines groben Musters die
Grapnikelemente GE zu Zeichenfaldern Z: zusammenTafllt

und dissen entsprechende Codewtrter CW2 zuordnet. Dem Um-
setzer UM1 ist ein Speicher S1 nachgeschaltet, in d=m
die Codewdrter C¥1 und CW2 Jeweils einer Seite, d.h. vecn

Q60 Zeichenfeldern, gespeichert sind. Disz Stezuereinhait
ST enthZlt weiterhin einen zweiten Umsetzer UM2, dzr bei

einer 3ZIingabe der fzsinen Muster jewelils die n x m CGraphik-
elemente GE zu einem Musterfeld MF zusanmeniafBt und die
Craphikelemente GZ in Bildpunkte BP umsetzt bzw. die '
Musterfelder ME in Zeichenfslder ZF umsetzt. Die Bild-
punkte BP werden zu Datenwdrtern DW zusammengefaBSi und

zu einem Speicher S2 ilibertragen und dort unter durch

Coldewdrter C¥W angegebene pdressen gespeichert.

Die Ausgabeeinheit AR enthiZl<l ebenfalls einen Speicher
S3, in -dem die Codewdrter CW einer 3Seite speicherbzr
sind und drei Zeichengeneratoren 21 bis Z3. Im Zeichen-

generator Z1 sind die mdglichen Kombinationen der Graphik-

elemente GE innerhald eines Zeichenfelds ZF gespeichert.
Der Zeichengenerator Z2 enthslti dis 3i d_:unk‘te 3P ger
Zeichen und in den Zeichengenerztor Z3 sind die Dazexn-
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worter DW des Speichers S2 einspeicherbar. In Abhingig-
keit von den im Speicher S3 gespeicherten Codewdrtern CVW
und entsprechen&en Umschaltzeichen werden aus dan Zeichen.
generatoren Z1 bis Z3 bindre Zeichenfolgen ausgelesen

und zu einer mit einem Bildschirm BS versehenen Bild-
steuereinheit BST iibertragen, um die entsprechenden Muste:

hzw. Zeichen darzustellen.

Falls an der Ausgabeeinheit AE sowohl grobe als auch
feine Muster und Zeichen dargestellt werden sol
zunichst die Vorlage V entsprechend Figur & ait den ver-
groBert dargestellten feinen Mustern mittels der Abtast-
einheit A abgetastet. Uber den Bildspeicher B und den Unm-
schalter U1 in der gestrichelt dargestellten Stellung
gelangen entsprechende Abtastsignale zum Umsetzer UM2,
der aus den abgetasteten Graphlkelementen GZ die den
Bildpunkten BP zugeordneten Datenwtrier DW erzeugt und
im Spelcher S2 unter den entsorechsnden Adressen ab-
speichert. AnschiieBSend wird eine Vorlage entsprechend
Figur 5 mittels der Abtasteinheit A abgetastet und iber
den Umschalter U1 dem Umseitzer UM1 zugefiihrt. Dieser
erzeugt die dem Muster G1 zugesorcdneten Codewdrter CW2
und speichert sie im Speicher S1 ab. Die Puni¥te in den
Zeichenfeldern ZFP1 bis ZFP3 erkennt der Umsetzer UMt
2ls Adressen, die die Codewdrter CW3 darstellen und
speichert diese entsprechend gekennzeichnet im Speicher
S1 ab. AnschlieBend wird der Text T mittels der

Tasta-
tur TA eingegeben und im Umsetzer U1 in entsprechende

Codewdrter CW1 umgesetzt, die ebenfzlls im 3peicher
S1 bescnders gekennzeichnet gespeichert werds
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Anschlieflend werden die im Speicher 351 gesﬁeicherten
Codewdrter CW zum Speicher S3 der Ausgabeeinheit AE
ibertragen. Bei der Darstellung des Musters G2 am
Bildschirm BS wird der Speicher S3 lber den Umschalter
U mit dem Zeichengenerator Z1 verbunden und die ent-
sprechenden Graphikelemente GE werden am Bildschirm BS
dargesvellt, Bei der Darstelluﬁg<der Muster G3 bis G5
verbindet der Umschalter U3 den Speicher S3 =it dem
Zzichengenerator Z3 und die feinen Muster werden darge-
stellt. Anschlieflend wird der Speicher 353 {iber den Un-
schalter U3 =it den Zeichengenerator Z2 verbunden, um

den Text T darzustellen.

Dis Ausgabeeinheit AYX kann Bestandteil eines Fernseh-
sein, das fir den Telekommunikationsdiens%
"Bildschirmtext" ("VWideotex interactive") geeignet ist.
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st an einer Zsntrale Z angeschiossen, in der {#b-
rerwelse die Inhali® der Speicher S1 und S2 z2brufbereit
e sind, Die Eingabeeinheit E und die Stesuersin-

i
e

heit 33 sind flr dlie Informaticnsanbis
i e

abzurufenden Seiten erstellen.

‘Die Zeichen und die graphischen Muster kénner in achi
verschiedenen Ferben dargestellt werden. Die jewesils ge-
winschte Farbe wird durch entsprechende Umschalizzichan

ckennzeichnet., ZweckmiZRigerweise erfolgt die vergridBerte

o om

Darstellung der feinen Muster in der Jjeweils gewlinschien
Farbe, so ¢alBl der Umsetzer UM2 die jeweilige .rarbe des

enisprechencen Musterields M bzw. Zsichenfelds ZF fest-
legen kann. Das entsprechende Umschaltzeichen kann lber
einen "Schaiter SW und cden Unmsetzer UM1 dem Speicher 51
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Da iiblicherweise die Farbe innerhalb eines Zeichenfelds
ZF nicht gedndert werden kann, kann es zweckm&Big sein,
n und m so zu widhlen, daB die Grenzen des Musterfelds MF
mit den Grenzzan der Zeichenfelder ZF zusammenfallen, um
zu verhindern, wie in Figur 1 dargestellt, daB einzelne
Zeichenfelder ZF mehreren Musterfeldern MF angehdren.
Diss wird beispislsweise dadurch erreicht, da8 n = 8 und
m = 12 gewghlt wird. In diesem Fall besteht das Muster-
feld MF aus &4 x &4 Zeichenfel dern ZF.

10 Patentanspriiche
7 Figuren
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Patentansgnriiche

1. Verfahren zum Speichern von graphischen Mustern

die an einer Ausgabeeinheitf darstellbar sind, wobei

an der Ausgabeeinheit grobe graphische Muster durch in

Zeichenfeldern angeordnete'Kombinationen von Graphik-

elementen in einem groben ersten Raster darstellbar

sind, wobei alphenumerische Zeichen durch in den

Zeichenfeldern angeordnete Bildpunkte in einem feinen

zweiten Raster darstellbar sind, wobei feine graphische

Muster in entsprechender Weise wie die Zeichen in-den

Zeichenfeldern durch 3Bildpunkte in dem feinen zweiten

Raster darstellbar sind und wobei die Ausgabeeinheit

Zz2ichengensratoren enthdlt, in denen jeweils ein Vorrest

dern mit Xombinationen von Grephikslemen-

cen Zeichen und mit den feinen grazphischen

Fustern gespeichert ist,

gekennzeichnet durch

folgende Verfahrensschritte: e -

a) die feinen graphischen Muster (G3 bis G5) werden
durch die fiir die Darstellung ¢er greben graphischen
Muster (G1, G2) vorgesehenen Graphikelemente (GE)
entsprechend dem ersten Raster dargestellz, |

b) jeweils n x m Grzphikelemente (GZ), die den Ffiir die
Darstellung der Zeichen (Z) vorgesshenen Bildpunkten
(BP) eines Zeichenfelds (ZF) entsprechen, werden zu
einem Musterfeld (M) zusammenge;aBt,

c) jedem Musterfeld (MF) wird ein Codewort (CW3) als
Adresse zugeordnet,

d) jedes Musterfeld (MF) wird durch Zuordaung
Graphikelemente (GZ) zu den 3ildpunkien (3P
ein Zezichenfeld des zweiten Rasters (ZF) umge

e) die auf diese Weise erzeugten Zeichenfealder (
werden unter den durch die Codewsrter {(CW3) =
nen Adressen im entsprechenden Zeichengenerztor

gaspaicherzT,
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2. Verfahren nach Anspruch 1, : .
dadurch. gekennzeichnet,

daB die vergréBerte Darstellung des feinen graphischen
Musters (G3 bis G5) im ersten Raster auf einer Vorlage
(V) erfolgt, die optoelektronisch abgetastet wird.

3. Verfahren nach Anspruch 2,

dadurch gekenn=zeic hnet ,

daB die Abtastung der Vorlage (V) mittels einer Abfast-
einheit (A) linienweise erfolgt.

L, Verfahren nach Anspruch 1,

dadurch gekennzeichnet

nen gfaphischen
Musters (G3 bis G5) mittels einer Testatur (TA) an einer
Ausgabeeinheit erfolgst.

daB die vergridferte Darstellung des fei

5. Verfahren nach einem der inspriche 1bis &

dadurch gekennzeichr

daB.die Farbe der vergrtfBerten Darstelilung cdes feinen
graphischen Musters (G3 bis G5) innerhald jede
feldes (MF) gespeichert wird.

6. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 5,
dadurch gekennzedichn

(1]

t
daB die vergrdBerten feinen graphischen Muster und die

-

groben graphischen Muster getrennt eingegeben werden
und an den Zeichenfeldern (ZFP1 bis ZFP35), an denen
die feinen graphischen Mustsr (Ge bis Cp) dargestellt
werden, die entsprechenden Codewdrter (CW3) als
Adressen eingegeben werden.

7. Verfzhren nach Anspruch 6,
dadurch geXennzeicannsest,
der optoelekTronischen Abtzstung der nit da2n gro

grashischen Mustern (G1) verszn
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Zeichenfeldern (ZFP1 bis ZFP3), an denen die feinen
graphischen Muster (G3 bis G5) darzustellen sind, die
Adressen (P1 bis P3) der entsprechenden Musteriszlder
(MF) durch einen Punktcode in den Zeichenfeldern (ZFP1
bis ZFP3) dargestellt werden. '

8. Verfahren nach Anspruch 7,

dadurch geke nnzeichnet,
daf8 der Punktcode in einer fiir die Darstellung der
Zeichen (Z) und/oder gresphischen Muster (G) unzulZssigen
Farbe dzargestellt wird.

9. Anordnung zur Durchfiihrung des Verfahrens nach An-
spruch 1,

gekennzeichnet durch

eine Eingabeeinheit (E), mittels der das vergriBerte

feine graphische Muster (G3 bis G5) in einen Speicher
(B) eingebbar ist, durch eine Steuereinheit (S=E), die di

Graphikelemente (GE) i lldpunlte (3P) von Zeichenfeli-
dern ( ZF) umsstzt und die einen Speicher (S2) enthilt,
enfelder (ZF) zugesord-

in dem den Bildounkten der Zzich
nete Datenwdrtier (DW) unter durch Codewdrier (CW3)
festgelegten Adressen speaicherbar sind.

10. Anordnung nach fnspruch 9,
dadurch geke
daB die Eingasbeeinheit (
hilt, die mit den graph

Vorlagen (V) linienweise

nnzeichnet,
eine Abtasteinheit (A) ent-
n Mustern (G) versehene
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