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Kugelspiel

Die Erfindung bezieht sich auf ein Kugelspiel mit einer ein
Kugelrollfeld aufweisenden Spielplatte, die an mindestens
einer Seite eine Kugelrlickprallfliche aufweist sowie ein

‘abgegrenztes Spielfeld im Abstand zur Riickprallfl&che.

Ein derartiges Kugelspiel iét an sich bekasnnt (DE-GM 7 905 901).
Die Kugelriickprallflédche ermdglicht eine Verlingerung des Roli-
weges der Spielkugel., Daher wird das Spielfeld zweckmifiger-
weise neben dem Startort der Kugel angeordnet, und zwar aul

der der Riickprallfliche gegeniiberliegenden Seite des Kugel-
rollfeldes der Spielplatte. Das Spielfeld selbst ist vorzugs-
weise an einer auswechselbaren Spielfeldplatte ausgebildet,

so daB das Kugelrollspiel zauf wverschiedene Weise gespielt

werden kann, je nach Art und Ausbildung des Spielfeldes aufl
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der jewelligen Spielfeldplatte.

Beil dem bekannten XKugelspiel ist die Riickprallfliche gerad-
linig ausgebildet. Es erfordert daher vom Spieler einige
Geschicklicﬁkeit, die geworfene Kugel auf der richtigen
Stelle des Spielfeldes zu plazieren. Wenn man davon ausgeht,
dafl bel der Reflexion der Xugel an der Riickprallfléche Ein-
Tallswinkel gleich Ausfallswinkel ist, gibt es fiir jeden Oxrt
des Spielfeldes nur einen einzigen Auftreffpunkt an der
Riickpralliflziche (in Wahrheit gibt es einen  Streubereich,
wobei Jedoch mnoch weitere Unsicherheitsfaktoren hinzutreten,
wie unterschiedliche Flexibilitit der RickprallfliZche ﬁﬁer

ihre Linge) fiir einen Ort des Spielfeldes.

Der Erfinding liegt daher die Aufgabe zugrunde, ein Eugelspiel
zu schaffen, bel dem im Hinblick auf des Zusammenwirken wvon
Kugel und Riickprallfldche eine bessere Treffgenauigkeit und

unterschiedliche Laufrichtungen -im Spielfeld erreicht wird.

Diese Aufgabe wird erfindungsgemidfli dadurch geldst, daB die
Riickprallfliche mindestens einen bogenfdrmig gekriimmten Abschnitt

oder im Winkel zueinander angeordnete Abschnitte aufweist.

Es ist zwar bekannt, bei Kugelrollspielen gekriimmte Fihrungs-

flachen vorzusehen, Bei diesen rollt die XKugel indessen der

gekriimmten Fiihrungsfliche entlang und wird an der Innenseite
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der gekriimmten Kurve ebenfalls gelenkt, soweit nicht die

Fliehkaft filir einen stetigen Kontakt zwischen Kugel und ge-

kriimmter Fldche sorgt.

Bel der Erfindung hingegen wird zumindest ein Abschnitt der
Riickprallfliche zu Reflexionszwecken bogenf&rmig gekriimmt.

Dabei wird davon ausgegangen, daB in vielen Fdllen der Startort
einer geworfenen oder anderweitig in Bewegung gesetzten Xugel
nahezu unverdndert ist oder zumindest in sinem eingegrenzten
Bereich liegt. Es ist dann gemdB8 einer weiteren Ausgestaltung
der Exrfindung ohne weiteres mdglich, daSB die Kriimmung so gewdhlt
wird, daB8 unabhéngig vom Auftreffort der Kugel an der Riickprall-
flidche die Kugel im wesentlichgn in den gleichen Bereich der
Spielplatte reflektiert wird. Eine derartige Kriimmung 1l&B8t sich
verhdltnismdBig leicht dadurch konstruieren, daf Start und

Ziel der Kugel mit einer Reihe von Punkten im Bereicﬁ der
Rickprallfldche verbunden werden und stets dafﬁrAgesorgt wird, da8
Einfallswinkel gleich Ausfallswinkel ist. Mit einer gekrlimmten
Riickprallfliche 1i8t sich auch eine andere Laufrichtung erzielen
und damit eine Anspielrichtung im Spielfeld, wie sie bei

geradén Rickprallfldchen nicht erreicht werden kann.

Es versteht sich, daB die Kriimmung der Riickprallfl&che auch
anders gewéhl; werden’kann je nach Ausbildung des Spiel-

feldes oder Wahl des Startortes der Kugel. So kann etwa die
Rlickprallfldche in einem Bereich auch so gekrimmt sein, daB

der Kriimmungsmittelpunkt auf der der Spielplatte gegeniber-

liegénden Seite liegt.
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Die Riickprallfliche kann iibereck angeordnet sein. Dabei verliuft
die Riickprallfliche in einem Winkel, dessen Scheitelbereich
gegebenenfalls bogenfdrmig ausgefiihrt ist. Selbstverstindlich
ist es auch mdglich, der Riickprallfliche einen mehr oder weniger
gewellten Verlauf zu erteilen, wenn dies dem Spielzweck zu
dienen vermag oder einen hoheren Schwierigkeitsgrad vermittelt,
Bei einer Ubereckanordnung der Riickprallfliche kann beispiels~
weise das Kugelspiel als Billard ausgebildet sein, das demzu~-
folge in der Ecke eines Raumes angeordnet werden kamnn. Bekannte
Billardtische sind normalerweise so aufzustellen, daf sie von
allen Seiten zugidnglich sind., Daher ermbglicht das erfindungs-
gemifle Kugelspiel die Anordnung.einer BillardsPielfléche.in
kleineren Riumen bzw,., sine platzsparende Anordnung. Die im
Winkel angeordneten Bandenabschnitte kdnnen iiber eine konkav
gebogene Bande verbunden sein. Bei einer Anordnung iiber Eck
kann der Billardtisch auch die Abdeckung eines Eckschrankes

sein, der unterhalb der Spielplatte ausgebildet ist,

Die Riickprallfliche kann aus mehreren geraden Abschnitten zusammen-
gesetzt sein. Die geraden Abschnitte der Riickprallfliiche konnen

so gefithrt sein,‘daB sie sich einér gileichmidBig gekriimmien

Kur%e annihern. Die geraden Abschnitte konnen Riickprallelemente
sein, die gegeneinander im Winkel verstellbar angeordnet sind,

Mit Hilfe derartiger Rlickprallelemente kann ein beliebiger Kur-

venverlauf dexr Riickprallfliche einges%éllt werden,
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Eine glinstige Riickprallwirkung wird dann erzielt, wenn die
Rollenergie verlustarm von der Riickprallfliche gespeichert
und an die KXugel zurﬁckgegeﬁen wird. Zu diesem Zweck kann
die Riickprallfliche an einem linglichen Element ausgebildet
sein, das an der unteren oder oberen Seite schwenkbar ge-
lagexrt ist, wihrend an der gegeﬁﬁberliegenden Seite eine
Federanordnung anliegt, Bei gridfBeren Kugeln ist die Schwenk-
achse zweckmifligerweise im unteren Bereich des ldnglichen
Elementes. Es versteht sich, daB die weiter oben erwihnten
Riickprallelemente jedes fiir sich in dem erwdhnten Sinne

schwenkbar gelagert werden konnen.

Die Riickprallfliche kann an einem linglichen relativ weich-
elastischen Element ausgebildet sein, das an einem lénglichen'
hartelastischen Element anliegt. Das hartelastische Element
#ann seinerseits an einem weichelastischen linglichen Element
anliegen. In beiden zuletzt erwihnten Fillen ergibt sich

eine giinstige Reflexionswirkung, d.h. ein verlustarmer Riick-

prall,

Weiter oben wurde bereits ausgefithrt, daB an sich bekannt
ist, Spielfeldplatten auswechselbar anzuordnen. In diesem
Zusammenhang sieht eine weitere Ausgestaltung der Exrfindung

vor, daB die auswechselbare Spielfeldplatte von einer Aus-
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nehmung der Spilelplatte so aufnehmbar ist, dafl sie in ver-
schiedenen Lagen einsetzbar ist., Jede Lage bedeutet eine
Enderung des Spielfeldes, beispielsweise Erh3hung oder Er-
niedrigung des Schvwierigkeltsgrades., Bei einer mbglichen
Ausfithrungsform kann die Spielfeldplatte in um eine vertikale
Achse verdrehten Lageneinsetzbar sein, beispielsweise um 90°,

180° usw.

Alternativ dazu kamm auch ein Spielfeldkérper vorgesehsn
sein mit mehreren Spielfelder enthaltenden Seiten, der in
unterschiedlichen Lagen in die Ausnehmung einsetzbar ist.

Es versteht sich, dafBl das Jeweilige zu bespielende Spieifeld
so angeordunet ist, dafl es von der Kugel auch erreicht werden
kann., Ist das Spielfeld hoher oder mniedriger als disz Kugel-
rollbahn der Spielplatte, miissen entsprechende rampenartige
Ubergangsflichen oder dergleichen vorgeschen sein, damit

Unstetigkeiten im Rollweg nach Moglichkeit vermieden werden,

Insbesondere fiir solche Fdlle, in denen das erfindungsgeméle
Kugelspiel als Billard eingesetzt wird, ist es vorteilhaft,
wenn vor der Riickprallfiiiche eine zur Spielplatte abfalliende
RampenfliZiche angeordnet ist. Dadurch wird verhindert, dal
die Xugel uvnmittelbar neben der Riickprallfliiche liegemn
bleibt. Vielmehr wird sie stets im Abstand zur Riickprall-

f£lache zurﬁckrollen, so0 daff sie mit dem Queue erneut gestofen

werden kanu.
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Die Spielplatte des erfindungsgemifien Kugelspiels kann eine
einheitliche Platte sein oder aus mehreren miteinander wver-
bindbaren Einzelelementen bestehen, die auf einem Tisch, auf
dem Boden, auf besonderen Stiitzen oder dergleichen angeordnet
werden kann, In vielen Fillen ist erwilinscht, ein derartiges
Spiel platzsparend so unterzubringen, daBl es die Nutzung des
Raumes so wenig wie mdglich st6rt. Eine weitere Ausgestaltung
der Frfindung sieht hierzu vor, daB die Spielplatte eine Auf-
hingevorrichtung aufweist. Die Aufhﬁnggvorrichtung ist vor-
zugsweise an der Riickselte angebracht und ermdglicht das
Aufhingen der gesamten Spielplatte an einer Wand., Selbst-
verstindlich kann Jjedoch die Riickprallfliche selbst oder ein
Teil des Kugelspiels so ausgebildet sein, dafi an diesem die
gesamte Spielplatte aufgehingt werden kamn, so daf sie mit
der Riickseite zum Raum weist, Fiir diesen Fall siebt eine
weltere Ausgestaltung der Exfindung vor, dafBl an der Riickseite
der Spielplatte eine Befestigungsvorrichitung angeordnet ist,
die eine Bespannung aus Papier, Pappe, Textilgewebe oder
dergleichen h#lt., Auf diese Weise kann das Kugelspiel zurx
Raumdekoration verwendet werden, beispielsweise dadurch, daB
die Bespannung in besonderer Weise graphisch gestaltet ist.
Die Gestaltung der Bespannung kann auch\so sein, dafl dadurch

eine Anpassung an die Gestaltung der Raumwand gegeben ist.

Ausfithrungsbeispiele der Exfindung werden mnachfolgend anhand

von Zeichnungen nidher erliutert.,

«sa/8



Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

~ 8 - 0054220

zeigt eine Draufsicht auf ein Kugelspiel nach der

Erfindung,

zeigt eine Seilenansicht des Kugelspiels nach

Figc 1,

zeigt perspektivisch eine Spielfeldplatte fiir ein

Kugelspiel nach den Figuren 1 und 2.

zeigt eine andere Ausfithrungsform einer Riickprall-

fl&iche.,

-

zeigt eine andefe Ausfiihrungsform eines Xugelspiels

nach der Erfindung.

zeigt eimen Spielfeldkdrper fiir die Kugelspiele nach

den Figuren 1 und 2 bzw. 5.

zeigt eine weitere Ausfiihrungsform einer Riickprall-

flache fiir ein Kugelspiel mach der Erfindung.

zeigt eine andere Ausfithrungsform einer Rickprall-

flache fiir ein Kugelspiel nach der Exrfindung.

zeigt ein Riickprallelement fir ein Xugelspiel mnach

der Erfindung in Vorderansicht,
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zeigt eine Seitenansicht des Riickprallelements nach

Fig. 9.

zeigt im Schnitt eine weitere Ausfiihrungsform eines

Riickprallelements fiir das Kugelspiel nach der Erfindung.

zeigt eine andere Ausfiihrungsform einer Riickprall-

fldche fiir das Xugelspiel nach der Erfindung,

zeigt eine weitere Ausfithrungsform eines Kugelspiels

nach der Erfindung.

zeigt eine andere Ausfiihrungsform des Kugelspiels nach
der Erxrfindung.
zeigt eine moch andere Ausfithrungsform des Kugelspiels

nach der Erfindung.

und Fig. 17 zeigen schematisch die Anbringung des

Kugelspiels nach der Erfindung an einer Wand.

Bevor auf die in den Zeichnungen dargestellten Einzelheiten

nzher eingegangen wird, sei vorangestellt, daB Jjedes der

gezeigten und beschriebenen Merkmale fiir sich oder in Verbin-

dung mit Merkmalen der Aunspriiche von erfindungswesentlicher
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Bedeutung ist. Im {ibrigen sind die Zeichnungen nur schemahaft

und nicht maBstgblich, -

In Pig. 1 ist mit 10 allgemein eine Spielplatte bezeichnet,
die aus einem Sitiick bestehen kann oder aus einzelnen ldsbaxr
miteinander verbindbaren Elementen. An den Léngsséiten ist
die Spielplatte 10 durch Riicklaufbahnen 11 begrenzt,_
welche nach vorn ein Gef#dlle haben und seitlich durch
einen erhabenen Rand 12 aufweisen. Eine Speilfeldplatte 13
ist in einer Ausnehmung der Spielplatte 10 eimnsetzbar und
kann durch eine andere Spielfeldplatte mit gleichen Ab-
mesgungen ersetzt werden, Die Spielplatte 13 erstreckt
sich nur iiber einen Teil der Breite der Spielplatte 10

und 138t dadurch Platz frei fiir einen Startort 14, von

dem aus eine Spielkugel 15 in Bewegung gesetzt werden
kann, Die Xugel 15 kann auch von einer zur Spielplatte 10

geneigten Rampe 16 abrollen. Die Riicklaufbahn 11 auf der

AR
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linken Seite der Spielplatte 10 geht iiber in eine Riicklauf-

bebn 17 an der vorderen Stirnseite der Spielplatte 10.

Auf der gegeniiberliegenden Stirnseite ist eine Riickprallbande
18 angeordnet, deren Riickprallfliche 19 bogenfﬁfmig gekxriimmt
ist. Zn dieser Spielplatte iO ist die Xrlimmung konkav. Die
Krimmung der Riickprallfliiche 19 kann je nach den gewiinschten
Erfordernissen gewihlt werden. So kann sie derart sein, daB
unabhangig vom Aufitreffpuunkt der Kugel 15 an der Prallfliche
19 die Kugel 15 stets in Richtung Spielfeldpiatte 13 gbgelenkt
wird., Dies ist in Fig. 1 an drei verschiedenen Beispielen dar-

gestellt,

Ans-Fig. 2 ist zu erkenneﬁ, dafi die Riicklaufbahnen 11 mit Ge-
fille unterhalb der Kugelrollfliche der Spielplatte 10 verlau-
fen. In Fig., 2 ist ferner zu erkennen, daB in der Spielplatte
10 eine Ausnehmumg 20 angeordnet ist, welche in gestrichelten
Linien dargestellt ist. Die Ausnehmung dient zur Aufnahme éiner
Spielfeldplatte, wie sie in Fig. 1 mit 13 bezeichnet ist. Sie
kann auch eine Ausgestaltung gemdB Fig. 3 besitzemn, in der sie
mit 21 bezeichnet ist. Die Spielfeldplatte 21 is% so ausgebil-
‘det, daB sie um Jjeweils einen Winkel von 90, 180° usw. versetz
in die Ausnehmung 20 einsetzbar ist, wobei der Schwierigkeits-
grad sich Jje mach Lage der Spielfeldplatte 21 #ndert. Die Spiel-
feldplatte 21 kann dariiberhinaus um 180° gekippt in die Ausneh-

mung 20 eingesetzt werden.
Fig. 4 zeigt eine Riickprallbande 22, deren Riickprallfliche ei-
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nen konkaven Abschnitt 23 und einen konvexen Abschnitt 24
aufweist, die stetig ineinander libergehen und annihernd eine
S-RKurve bilden. Die verschiedenen Riickprallrichtungen einer
Kugel, welche von einem Startort 25 in Richtung Bande 22 ge-~

sendet wird, ist wiederum an drei Beispielen dargestellt,

Fig. 5 zelgt eine Spielplatte 30 welche zwei rechiwinklig zu-
laufende Seiten aufweist, welche {iber vier im étumpfen Winkel
zueinander verlaufende Seiten miteinander verbunden sind. Im
vorderen Bereich der Spielplatte 30 ist wiederum eine Spiel-
feldplatte 31 in einer Ausnehmung auswechselbar einsetzbar,

Im Bereich des rechten Winkels ist eine wellenfdrmig verlaufen-
de Riickprallfliche 32 vorgesehen.Vor der Riickprallfliche 32
befindet sich eine zur Spielfeldplatte 31 abfallende FlXiche

33. An der vorderen Seite der Spielplatte 30 sind mehrere Riick-
prallsiulen 34 angeordnet. Den Verlauf einer Kugel, welche z.B.
von eimem Startort 35 in Bewegung gesetzt wird, ist wiederum
in mehreren Beispielen dargestellt; Das Kugelspiel dexr Fig. 5
eignet sich vor allem als Billard und kann gemiB. der gezeigien

Ausbildung in der Ecke eines Raumes angeordnet werden.,

Fig. 6 zeigt einen Spielfeldkdrper 40 mit mehreren Spielfeld-
seiten 41, 42 und 43, der in die Ausnehmung einer Spielplatte,
wie sie in den vorangehenden Figuren dargestellt ist, einsetz-

bar ist, -

Aus Fig. 7 ist zu erkenmen, dafB eimne Riickprallbande 50 aus

gradlinigen Einzglelementen 51 zusammengesetzt werden kann

s/ 13
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und dabei gleichwohl annihernd die Wirkung einer stetigen
kreisbogenformigen Kriimmung der Riickprallfliche erzielt. Ver-
schiedene Beispiele fiir den Verlauf einer gegen die Bande 50
gespielten Kugel 52 sind ebenfalls dargestellt. Sind die ein-
“melnen Elemente 51 gegeneinander verstellbar, kann auch ein

Kurvenverlauf erzielt werden, wie er in Fig. 8 dargestellt ist.

Die Fig. 9 und 10 zeigen als Ausfiihrungsbeispiel die Anord-
nung eines einzelnen Elementes 51, wobei hinzugefiigt werden
mufl, daB auch eine gesamte Bande, welche fiir ein Kugelspiel

- mach der ﬁeuerung vorgesehen ist, eingesetzt werden kann. Das
Element 51 ist mittels seitlich vorstehender Zapfen 53 in ei-~
nem Lager 54 pendelﬁd aufgehéng%. Im unteren BEreich liegen
drei Federanordnungen 55 gegen die schridg nach hinten geneigte
Riickprallplabte 51 an. Eine auf der Spielplatte 56 rollende Ku-
gel 52 hat den Drehsinn 57 und verschwenkt das Element 51 in
Richtung des Pfeils 58 gegen die Kraft der Federanordnungen 55.
Nach vollstindiger Abbremsung der Kugel 52 erteilt das Element
.51 der Kugel einen Impuls in umgekehrter Richtung, so daB sich
die Kugel in Richtung des Pfeils 59 dreht und in Richtung des
Pfeils 60 bewegt. Eine derartige Ausfithrung hat dem Vorteil,
dafl die Kugel 52 stidndig gegen die Lauffliche der Spielplatte
56 gehalten wird und'beim Riickprall nicht etwa abgehoben wird
und hiipft, wodurch ein Teil der Bewegungsenergie verlorengeht.
Die in Fig. 10 dargestellte Neigung des Riickprallelements 21

kann je nach den Spielanforderungen ge#ndert wexrden.

oo/l
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In Fig. 12 ist im Schnitt eine Bande 70 dargestellt, welche aus
einem linglichen weichelastischen Element 71 und einem hartelasti-
schen Element 72 zusammengesetzt ist. Die Elemente 71, 72 liegen
satt gegeneinander. Die Bande 70 ist gemneigt dargestellt zur wirk-
samen Refléxion einer Kugel 73.

C
In Fig. 12 ist die Anordnung von weilchelastischem Element und
hartelastischem Element 71 bzw. 72 gegen ein weichelastisches
Element 74 gehalten. Weichelastische Elemente kdnnen aus Holz,
Metall oder elastischem Kunsitstoff bestehen, wihrend weichelasti-
sche Elemente aus Schaumstoff, Gummi oder Zhnlichem Material be-
stehen kSnnen, Mit Hilfe der gezeigten Rﬁckprallbandeﬁ 188% sich
ein hoher Reflexionsgrad erziélen, insbesondere bei der Ausfiih-
rungsform nach Pig., 12, well die Energie ﬁbér eirden kurzen Ver-
formungsweg gespeichert wird. Ein Energieverlust dﬁrch ein
Springen und Hochlaufen der Kugel an der Rickprallfliche

findet nicht statt.

Bei dex Ausfithrungsform mnach Fig, 13 ist eine_rechteckige
Spielplatte 80 vorgesehemn, die an einem Ende eine konkav
gekriimmte Riickprallbande 8j aufweist. Ein Abspielort 82
befindet sich auf der gegeniiberliegenden Seite der Platte 80
und die Pfeile 83, 84, 85 deuten die Riickprallméglichkeit
einer %on 82 angestoBenen Xugel an. Das Spielziel besteht

im vorliegenden Fall aus zwei Anordnungen 86, 87 vonr Bowling-
kegeln, und zwar in der vorderen H#lfte der Spielplatte 80

beidseits der Lingsachse der Spielplatte 80. Wie man aus

AT
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Fig. 13 ferner erkenmt, befinden sich beidseits und symmetrisch
zur Lingsachse winkelformige Begrenzungselemente 88, die ver-
hindern, daB die Kugel vom AbschuBort 82 aus auf die Kegelan—
ordnungen 86 oder 87 gespielt werden kann. Bei auf der Spiel-
platte 80 -aufgestellten Kegeln ist die Spielplatte 80 vorzugs-
weise waagerecht angeordnet. Bei drehbar gelagerten Bowlingkegeln
kann die Spielfliche ebenfalls waagerecht sein oder mit CGefdlle
zum Anspielpunkt 82 angeordnet sein. Seitliche Begrenzungen &

verhindern, dafl die Kugel von der Spielfliche rollt,

Bei 90 ist angedeutet,.daﬁ die konkave Bande 81, die kreis-~
bogenformig gekriimmt ist, auch stdrker gekrimmt werden kann
derart, daB es mdglich ist, durch einen Schufl nach rechts in
Richtuﬁg des Abschnitts 90 die Kugel in ﬁichtung &es Pfeils

85 zur rechten Kegelanordnung 87 zu lenken. Es vefsteht sich,
dafl ein entsprechender Abschnitt 90 auch auf der rechten Seite

der Bande 81 angeordnet sein kann,

Bei der Ausfithrungsform nach Fig. 14 ist eine Kurvenorellbande
101 vorgesehen, die am Ende einer rechteckigen Spielplatte 100
angeordnet ist. Sie besteht.aus zwel beabstandeten konvexen
Kﬁryenabschnitten 102 . und 103, die durch einen geraden Abschnitt
104.miteinander verbunden sind. Seitliche Begrenzungen 105
verhindern ein Abrollen der Kugel von der Spielplatte 100.
Symmetrisch zur Langsachse der Spielplatte 100 sind mehrere
Spielziele 106 angeordnet, die aus zwei divergierenden Fang-

elementen bestehen, die zur Bande 101 hin gedffmet sind. Die
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Spielziele 106 sind bis auf jeweils eines auf Jjeder Seite in
einer Reihe angeordnet, wobei die Reihen in Richtung des
AbschuBortes 107 konvergieren. Die Spielziele 106 sind mit
Markierungen (Zahlen, Buchstaben) versehen. Pfeile 108 und 109
‘deuten die Riickprallmdglichkeiten einer von 107 aus ange-
stoB8enen Kugel an., Eine XKugel 108 ist von einem Riickprall-
element aufgenommen gezeichmnet. Die Spielplatte 100 bzw, deren
Spielfliche kann waagerecht oder in Schréglage.mit Gefille zum
AnstofBpunkt 107 angeordnet sein. Bei dem dargestellten Spiel
wird mit_einer festgelegten Anéahl von Kugeln éine bestimmte

Xombinationsart angespielt.

Die in Fig. 15 dargestellte Ausfﬁhrpngsform enthilt eine
Spielplatte 110, deren Spielfeid als FuBballféid gebildet

ist, FPeststehende kreisfdrmige Hindernisée 111 Stellen
Spieler dar. Die Hindermisse 111 kénnen mit speziellen Abprail-
kurven versehen sein, wie bei 112 darge;tellf. Voxr dem Tor 113
befinden sidﬁ‘ferner zwei zum Tor hin konvergierendg Ablgnk-
elemente 114, An den Lingsseiten befinden sich konvexe Vor-
spriinge 115 mit Abstand zueinander, welche mit den Kﬁgeln 116
angespielt werden kdnnen, uﬁ_sie in das Tozr 113 zu bringen.
Die Spielmbglichkeiten sind durch mit Pfeilen versehene
durchgezogene und geétrichelte Linien angedeutet. Man erkennt
daraus, daB der Ball oder die Kugel 1?6 stets von der Seite

in da§ Tor 113 befordert werden mufi. Im Tor befindet sich

ein Torwart 117, der an einem schwenkbar gelagerten Hebel

oo/ 17
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118 bewegt werden kann, wie durch Pfeil 119 angedeutet. In das
Tor 113 getroffene Kugeln 116 bleiben im Torraum 120 liegen, da

die Platte 170 in Richtung des Tores 113 mit Gefille angeordnet

ist,

Bei der Ausfiihrungsform nach Pig. 15 befindet sich gegeniiber
dem Tor 113 eine AbschuB3vorrichtung 1271, die aus einem Rohr
122 und einem darin bewegten, federvorgespannten Si68el 123
besteﬂt. Das Rohr 122 ist bei 12& schwenkbar gelagert. Der
StoBel 123 kann in Richtuné des Pfeils 125 nach hinten gezogen
werden, so daB eine Kugel 116 voﬁ Rohr 122 aufgenommen werden
kann. Durch Loslassen des St&Bels 123 wird die Kugel in die
jeweils eingestellte Richtung abgeschossen. Ein erhabener Rand
126 um das Spielfeld 110 sorgi dafiir, daB die Kugeln nicht
abrollen konnen. Da ein Gefdlle in Richtung des Tores 113
besteht, befindet sich vor der AbschuBvorrichtung 1271 ein
Gummiband 127 oder dergleichen,zwischen Pfosten 128 gehalten,

so dall sie vor dem Abschufl nicht abrollen kann,

In den Figuren 16 und 17 ist eine Spielplatte 130 dargestellt,
~die entsprechend den Ausfﬁhfungsformen nach den Figuren 1 bis
15 ausgebildet sein kann. Die Spielplatte 130 ist mit Hilfe
eines Scharniergelenks 131 an einer Wand 132 angelenkt. Die
Spielplatte-130 kann, wie Fig. 16 zeigt, gegen die Wand 132
hochgeklappt werden (alternativ kann sie auch nach unten

geklappt werden bei entsprechender Ausbildung des Scharniers).

.../18
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Eine nicht gezeigte Verriegelung oder Befestigung sorgt dafiir,
daB die Platte 130 im hochgeklappten Zustand bleibt. Im waage-
rechten Zustand entsprechend Fig. 17 wird die Spielplatte 130

von Gelenkarmen 133 erhalten, die sowohl an dexr Spielplatte 130

als auch an der Wand 132 angelenkt sind,

Die Spielplatte 130 ist an der Unterseite mit einer geeigneten
Dekoration, zum Beispiel in Form einer Bespannung oder Beklebung
versehen, so daB die Spielplatte 130 im hochgeklappten Zustand

(Fig. 16) eine Wanddekoration bildet.

. s /i9
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Kugelspiel mit einer ein Kugelrollfeld aufweisenden'Spiei—
platte, die an mindestens einer Seite eine Kugelriickprall-
flache aufweist sowie ein abgegrenztes Spielfeld im Abstand
zur Riickprallfldche, dadurch gekennzeichnet, daff die.Riick-~
prallfliche (19; 20) mindestens einen bogenfdrmig gekriimmien

Abschnitt oder im Winkel zueinander angeordnete Abschunitte

aufweist,

Kugelspiel nach Anspruch 1, daduirch gekennzeichnet, dafl der
Kriimmungsmittelpunkt des gekriimmten Abschnittes auf der das

Spielfeld (13) aufweisenden Seite der Riickprallfliche liegt.

Kugelspiel nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet,

dafl die Riickprallfliche (32) iiber Eck angeordnet ist.

Kugelspiel nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet, dad die
Enden der Riickprallflichenschenkel iiber eine bogenformige

konkavé Bande verbunden sind.

Kugelspiel nach Anspruch 3'oder L, dadurch gekennzeichnet,
daB an den Riickprallflichenschenkel mindestens Jjeweils ein
Vorsprung angebracht bzw. angeformt ist, der z.B. dreieck-

formig in das Spielfeld hineinsteht,

«ss /20



10.

- 20 -
0054220

Riickprallfliche nach einem der Anspriiche 1 bis 5, dadurch
gekennzeichnet, daB vor der Riickprallfliche (32) eine zur
Spielplattenfliche abfallende Rampenfliche (33) angeordnet

ist,

Kugelspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 6, dadurch gekenn-
zeichnet, dafl die Kriimmung so gewdhlt ist, dal unabhingig
vom Auftreffort der Jugel an der Riickprallfiiche die Kugel
im wesentlichen in den gleichen Bereich der Spielplatte {10)

reflektiert wird.

Kugelspiel nach einem dexr Anspriiche 1 bis 7, dadurch gekenn-
zeichnet, dafl die Riickprallfliche (50) aus mehreren geraden

Abschnitten (51) zusammengesetzt ist.

Kugelspiel nach Anspruch 8, dadurch gekennzeichnet, dafi die
geraden Abschnitte Riickprallelemente (51) sind, die gegen-

einander im VWinkel verstellbar angeordnet sind.

Kugelspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 9, dadurch gekenn-
zeichnet, dafl die Riickprallfliche an einem l#nglichen Ele-
ment (51) ausgebildet ist,das an der unteren oder oberen
Seite schwenkbar gelagert ist, wihrend an der gegeniliber-

liegenden Seite eine Federanordnung (55) vorgesehen ist.

ceo /21
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11, Kugelspiel nach Anspruch 10, dadurch gekennzeichnet, daf die

Rickprallflzche im spitzen Winkel zur Ebene der Spielplatte

geneigt angeordnet ist.

12, Xugelspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 11, dadurch ge-
kennzeichnet, daB die Riickprallfliche aus einem linglichen
relativ weichelastischen Element (71) ausgebildet ist, das

an einem linglichen hartelastischen Eilement (72) anliegt.

13. Kugelspiel nach Anspruch 12, dadurch gekennzeichnet, dal
das hartelastische Element (72) seinerseits an einem weich-

elastischen Element (74) anliegt.

14, Xugelspiel insbesondere nach einem der Amspriiche 1 bis 13,
dadurch gekennzeichnet, dafl die auswechselbare Spielfeld-
platte (13, 21) von einer Ausnehmung der Spielplatte (10)

so aufpnehmbar ist, daB sie in verschiedenen Lagen einsetz-

bar ist.

15. XKugelspiel nach Anspruch 14, dadurch gekennzeichnet, daB
die Spielfeldplatte (13, 21) in um eine vertikale Achse

verdrehten Lagen einsetzbar ist.
16, Kugelspiel, insbesondere nach Anspruch 15, dadurch gekenn-

zeichnet, daB ein Spielfeldkérper (40) mit mehrere Spiel-

felder (41, 42, L3) enthaltenden Seiten vorgesehen ist,
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der in unterschiedlichen lagen in die Ausnehmung einsetz-

bar ist,

Kugelspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 13, gekennzeichnet
durch die Anwendung auf ein TischfuBliball derart, daf die
Bande an den Lingsseiten des Spielfeldes (110) eine oder
mehrere konvex gekrimmte Abschnitte (115) aufweist und

auf der einen Kurzseite ein AbschuBort (121) und auf der

gegeniiberiiegenden Seite ein Tor (113) angeordnet ist.

Kugelspiel nach Anspruch 17, dadurch gekennzeichnet, da
im Tor (113) ein handbetitigbares Element (117, 118) ange-
ordnet ist und/oder im Spielfeld mehrere, Spieler dar-

stellende Hindernmisse (111) angeordnet sind.

Eugelspiel nach Anspruch 17 oder 18, dadurch gekennzeichnet,
dafB ein von Hand spannbares, federbetdtigbares Abschull-

element (121) am AbschuBort angebracht ist.

Kugelspiel nach einem der Anspriiche 17 bis 19, dadurch
gekennzeichnet, daB die Spielfeldplatte (110) in Richtung

Tor (113) mit Gefille versehen ist,

Kugelspiel nach einem der Amnspriiche 1 bis 13, dadurch
gekennzeichnet, daB in beiden Llingshilften der Spielplatte
(100) mit Markierungen versehene Spielziele (105) ange-

ordnet sind in Form zweier im Winkel angeordneter Fangele~
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mente, deren Offnungen zur Riickprallfiiche (101) gerichtet

sind.

Kugelspiei nach Anspruch 21, dadurch gekennzeichnet, daf die
Spielplatte (100) zur Abspielseite (107) mit Gefille ver-

sehen ist,

Kugelspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 13, dadurch gekenn-
zeichnet, daB die Rickpralliliche (81) konkav gew6lbt ist
und auf beiden Lingshilften der Spieiplatte (80) Kegel (87)
angeordnet sind und beidseits-der L#ingsachse dexr Spielplatte
(80) Begrenzungselemente (88), vorzugsweise jeweils nahe
einer Kegelanordnung (87), so angeordnet sind, daf die
Kegelanordnung gegen unmittelbar angestocBene Kugeln ge-
schiitzt sind.

Xugelspiel, dinsbesondere nach einem der Anspriiche i bis 23,
dadurch gekennzeichnet, daB die Spielplatte (10) eine Auf-

hingevorrichtung aufweist.

Kugelspiel nach einem der Amspriiche 1 bis 24, daduzrch
gekennzeichnet, daf an der Riickseite der Spielplatte (10)
eine Befestigungsvorrichtung angeordnet ist, die eine
Bespannung aus Papier, Pappe, Textilgewebe oder der-~

—

gleichen hi#lt,
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26. Kugelspiel nach Anspruch 25, dadurch gekennzeichnet, daB
die Spielplatte (130) iiber ein Scharnier (131) oder der-
gleichen an einer Wand (132) angelenkt ist und iiber das
Scharnier (131) nach oben oder nach unten gegen die Wand

(132) xlappbar und an dieser befestigbar ist.

«es/25
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