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@ Fahrspielzeug.

@ Es wird ein Fahrspielzeug angegeben, das aus selbstge-
triebenen Spielfahrzeugen im Verlauf der Fahrbahn einbau-
baren Stationsabschnitten und an Stationsabschnitte ankop-
pelbaren Spielgegenstidnden mit bewegbaren Teilen besteht.
Zur Erhéhung der Spielmdglichkeiten und Eingriffsmoglich-
keiten fiir das spielende Kind, also zur Erhéhung des
Spielreizes, ist das Spielfahrzeug in sowoh! Vorwiérts- als
auch Rickwiartsfahrstellung betreibbar und kann in beiden
Fahrstellungen in einer definierten Lage zum Antreiben der
Spielgegenstdnde in dem Stationsabschnitt angehalten wer-
den. In der Fahrbahn des Stationsabschnitts ist ein Anlauf-
kérper mit einem Schlitz quer zur Fahrbahnerstreckung
vorgesehen, wobei der Anlaufkdrper zwei Stellungen beziig-
lich der Fahrbahn einnehmen kann. Vorn Fahrzeug ragt ein
Fangstift vor, der in einer Stellung des Anlaufkérpers in
dessen Schlitz einrasten kann, wobei in der anderen Stellung
des Anlaufkérpers ein Einrasten verhindert ist. Die Zuord-
nung von Stift und angetriebenen Radern des Fahrzeugs
einerseits und Schlitz und Antriebseinrichtung fir ankoppel-
bare Spielgegenstinde im Stationszbschnitt andererseits,
entspricht der definierten Lage. Zusét:lich kdnnen Stifte zum
Umschalten des Fahrzeugs zumindest zwischen Vorwirts-
und Ruckwartsfahrstellung vorgesehen sein, die durch ent-
sprechende oder die gleichen Einrichtungen im Stationsab-
schnitt betétigbar sind. In gleicher Vieise ist eine AuBerbe-
triebsetzung des Fahrzeugs, eine Stuopsteliung, erreichbar.

An den Stationsabschnitt sind Spielgegenstéande in vielfalti-
gen Ausfihrungsformen, wie als Karussell, Kinderspielplatz,
Tankstelle, Spieluhr, Notrufséule, Baumkarussell, Turngerét
usw. drehbar ankoppelbar. Als Spielgegenstand sind auch
Verkehrszeichen und dergleichen Einrichtungen verwend-
bar, wodurch verkehrspidagogische Effekte erreichbar sind.
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Fahrspielzeug

Die Erfindung betrifft ein Fahrspielzeug gemdB dem

Obe;begriff des Anspruchs 1.

Fahrspielzeuge bei denen Spielfahrzeuge in einem
Stationsabschnitt in definierter Lage anhalten und

iﬂ definierter Lage auf eine in dem Stationsabschnitt
horizontal gelagerte Welle éinwirken, um auf diese

Weise ankoppelbare Spielgegenstinde, wie Karussells

oder dergleichen anzutreiben, sind ansich bekannt.

Es wird beispielsweise verwiesen auf die DE-0S 16 o3 633

und die DE-0S 19 58 938,

Nachteilig bei diesen Fahrspielzeugen ist, daB das
Fahrzeug in den Stationsabschnitt nur vorwirtsfahrend
einfahren kann, damit es in der definierten Lage anhalten

kann. Dadurch sind die Spielmdglichkeiten sehr stark

" eingeschrinkt.

Es ist zwar ansich bekannt, daf Spielfahrzeuge in ihrer
Fahrstellung umschaltbar ausgebildet sein k8nnen. Es
wurden bereits MaBnahmen angegeben,mit denen in Stations-
abschnitten iiber eineﬁ-an der Unterseite des Spielfahr-
zeugs vorgesehenen Stift, der quer zur Fahrrichtung

verschiebbar ist, eine Fahrstellungsumschaltung in

einem solchen Stationsabschnitt erfolgen kann (DE-0S

20 51 343). Bei diesem Fahrspielzeug ist ein Anhalten
in definierter Lage nicht mdglich, selbst wenn das
Fahrzeug auBer Betrieb gesetzt wird, d.h. der Eingriff
zwischen Antriebseinrichtung des Fahrzeuges und ange-
triebenen Riddern unterbrochen wird, da je nach Fahr-

geschwindigkeit, Reibung und sonstigen UmstZnden, das
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Spielfahrzeug an unterschiedlichen Stellen zum Anhalten
kommt. Zur Uberwinduné dieses Problems wurde vorge-
schlagéggzggezaagﬁag%%ge Bremsvorrichtung in dem Stations-
abschnitt vorzusehen, die dann das Fahrzeug auf kurzem
Wege abbremst, wenn die Stoppstellung in dem Stations-—
abschnitt eingestellt ist, also die Stellung in der

die Antriebsverbindung im Fahrzeug unterbrochen ist.
Selbst wenn noch zusdtzliche MaBnahmen vorgesehen werden
um das Fahrzeug in einer genau definierten Lage anzu-
halten,.kann das Fahrzeug nicht zum Antrieb auBenlie- -
gender Spielgegensténde verwendet werden, da dieser .
nur dann méglich wire, wenn die Antriebsverbindung

nicht unterbrochen ist. Somit k&nnen die beiken er—
wihnten bekannten Fahrspielzeuge mit ankoppelbaren
Spielgegenstinden auftretenden Schwierigkeiten mnicht

)

iberwunden werden.

Bel einem weiteren bekannten Fahrspielzeug (DE-GM

76 36 264) kdnnen in einem Stationsabschnitt in dem
Spielfahrzeug enthaltene, in besonderer Weise ausge-
bildete Spielfiguren dérch Schrégstellen des
Spielfahrzeugs aus diesem entladen und in einen Spiel-
gegenstand eingefiilhrt werden, der von einem anderen
Stationsabschnitt aus durch Anhalten des Spielfahr-'
zeugs in definierter Lage antreibbar ist. Dadurch
verlift eine der Spielfiguren wieder den Spielgegen-
stand und wird auf das antreibende Spielfahrzeug auf-
geladen. Der Aufbau desASpielfahrzeugs ist federnd ge-
staltet, wobei bei Aufladen der Spielfigur der Oberteil

‘des Spielfahrzeugs abgesenkt und ein Vorsprung am

Spielfahrzeug auBer Eingriff mit einem entsprechenden
komplementdren Vorsprung am Spielgegenstand kommt,

wodurch das Spielfahrzeug den Stationsabschnitt wieder
verldBt. Auch bei diesem bekannten Fahrspielzeug sind
die Spielfahrzeuge nur in einer einzigen Fahrrichtung

betreibbar.

s
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Es ist daher Aufgabe der Erfindung ein Fahrspielzeug
der eingangs genannten Art so auszubilden, daB zahl-
reiche Spielmdglichkeiten und Eingriffsmdglichkeiten

fiir das spielende Kind geschaffen werden.

Insbesondere soll der Betrieb des Fahrspielzeugs auch
mit Spielfahrzeugen mbglich sein, deren Fahrstellung

umschaltbar ist.

Weiter soll die Fahrstellungsumschaltung ebenfalls in

einem Stationsabschnitt erfolgen kénnen.

SchlieBlich sollen Spielgegenstinde angegeben werden,
die bei einem solchen Fahrspielzeug ankoppelbar sind.
Die Aufgabe wird bei einem Fahrspielzeug der eingangs
genannten Art erfindungsgemﬁﬂ.dadurch geldst, daB

das Fahrzeug einen zwischen mindestens einer Vorwdrts-

und einer Riickwirtsfahrstellung verschwenkbaren ent-

sprechend auf dessen Antriebseinrichtung einwirkenden

‘Hebel aufweist und daB die Anhalteeinrichtung des

Stationsabschnitts ein einen den Abmessungen des

Stifts am Fahrzeug entsprechenden Schlitz quer zur .

Fahrbahnerstreckung aufweisender Anlaufkdrper ist,

in den der Stift des Fahrzeugs in mindestens einer

der Stellungen des Hebels der Anhalteeinrichtung ein-
rastet zum fahrstellungsunabhingigen Anhalten des
Fahrzeugs in der definierten Lage, wobei in mindestens
einer anderen Stellung des Hebels der Anhalteeinrichtung
der Stift am Fahrzeug und der Schlitz im Anlaufkdrper

auBer Eingriff sind.

Von weiterer Bedeutung ist, daB vom Fahrzeug ein Stift
vorspringen kann, der zur Fahrstellungsumschaltung ver-

schiebbar ist, wobei ein entsprechend ausgebildeter
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' Anlaufkdrper oder ein Anschlagk8rper zur Verschiebung

des Stiftes verwendbar ist.:

Von weiterer Bedeutung ist, daB Spielgegenstinde
unterschiedlicher Ausbildung, vorzugsweise aneinander
anreihbar, an einen Stationsabschnitt ankoppelbar sind,
wobei die Spielgegenstéinde als Kettenkarussell, Kinder-
spielplatz, Drehscheibe, Tankstelle, Spieluhr, Baum-
karussell, Turngerdt, NotrufsZule usw. ausgebildet

sein kdnnen.

Von besonderem Vorteil bei dem erfindungsgemi#Ben Fahr-
spielzeug ist, daB in einfacher und robuster Weise

frei wihlbare und immer wieder die Phantasie des Kindes
neu anregende SpielmSglichkeiten und Zusammensfeilungén
der Einzelteile méglich sind, so dasB d;é Spiel fiir .

das Kind nicht langweilig wird.

Dabei ist von Interesse, daB die Spielgegenstinde eben-
falls in zwei Drehrichtungen antreibbar sind und gemi#B
einer besonderen Ausbildung auch abstellbar sind, selbst
wvenn das Fahrzeug in der definierten Lage am Stations-
absehnitt angehalten hat, nimlich dann, wenn die Stopp-
stellung eingeschaltet ist, d.h. eine Stellung, in der
die Antriebsverbindung zwischen Antriebseinrichtung

des Fahrzeugs und den-angetriebenen Rédern unterbrochen
ist., Weiter ist zu erwihnen, daB ein selbstindiger
Antrieb, zumindest einzelner der Spielgegenstinde
ebenfalls m8glich ist. Es ist dabei zu erwihnen, daB
als Spielfahrzeuge nicht nur elektrisch betriebene
Spielfahrzeuge verwendbar sind, sondern beispielsweise

auch Spielfahrzeuge mit Federkraftantrieb oder dergleichen.

Von Vorteil ist, daB auch mehrere Kinder mit dem erfin-

dungsgemdBen Fahrspielzeug spielen kdnnen, wobei sie

tpr
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- unabhingig voneinander Eingriff auf die Spielweise

nehmen k&nnen, beispielsweise auf die Fahrrichtung
des Fahrzeugs, auf den Betrieb der Spielgegenstidnde

und dergleichen.

Bei Verwendung von drehbaren Verkehrszeichen, wie
Ampeln oder dergleichen, insbesondere an Kreuzungs-
elementen, kdnnen noch pidagogische Effekte, ins-
besondere beziiglich der Verkehrserziehung erreicht

werden.
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- Die Erfindung wird anhand der in der Zeichnung darge—

stellten Ausfiihrungsbeispiele niher erldutert.

Es zeigen:

Fig. 1 schematisch und perspektivisch einen Aue-
schnitt des erfindungsgem#Ben Fahrspielzeugs,

Fig. 2

bis &4 Einzelheiten eines -Spielfahrzeugs zur Ver-
wendung bei der Erfindung,

Fig. 5 '

und 6 eine erste Ausfiihrungsform einer Anhalteein-
richtung gem#B der Erfindung, 7

Fig. 7,8 eine zweite Ausfiihrungsform der Anhalteein-
richtung gem#B der Erfindung,

Fig. 9 schematisch ein anderes Ausfiihrungsbeispiel"
der Erfindung bei einer anderen Ausfﬁhrungs—:,
form einer Fahrstellungsumscﬁaltung, o

Fig. lo Einzelheiten der Eiarichtung gem#8 Fig. 9,

Fig. 11

bis 13 eine besondere Ausfiihrungsform eines Fahrzeugs
mit #nderbarer Fahrstellung,

Fig. 14 . -

bis 22 Einzelheiten einer Ausfihrungsform einer kom-
binierten Einrichtung zur Fahrstellﬁngsum-
schaltung und zum Anhalten des Fahrzeugs,

Fig. 23 '

bis 29 eine andere Ausfihrungsform mit kombinierter
Steuverung von Fahrstellungsumschaltung und
Anhalten des Fahrzeugs,

Fig. 3o eine schematische Darstellung der Zuordnung
verschiedener Spiélgegensténde zu einem
Stationsabschnitt gemiB der Erfindung,

Fig. 31

und 32 Einzelheiten der Anordnung gemi#B Fig. 3o,

Fig. 33 ]

bis 39 Ausfiihrungsformen fiir den alternativen Betrieb

der Spielgegenstinde, .

¢ ]
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verschiedene Ausfiilhrungsformen von Spiel-
gegenstinden,die bei der Erfindung verwend-

bar sind,

eine andere Ausfiihrungsform der Erfindung

mit betreibbarem Spielgegenstand, |

ein Fahrzeug gemd#B einer anderen Ausfiihrungs-

form,

eine Ausfiithrungsform des Stationsabschnitts

fiir ein Fahrzeug gem#B den Fig. 6o bis 63,

eine andere Ausfiihrungsform eines Stations-
abschnittes fiir ein Fahrzeug gemdB den

Fig. 6o bis 63.

Zur dbersi@htlicheren Darstellung werden fiir gleiche

oder gleichwirkende Teile im folgenden gleiche Bezugs-

zeichen verwendet, selbst wenn deren konkrete Ausfihrung- .

unterschiedliche Gestaltung ermdglicht.

Zunichst wird das Prinzip der Erfindung nZher erliutert.

Ganz allgemein weist ein Fahrspielzeug im allgemeinen

eine aus mehreren Bahnstiicken zusammengesetzte endlose

Fahrstrecke auf, lings der sich ein Fahrzeug bewegen kann,

Das Fahrzeug ist zweckmZBig selbstgetrieben, d.h. weist

beispielsweise einen Elektromotor oder einen Federkraft-

motor auf, Der Elektromotor kann batteriebetrieben sein,

kann jedoch auch, was in den Fig. nicht dargestellt ist,

elektrische Energie von l3ngs der Fahrbahn verlegten

Stromleitern aufnehmen, wie das ansich bekannt ist,
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Die Fahrstrecke besteht wie erwihnt aus verschiedenen
Bahnstiicken, die in immer wieder neuer Weise aneinander
ankoppelbar sind, wozu die einzelnen Bahnstiicke komple-
mentire Kopplungselemente aufweisen (nicht dargestellt).
Wesentlich fiir die Erfindung ist, daB zus3itzlich an
mindestens eines der Bahnstiicke ein Spielgegenstand
ankoppelbar ist, der bewegbare Teile aufweist, die durch
das sich l#ngs der Fahrstrecke bewegende Fahrzeug be-
treibbar sind, wenn dieses an einer bestimmten Stelle

in dem betreffenden Bahnstiick anh3dlt. . E

Bei Spielzeugen besteht allgemein die Gefahr; daB aufgrund
Gewdhnung der Spielreiz sehr schnell verloréngeht. Des-
halb ist das erfindungsgemidBe Fahrspielzeug so ausge-
bildet, daB immer wieder neue Spielmaglicbkeiteh und,
Eingriffsmdglichkeiten geschaffen werdeﬁ, wodurch .die
Phantasie des Kindes in erheblichem HaBé angeregt wird.
Die Erfindung geht dabei von der Erkenntnis aus, daB
bereits eine Drehrichtungsumkehr und/oder Fahrrichtungs-—
umkehr fiir das Kind ein ﬂeues wieder interessantes
Spielzeug schafft. Zu diesem Zweck ist es, wie erl3utert,
erforderlich, daB das Fahrzeug unabhingig von der
Fahrstellung (vorwdrts oder riickwdrts) stets in der

Lage ist, die Spielgegenstinde anzutreiben.

Fig. 1 zeigt im Ausschnitt ein Beispiel eines solchen
in besonderer Weise ausgebildeten Fahrspielzeugs,
ndmlich einen Stationsabschnitt mit Anhalteeinrichtung
und mit angekoppeltem Spielgegenstand, wobei das zuge-
hSrige Fahrzeug anhand der Fig. 2 bis 4 erliutert wird
und wobei die Zuordnung zwischen Fahrzeug und Stations-
abschnitt anhand der Fig. 5 und 6 bzw. 7 und 8

erlduvtert wird.

o
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Fig. 1 zeigt die Fahrbahn | eines Stationsabschnitts
mit Seitenr3indern 2. An einem Seitenrand 2 ist ein
Ansatz 3 angeformt, in dem ein Bedienungsknopf 4 gemd8
den Pfeilen in einem Schlitz 19 gefﬁhrt'verschiébbar
ist. Der Bedienungsknopf 4 dient zum Betétigen éiner'
Anhalteeinrichtung im Verlauf der Fahrbahn 1. An der
Unterseite des Stationsabschnitts ist, auf der anderen
Seite des Schlitzes 19; der Beaienungsknopf 4 mit einem
Schieber 5 fest verbunden, beispielsweise verschraubt,
(Fig. 6), der gquer zur Fahrbahnerstreckung'veféchiebbar
ist, wozu eine im einzelnen nicht nﬁhefrerlﬁuterté zu-
sdtzliche Fihrung vorgesehen sein kann. An seinem '
etwa mittig in der Fahrbahn 1 angeordneten Abschnitt
weist dexr Schieber 5 eine schiefe Ebene 6-aﬁf,1die ‘
auf einen Schwenkhebel 7 einwirkt, der in Fahrbahner-
streckungsrichtung an der Unterseite des Stationgabééhnifts
angelenkt ist. Zu diesem Zweck ist der Schwenkhebel 7

an einem Ende iiber ein Lager an der Unterseite der Fahr-
bahn schwenkbar befestigt. Am anderen Ende weist der
Schwenkhebel einen sich durch einen Schlitz 17 in der
Fahrbahn 1 nach oben erstreckenden Anlaﬁfkﬁrper 9 auf.
Der AnlaufkOrper weist zwei Anlaufschrigen 15 sowie
einen etwa mittigen Schlitz 16_aufi Bei Verschieben des
Schieber 5 mit Hilfe des Bedienungsknopfes 4 iﬁ:Richtdng
der Fahrbahn wird der Schwenkhebel 7 mit dem Anlaufkﬁrper
9 um das Lager 8 nach unten verschwenkt derart, daB der
Anlaufkdrper 9 aus dem Verlauf der Fahrbahm 1 verschwin-
det. Bei Verschiebung in die andere Richtung tritt der
Anlaufk8rper 9 aus dem Verlauf der Fahrbahn 1 nach oben
heraus, wie das in den Fig. Im einzelnen dargestellt ist.
Bei der in Fig. 6 dargestéllten Ausfiilhrungsform steht
der Schwenkhebel 7 derart unter Vorspannung, daB bei
Verschieben des Schiebers 5 nach oben (Fig. 6) der
Anlaufkérper 9 aus der Fahrbahn | an de r en Oberseite

heraustritt. Dies kann beispielsweise dadurch erreicht
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.werden, daB auf der dem Schieber 5 abgewandten Seite

des Schwenkhebels 7 eine Feder zwischen Fahrbahnunterseite
und Schwenkhebel 7 wirkt. Dies kann auch durch Eigen-

elastizitit des Schwenkhebels erreicht sein.

Selbstverstindlich kann die Riickstellwirkung durch Feder-
kraft auch so wirken, daB8 der Schwenkhebel aufgrund der
Federkraft den Anlaufkdrper 9 aus der Erstreckung der
Fahrbahn 1 absenkt und daB der Anlaufkdrper mittels

einer schiefen Ebene am Schieber 5 nach oben.gedrﬁckt

wird, wobei dann selbstverstindlich die schiefe Ebene

auf der anderen Seite des Schwenkhebels 7, also von

unten aus angreifen muB, was im Einzelnen nicht da;gestellt

ist,

Die dargestellte Anhalteeinrichtung dient-zum Anﬁaléen'
eines Fahrzeugs 20 (Fig. 2 bis 4) in definierter Lage.
Das Fahrzeug 20, daé in den Fig. 3 und 4 mit abgenommener
Karosserie'/dargestellt ist, weist vier R3der auf, wobei
die Hinterrdder 22 als Antriebsrdder dienmen. Auf demn
Chassis oder Unterteil 28 sind innerhalb des Bereiches

der Rarosserie 27 ein Elektromotor 29 mit

Batteriekasten 30 (Fig. 7 und 9) angeordnet sowilie weiter
ein Umpolschalter 24,an dem ein Hebel 25 angreift, wobei
ein Griff 26 aus dem Fahrzeug herausragt und zwar bei
der dargestellten Ausfiihrungsform an dessen Frontende.
Bel der dargestellten Ausfiihrungsform ist der Umpolschalter
mittels ~ . Griff 26 und Hebel 25 zumindest zwischen
zwei Stellungen, ndmlich einer VorwiZrtsstellung und

einer Riickwirtsstellung umschaltbar, in denen die vom
Elektromotor apgegebene Leistung auf die Hinterrider 22
zur Vorwdrts- bzw. Riickwirtsbewegung des Fahrzeugs 2o
einvirkt. Die entsprechenden Leitungsteile und Leitungs—
verbindungen sind nicht dargestellt, da: solche in ver-

schiedenen Formen ansich bekannt sind. Es ist zu ervihnen,

>
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daB gegebenenfalls auch eine mittige Neutralstellung
mittels des Griffs 26 einstellbar sein kann, in der der
Umpolschalter derart geschaltet ist, daB von dem Elektro-
motor keine Energie auf die Hinterrider 22 iibertragen
wird (Stoppstellung). Weiter kénnen selbstverstindlich
noch mehr Stellungen des Griffs 26 mdéglich sein derart,
daB verschiedene Antriebsgeschwindigkeiten fiir die

verschiedenen Antriebsrichtungen mdglich sind.

Von der Unterseite des Unterteils 28 springt wefter ein
Stift 21,im folgenden Fangstift,vor, der gine vorge-
gebene: Lage an der Unterseite des Fahrzeugs sowohl

in Beziehung auf die Anordnung des Stifts in Breiten-—
richtung des Fahrzeugs 20 .als auch in Bezug auf den
Abstand von den Hinterr3ddern 22 des Fahrzeugs 20 besitzt.
Und zwar 1st der Fangstift 21 von den Hinterrddern 22

in Fahrzeugrichtung um éinen vorgegebenen definiérteﬂ
Abstand d beabstandet, wobei dieser Abstand d auch Null

betragen kann.

Weiter ist erfindungsgem#B der Fangstift 21 so ausge-
bildet, daB er zum Eingriff in den Schlitz 16, im
folgenden Fangschlitz,des Anlaufkdrpers 9 ausgebildet
ist, wenn der Anlaufkdrper 9 aus der Fahrbahn 1 heraus-
ragt. Dabei sind die Abmessungen des Schlitzes in Fahr-
bahnerstreckung und die Abmessungen des Stiftes 21 in

Lingserstreckung des Fahrzeugs 20 etwa gleich.

Mit vorgegebenem Abstand und zwar dem gleichen definierten
vorgegebenen Abstand d, wie der Abstand des Fangsstifts
2] von den Hinterrddern 22 des Fahrzeugs 20, ist von
dem Fangschlitz 16 im Anlaufkdrper 9 eine Achse lo

quer zur Fahrbahn und unter dieser angeordnet, wobei

in einer Lage,die der der Hinterrdder 22 am Fahrzeug 20

bei in den Fangschlitz 16 eingerasteteﬂStift 2] ent-



10

15

20

25

30

35

12 0062908

spricht,eine Antriebseinrichtung, nimlich ein Zahnrad
11 durch einen Schlitz 18 und/oder ein Reibrad 14

durch einen entsprechenden Schlitz 18 aus der Fahrbahn
] herausragt, derart, daB €8s in Eingriff mit den
Hinterridern 22 oder mit an der Innenseite der Hinter- '

rider angeordneten Zahnr#dern 23 (Fig. 5) kommen kann.

An dem dem Ansatz 3 abgewandten Ende ist an der Achse

lo weiter ein Eingriffsglied 12 angebracht, das zum
Eingriff in ein entsprechenaes E{ngriffsgliéd eines .
ankoppelbaren Spielgegenstands dient, wie das noch
erliutert wird. Beiderseits dieses Eingriffsglieds 12
sind Schacht6ffnungen 13 vorgesehen, die eine Einrichtung
aufweisen, mittels der -SpielgegenstiZnde fest aber 1&s-
bar ankoppelbar sind, wie das ebenfalls weiter ﬁpten,

noch niher erlidutert wird.

Das wesentliche der Erfindung ist nun darin zu sehen,

daB dann, wenn das Féhrzeug 20 mit seinem Fangstift 21

in den Fangschlitz 16 des Anlaufkdrpers 9 einrastet,

die antreibenden Hinterrider 22 des Fahrzeugs 20 in

der definierten Lage angeordnet sind, in der ein

Antrieb des Zahnrads 11 bzw. des Reibrads 14 méglich ist,
wodurch dasEiné;iffsgliéd 12 gedreht wird, ‘das wieder-

um auf bewegbare Teile eines angekoppelten Spielgegenstands
zu deren Bewegung einwirken kann, Wird der Bedienungsknopf
4 nun so verschoben, daf der Anlaufkdrper 9 aus der
Fahrbahnoberfliche 1 zurilickgezogen wird, verl#B8t das Fahr-
zeug 20 des Stationsabschnitt, wodurch der Spielgegenstand
aufhdrt sich zu bewegen. Dies tritt unabhingig von der
Fahrstellung des Fahrzeugs 20 auf, d.h. unabhdngig davon
ob das Fahrzeug 20 vorwidrts oder riickwidrts in den
Stationsabschnitt einfihrt, Falls der Abstand d zu

Null gewdhlt ist, ist dies sogar unabhdngig davon, wie

die Vorwirts—-Fahrrichtung des Fahrzeugs ist.

W
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Die Ausfiihrungsform gem#B den Fig. 7 und 9 unterscheidet
sich von der gem#B den Fig. 5 und 6 im wesentlichen

nur. dadurch, daf der Anlaufkdrper 9 nicht in und aus
dem Bereich der Fahrbahn 1 verschwenkt wird, sondern

in der Ebene der Fahrbahn 1 in Pfeilrichtung verschoben
wird. In einer Endstellung ist ein Einrasten des Fang-
stifts 21 in den Fangschlitz 16 méglich, wihrend in

der anderen Endstellung ein Eingriff zwischen Fangstift
21 und Fangschlitz 16 nicht moglich ist, bzw. diese o
wieder auBer Eingriff kommen. Dabei kann es zwei Gruppen
von Fahrzeugen'geben,'nﬁmlich eine Gruppé.bei denen der
Fangstift 21 zum Eingriff in éiner Endstellung ausge-
bildet ist, wihrend in der anderen Grﬁppe der Fangstift
21 so angeordnet ist, daB er in der anderen Endstellung
des Anlaufkérpers 9 in dessen Fangschlité 16 einrastet.

Dadurch kann im Spiel ein ﬁberraschuhgséffekt erziélf

_ werden.

Es kann. auch dadurch erreicht werden, daB der Fangstift
21 an der Unterseite des Unterteils 28 zwischen zwei
solchen Stellungen verschiebbar ist. .

Um die Verschiebung des am Schwenkhebel 7 angebrachten
Anlaufkdrpers 9 in der Ebgne der Fahrbahn 1 zu erreichen,
durchsetzt dieser einmen Schlitz 31 , in der faHrbahn,

der zwangsweise breiter als die Breitenersfreckung

des AnlaufkGrpers 9 sein muB. Der Schieber 5 greift

in beiden Riéhtungen am Schwenkhebel 7 an, weist also
keine schiefe Ebene oder dergleichen auf, Das ring-

oder gabelfdrmig ausgebildete Ende 37 des Schwenkhebels
7 ist um einen Stift 38 an der Unterseite der Fahrbahn 1
verschwenkbar. Im iibrigen kann der Stationsabschnitt

so ausgebildet sein, wie der gemdf den Fig. 5 und 6,

weshalb eine neuerliche ErlZuterung entbehrlich erscheint.
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Als ndchstes wird eine Ausfiihrungsform niher erliutert,
bei der an einem Stationsabschnitt nicht nur das
Fahrzeug 20 angehalten und iliber das Fahrzeug Spielgegen-
stinde angetrieben werder' kdnnen, sondern auch eine

Fahrstellungsumschaltung moglich ist,

Fig. 9 zeigt wieder einen Stationsabschnitt mit Fahrbahn

I und Randabschnitten Zlauf_denen ein Fahrzeug 20 (mit

abgenommener Karosserie gezeigt) in der defimnierten ’ =
Lage angeordnet ist, um einen Spielgégenstand, hier ‘

ein Karussell, anzutreiben. Wie bei den vorstehend er- - . 3
liuterten Ausfiihrungsbeispielen greift in der definierten.

Lage ein Zahnrad 23 am Hinterrad 22 des Fahrzeugs 2o
in ein entsprechendes-Zahnrad 11 auf einer Achse lo
quer zur Fahrbahn 1 ein, wobei das Hinter;ad 22 -bzw. .
das Zahnrad 23 von der Antriebseinricht?ng-des thrzéugéln
20, nﬁﬁlich einem Elektromotor 29 und einem Battérié-;
kasten 30 gesteuert wird. Wie bei dem zuvor erl3uterten
Ausfihrungsbeispiel ist ein Umpolschalter 24 vorgesehen,
der verschwenkbar ist, um auf diese Weise eine Umschaltung

zwischen zumindest Vorwirtsfahrstellung und Riickwirts-

fahrstellung zu erreichen.

Der Umpolschalter 24 weist eine am Unterteil 28 des
Fahrzeugs 20 aufliegende Leiterpléfte 56 auf - sovie einen
um einen mittigen Schwénkpunkt 55 schwenkbaren Schwenkteil
57, an dem Kontakte 58 befestigt sind. Mit den Kontakten
58 ist eine Uberbriickung oder eine leitende Verbindung
bestimmter Leiterbahnen in der Leiterplatte 56 derart

méglich, daB je nach Schwenkstellung des Schwenkteils

Pl

57 ein Umpolvorgang, gegebenenfalls auch eine neutralé
Mittelstellung erreicht ist. In einer solchen Mittel-
stellung 1iegeh die Kontakte 58 an wenigstens einer Seite -
auf einem isolierenden Abschnitt der Leiterplatte auf,

so daf die schon erwdhnte Stoppstellung'erreicht ist.
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Weiter weist das Schwenkteil 57 an der Unterseite.durch
Schlitze 6o ragende Stifte 59 auf, die etwa symmetrisch
zum Schwenkpunkt 55 angeordnet sind. Auf diese Weise .

ist in der Mittelstellung der Stifte 59 ein vorgegebener,
definierter Abstand d' zu den Hinterridern 22 bzw..den
Zahnridern 23 sichergéstellt, der einem vorgegebenen
Abstand eines entsprechenden Eingriffsglieds in der
Fahrbahn .1 entspricht. Es zeigt sich, daB aﬁfgrund der
symmetrischen Anordnung gegeniiber dem Schwenkpunkt 55

der Abstand jedes Stifts 59 von dem zugeordneten Hinterrad
22 zwar nnterschiédlich.ist, daB deren Summe -jedoch

dem Doppelten des definierten kbstandes d; entsPricht, 
wodurch, wie das noch erliutert wird, die defimnierte _
Lage zum Antrieb von Spielgegenstinden erreicht werden kann.
Wie Fig. 12-zeigt, kann an der Uﬁterseité;dés Uqﬁéfﬁeilsu'.
28 auch ein Fangstift 21, wie bei den vorstehend er—" -
liuterten Ausfiihrungsbeispielen vorgesehen sein, wobei
dieser Fangstift .dann fiir Stationsabschnitte geeignet

ist, wie sie vorstehend erldutert worden sind. Der Fang-
stift 21 kann aber auch‘als Fihrungsmittel zum Fiihren

des Fahrzeugs 20 lings einer Fahrbahn dienen; wobeil

dann zu diesem Zweck eine entsprechende Nut in der

Fahrbahn vorgesehen ist (nicht .dargestellt). - -

Der Stationsabschnitt ist nun sb ausgebildet, daf einer-
seits die Umschaltung von beispielsweise Vorwirtsfahrstel-
lung auf Riickwdrtsfahrstellung (V -»R) erreichbar ist,
wobei andererseits das Anhalten des Fahrzeugs 20 in .
der definierten ﬁage (entsprechend dem Abstand d') mdglich

ist.

Aus der Seitenwand 2 des Stationsabschnitts ragt seitlich
ein Stellhebel 35 heraus, der um eine Schwenkachse 36,

die gegeniiber dem Stationsabschnitt fest liegt, verschwenk-
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bar ist. Am innerhaldb des Stationsabschnitts liegenden
Ende ist ein gabelfdrmiger Ansatz 37 vorgesehen, der

in eine Nase 38 an einem Vierkantstab 39 eingréeift. Der
Vierkantstab 39 ist zusammen mit einem dazu parallelen
Vierkantstab 39' an einem Drehschemel 40 um einen )
Schwenkpunkt 4] gegeniiber dem Stationsabschnitt schwenk-
bar und drehbar gelagert. Der Schwenkpunkt des Vierkantj
stabes 39 bzw. 39' befindet sich an einem Trigerteil

42, wobei noch eine Verscﬁwenkbarkeit in vertikaler
Richtung um einen Schwenkpunkt 43 bzw. 43' fiir das -
Trﬁgerteil 42' ‘erreicht ist. Wie das in Fig. 18 ange-

deutet ist, ist zwischen dem Trigerteil 42 und dem

Vierkantstab 39 bzw. dem Trigerteil 42' und dem Vierkant- -
stab 39' an dem dem'Ang;iffspunkt des Hebels 35 entgegen—

gesetzten Ende eine Druckfeder 44 vorgesehen, die den .
Vierkantstab 39 bzw. 39' stets so um den Séhwenkpunkt
43 bzw, 43! zwangsbewegé, daB das andere Ende des
Vierkantstabs 39 bzw. 39' stets nach oben (Fig. 14)
gedriickt ist. Am dem Trigerteil 42 bzw. 42' entgegenge-
setzten Ende weisen beide Vierkantstdbe 39 und 39°'

je einen Anlaufkdrper 49 bzw. 49' auf, der dem Anlauf-
kdrper 9 des zuvor erliuterten Ausfiihrungsbeispiels

im wesentlichen entspricht. Der Anlaufk8rper weist
ndmlich Anlaufschridgen 45 und einen Schlitz-46, im fol-
genden Fangschlitz, quer zur Fah%bahnrichtung'éuf.'
Die Anlaufkdrper 49 und 49' durchsetzen Offnungen 47
bzw. 47' in der Fahrbahn I und ragen aufgrund der Kraft
der Feder 44 nach oben aus der Fahrbahn 1 heraus, wie

das in Fig. 14 dargestellt ist.

Wenn ein Fahrzeug 20 mit den Stiften 59 gem#B den Fig.
11 und 12 in den Stationsabschnitt einfihrt, rasten die
Stifte 59 in die entsprechenden Schlitze 46 ein, wodurch
das Fahrzeug zwangsweise angehalten wird. Aufgrund des
definierten Abstandes d' zwischen den fangschlitzen 46

und der Achse lo einerseits sowie den Stiften 59 und den

Yy
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Hinterriddern 22,andererseits ist die definierte

Stellung erreicht,in'der die Hinterrdder 22 oder die
zugeordneten Zahnrider 23 auf die Achse lo, insbesondere
deren=Zahnridder 11 einwirken kdnnen und das Eingriffs-
glied 12 drehen, das zum Antreiben von bewegbéreﬁ Teilen
in einem ankoppelbaren Spielgegenstand dient, wie das
noch erlidutert wird. Durch Verschwenken des Hebels 35 °
gemiB dem Pfeil 48 werden die Vierkantstibe um den

Schwenkpunkt 41 verschwenkt, wobei sie in den Schlitzen

. 47 {iber die Anlaufkdrper 49 gefiihrt sind derart, daB

die Stifte 59 komplementdr zueinander verschiebbar sind,
wodurch die in Fig. 12 angedeuteten Stellungen fiir
Vorwidrtsfahrstellung (Y) bzw. Riickwdrtsfahrstellung (R)
oder eine Neutralstellung dazwischen wahlweise einstell-
bar sind. D.h. iiber den Hebel 35 kann die .Fahrstellung
des Fahrzeugs 20 verstellt werden und zwar.in eine .
Lage, in der die Hinterréder zum Antrieg von Spielgegen-—
stinden wifken derart, daB die Spielgegenstinde ebenfalls

in ihrer Drehrichtung umgekehrt werden k&nnen.

Wie bei dem vorstehenden Ausfiihrungsbeispiel ist dieﬁr
v6llig unabhdngig davon, ob das Fahrzeug 20 vorwidrts
oder riickwdrts in den Stationsabschnitt einfdhrt.

Wie erwdZhnt ist es dann,wenn der definierte Abstand d'
zu Null gewdhlt ist, auch unabhingig davon,in welcher
Vorwdrtsfahrtrichtung das Fahrzeug betrieben wird.

Die Stifte 59 iUberfahren den Anlaufkdrper 49 lings der
Anlaufschrdgen 45 und zwar entgegen der Federkraft der
Druckfeder 44, wobei die Stifte 59 dann in die Fang-

schlitze 46 einrasten.

Umn die Einraststellung zu 18sen, d.h. damit das Fahrzeug
20 weiterfahren kann, missen die Anlaufkdrper 49 wieder,
vie bei dem bereits erliuterten Ausfiithrungsbeispiel ab-

gesenkt werden. Zu diesem Zweck ist weiter ein Stellknopf
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50 vorgesehen, der auf einen Schieber 51 einwirkt, der
iber ein gabelfdrmiges Eingriffsglied 52 (Fig. 20 his 22)
auf einen Steg 53 einwirkt, der an einem Schieber 54 '
angeordnet ist, der quer zur Fahrriéhtung verschiebbar
ist, An dem Schiebergragen nach unten schiefe Ebenen

61 bzw. 61' weg, die in einer Lage des Schiebers 51

und damit des Schiebers 54 die Vierkantstibe 39 bzw. Bé'
nach unten driicken, wodurch der Eingriff zwischen den
Fangstiften 59 und den Fangschlitzen 46 geldst wird,

in Zhnlicher Weise wie das erliutert worden ist.

In der anderen Stellung sind die schiefen Ebenen 61, 61'
auBer Eingriff mit den Vierkantstiben 39 bzw. 39' derart,
daB aufgrund der Federkraft der.Druckfedér ALﬂdie An-
laufksrper 49, 49' durch die Schlitze 47, 47' nach-oben
aus der Fahrbahn 1 herausragen und damit z_pi'.Au;‘.'nahme.\.ront
Fangstiften 59 bereit sind. t ] . N
Die verschiedenen Stellungen der einzelnen erliuterten
Teile, insbesondere die Anhaltestellung und die L&se-
stellung der Anlaufkdrper sind in den Fig. 16 bis 22

im Einzelnen dargestellt, wobel Fig. 16 eine Seitenan-
sicht mit abgenommeéner Seitenwand 2 und Fig. 17 eine’
Unteransicht einer - Stellung ist, bei der die Anlauf-
korper 49 aus dﬁr Fahrbahn | herausragen uqd eing' _
Neutralstellung flir die Schlitze erreicht ist, wihrend
gemif Fig. 18 und ]9,die dhnliche Ansichten wie die

Fig. 16 und 17 zeigen, einerseits der Anlaufkdrper 49

aus der Fahrbahn 1 zuriickgezogen ist und andererseits

eine Umstellung der Fahrstellung erreicht ist. Fig. 2o
zeigt einen Schnitt durch den Hebel 35 und den Schieber
51, die Fig. 21 und 22 zeigen Querschnitte durch Fahrbahn
und Hebel 35 bzw. Schieberanordnung in Lagen entsprechend

den Fig. 16 bzw. 18,
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Weiter ist noch eine MaBnahme dargestellt, bei der
Raststellungen fiir die verschiedenen Fahrstellungen
erreichbar sind. Zu diesem Zweck weist der Hebel 35
fliigelartige Ansitze 62 auf, von denen Dornen 63 nach
oben ragen, die in entsprechende Vertiefungen 64 in
der Unterseite der Fahrbahn ! einrasten .kdnnen. Diese
Rastpunkte 64 entsprechen den Lagen,die die Stifte 59
fiir die verschiedenen Fahrstellungen (Vorwirtsstellung,
Stoppstellung, Riickwdrtsstellung) einnehmen:sollen,

um eine entsprechende Einw%rkung-auf den Antrieb (Elek-
tromotor 29, Batteriekasten 30) itiber den Umpolschalter

24 zu erreichen.

Anhand der Fig. 23 bis 29 wird eine andere Ausfiihrungs-
form eines Stationsabschnitts nZher erlZutert, bei der
sowohl gine Umschaltung‘der Fahrstellungeﬁran eipemi-
Fahrzeug 90 als auch ein'AnHalten in der definierten Lage -
mSglich ist. Bel dieser Ausfﬁhrungsform weist das

Fahrzeug 90 einen einzigen nach unten herausragenden

Stift 91 auf, der quer zum Fahrzeug, d.h. etwa parallel

_2zu dessen Achsen, in mindestens zwei, vorzugsweise in

drei Stellungen verschiebbar ist, nimlich einer Vorwdrts-
fahrstellung, einer Stoppstellung und einer Rickwidrts-—

fahrstellung. Dariiberhinaus hat der Stift 91 auch die

" Funktion des Fangstiftes 21 der bisher erliuterten

Fahrzeuge, d.h. dient zum Anhalten des Fahrzeugs 9o

iber einen entsprechenden Fangschlitz an einem Anlauf-
kSrper, wie das noch erl3utert wird., Der Stift 91 wirkt
zur Querverstellung eines nicht im Einzelnen dargestellten
Umpolschalters im Fahrzeug 90, iiber den die Antriebsrich-
fung fiir die Antriebsrider, insbesondere die Hinterrider,

erreicht wird.

In der Fahrbahn 1 des Bahnstiicks ist eine Offnung 69

vorgesehen, durch die eine Fihrungsschiene 70
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nach oben ragt, die etwa U-fdrmigen Querschnitt be-
sitzt und die an beiden Enden Einlauftrichter 71 auf-
weist. Der Abstand der beiden Seitenwinde der Fiihrungs-
schiene 70 entspricht im mittleren Bereich den Ab-

messungen des Stifts 91 am Fahrzeug %o0. Mittels eines

an einem Ansatz 3 des Stationsabschnitts vorgesehenen

Bedienungsknopfes 72 ist die Fihrungsschiene 70 mit
ihren Einlauftrichtern 71 quer zur Fahrbahnerstreckung
verschiebfar. Der Bedienungsknopf772 ist iiber einen
Schieber 75 (Fig. 23) mit der Filhrungsschiene 70 bzw.

den Einlauftrichtern 71 verbunden und in einem Schlitz

76 des Ansatzes 3 gefilhrt. Von dem Schieber 75 ragt ein
Ansatz 73 durch einen weiteren Schlitz 77 im Ansatz 3
nach oben,in dem eine weitere Fﬁhrung erreicht ist, wobei'
auBerdem iiber eine entsprechend geformte Blattfeder 74
die Raststellungen fiir den Schieber 75-uné damit der: . ?
Fihrungsschiene 70 erreichbar sind. Die Blattfeder 74

ist in einem Block 68 gehaltert, der auf der Oberseité

des Ansatzes 3 vorgesehen ist.

Bei einem einfahrenden Fahrzeug %90 wird dessen Stift

91 entsprechend der- Stellung der Fihrungsschiene 7o
verstellt, wobei die vorhergehende Stellung beliebié
sein kann, da der Stift 91 iber die Einlauftrichter 5f -,

eingefangen wird.

Etwa mittig ist in der Filhrungsschiene 70 in der Offnung
69 ein Anlaufkdrper 79 vorgeéehen, der Anlaufschrigen

80 sowie einen etwa mittigen sich quer zur Fahrrichtung
erstreckenden Schlitz 81 aufweist, der zur Aufnahme

des Stiftes 91 des Fahrzeugs 90 ausgebildet ist, also
als Faﬁgschlitz dient. Der'S£ift 91 kann mittels einer
Feder 92 federnd einrasten.

Der Anlaufkdrper 79 ist, unabhidngig von der jeweiligen

Lage der Fihrungsschiene 70 in seiner iage veridnderbar
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und zwar ist er in einer Lage aus der Fahrbahn 1 heraus-
gehoben (beispielsweise Fig. 27) und in der anderen
Lage in die Fahrbahn, d.h. unterhalb des Schlitzes 69
abgesenkt (beispielsweise Fig. 28). Folglich ist der
Anlaufkdrper 79, wie sich das insbesondere aus Fig. 28
ergibt, in einer entsprechenden Aussparung 78 in der

Fiihrungsschiene 70 vorgesehen. In vertikaler Richtung

sind in dem Statiomsabschnitt Fihrungsstifte 82 vorge-

sehen, die in entsprechende Ausnehmungen 66 des Anlauf-

kdrpers 79 eingreifen und l3ings denen der Anlaufkdrper

79 vertikal bewegbar ist. o - ;Diese_Bewegung kann

Mmoo R

in ansich bekannter Weise entgegen der Kraft einer Feder

wirken, die zwischen der Fahrbahn 1 oder der Basisflidche

~ - -

67 des Stationsabschnitts und dem Anlaufkdrper 79 - -

wirkt, wobei mittels eines Hebels der-Anlaufkdrper
79 verstellbar ist. Eine solche Ausfﬁhrﬁngsform'iéf:”

im Einzelnen nicht dargestellt.

Dargestellt ist dagegen eine Ausfiihrungsform. mit

einem Drehknopf 89,der aus einer der Seitenrdnder

2, vorzugsweise derjenigen, an der auch der Ansatz 3

wegragt, herausragt-und der zwischen zwei Stellungen
drehbar ist. Uber Zahnrider 88, 87 und 86, die miteinander
kimmen, wirkt der Drehknopf 89 auf eine erste doppelt
gekropfte Kurbel 85 ein, deren mittiger U-fﬁrﬁiger Ab-
schnitt 84 von unten aﬁ den Anlaufkdrper 79 angreift

und ihn je nach Drehstellung des Drehknopfes 89

nach oben aus der Fahrbahnm 1 herausdriickt oder ihm in der
unteren Stellung abgesenkt h#lt, derart, daBR der Anlauf-
k6rper 79 nicht aus der Fahrbahp 1 herausragt (vgl.

Fig. 28). Uber. eine ansich bekannt Kulissensteuerung

83 ist eine weitere in gleicher Weise doppelt gekrdpft
ausgebildete Kurbel 85 verstellbar, die in gleicher

Weise auf das andere Ende des Anlaufkdrpers 79 ein-

wirkt derart, daB ein sicheres Anheben und Absenken des
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Anlaufkdrpers 79 lidngs der Fiihrungsstifte 82 sicherge-—
stellt ist.

Es zeigt sich, daB selbstverstindlich auch eine Ein-
hebelbedienung moglich ist_derarf, da8 ein einziger
Hebel im Ansatz 3 vorgesehen ist, der einerseits
verdreh— oder verschwenkbar ist und dadurch das Anheben
und Absenken des Anlaufk&rpers 79 erreicht und anderer-
seits quer zur Fahrbahnerstreckung verschiebbar ist g =
und damit eine Verschiebung der Fﬁhrungsﬁchiene 7o er—

reicht. : -

Wenn auch bei dem vorstehend erliuterten Ausfiihrungsbei-
spiel nicht dargestellt, weist die Fahrbahn 1 selbstver-
stindlich eine Welle lo und Zahnrider llfauf,zdie ﬁog ﬁ
dem Fangschlitz 81 des Anlaufkdrpers 79‘dé§.vorgegé£e;en
definierten Abstand aufwéisen, der dem Abstand de; ._

Fangstiftes 91 des*Fahrzeugs 90 von dessen angetriebenen

Riddern entspricht.

Im folgenden werden nun Spielgegenstinde niher erliutert,
die an den Stationsabschnitt ankoppelbar sind und von:
einem im Stationsabschnitt angehaltenen Fahrzeug an-
treibbar sind. Die Erlduterung erfolgt dabéiianhand

eines Stationsabschnittes wie er mit Bezugraﬁf'insbesondefe
Fig. ! nzher erliutert worden ist, obwohl selbstverstind-
lich auch die anderen Ausfihrungsformen von Stationsab-

schnitten verwendbar “sind.

Fig. 3o zeigt_einen Teil eines Fahrspielzeugs mit anein-

(£ ]

ander anreihbaren Bahnstiicken 96, wobei weiter ein in
besonderer Weise ausgebildeter Stationsabschnitt 95
zwischen zweli Bahnstiicken 96 angeordnet ist. Die Kopplung
solcher Bahnstiicke ist nicht im Einzelnen dargestellt,
kann in ansich beliebiger iiblicher Weisé erfolgen und

wird daher nicht niher erliutert. Der Stationsabschnitt 95



10

15

20

25

30

35

‘simulieren.

asa
-

23 0062908

ist im wesentlichen wie der Stationsabschnitt gem3B
Fig. 1 ausgebildet, Er weist lediglich zus&tzlich Mar-
kierungen 93, die einen FuBgingeriiberweg anzeigen,

‘auf., Wie das noch niher erlidutert werdenm wird, ist im
Bereich der Schacht&ffnung 13, d.h. im Bereich der
Welle lo bzw. der Zahnrédder 11 an den Statiopsabschnitt
95 ein als Drehscheibe 97 ausgebildeter Spielgegenstand
angekoppelt, wobei weitere Spielgegenst&nde, wie ein
Kinderspielplatz-Spielgegenstand 98, ein Kettenkarussell—
Spielgegenstand 99 und ein Tankstellen—Spielgegenstand
loo an den als zentrales Verteilerelement dienenden

Drehscheiben-Spielgegenstand 97 angekoppelt sind. Weiter

" sind Spielfiguren dargestellt, die in den Spielgegen~

stinden angeordnet'-sind. Die Spielfiguren kdnnen fest
angebracht sein, kSnnen aber auch 18sbar sein und daher

fiir das spielende Kind das Einsteigen ﬁnq'Auss;eigen,
v .

Selbstverstindlich kdnnen noch weitere Spielgegenstinde
angekoppelt werden und kdnnen die Spielgegenstinde
jeweils fiir sich an einen Stationsabschnitt angekoppelt
werden oder kdnnen selbst einen zentralen, als Verteiler
wirkenden Spielgegénstand bilden. Weiter kann ein
Element vorgesehen séin, das.lediglich‘als-Verteiler_
dient, jedoch ist es zweckmidBig dieseﬁ ebenfalls als
Spielgegenstand auszﬁﬂilden, zumal er in seinem Inneren
drehbare Teile enthdlt. Der Drehscheiben-Spielgegenstand
97, der als Verteiler wirkt,.kann an wenigstens einer
seiner Seiten'ebenfalls Schachtéffnungen 13', ent-
sprechend den Schacht6ffnungen 13 des Stationsabschnitts
95 aufweisen. Auf jeden Fall weist er Kopplungsdffnungen
lol sowie Eingriffsglieder 102 auf, wobei die Eingriffs-
glieder 102 dem Eingriffsglied 12 des Stationsabschnitts
95 entsprechen, das mit der Welle lo verbunden ist. Der-—
art ausgebildete Stellen des Spielgegénstandes 97 konnen
als Ausginge flir Drehbewegung bezeichnet werden. Jeder

Spiel-
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gegenstand 97 bis loo weist weiter noch einen Eingang

fiir Drehbewegung auf. Dort sind einerseits mechanische
K pplungsglieder zum Eingriff in-die KgopplungsGffnungen
lol und andererseits gippriffsglieder fiir die Drehbe-
wegung vorgesehen, die mit dem drehbaren Eingriffsglied
102 bzW. 12 in Dreheingriff bringbar sind und mit einer
Welle, wie der Welle 103 im Spielgegenstand 97 verbunden
sind.
Die mechanischen Kgpplungsglieder sind durch bﬁgelfarmiéer
Zapfen lo4 sowie zungenartige".Vdrsprﬁngenilos_mit
Haken lo6 gebildet, die in die Kopplungsdffnungen
lol einfiihrbar und dort iiber die Haken 106 einrastbar
sind, wie das beispielsweise in Fig; 39 dérgesﬁellt ist.
._- .- - ) 7:,-: '
Die Achse 103, die an der Unterseite der Basis lo4
des Spielgegenstands 97 in ansich bekanﬁter und dahér:
nicht niher erliuterter Weise gelagerg ist, tridgt in
dem Bereich zwischen den mechanischen Kopplungsélementen
lo4 bis lo6 das zum §ingriffsglied 12 bzw. lo2 komple-
mentire Eingriff'sglied lo7.
Bei den dargestellten Ausfuhrungsbelsplelen sind
Elngrlff'sglled 12 und 102 einerseits sow1e.E1ngrlffsg11ed .
lo7 andererseits so ausgebildet, daB sie stirmseitig
ineinander greifen, wobei deren eines, nimlich das
Eingriff sglied 12 kdfigartig ausgebildet ist, wobei

in die Kdifigschlitze Stege am komplementﬁren‘g}ngfiffs;

glied 107 eingreifen k&nnen.

Y

Der Spielgegenstand 97 trdgt etwa mittig ein um eine
vertikale Achse drehbares Kronenrad 108, das mit der
Drehscheibe 109 auf der Betrachtungsseite des Spiel-
gegenstands 97 in Wirkverbindung ist. Die Welle lo3

trdgt ein Ritzel llo, das mit dem Kronenrad 108 kimmt,
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wodurch bei Drehen des Eingriffsgliedes lo7 aufgrund
Eingriffs in ein sich drehendes Eingriffsglied 12 im
Stationsabschnitt 95, das Kronenrad 108 und damit die
Drehscheibe 109 gedreht'werden. Weiter kimmen mit dem .
Kronenrad lo8 weitere Ritzel 111, die mit an der Basis
lo4 des Spielgegenstands 97 in ansich bekannter Weise
gelagerten Achsen 112 verbunden sind, die ihrerseits
am anderen Ende wieder mit einem Eingriffsglied 1°2 ver-
bunden sind, das ilber Eingriff mit einem eﬁtsprecheﬁden
komplementiren Eingriffsglieﬁ lo7 eines énderén'Spiel—
gegenstandes letzteren antreiben kann. Weiter ist bei
dem Spielgegenstand 97 die Achse lo3 @ber das Ritzel
llo hinaus_verlﬁngert und in der Basis lo4 gelagert,
wobei es éﬁ anderenjﬁﬁde ebenfalls ein‘gﬁﬁérifisglied 162
trdgt, an das ein anderer Spielgeéenstand-ankopﬁelba; ist._

. S 'f.f Sl
Eine derartige grundsitzliche Ausbildung der Spielgegen-—
stinde ermdglicht weiter, daB die Spielgegenstinde, wie
das in Fig. 37 dargestellt ist, auch unabhingig von einem
Stationsabschnitt 95 angetrieben werden kdnnen. Zu
diesem Zweck kann entweder eine Handﬁurbel (Fig. 35)
oder ein Elektromotor (Fig. 34) zum Antreiben mindestens

eines Spielgegenstandes verwendet werden.

GemdB Fig. 33 kann der Karuésell—SpieEgegenst;nd 99

iiber eine Handkurbel 113 angetrieben werden, Die Hand-
kurbel 113 wirkt iiber eine ein Gehiuse 114 durchsetzende
Achse auf ein erstes Zahnrad 115 ein, das mit einem
zweiten Zahnrad 116 kimmt, das wiederum mit einem Ritzel
117 k&mmt, das auf einer Achse 118 sitzt; die an ihrem
anderen Ende éin Eingriffsglied 12 (bzw. 102) gelagert
trigt, das am anderen Ende des Geh3uses zwischen den
Schacht6ffnungen 13 zuginglich ist und zum Eingriff in

ein Eingriffsglied lo7 eines Spielgegenstandes dient

(vgl. Fig. 38). Durch Drehen der Handkurbel 113 wird
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der Spielgegenstand ebenfalls gedreht.

Im Inneren weist eine elektrische Antriebseinheit 119
einen Elektromotor auf, der iUber Kabel 120 mit einer
geeigneten Versorgung verbindbar ist. Der Elektromotor
virkt auf ein entsprechendes Eingriffsglied 12 bzw,

102, um Gber Eingriff mit einem komplementiren Eingriffs- .
glied lo7 Spielgegenstinde anzutreiben, wie das bei- .
spielsweise in Fig. 36 dargestellt ist. Dabei kann

die Antriebseinheit 119 mit einem Schaltknopf 121 ver-
sehen sein, kann jedoch auch zwangsweise iiber den

AnschluB mit dem Kabel 120 in Betrieb gesetzt werden,r
ohne das ein derartiger Schaltknopf vorgesehen sein mniiBte.
SchlieRBlich kann die Antriebseinheit auch so ausgebildet
sein, daB in ihr Batterien aufgenommen sind, die Gber -
einen Antrieb das Eingriff-sglied 12 dreﬁeﬁl- .
Fig. 36 zeigt noch, daB die einzelnen Spielgegenstﬁnder
in éer anhand des Spielgegenstandes 97 erliuterten

Weise hintereinander koppelbar sind, wenn jeder Spiel-
gegenstand eine’ der Achse 102 entsprechende durchgehende
Achse mit dem Eingriff sgliéd 107 an einem Ende und dem

Eingriff sglied lo2 am anderen Ende aufweist,

Im folgenden werden nun verschiedene Ausfihrungsformen

von Spielgegenstinden im Einzelnen erlHutert.

Fig. 4o zeigt die Unterseite des Kinderspielplatz-
Spielgegenstandes 98 (vgl. auch Fig. 1). Die Drehbewegung
wird iber das Eingriff sglied lo7 und die Welle lo3

sowie iiber ein Kegelrad und Zahnr3der auf ein Reibrad

124 _ﬁbertragen; Das Kegelrad und die Zahnrider sind
durch ein Tragelement verdeckt und weisen daher keine
Bezugszeichen auf. Das Reibrad 124 kann iiber einen

an der Unterseite des Spielgegenstandes 98 gefiihrt ver-
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schwenkbafen Hebel 125 mit nach auBen ragendem Griff

126 nach links bzw. nach rechts verschwenkt werden.

Uber eine Biligelfeder 127 wird eine stabile Endlage bei
der Verschwenkung sichergestelt, ‘derart, daB das Reib-
rad 124 entweder an einem im Spielgegenstand 98 ge-
lagerten und um eine vertikale Achse drehbaren ersten

Rad 129 oder einem in gleicher Weisg angeordneten und

um eine vertikale Achse drehbaregyf;ge?ZS anliegt und

das jeweilige der Rider 128, 129 antreibt. Das Rad

128 dient zum Drehen eines Kleinkarusselis 130 auf der
Betrachtungsseite des Spielgegenstands 98. Weiter sind

an der Unterseite des Radeé 128 Zapfen 131 vorgesehen,
die auf einen Doppelhebel 132, 133 bei Drehung des

Rades 128 einwirken 'und zwar derart, daB eine Spiralfeder
134 gespannt wird (bei Drehung des Rades 128 im:Uhrzgﬁge;f.
sinn in Fig. 40), wodurch ein KlGpel 135 aﬁsgelénké‘wird‘
und bei Entspannung der Spiralfeder 134lgegen eine:

Glocke 136 anschl&gt derart, daB bei der Drehung des
Kleinkarussellss 130 regelmdBig Glockenschlige ertdnen.
Durch gezignete Ausbildung kann:ein Ertdnen der Glocke
136 sowohl bei Drehung im Uhrzeigersinn als auch bei
Drehung des Rades 128 im Gegenuhrzeigersinn erreicht
werden, beispielsweise durch einen einteiligen Hebel

anstelle des Doppelhebels 132, 133, [ -

Es sei erwdhnt, daB bei einer Ausfiihrungsform ohne

Hebel 125 ein gleichzeitiges Drehen der beiden R#der 128
und 129 erreicht werden kann, wenn das zugeordnete Reib-—
rad 124 bzw. ein entsprecyénd ausgebildtes Zahnrad :

bei Drehung der Welle”%%er das Eiﬁgriffsglied lo7 beide
Rader 128, 129 dreht,

Das Rad 129 weist einen Vorsprung 137 auf, der in ein
Langloch 138 eines am anderen Ende angelenkten Hebels

139 eingreift. Etwa mittig weist der Hebel einen Schlitz
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l4o in Schwenkrichtung auf, in den ein Stift 141 ein-
greift, der fest mit der horizontalen Schwenkachse

142 einer Wippe 143 auf der Betrachterseite des Spiel-
gegenstandes 98 verbunden ist. Im Verlauf des Bewegungs-
wveges des Stiftes 141 im Schlitz l4o befinden sich zvei
am Hebel 139 angelenkte Anschlige 144 und 145, die iiber
eine Spiralfeder 146 miteinander verbunden sind. Auf
diese Weise 1st sichergestellt, daB bei Festhalten der
Wippe 143 der Stift 141 nicht abbrechen kann.fAuf diese _
Weise wird durch Drehen des Rades 129 die Wippbewegung

der Wippe 143 erreicht. - ’ - : .

Fig. 41 zeigt die Unterseite eines Kettenkarussell-Spiel-"
gegenstandes 99 fiir eine Ausfiihrungsform. Dié mechanische
und die Drehiibertragungskopplung zum Stafidhsabschﬁiqt: :4

95 erfolgt in der bereits erlduterten Weise.

Die mit dem Eingriffsglied lo7 verbundene und an der
Unterseite des Spielgegenstands 99 gelagerte Welle 103
wirkt eingangsseitig auf ein Getriebe 151 ein, das
ausgangsseitig auf eipe Welle 152 wirkt, auf der ein
Reibrad 153 in Richtung der Welle 152 verschiebbar -ange-
ordnet ist. Zum Verschieben des Reibrades 153 ist ein '
Hebel 154 an einem Ende an der Unterseite éés‘Spieigegen—:
standes 99 verschwenkbar gehaltert, wobei das andere .
Ende des Hebels 154 nach auBerhalb des Spielgegenstandes
99 ragt und dort einen Griff 155 trdgt. Im Bereich des
Reibrades 153 weist der Hebel 154 eine Ausnehmung 156

auf, die so gestaltet ist, daB in jeder Stellung des
Hebe?éédas Reibrgé?sich auf der Welle 152 frei drehen
kann, daB aber durch Verschieben des Hebels. 154 mittels
des Griffs 155 das Reibrad 153 lidngs der Welle 152 ver-
schiebbar ist. Das Reibrad 153 wirkt auf eine Scheibe

157 ein, die um eine vertikale Achse drehbar ist und

die auf der Betrachterseite des Spielgegenstandes 99
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den Kettenkarussellaufbau tridgt. Durch das Gewicht

der Scheibe 157 mit ihrem Aufbau ist stets eine Wirk-
verbindung zwischen der Scheibe 157 und dem Reibrad

153 erreicht. Durch Verstellen des Griffes 155 und damit
des Reibrades 153 gegeniiber der Scheibe 157 kann die
Drehzahl des Kettenkarussells geindert werden. An dem

dem Getriebe 15] abgewandten Ende der Welle 152 trigt
diese ein Zahnrad 158, das auf ein Musikwerk 159 ansich
bekannten Aufbaus einwirkt. Damit wird das Musikwerk

mit gleichmi#figer Geschwindigkeit betrieben, unabhingig ‘
von der durch die Stellung des Griffs lSS.gewéhlten - '
Drehzahl des Kettenkarussells, -

Der Tankstellen—Spiélgegenstand loo wird anhand der

Fig. 42 und 43 niher erléutert. - - .0 Lo

i -
Die Kopplung mit dem Stationsabschnitt 95 oder einem,
anderen Spielgegenstand erfolgt in der bereits erlduterten
Weise iiber die Ropplungselemente lo4 bis 106 sowie
Uber das Eingriffsglied lo7, das auf eine hier nicht
dargestellte Achse(]o&)einwirkt. Am anderen Ende tridgt
die Achse ein hier ebenfalls nicht dargestelltes Zahnrad,
das mit einem Zahnrad'lﬁl k@mmt, das wiééerum iiber Zahn-
rider 162, 163 mit einem weiteren ZahﬁradﬁdGﬁ?in‘Wirkver-i“
bindung ist. Die Zahnrider 161 bis 164 sind an der .
Riickwand 165 eines Zapfstellengehiuses 166 gelagert.
Die Drehachse des Zahnrades 164 trdgt weiter Einklink-—
elemente 167, in die eine an der Riickwand 165 angelenkte
Klinke 168 unter Vorspannung mittels einer Feder 169
zur Anlage kommt, derart, daB bei Drehen des Zahnrads
164 ein typisches klickendes Gerdusch erzeugt wird, das
dem bei einer tatsichlichen Zapfsdule Zhnlich ist. Durch
Drehen des Zahnrades 164 wird weiter eine Scheibe 170
gedreht, die Sichtfelder, beispielsweise buntgefirbte

Kreise 171 aufweist, von denen eines in einem Sichtfenster
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'auf der Vorderseite des Zapfstellengehiduses 66 erkennbar

ist. Auf der Riickseite, etwa im Bereich zwischen den
Sichtfeldern 171 ragen von 'der Scheibe 170 Stege 173
veg* Die Ubertragung der Drehbewegung vom Zahnrad

164 auf die Scheibe 170 erfolgt iiber eine Reibungs—
kupplung 174, Die Zapfsiule weist weiter einen iiber.
einen Schlauch mit der Zapfsidule verbundenen Zapfhahn

175 auf, der in eine Seitendffnung des Zapfstellehge—
hduses 166 einsteckbar ist und zwar in den Bereich
zwischen zwei Stegen 173 auf der Riickseite der Scheibe
170. Auf diese Weise kann durch Einstecken des Zapf-
hahns 175 (Zapfpistole) in diese, hier nicht dargestellte,
Offnung, das Drehen der Scheibe 170 unterbrdchen, d.h.
spielerisch gesehen™der Zapfvorgang.beendet werden,.
wihrend bei Herausnehmen des Zapfhahns l75_sich:die R

Scheibe 170 drehen kann, d.h. der Zapfvorééng béginht.‘.‘

In den Fig. 44 und 45 ist ein weiterer Spielgegenstand,
nidmlich ein SpieluhrwSpielgegenstand 180 dargestellt.
Dieser Spielgegenstand 180 ist in der bereits erliuterten
Weise iiber die Rupplungselemente lo4 bis 106 einerseits
und dasEiggriff,sglied lo7 andererseits mit einem
Stationsabschnitt 95 oder einem anderen Spielgegenstand
verbindbar. Der Spielgegenstand 180 weist- einerseits '
an der Vorderseite ein Ziffernblatt 18] auf so&ie anderer-—:
seite eine Rﬁckwanéegu?ugér die Zahnrdder gelagert sind, '
vie zum Antrieb von groBem Zeiger 183 und kleinem

Zeiger 184 dienen. Die Zahnrider sind dabei so aufein-
ander abgestimmt, daB bei einer Umdrehung des grofien
Zeigers 183 eine Zwdlftelumdrehung des kleinen Zeigers

184 erreicht ist. Uber ein auf der mit dem Eingriffs-
glied 107 verbundenen Welle 103 (nicht dargestellt) ange-
ordnetegs Zahnrad (ebenfalls nicht dargestellt) wird

die Zahnradanordnung 185 angetrieben. Die Zahnradanordnung

185 wirkt auf ein weiteres Rad 186 mit Raststiften,
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an die ein Klinkenelement+«187 unter Federvorspannung
mittels einer Spiralfeder 188 zur Anlage kommt, wodurch

bei Drehen des Zahnrades 186 ein "Tick-Tack"-€Gérzdusch

" erzeugt wird. Die Klinke 187 ist am anderen Ende an

der Riickwand 182 verschwenkbar gelagert.

Anhand der Fig. 46 bis 49 wird ein weiterer Spielgegen-—
stand niher erlidutert, der im folgenden als Baumkarussell-
Spielgegenstand 190 bezeichnet ist. Im Prinziﬁ wveist .
dieser Baumkarussell-Spielgegenstand 190 ein Basisteil
&91.auf, auf dem Teile in noch zu erlZuternder Weise
aufeinanderstapelbar sind, an denen Spielfiguren 94

anbringbar sind. . SO L o

Das Basisteil}g;t in der bgreits geschilderten VWeise
iber die mechanischen Kupplungsglieder'ioé:bis lpﬁtuﬁd
das ° Eingriff sglied lo7 mit Achse 103 an einen’
Stationsabschnitt 95 oder einen anderen Spielgegenstand
ankoppelbar. Die Achse 103 treibt iber ein Getriebe

192 eine Achse 193 an, auf der ein Ritzel 194 sitzt,

das auf einem Kronenrad 195 einwirkt, das mit vertikaler
Achse an der Unterseite des Basisteils 191 drehbar
angeordnet ist. Das Kronenrad 185 weist auBenliegende
Zihne auf, die mit Zahnridern 196.bzw,.-.197_kZmmen.

Das Zahnrad 196 mit vertikaler Drehachse arbeitet in
einer anhand Fig. 4o bereits erliuterten Weise auf einen
Hebel 198, der auf einen’ Stifth%gnwirkt, der starr mit
einer an der Oberseite des Basisteils 19] angeordneten,
um eine horizontale Achse kippbaren Wippe 200 verbunden
ist. Auf diese Weise wird bei Drehen des Zahnrades 196
eine wippende Bewegung der Wippe 200 erreicht. Die

Wippe 200 weist,an ihrer Oberseite eime Nut 20l auf,

. Spielfigur
in der eine - 94 mit ihren FiiRen eingeschoben werden
kann, wodurch diese - eine wippende Bewegung durchfiihrt.
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Das ebenfalls um eine vertikale Achse drehbare Zahnrad

197 ist mit einem von der Oberseite des Basisteils 191

wegragenden Zapfen 202 drehfest verbunden. Uber eine

‘an einem Ende vorgesehene Ausnehmung 204 ist ein erster

baumartiger Zapfenteil 203 formschliissig mit dem Zapfen

202 verbindbar.

Der Zapfenteil 203 weist eine etwa

horizontale Querwelle 205 auf, die ein brettartiges Teil

206 schwenkbar aufnimmt. An den Endseiten des brettartigen

Teils 206 ist jeweils ein Trapez 207 schwenkbar ahge—

ordnet. An dem Trapez 207 kann, wie in Fig. 46 darge- :

stellt, eine Spielfigur 94 angebracht, wie angeklemmt

werden.An zum die Ausnehmung 204 aufweisenden Ende

entgegengesetzten konisch zulaufenden Ende 208 1st

ein zweiter Zapfente11 209 aufsteckbar, von dem etwa

horizontal kreuzfSrmig angeordnete Stangen 210 wegragen..{f

An den Stangen 2lo sind .ebenfalls Spielfiguren 94 an- °

bringbar. Zum Aufsetzen des zweiten Zapfenteils auf;

das konusfdrmige Ende 208 des ersten Zapfenteilé 203

weist das zweite Zapfenteil eine entsprechende Aus-

nehmung 211 auf.

An zum die Ausnehmung 211 aufweisenden

Ende entgegengesetzten Ende des zweiten Zapfenteils 209

weist dieser ebenfalls ein konusfdrmiges Ende 212 auf,

das gleich dem Ende 208 des ersten Zapfenteils 203 aus-

gebildet ist. Auf diese Weise sind weitere zweite

Zapfenteile 209

aufeinander stapelbar, wie das in Fig.

46 dargestellt ist, Der zweite Zapfenteil 208 weist

im Bereich des konusfdrmigen Endes 212 eine Rindelung

213 auf, wodurch die Mitnahmewirkung flir einen dariuf

aufgesetztes Zapfenteil verbessert ist.

Durch Anordnung

der Spielfiguren 94 in entsprechender

Anzahl und mit entsprechendem Abstand von der Drehachse

kann fir einen guten Gleichgewichtszustand und ein

wvahlweise niedriges oder hBheres Massentrigheitsmoment

gesorgt werden.

Das Anbringen der Spielfiguren 94 in
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entsprechender turnerischer Stellung und die Betdtigung

des gesamten Systems schafft einen gewissen Spielreiz.

Durch die jeweils relativ kleine Auflageflidche zwischen
Ausnehmung und Zapfenteil, beispielsweise Ausnehmung
211 und Konusende 208, kommt der jeweilige Zapfenteil
209 mit den Stangen 2lo vergleichsweise langsamer
incDrehung als der jeweils darunter angeordnmete Zapfen-

teil 209 oder 203. Beim Betreiben des Spielgegenstandes

190 kann, wie bereits erwdhnt, der Drehsinn der Dreh-

bewegung geindert werden. Zwar folgt der Zapfen 202
und auch der erste Zapfenteil 203 sofort der neuen

Drehbewegung, jedoch folgen die darauf aufgesetzten

Zapfenteile 209 mit den Stangen 2lo erst mit entsprechender

Tridgheit und gahe mit ZeitverzBgerung. So ist nach dem
Wechsel der Drehrichtung stets eine gegénlﬁufige.Dreh-
bewegung die Folge, wobei nach einer gewissen Zeit
wieder eime Angleichung der Winkelgeschwindigkeiten
erfolgt. Dieser Effekt ist besonders deutlich, wenn
mehrere zweite Zapfenteile 209 iibereinander angeordnet
sind. Die weiter oben befindlichen Zapfenteile 209
folgen der von dem Zapfen 202 vorgegebenen Drehung
nurmehr mit immer grdBerer Verzigerung, so daB am
gesamten Spielgegenstand uﬁtérschiedlichg Drehrichtungen
und Drehgeschwindigkeiten vorliegen_kannen,, wenn eine
rhythmische oder arhyghmische Anderung der Drehrichtung

durchgefiihrt wird.

Fig. 49 zeigt einen weiteren,dritten Zapfenteil 214,

der weder Stangen noch Brett oder dergleichen aufweist
und somit als Zwischenstilick oder Abstandsstiick dient,
‘sowie einen vierten darauf aufgesteckten Zapfenteil

215, der dem Zapfenteil 209 sehr Zhnlich ist, da

er vier etwa horizontal und etwa kreu;fﬁrmig angeordnet

wvegragende Stangen 216 aufweist, an deren Enden Kugeln
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217 vorgesehen sind. Weiter weist dieser Zapfenteil

215 ein im Bereich der Kreuzungspunkte der Stangen
216 angeordnetes kreuzfdrmig: ausgebildetes, brett-
artiges Teil 218 auf, an dem ebenfalls Trapeze 219
angebracht sind, an denen wiederum Spielfiguren 94
anbringbar sind. Die Trapeze 207, 219 sind in dem
zugehdrigen Teil 206 bzw. 218 vorzugsweise drehbar
gelagert, wodurch ein Ausschwingen der Spielfiguren

94 aus der Ruhelage abhingig von der Zentrifugalkraff
méglich ist. Der Spieler kann so anhand.der'S;hrﬁglagg
der Spielfiguren 94 einen Eindruck von der Drehgeschwin-
digkeit des Zapfenteils 215 erhalten. Auch hier ist
vorzugsweise eine (nicht dargestellte) Rindelung vor-

gesehen, um den drehfesten Eingriff zu verbessern.

)
t

Anhand der Figuren 50 bis 53 wird ein weiterer Spieléééeﬁ—”

stand niher erlduter und zwar ein Turn-Spielgegenstand
220 in Form eines Recks. Das Basisteil 221 weist

zwel Pfosten 222 und 223 auf,

Die Kopplung des Spielgegenstands 220 mit einem
Stationsabschnitt 95 oder einem andqfen Spielgegenstaﬁd
erfolgt in der bereits erliuterten Weise, wobei ebenfalls
das Eingriffsglied lo7 nit dem ﬁi;é;{ffsglied j2 in
Eingriff kommt. Das Ei;ériffsglie& Jo7ﬁ£}eibt iber
seine Achse 103 ein Keéelrad 224, das wiederum ein
Kegelrad 225 auf einer Achse 226 treibt, das am

anderen Ende eine weiteres Kegelrad 227 treibt,

das wiederum ein Kegelrad 228 antreibt, das ah einem
Ende einer Welle 229 sitzt, die sich vertikal im
Inneren des Pfostens 222 erstreckt. Am anderen Ende
dieser Achse 229 ist ein Kegelrad 230, das mit

einem Kegelrad 23] kimmt, das auf der gleichen Achse
wie ein Zahnrad 232 sitzt. Ein weiteres:Zahnréd 233

kdmmt mit diesem und treibt {iber eine.Reibkupplung 243

0062908

&
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eine Reckstange 243 an, die in dem anderen Pfosten 223
ebenfalls drehbar gelagert ist. Die Reckstange 234
haltert Ringe 235, an denen eine Spielfigur 94 anbring-
bar ist. Gegebenenfalls kann die Spielfigur 94 auch ohne
Ringe 235 direkt an der Reckstange 234 angebracht werden.
Ist ein Fahrzeug.ZO in den Stationsabschnitt 95
eingefahren und dort angehalten, treibt es iiber seine
Hinterrider oder die damit verbundenen Zahnr&der das
Zahnrad 11 auf der Achse lo an, wodurch i{iber den 7
Kupplungseingriff zwischen den Eingiiffsgliedern 12 und
lo7 sowie die erl3uterten Kegelrad—’Zaﬁnrad— und
Kupplungseingriffe die Reckstange 234 mit der Spiel-
figur 94 gedreht wird und zwar abhingig von der Dreh-
richtung des Zahnrades 11, d.h. von der Fahrstellung

des Fahrzeugs 20. Weiter ist, wie das bereits e;wﬁhnt_‘
worden ist, auch der Spielgegenstand 2297mittelé‘eiﬂér'
Handkurbel 113 antreibbar, wie das in Fig. 50 angedeu-
tet ist. Fig. 50 zeigt noch,daR das Gehduse 114 eine
rutschenartige Vergiefung 122 aufweisen-kann; lings der
Spielfiguren 94 mnach Art einer Rutsche herunterrutschen
kdnnen, wodurch auch das GehZuse 114 als Spielgegenstand
verwvendbar ist, unabhingig davon, ob es zum Antrieb

von anderen Spielgegenstinden dient oder nicht.

Eine weitere Antriebsmdglichkeit ist durch eine Taste

239 an dem Pfosten 222 erreicht, die mit einer Zahn-
stange 238 einstiickig ist und lZngs eines Schlitzes 241
in der dem Statiomsabschnitt 95 zugewandten Seite: hd&hen-
verschiebbar ist. Die Zahn#tange 238 wirkt auf ein
Zahnrad 236 ein, dessen Achse in einem vertikalen
Langloch 237 gelagert ist. Die Zahnstange 238 und die
Taste 239 sind mittels einer Zugfeder 240 in eine:obere
Endlage zwangsbewegbar. Bei Bewegen der Taste 239 durch
Fingerdruck nach unten, wird die Zugfeder 240 gestreckt

und wird das Zahnrad 236 einerseits in Eingriff mit dem
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Zahnrad 233 gebracht und andererseits gedreht, wodurch
iber das Zahnrad 233 die Reckstange 234 gedreht wird.

Bei L&sen des Drucks auf die Taste 239 wird sie

zusammen mit der Zahnstange 238 durch die Zugfeder 240
wieder in die obere Endiage gezogen, wobei das Zahnrad

236 von dem Zahnrad 233 geldst und ldngs des Lang_lochs
237 gefihrt wird. Das Betdtigen der Taste 239, d.h.

deren Driicken nach unten erreicht die Drehung der
Reckstange-234 in nur einer Richtung. Die Re1bungskupp1ung
243 stellt sicher, daB bei Antrieb von dem E1ngr1fsg11ed
lo7 aus bei gleichzeitigem Driicken. der Taste 239

keine Béséhﬁdlgung auftreten kann. Das Oberende des
Pfostens 222 (ebenso wie das des Pfostens 223) ist

durch einen Deckel 242 verschlossen, Es sei noch erwdhnt,
daB die Reckstange 234 auf der anderen Seite mihde?tgns
eines der Pfosten verlidngert sein kann‘hn& dort.eii;t"3
Trapez oder eine andere Halteeinrichtuné fiir eine Spiel-

figur 94 tragen kann.

Anhand der Fig. 54 und 55 wird ein weiterer Spielgegen-
stand niher erliutert, der im folgenden als Notrufsiule
Spielgegenstand 250 bezeichnet wird. Der Notruf+Spielge-
genstand 250 weist ein Basistei} 249 und ein darauf
aufgesetztes, Schlitze 248 aufweisendes Geﬁﬁuse 247

auf. Auf dem Geh3use 247 sitzt eine 11chtdurch1a551ge,
blaugefarbte Blaullchtverkleldung 246, Weiter ist

an einem Seitenabschnitt des Gehduses 247 eine Be-

dienungstaste 251 fiir Sirenenbetrieb vorgesehen.

Fig. 54 zeigt ein in den Stationsabschnitt 95 einge-
fahrenes Fahrzeug 20 in der definierten Lage, in der
die Hinterrider oder mit diesen verbundene Zahnrider
auf die (hier nicht dargestellte) Zahnrdder 11 ein-
wirken, wodurch ein Eingriffsglied 12 (hier ebenfalls

nicht dargestellt) gedreht wird. Durch das Drehen
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des Eingriffsglieds 12 wird bei-in bereits erlduterter
Weise angekoppeltem Spielgegenstand 250 dessen korres-
pondierendes Eingriffsglied 107 gedreht, wodurch einer-

seits scheinbar ein Blaulicht gedreht wird, wobei anderer-

seits zumindest nach Driicken der Taste 251 Sirenengerdusche

erzeugbar sind.

Fig. 55 zeigt in Exp1051onsdarste11ung das Innere des

Gehduses 247 bzw. der Blaullchtverkleldung 246

Das Eingriffsglied lo7 arbeitet wieder auf die Achse
103, die am anderen Ende ein Zahnrad 254 trﬁgt,'das
mit einem Doppelzahnrad 255 in Eingriff ist. Sowohl
das Doppelzahnrad 255 als auch das Zahnrad 254 mit
der Welle 103 sind zwischen zwei Platinen' 252 ‘und
253 fest gelagert. Das Zahnrad 255 kimmt m1t 81nem"
weiteren Doppelzahnrad 256, das in Lanélo;hern 257 1n.
den Platinen 252 und 253 verschiebbar ist.

In den Platinen 252 und 253 ist weiter ein Schieber
258, der die Bedienungstaste 251 trigt, verschiebbar.
Eine Schraubenfeder 259 zwischen Bedienungstaste 251
und einem Widerlagerteil, das durch einen Zapfen 269 -
gebildet sein kann, wird die Bedienungstaste 251

stets zwangsweise hach'bbén gedriickt. Der Schieber

258 weist zwel Ansatze 270 mit Langlochern 260 auf.

Beim Verschieben, d.h. beim Driicken der Bedienungstaste
251, wirken die- Langldcher 260 zum Verschieben des
Doppelzahnrads 256 in den Langldchern 257 ein, wodurch
ein Ein- und Ausschaltvorgang ausgeldst wird. Bel
gedriickter Bedienungstaste 251 wirkt das Doppelzahnrad
256 mit dem Doppelzahnrad 255 und einem Ritzel 261
zusammen, wodurch ein Siremenrotor 262 in Drehbewegung
versetzt wird. Der Sirenenrotor 262 befindet sich inner-
halb eines Stators 263, wobei auf diesgn ein Deckel 264

aufgesetzt ist. Auf der Achse lo3 sitzt weiter ein
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Kegelrad 265, das mit einem Kegelrad 266 an einer

etwa vertikalen Welle 267 in Eingriff ist, die an ihrem
anderen Ende einem etwa vertikal stehenden Spiegel {268
trigt, der innerhaldb der Blaulichtverkleidung 246
drehbar ist., Stator und Rotor 263 bzw. 262 weisen

in ansich bekannter Weise abwechselnd Schlitze und
Vorspriinge 271 bzw. 272 auf, wodurch bei deren gegen-
seitigem Verdrehen ein sirenenartiger Heulton erzeugt

wird.

Der Spielvorgang beginnt nun mit Anhalten des Fahr-
zeugs 20 in der definierten Lage aufgrund einer ent-
sprechenden Stellung des Bedienungsknopfes 4 in dem

Stationsabschnitt 95. Mit Hilfe des Fahrzeugs 20 wird

_die Achse 103 angetrieben derart, daB der Spiegel 268
iiber den Eingriff der Kegelrider 256, 2667gedreht'6i¥d,‘:-

Dies vermittelt den Eindruck eines sich drehenden Blau-
lichts. Es kann nun zusitzlich die Bedienungstaste 251
gedriickt werden. Durch das Verschieben des Doppelzahn-

rads 256 wird der Sirenenrotor 262 gegeniiber dem

Stator 263 gedreht, wodurch der sirenenartige Ton er-

zeugt wird. Die Drehzahl bestimmt die Tonhéhe. Wird
die Bedienungstaste 251 wieder gelﬁst; wird die Dreh-
verbindung zwischen Achse 103 und Ritzel 261 uﬁter—
brochen, so daB der Sirenenrofor 262 entsprecﬁend
seiner eigenen Trﬁgheff auslduft, wédurch der Ton
langsam niedriger wird. Durch wechselweises Driicken
und Wiederloslassen der Bedienungstaste 151 kann somit

ein auf- und abschwellender Sirenenton erzeugt werden.

Selbstverstﬁnﬁlich kann dieser Spielgegenstand 250 auch

so ausgebildet sein, daB bei Drehen des Kupplungsgliedes

lo7 nicht nur der Spiegel 268 sondern auch der Sirenen-

rotor 262 gedreht werden , wobei durch Driicken der Be-

dienungstaste 251 Ritzel 261 und Déppefzahnrad 256 auBer

0062908
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Eingriff kommen.

Im folgenden wird ein anderes Ausfiihrungsbeispiel eines
Stationsabschnittes, nimlich ein Stationsabschnitt 275
niher erliutert, der sich durch zwei wesentliche Merk-
male von den bisher erl3uterten Stationsabschnitten
unterscheidet, obwohl er in gleicher Weise zum Anhalten
eines Fahrzeugs 20 in der definierten Lage, nimlich mit
dem Abstand d von der Achse lo nmit dem Zahnrad 11 und

dem'Eiqériffsglied 12, ausgebildet ist.

Wihrend bei den bisher erliuterten Stationsabschnitten
der Fangstift 2! am Fahrzeug 20 in einen Querschlitz
eing%qXSigigﬁgrpersieinrastet, der zwei Anlaufschrigen
besitzt, ist diese Fangeinrichtung bei deg Stations-
abschnitt 275 in anderer Weise ausgebilaetp Statt eines
einteiligen Anlaufkdrpers ist hier eine zweiteilige
Ausfiithrung gewihlt. Das hat dem Vorteil, daS bei
Einfahren des Fahrzeugs 20 in den Stationsabschnitt

275 dessen Fangstift iiber eine der Anlaufschrdgen lduft
und das ihr : zugeordnete Teil nach unten driickt,
wihrend das andere unverZndert bleibt und der Stift
gegen diesesanschlidgt und dadurch angehalten wird.

Dies ist unabhdngig davon, von welcher Seite das’
Fahrzeug in den Stationsabschnitt einfﬁﬁrt, also un-
abhdngig davon ob das.?ahrzeug in der Vorw3drts— oder

der Rickwirtsfahrstellung ist.

Aus der Fahrbahn 1 ragen durch zwei getrennte Schlitze
276 bzw. 277 getrennte Fangansétzé 278 bzw. 279 heraus,
die auf den voneinander abgewandten Seiten Anlauf-
schrigen 280 besitzen. Bei aus der Fahrbahn 1 heraus-
gehobenen Zustand der Fangansidtze 278 und 279 bilden die
géggnﬁberliegenden Seiten zusammen mit der Fahrbahn 1

einen dem Querschlitz 16 des Anlaufkdrpers 9 entsprechen-
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den Schlitz 281, dessen Abmessungen dem Stift 21 am
Fahrzeug 20 entsprechen. Der Fangansatz 278 ist an

einem Hebel 282 befestigt, wihrend der andere Fang-
ansatz 279 an einem Hebel 283 befestigt ist. Beide

Hebel 282 und 283 sind in gleicher Weise am dem je-
weiligen Fangansatz 278, 279 abgewandten Ende an

der Unterseite der Fahrbahn | gehéltert. Und zwar sind
die Hebel 282, 283 um eine Achse 284 jeweils schwenk-
bar gehaltert, wobei auf der.dem Fangansatz entgegen-
gesetzten Seite der Achse 284 eine Feder 285 zwischen
der Unterseite der Faﬁrbaﬁn ] und der dieser zﬁgewandten

Seite dieses Endabschnittes wirkt, um eine zwangsweise

Verschwenkung des Hebels mit dem Fangansatz um die Achsé .

284 sicherzustellen derart, daR beide Fangansitze

278 und 279 normalerweise aus der Fahrbghn.aurch die
Schlitze 276, 277 nach oben herausragen. Wenn ein ‘
Fahrzeug 20 mit Fangstift 2] in eine deraft ausgebilaéten
Stationsabschnitt 275 einfihrt, tberfdhrt es lediglich
einen der Fangansdtze, wobei dieser durch den Fangstift
21 gegen die Kraft der Feder 285 nach unten in den
Schlitz 277 gedriickt wird, wihrend der andere Fangansatz
weiter aus seinem Schlitz herausragt und als Anschlag
fiir den Fangstift 21 des Fahrzeugs 20 dient. Der zu-
nidchst niedergedriickte Fangansétz wird nach Uberfahren
durch die Spiralfeder 285 wieder ﬂach oben gédrﬁckt.
Diese Wirkungsweise ist flir beide Fahrrichtungen, '
Vorwdrtsfahrstellung und Rickwdrtsfahrstellung,gleich.
Das Fahrzeug 20 ist somit in der definierten Lage an-
gehalten und kann die Energie iiber das Zahnrad 11 und
das éingriffsglied 12 an angekoppelte Spielgegenstinde

abgeben, wie das erliutert worden ist.

Wenn das Anhalten des Fahrzeugs 20 nicht oder nicht mehr

érvinscht ist, miissen beide Fangansitze aus der

w
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Fahrbahn 1 nach unten gedriickt werden. Dies erfolgt
mittels einer im Prinzip bereits erléuterten Schieber-
anordnung, wobei bei dem vorliegenden Ausfiihrungsbei-
spiel die Schieberanordnung so ausgebildet sein muS,
daB sie gleichzeitig auf beide Hébel \:einwirkt.

Bei dem dargestellten Ausfiithrungsbeispiel ist ein
L-f8rmiger Schieber 286 vorgesehen, der durch den
Bedienungsknopf 4 im Ansatz 3 des Stationsabschnitts

275 quer zur Fahrbahnerstreckung verschiebbar ist.

Der Schieber 286 weist zwei schiefe Ebenen 287 und

288 auf, deren eine zur Einwirkung.aﬁf den Hebel 282
und deren andere zur Einwirkung auf den anderen Hebel
283 ausgebildet und angeordnet ist derart, daB bei
Verschieben des Schieber 286 im Richtung des mit
schwarzer Spitze gezeichneten Pfeils,_dié;ééhie%en:;n
Ebenen 287 und 288 nicht an den Hebeln 282 und é83.\”
angreifen, wdhrend bel Verschieben des Schiebers 286
in Richtung des mit weiBer Spitze gezeichneten Pfeils
die schiefen Ebenen 287 und 288 auf den Hebel 282 bzw.
den Hebel 283 derart einwirken, daB er zusammen mit
seinem jewelligen Fangansatz 278 bzw. 279 nach unten
aus der Fahrbahn hef&usged:ﬁckt wird. Auf diese Weise
wird der Fangstift 21 und damit das Fahfzeug 20 frei-
gegeben, woddrch es sich auf der Fahrbahn.]-weiterbe-

wegen kann.

An seinem dem Bedienungsknopf 4 zugewandten Ende weist
der Schieber 286 am fahrrichtungsseitigen Abschnitt

eine Zahnstange oder wie dargéstellt einen gezahnten
Abschnitt 298 auf, der mit einem Eahnradausschnittéhﬁﬂ
lichem Mitnehmer 290 kiZmmt, der im Ansatz 3 gelagert ist.
Der gezahnte Mitnehmer 290 wirkt auf ein Kupplungsteil
291 ein, das eine AuBenzahnung 292 aufweist, die zum
Kérmmen mit der Zahnung des Mitnehmers 2%o ausgebildet

ist. Das Kupplungsteil 291 weist an der Unterseite einen
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Stift 293 auf, der in einer Kulisse'294 verschiebbar ist,
die in einer kreisfdrmigen Vertiefung 295 im Ansatz 3
ausgebildet ist. Das Kupplungsteil 291 weist auf der
Innenseite Mitnehmernuten 296 auf sowie einen zentral
festgeschraubten Feder- bzw. Biigelteil 297 auf.

In die Mitnehmernuten 296 und den Feder- bzw. Biigel-
teil 297 ist ein Spielzeug 298 iiber Mitnehmerkerben

299, die in die Mitnehmernuten 296 einschiebbar sind

und Mitnehmerschlitze 300, die liber den Feder- und
Biigelteil 297 steckbar sind, fest aber l6sbar einsetzbar.
Das Spielzeug 298 ist hier als Verkehrsampel 30l mit
verschiedenen FarbflZichen rot, gelb griin ausgebildet,
die Uber den in der erlduterten Weise ausgebildeten
Steckansatz 302 in das Kupplungsteil 291 einsteckbar
ist, Und zwar sind die Farbfelder der Verkehrsampél.

30l so angeordnet, daB in einer Stellung éés Bedienuﬁgs—
knopfes 4, in der das Féhrzeug zum Anhalten im Schlitz
281 kommt, eine rote Farbfliche dem Fahrzeug 20 zugewandt
ist, wihrend dann, wenn der Bedienungsknopf 4 in die
andere Stellung gebracht ist, die Verkehrsampel. 3ol
mittels des Stiftes 293 in der Kulisse 294 und des
Eingriffs zwischen.gezahntem Abschnitt 298, Mitnehmer
290 und Zzhnung 292 derart gedreht wird, daf dem Fahr-

zeug eine griinne Fldche zugewandt ist,

Somit kann eine Verkeh&sregelung gespielt werden. Dieser
Stationsabschnitt 275 ist somit auch als Ausbildung

als Kreuzungsabschnitt geeignet. In einem solchen Fall
wird mittels eines einzigen Bedienungsknopfes 4 in

einem Zweig der Kreuzung das Anhalten und im anderen
Zweig der Kreuzung das Weiterfahren ermdglicht, wobei
eine entsprechende Stellung der Vefkehrsampel 301
sichergestellt ist. Eine solche Ausfiihrungsform ist
nicht nZiher erl3utert, liegt jedoch ebenfalls im Rahmen

der Erfindung.

)

n
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" Weiter ergibt sich, daB die Freigabe des Fahrzeugs

auch durch Drehen des Spielzeugs 298 erreicht werden
kann, weshalb das Spielzeug nicht notwendigerweise

eine Verkehrsampfel 30l sein muB, sondern auch als
Rindelschraube oder dergleichen, ausgebildet sein kann,
die in das Kupplungsteil 291 in der erliuterten Weise
iiber einen Steckansatz einsteckbar ist. Auf diese
Weise ist eine Betitigung nicht nur mittels Schiebens
des Bedienungsknopfes 4, sondern auch Drehen eines

Spielzeugs 298 mdglich.

Der Vorteil dieser Ausfiihrungsform eines Stationsabschnit-
tes wird im folgenden erlZutert. Bei einem mit einem
einstiickigen AnlaufkSrper ausgebildeten Statiomsabschnitt
kann das Fahrzeug nur vergleichsweise lahgsém fahren.

Der Anlaufkdrper wird vom Fahrzeug entgegéh'einer Feder
nach unten gedriickt und Benétigt daher eine gewisse

Zeit bis er wieder zum Einrasten des Fangstiftes in den
Fangschlitz nach oben gefiihrt wird. Wenn die Federkraft
fiir das nach oben Dricken des Anlaufk®rpers erhoht

wird, kann es bei schnellerer Fahrweise des Fahrzeugs
vorkommen, da8 es lings der Anlaufschrége lber den
Anlaufk8rper hinwegspringt, ohne daB es gestoppt wird,
da-.das Fahrzeug aufgrund Trigheit nicht schnell genug:
nach unten fallen kann. Dieser Nachteil wird bei dem

soeben erliuterten Stationsabschnitt 275 vermieden.

Bei hSheren Geschwindigkeiten kann es zweckmdBig sein

ein federndes Zwischenglied zur Dimpfung vorzusehen,

damit das Fahrzeug weich abgefangen wird. Dieses
Zwischenglied kann im Beréich des Hebels, der den
Fangansatz trdgt vorgesehen sein oder auch im Bereich

des Fahrzeugs an einem entsprechenden Zwischenglied unter-
gebracht sein, das den Fangstift trﬁgt.:Beide MaBnahmen

sind auch kombinierbar, wodurch ein noch weicheres Ab-
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fangen des Fahrzeugs mdglich ist, Hierdurch ist sicher-
gestellt, daB das Fahrzeug in der definierten Lage

angehalten ist.

In den Figuren 6o bis 63 ist ein Fahrzeug 20 dargestellt,

bei dem die Fahrstellungsumschaltung in anderer Weise

erfolgen kann als bei- den bisher erlduterten Ausfiihrungs-

formen eines Fahrzeugs. Das Fahrzeug 20 weist wieder
eine auf ein Unterteil 28 aufgesetzte Karosserie 27

auf und enthilt im Inneren einen Elektromotor 29 und
einen Batteriekasten 30, wobei die Antriebsenergie

auf die Hinterridder 22 und Zahnridder 23 vom Elektromotor
29 abgegeben wird., Die Fahrstellungsumschaltung kann
dabei ebenfalls durth einen am Vorderende der Karosserie

27 herausragenden Hebel oder Griff 26 erfglgen:

; ~
Das Fahrzeug dieses Ausfﬁhrungsbeispielg upterscﬁéidet
sich jedoch von den bisherigen Ausfiihrungsformen dadurch,
daBR an der Unterseite aus Schlitzen 305 bzw. 306
Stifte 307 bzw. 308 herausragen, die in den Schlitzen 305
bzw. 306 verschiebbar sind. Der eine Stift 307 dient
zum Betitigen des Umpolschalters im Inneren des Fahr-
zeugs zur Fahrsteilungsumschaltung. Der andere Stift
308 dient zum Ein- bzw. Ausschalten; Weiter 'ist wie bei
den bisher erl#uterten Fahrzeugen ein Fangstift 21 vor-

gesehen.

Die Stifte 307 und 308 kdnnen durch Hindernisse oder
Eingriffsglieder von Seiten der Fahrbahn aus betdtigt

werden, wie das noch erliutert wird.

Anhand der Fig. 62 und 63 werden der Umpolschalter und
der Aus- Einschalter niher erldutert. Der Griff 26
ist um einen Hebel 309 verlZngert, der mit einem

Drehschemel 310 einstiickig ist, der mittig um einen

4
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Drehpunkt, wie eine Schraube 311 verschwenkbar ist.

Der Drehschemel 3]lo der gleichzeitig als Kontakttrdger
wirkt, besteht aus nichtleitendem Material und trdgt
Kontakte 312, die iiber eine Leiterplatte 3]5 verschwvenk—
bar sind, die mit der Stromquelle, d.h. dem Material-
kasten 30 und dem Antrieb, nZmlich dem Elektremotor

29 {iber Kabelverbindungen verbunden ist. Die Kontakte
312 erreichen in einer Mittelstellung den Stillstand
oder die Stoppstellung und in den Endlagen das Laufen
des Elektromotors 29 im Uhrzeigersinn bzw. im Gegen-—
uhrzeigeréinn, also die Vorwdrts— bzw. die Riickwdrts-—
fahrstellung des Fahrzeugs 20. Der Ein- Ausschalter,
auf den der Stift 308 einwirkt, besteht aus einen

Hebel 314, der an einem Drehpunkt 315 verschwenkbar
gelagert ist. Der Hebel 314 trigt einen Kontakt 316

mit zwel Koﬁtaktfedern,durch die auf der Leiterﬁlatée
313 die Aus-Stellung oder die Ein-Stellung erreichbar
ist. Die Null-Stellung, d.h. die mittlere Stellung

des Hebels 314 wird durch einen Schieber 317 sicher-
gestellt, der in dem Unterteil 28 verschiebbar gelagert
ist und durch eine Schraubenfeder 318 gegen den Hebel
314 gedriickt ist. Auf diese Weise wird stets die Mittel-
stellung des Hebels 314 sichergestellt. In dieser
Stellung wird durch die Kontakte 3i6 das Flieﬁen von
Strom ermdglicht. Der Hebel 314 kann nun mittels des
Stifts 368 in beiden Richtungen verschwenkt werden,
wobei die Feder 318 zusammengedfﬁckt wird, wobel

weiter der StromfluB unterbrochen wird, wodurch das

Fahrzeug zwangswelse anhilt.

Das Verschieben der Stifte 307 und 308 erfolgt dadurch,
daB das Fahrzeug mit dem jéﬁeiligen Stift gegen ein .
Hindernis anf#hrt, das in der Fahrbahn angeordnet ist.
Fir den Ein/Aus-Stift 308 ist dies unabhdngig davon,

von welcher Richtung das Tahrzeug an das Hindernis an-
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fﬁhrt, da unabhidngig von der Richtung der Verschwen-

kung des Fahrzeug stillgesetzt wird.

Die Fig. 64 bis 67 zeigen nun einen Stationsabschnitt
320, mit dem das wahlweise Einwirken auf die Stifte
307 und 308 des Fahrzeugs 20 gem#B den Fig. 60 bis 63

méglich ist.

Der Stationsabschnitt 320 weist in seiner Fahrbahn )
zwei Offnungen 321 und 322 auf, in denen Anschlag-
kdérper 323 bzw. 324 auf- und abbewegbar sind. Der
Stationsabschnitt 320 weist einen seitlichen Ansatz
325 auf, in dem .zwei Bedienungskndpfe 326 bzw. 327
verschiebbar angeordnetvsind. Deren eiﬁer dient

zum Auf- und Abbewegen des Anschlagkﬁrper§ 23 und .-
deren anderer zu der Auf- und Abbewegung &és anderé;:;

Anschlagkdrpers 324.

Weiter ist dargestellt, wie die Stationsabschnitte an
andere Bahnstiicke 96 oder andere Stationsabschnitte

zur Bildung einer Fahrbahn ankoppelbar sind. Und zwar
ist eine Ausfihrungsform gezeigt, bei der die Kopplungs~—
glieder denjenigen entsprechen, mit denen die Spiel-
gegenstinde an éie Stationsabschnitte ankoppelbar sind,
ndmlich mit einem biigelfdrmigen Zapfen 328 und einem
zugeordneten zungenarfigen Vorsprung 329, der am Vorder-—

ende einen Haken 330 aufweist.

Die beiden Bedienungskndpfe 326 und 327 sind quer“zur
Fahrbahnerstreckung verschiebﬁar und sind mit quer

zur Fahrbahnerstreckung verschiebbaren Schiebern 331
bzw. 332 verbunden. Die Schieber 331 und 332 weisen
schiefe Ebenen 333 bzw. 334 auf. Die Anschlagkdrper 323
und 324 sind in gleicher Weise an Hebeln 335 bzw. 336

befestigt, die jeweils um Schwenkachsen 337 schwenkbar

e g w1 e et e i
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sind. An dem dem Anschlagkdrper 323 bzw. 324 entgegen-
gesetzten Ende jedes Hebels 335 bzw. 336, also jenseits
der Schwenkachse 337, ist eine Feder zwischen der Unter-
seite der Fahrbahn 1 und der Oberseite des entsprechenden
Hebelabschnittes angeordnet, wodurch der Anschlagkdrper
nach oben aus der Fahrbahn 1 durch die Offnungen 321 bzw.
322 herausgedriickt wird, wie das beispielsweise anhand
der Fig. 58 erl3utert worden ist. Wird der Schieber 332
wie in Fig. 67 dargestellt nach links verschoben, so
driickt die schiefe Ebene 334 den Hebel 336 derart,

daB der Anschlagkdrper 323 sich aus der Fahrbahn 1 zuriick--
zieht, Wird der Hebel 332 in die andere Richtung kFig. 66)
verschoben, springtder AnschlagkSrper 323 aus der
Fahrbahn | heraus, wobei ein versehentliches Herunter-
driicken sicher dadurch vermieden ist, daB an deﬁrder‘
schiefen Ebene 334 gegeniiberliegenden Abéﬁhnitt des
Schiebers 332 ein Vorspfung 338 vorgeseien ist,.der'

in der in Fig. 66 dargestellten anderen Endlage des
Schiebers 332 den Hebel 336 iibergreift, derart, daB

der Anschlagkérper 323 nicht auf andere Weise aus der
Fahrbahn nach unten herausgedriickt werden kann.

Je nach der vorgegebenen Vorwidrtsfahrrichtung des Fahr-
zeugs 20 auf der Fahrbahn 1 wirkt einer der -Anschlag-
kSrper 323, 324 auf den Stift 367 und der jewéils andere
Anschlagkdrper 324 bzw. 323 auf den anderen Stift 308

am Fahrzeug ein, wenn das Fahrzeug 20 in den entsprechen-
den Stationsabschnitt 320 einfihrt. Fdhrt der Stift 307
gegen einen Anschlagkdrper, wird er in die jeweils
andere'ﬁndlage innerhalb des Schlitzes 305 verschoben,
wodurch die Fahrstellungsumschaltung erreicht wird.
Schligt der andere Stift 308 des Fahrzeugs gegen einen
Anschlagk8rper an, so wird er aus seiner Mittelstellung
in eine seiner Endstellungen verschoben, wodurch der

StromfluB unterbrochen und das Fahrzeug stillgesetzt wird,.
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Wird der Anschlagkdrper, der auf den Stift 307 einge-
wirkt hat nun mittels des zugehSrigen Bedienungsknopfes
aus dem Eingriffsbereich mit dem Stift 307 verschwenkt,
so fihrt das Fahrzeug mit der nun eingenommenen Fahr-
stellung weiter, vorausgésetzt, daB sich der Stift

308 in der Mittelstellung im Schlitz 306 befindet.

Wird durch Betitigen des geeigneten Bedienungsknopfes
der mit dem Stift 308 zusammenwirkende Anschlagkdrper
auBer Eingriff mit dem Stift 308 gebracht, so sghwenkt.
der Stift 308 aufgrund der Riickstellwirkung der Feder
318 in seine neutrale Lage zuriick und das Fahrzeug

20 fihrt in einer Fahrstellung weiter, dié durch die

Lage des Stiftes 307 in seinem Schlitz 305 bestimmt ist.

Beide UmschaltmaBnahmen kdnnen gleichzeitigiodet un--, -

abhingig voneinander durchgefiihrt werden. :

Fig. 68 zeigt einen Stationsabschnitt 340, der-als
Endabschnitt einer Fahrbahn verwendbar ist. Aus der
Fahrbahn 1 ragt fest ein erster Anschlagkdrper 341 her;us,
der zum EinwIrken auf den Ein/Aus-Stift 308 des Fahr-
zeugs 20 vorgesehen ist. Weiter ist an einem in Lings-
richtung der Fahrbahn verschiebbaren Hebel 342 .mit
Bedienungsknopf 343 ein Anschlagk8rper 344 angebracht,

der in einem Lingsschlitz 345 in der Fahrbahn 1 in
PahrtrichtungVverschiebﬁar ist. Der Anschlagk8rper 344

ist zur Einwirkung auf den Umpol-Stift 307 des Fahrzeugs

20 vorgesehen; Die beiden Endlagen des Anschlagkdrpers 344 .,

im Schlitz 345 sind derart, daB er in der einen Endlage
auf gleicher Hdhe mit dem Anschlagkdrper 341 in Quer-
richtung der Fahrbahn 1 liegt, wihrend er in der anderen
Endlage gegeniiber dem Fahrbahnende weiter entfernt ist

als der feste Anschlagkdrper 341.

W

LY
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Ist der Anschlagk®rper 344 in der ersteren Endlage

und fihrt ein Fahrzeug 20 in den Stationsabschnitt 340
ein, so kommt der Stift 308 zur Anlage am festen An-
schlagk8rper 341, wodurch das Fahrzeug stillgesetzt
wird., Wird nun der Hebel 342 mit Hilfe des Bedienungs-
knopfes 343 so verschoben, daf der Anschlagkdrper 344
in die andere Endlage im Schlitz 345 verschoben wird,
so wirkt dieser auf den Stift 307 des Fahrzeugs 2o

so ein, daB die Fahrtrichtung ﬁmgestellt wird, d.h.

der StromfluB umgepolt wird. Dabei ist der Hub des

"Hebels 342 etwas gfﬁﬁer als es zum Umpolen erforderlich

wire derart, daB mit dem Verschieben des Stiftes 307
mittels des Anschlagkdrpers 344 auch das Fahrzeug 2o
etwa zuriickgeschoben wird, derart,-déﬁ der Stift 308
so weit vom festen Anschlagkdrper 341 gelbst ist, daB"
er seine ﬁittellage im Schlitz 306 erreicht, debart,:
dal wieder StromfluB maglich ist und das Fahrzeug'ZO
nun mit umgekehrter Fahrrichtung wieder aus dem Sta-

tionsabschnitt 340 herausfihrt.

Der Stétionsabschnitt 346 gem#BR Fig. 69 unterscheidet
sich von dem anhand-Fig. 68 erliuterten Statibnsab-
schnitt 340 dadurch, daB der Schieber 347 mit dem
Bedienungsknopf 348 seitlich an dem Statiomnsabschnitt
346 vorgesehen ist. Umnun die Verschiebung des -
Anschlagk®rpers 344 innLﬁngérichtung der Fahrbahn 1
zu erreichen, weist der Hebel 347 auf einer Seite
eine Zahnung 349 auf, die mit einem in dem Stations-
abschnitt 346 geiagerten Zahnrad 350 kdmmt, das wieder-
um mit einer Verzahnung 351 an einem Schieber 352
kZmmt, der den Anschlagkdrper 344 tridgt und ihn in
dem Lingsschlitz 345 verschiebt, wenn dexr Hebel 347

ebenfalls verschoben wird.
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Selbstverstidndlich ist es auch mdglich die'verschieb—
baren Anschlagstifte quer zur Fahrbahn 1 zu verschieben
um zu erreichen, daB die Stifte 307 und 308 am Fahr-
zeug 20 nicht an den Anschlagkdrper anschlagen.,

In letzterem Fall ist auch ein Durchfahren der Fahr-

zeuge 20 mdglich.

Die Stationsabschnitte 340 und 346 sind als Endabschnitte

Y]

ausgebildet derart, daB ein Hin- und Herfahren von
Fahrzeugen zwischen zwei derartigen Endabscﬁnitténi'-
m8glich ist. Diese Stationsabschnitte 340 und 346 ) . ' =
kénnen auch, als Garage oder dergleichen ausgebildet

sein derart, daB ein neuer Spielgegenstand geschaffen

ist. Stationsabschnitte wie der Stationsabschnitt 320

kdnnen auch als Teile eines Kreuzungsaufbaus verwendet’

H
LREA 4 .

werden.

1.

Anhand der Fig. 70 bis 75 wird ein weiterer Stations-

abschnitt 355 erl3utert, der fiir das Fahrzeug gemiB den

. Fig. 60 bis 63 von Vorteil ist,.

Wihrend der Stationsabschnitt 320 gem#B den Fig. 64
bis 67 zur Umsteuerung des Fahrzeugs zwei Schieber

und zwei Bedienungskndpfe erfordert, zeichnet sich -
der im folgenden erlduterte Stationsabsqhnitt.355 da-
durch aus, daB die BetHitigung des Fahrzeugs 20 mittels

einer einzigen Betdtigungsvorrichtung mdglich ist.

Durch in Fahrtrichtung gegeneinander versetzte, sich

quer zur Fahrtrichtung erstreckende Schlitze 356

Ar

und 357 in der Fahrbahn 1 des Stationsabschnitts 355,
ragen Anschlagkdrper 358 bzw. 359 aus der Fahrbahn leraus.
Beide AnschlagkdBrper 358 und 359 sind fest mit einem
einzigen Schieber 360 verbunden, der mir Hilfe eines

Bedienungsknopfes 361 quer zur Fahrbahnerstreckung ver-
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schiebbar ist, Wie in Fig. 72 dargestellt ist der
Bedienungsknopf 361 mit dem Schieber 360 iiber eine
Hiilsen/Schrauben-Verbindung 362 miteinander verbunden,
die in einem Lingsschlitz 363 im Ansatz 3 des Stations-
abschnitts 355 quer zur Fahrtrichtung verschiebbar ist.
Fig. 71 zeigt die Fiihrung des Schiebers 360 am anderen
Ende. Zu diesem Zweck weist der Schieber mindestens

ein Langloch 364, im dargestellten Ausfiihrungsbeispiel
zwei solche Langldcher 364 auf. Jedes Langloch 364 wird
von einer Schraube mit Beilagscheibe 365 durchgriffen,
die in dem Stationsabschnitt festgelegt ist. Auf diese

Weise wird die Fiithrung des Schiebers 360 sichergestellt,

Der Schieber ist zwischen drei definierten Stellungen.
verschiebbar, deren Lage zweckmifigerweise diber éing
Rastenanordnung festgelegt wird. Die dgfgéstellte R
Rastenanordnung weist eine im Schieber:éuégebiléefe
Zunge 366 auf, von deren freiem Ende ein Ansatz 367
nach oben ragt, der in eine von drei in dem Ansatz 3

ausgebildeten Vertiefungen 368 federnd eingreifen kann.

Die drei von den Anschlagkdrpern 358 und 359 einnehm-"
baren Stellungen sind in Fig. 70 mit 1, 2 und 3 be-
zeichnet, wobei entsprechende | . Markierungen am Ansatz 3:
imBereich des Bedienungsknopfes 361 vorgesehen sein '
kSnnen, um auch eine aptische Darstellung zu erreichen.
Weiter ist in Fig. 70, 71 und 73 die Vorwdrtsfahrrich-

tung mit einem weiRen Pfeil gekennzeichnet.

Wie erwidhnt sind nun drei Schaltstellungén méglich.

In der in den Fig. 70 bis 73 dargestellten Schaltstellung
3 befinden sich die Anschlagkdrper 358, 359 gegeniiber

den Stiften 308 und 307 am Fahrzeug 20 in einer Lage,

in der sie nicht aneinander anschlagen kdnnen. Weiter

ist die Anordnung so, daB auch der mitéige Fangstift 21
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zur Anlage kommen kann. D.h. ein in den Stationsab-
schnitt 355 einfahrendes Fahrzeug 20 fZhrt ungehindert
weiter. In der Schaltstellung 2, die in Fig. 74 dar-
gestellt ist, kommt der Stift 308 am Fahrzeug 2o

in Anlage an den Anschlagkdrper 358, Der Stift 308 wirkt

nun in der bereits erliuterten Weise auf den Hebel 314

-derart ein, daB das Fahrzeug 20 angehalten wird (Stopp-

stellung). Dabei ist es gleichgiiltig ob das Fahrzeug
in Vorwirtsfahrstellung oder Riickwirtsfahrstellung in
den Statiomsabschnitt 355 einfdhrt, da der UmpolsStift o 5
307 am Anschlagkdrper 359 vorbeifahren kann. '

In der Stellung | gemi#B Fig. 75 kommt der Umpoi—Stift

307 des Fahrzeugs 20 in Anlage an den Anschlagkdrper

359, und zwar wieder unabhingig davon ob @és Fahrzeué o

20 in der Vorwirtsfahrstellung oder der Rﬁckwﬁrfsfahf-

stellung in den Stationsabschnitt 355 einf#dhrt. Der .

Stift 307 wird durch die Anlage an den Anschlagkdrper

359 in die andere Endlage verschoben, wodurch das .

Fahrzeug 20 den Stationsabschnitt 355 in der anderen

Fahrstellung wieder-  verligt.

“Aus der in Fig. 74 dargestelléen.Stellung 2 (Stopp-

stellung), in der das Fahrzeﬁg 20 in dem Stationsab-
schnitt 355 angehalteﬂ'wird, kann der Schieber 360

mit Hilfe des Bedienungsknopfes 361 sowohl in die
Stellung 3 (Fig. 73) als auch die Stellung 1 gem3#B Fig.
75 verschoben werden, Erfolgt eine Verschiebung aus

der Stellung 2 in die Stellung 3 bei angehaltenem

L

Fahrzeug 20, wird dieses freigegeben und fihrt unter
Beibehalten der Fahrsfellung weiter. Ist das Fahrzeug
in Vorwidrtsfahrstellung in den Statiomsabschnitt 355 S
in der Stellung 2 gem3B Fig. 74 eingefahren und

erfolgt dann die Umstellung auf die Stéllung I gemdB
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Fig. 75, fihrt das Fahrzeug zunichst ein kleines

Stiick geradeaus weiter bis der Stift 307 an den
Anschlagkdrper 359 anschlidgt, wodurch die Fahrstellung
umgekehrt wird und das Fahrzeug den Stationsabschnitt

355 jetzt in Riickwdrtsfahrstellung: verld8t,

Der Stationsabschnitt 53 ist jedoch auch bei umgekehrter
Fahrrichtung (von links nach rechts in Fig. 73) anwend-~
bar, wobei dann die Schaltvorgénge in umgekehrter Weise
durchfiihrbar sind. Bei Rﬁckwﬁrtsfahrstelluﬁg'éineé
Fahrzeugs 2o sind die Schaltvorginge ebenfalls durch-
fihrbar. Wesentlich bei dieser Ausfithrungsform des
Stationsabschnittes ist also, daB mit einer einzigen
Bedienungseinrichtung das Anhalten (Stoppstellung),das
Durchfahren und die Fahrtrichtungsumkehr m&glich ist.

R

—

Die im vorstehenden_erléu;erten Fahrze&ge, Statiﬁns;
abschnitte und Gegenstinde sind in nahezu beliebiger

Weise miteinander kombinierbar, wodurch sich ein
Fahrspielzeug ergibt, das immer wieder neue Gestaltungs-—
und Spielmdglichkeiten fiir das Kind ermSglicht, d.h.

nie langweilig wird., Dariiberhinaus wird auch die -
Phantasie des Kindes stark angeregt und sind p3dago-
gische Effekte in Hinblick auf Verkehrssicherheit erreich-
bar. Weiter sind.die einzelnen ﬁauelemente séhr'rbbugi ‘
und einfach aufgebautnund damit nur wenig beschidigungs-
anfdllig. Sie kOnnen im wesentlichen aus SpritzguBteilen
mit beliebiger Fiarbung hergestellt sein., Lediglich
elektrisch leitfZhige Teile miissen aus entsprechendem

Werkstoff bestehen,

Wie erwZhnt sind fiir die Fahrzeuge und die verschiedenen
Spielgegenstinde Spielfiguren 94 verwendbar, die ver-
gleichsweise einfach ausgebildet sein k&nnen, ndmlich

im wvesentlichen aus einem Rumpfteil und einem Unter-
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kdrperteil bestehen, die gegeneinander verschwenkbar
sein sollen,wobei im Schulterbereich des Rumpfteiles

Arme vorgesehen sind, die vorzugsweise einzeln ver-
schwenkbar sein sollen. Der Handbereich ist so ausge-
bildet, daB ein einrastendes Festklemmen der Spielfigur
94 insgesamt an beispielsweise dem Lenkrad des Fahrzeugs
20 und/oder Teilen der Spielgegenstdnde mdglich ist,

wie das erlZutert worden ist. Auf diese Weise ist auch
das Ein- und Aussteigen von FahrgEsten bei den Fahr-

zeugen bzw. den Spielgegenstinden durchfiihrbar.

Selbstverstdndlich ist die Erfindung.-nicht auf die
im Einzelnen dargestellten Ausfiihrungsformen beschrinkt,
vielmehr sind noch zahlreiche andere. im Rahmen der

Erfindung liegende Ausgestaltungen mdglich.’
Insbesondere sind Stationsabschnitte 320, 355 und

Stationsabschnitte 95, 275 baulich miteinander kombinier-

bar.
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Anspriche

1. Faﬁrspielzeug, mit ‘
mindestens einem selbstgetriebenen Spielfahrzeug (20)
mit einem vom Fahrzeug vorspringenden Stift (21, 59)
und einer auf mindestens ein Riderpaar (22) einwir-
kenden Antriebseinrichtung (29, 30)?

mindestens einem in den Verlauf der Fahrbahn einbau-
baren Stationsabschnitt (95, 275) mit einer iiber
einen Hebel 2zwischen mindestens zwei Stellungen
verstellbaren Anhaiteeinrichtung, die mit dem Stift
am Spielfahrzeug zu dessen Anhalten in einer definier-
ten Lage in dem Stationsabschnitt in Wirkverbindung
bringbar ist, und einer quer zur Fahrbahn unter dieser
angeordneten Achse (lo) mit mindestens einem aus der
Fahrbahn vortretenden drehbaren Glied (11, 14), das
bei Anhalten des Spielfahrzeugs in der definierten
Lage iber dessen angetriebenes Riderpaar drehbar ist,
und mit einem Eingriffsglied (12) an einem Ende der
Achse, und

mindestens einem Spielgegenstand (97 bis loo, 180, 190,
220, 250, 298) mwit bewegbaren Teilen, der mit einem
Stationsabschnitt fest aber l&sbar so verbindbar ist,
daB er tber ein Einpgriffsglied (lo7) mit demjenigen

des Stationsabschnitts in Eingriff ist, wobei die be-
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wegbaren Teile {iber weitere Eingriffsteile, wie Zahn-
rider oder dergleichen iiber die Eingriffsglieder beweg-
bar sind, wenn ein Spielfahrzeug in dem Stationsabschnitt
in der definierten Lage angehalten hat,

dadurch gekennzeichnet,

daB das Fahrzeug (20) einen zwischen mindestens einer
Vorwidrts- und einer.Rﬁckwértsfahrstellung verschwenkbaren

entsprechend auf dessen Antriebseinrichtung einwirkenden

.Hebel (26, 59, 307) aufweist,

daB die Anhalteeinrichtung des Stationsabschnitts (95)
ein einen den Abmessungen des Stifts (21, 59) am
Fahrzeug (20) entsprechenden Schlitz (16, 46, 81, 281)
quer zur Fahrbahnerstreckung aufweisender Anlauf-
k8rper (9, 49, 79, 279, 280) ist, in den der Stift
(21, 59) des Fahrzeugs (20) in mindestens einer der
Stellungen des Hebels der Anhalteeinrichtung einrastet
zum fahrstellungsunabhingigen Anhalten 'des Fahrzeugs
(20) in der definierten Lage, wobei in mindestens
einer anderen Stellung des Hebels der Anhalteeinrich-
tung der Stift (21, 59) am Fahrzeug (20) und der
Schilitz (16, 46, 81, 281) im Anlaufkdrper (9, 49, 79, 279,
280) auBer Eingriff sind.

2. Fahrspielzeug nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet,
daB der Anlaufkdrper quer zur Fahrbahn verschiebbar

ist (Fig. 7/8).

3. Fahrspielzeug nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich-
net, daB der Anlaufkdrper in den Verlauf der Fahrbahn

und aus diesem heraus verschwenkbar ist (Fig. 5/6).

4. Fahrspielzeug nach Anspruch 2 oder 3, dadurch gekenn-
zeichnet, daR der Anlaufkdrper unter federnder Vor-
spannung in der Stellung in der Fahrbahn gehalten ist,

'

in der der Stift des Fahrzeugs in den Schlitz des Anlauf-

b

Tt
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kérpers einrastet.

5. Fahrspielzeug nach einem der Ansprﬁche I bis 4,
dadurch gekennzeichnet, daB der AnlaufkOrper zwei-
teilig ausgebildet.ist, deren jeder Teil (Fangansatz
278, 279) unter jeweiliger federnder Vorspannung in
der Stellung in der Fahrbahn gehalten ist, in der

der Stift am Fahrzeug in den Schlitz des Anlaufkdrpers

einrastet (Fig. 56 bis 59).

6. Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis 5,
gekennzeichnet durch einen Schieber, der quer zur
Fahrbahn zwischen ebenfalls miﬁdestens zwel Stellungen'
verschiebbar ist und der auf den Anlaufkdrper zu dessen
Verstellen in jeweils eine dessen beiden Stellungen
einwvirkt.

7. Fahrspielzeug nach Anspruch 6, gekennzeichnet durch
einen drehbaren Mitnehmer, der von der Oberseite des
Stationsabschnittes aus drehbar ist und der in den
Schieber so eingreift, daB bei Drehen des Mitnehmers

der Schieber quer zur Fahrbahn verschiebbar ist.

8. Fahrspielzeug nach Anspruch 6 und/oder 7, dadurch
gekennzeichnet, daB ein Spielzeug mit dem Mitnehmer

verbindbar ist.

9. Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis 8,

dadurch gekennzeichnet, daB vom Fahrzeug ein einziger
Stift vorspringt, mit dem zwischen zumindest der

Vorwdrts— und der Riickwidrtsfahrstellung umschaltbar

ist, und daB der einzige Stift zur Fahrstellungsum-
schaltung quer zur Fahrrichtung verschiebbar ist und ferner
in der Anhalteeinrichtung in den Schlitz des Anlauf-

kbrpers einrastet.
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lo. Fahrspielzeug nach Anspruch 9, dadurch gekennzeich-
net, daB mit dem Anlaufkdrper eine Schiebeeinrichtung
baulich vereinigt ist, die unabhingig von der Bewegung
des Anlaufkdrpers zum Verschieben des Stiftes zur
Fahrsfellungsumschaltung mittels eines Schiebers quer

zur Fahrbahn verschiebbar ist (Fig. 23 bis 29).

11, Fahrspielzeug nach Anspruch lo, dadurch gekennzeichnet,
daB der Anlaufkdrper in einer Aussparung der als
Fihrungsschiene mit Einlauftrichter ausgebildeten

Schiebeeinrichtung aufgenommen ist. '

12, Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis 8,
dadurch gekennzeichnet, daB vom Fahrzeug zwel Stifte -
vorspringen, mit denen durch gegenl3dufige Versdhiebqng
der beiden Stifte in bzw. gegen die Fahrrichtuné zwischen
zumindest der Vorwdrts— und der Rﬁckwﬁrtsfahfstellung
umschaltbar ist, daR in der Fahrbahn zwel Anlaufkérper
mit dem Schlitz vorgesehen sind, die gegenldufig in

bzw. gegen die Fahrrichtung verschiebbar sind und in
deren Schlitze je einer der beiden Stifte einrastet,

und daB der Eingriff zwischen Stiften und Anlaufkdrper

gleichzeitig 16sbar ist.

13. Fahrspielzeug nach Anspruch 12, dadurch'gékennzeichnet,
dag die Anlaufkdrper auf im wesentlichen zueinandér und

zur Fahrbahnerstreckung parallelen Stiben angeordnef

sind, die in einem Drehschemel gehaltert sind, der

um eine mittige, vertikale Drehachse verschwenkbar ist
(Fig. 14 bis 22).

14, Fahrspielzeug nach Anspruch 13, gekennzeichnet
durch einen an dem Stationsabschnitt ang€lenkten
Schwenkhebel, der an einem der Stibe angreift und ihn

in der Fahrbahnerstreckung verstellt,

.
o et 4 b ) a A

al At e w—
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15. Fahrspielzeug nach Anspruch 14, dadurch gekennzeich-
Bat, daB der Schwenkhebel und der das L&sen des Eingriffs
zwischen Stift und Anlaufkbrper bewirkende Schieber

baulich ‘vereinigt sind.

16. Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis 8 ,
dadurch gekennzeichnet, daB vom Fahrzeug ein weiterer
Stift vorspringt, mit dem durch Verschieben in Fahrbahn-

erstreckung zwischen der Vorwdrts- und der Rickwdrtsfahr-

stellung umschaltbar ist,und daB in einem Stationsabschnitt

ein Anschlagkdrper in den Bewegungsweg dieses weiteren’
Stiftes am Fahrzeug bewegbar und wieder herausbewegbar

ist.

17. Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis ‘16,
dadurch gekennzeichnet, daB vom Fahrzeug éin zusﬁtzlicher
Stift vorspringt, mit dem durch Versch{eben in Fahr-
bahnerstreckung zwischen Stoppstellung und Fahrstellung.
umschaltbar ist,und daR in einem Stationmsabschnitt ein
Anschlagkdrper in den Bewegungsweg dieses zusdtzlichen
Stifts am Fahrzeug bewegbar und wieder herausbewegbar ist.
18. Fahrspielzeug nach Anspruch 16 oder 17, dadurch
gekennzeichnet, daB der Anschlagkdrper in den Verlauf

der Fahrbahn und wieder aus ihr heraus durch Verschieben

eines Schiebers verschwenkbar 1ist.

19. Fahrspielzeug nach Anspruch 16 . und/oder 17,
dadurch gekennzeichnet, daf der AnschlagkOrper quer zur
Fahrbahn derart verschiebbar ist, daB der Stift am

Fahrzeug in einer Stellung am AnschlagkOrper anschligt,

20. Fahrspielzeug nach Anspruch 16 und 17, dadurch gekenn-
zeichnet, daB die jeweiligen dem weiteren Stift und

dem zusdtzlichen Stift zugeordneten AnschlagkSrper unab-

4
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hidngig voneinander bewegbar sind.

21, Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 16 bis 19,

dadurch gekennzeichnet, daB der dem zusitzlichen Stift
zugeofdnete Anschlagktrper ortsfest vorgesehen ist

und der dem weiteren Stift zugeordnete Anschlagkdrper

entgegen der Fahrrichtung bewegbar ist.

22, Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 16 bis 20,
dadurch gekennzeichnet, daB die jeweiligen dem weitereﬂ
Stift und dem zus#tzlichen Stift zugeordneten Anschlag-
kdrper gemeinsam zwischen mindestens drei Stellungen
bewegbar sind, in deren einer der weitere Stift am
zugeordneten Anschlagkdrper anschlidgt, in deren zweiter,
der zusitzliche Stift am zugeordneten'Anschlangrpert-‘
anschldgt und in deren dritter keiner derJSCifte aﬁV.
jeweils zugeordneten Angchlagkﬁrper anskhlﬁgt (Fig. 70
bis 75). '

23. Fahrspielzeug nach Anspruch 22, dadurch gekennzeich-
net, daB in der mittleren Stellung der zusdtzliche Stift

am zugeordneten Anschlagk@rper anschliagt,

24, Fahrspielzeug nach Anspruch 22 oder 23, -dadurch
gekennzeichnet, daB in Fahrrichtung der den zusitzlichen
Stift zugeordnete Anséhlagkﬁrper und der dem weiteren
Stift zugeordrnete Anschlagkdrper so versetzt angeordnet
sind, daB zuerst der Anschlag des zusﬁtziichen Stifts

méglich ist.

25. Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 16 bis 24,
dadurch gekennzeichnet, daS8 der zusitzliche Stift

eine neutrale Mittelstellung besitzt und durch Anschlag
an einen Anschlagkérper je nach Fahrstellung in eine

Endlage verstellbar ist, wobei in beiden Endlagen das

U3
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Fahrzeug stillgesetzt ist.

26. Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 9 bis 25,
dadurch gekennzeichnet, daB8 der einzige oder die beiden
Stifte eine mittige neutrale dritte Stellung einnehmen

kdnnen, in der das Fahrzeug stillgesetzt ist.

27. Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis 26,
dadurch gekennzeichnet, daB das Spielfahrzeug durch
einen Elektromotor angetrieben ist und die Fahrstellungs-

umkehr durch Umpolung erfolgt.

1

28, Faﬁrspielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis 27,

dadurch gekennzeichnet, daB das Spielfahrzeug durch
einen Elektromotor angetrieben ist und die Stillsetzung

durch StromfluB-Unterbrechung erfoigt..

29, Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 1 bis 28,
dadurch gekennzeichnet, daB das Eingriffsglied am
Stationsabschnitt und das Eingriffsglied am Spiel-
gegenstand so ausgebildet sind, daB bei Aneinander-
ankoppelung und gegenseitigem Eingriff der Eingriffs-—
glieder, Drehen bei sowbhl Vorwdrtsfahrstellung als
auch Riickwidrtsfahrstellung des Spielfahrzeugs in der

definierten Lage erfolgt.

30. Fahrspielzeug nach Anspruch 29, dadurch gekennzeich-
net, daB zwischen dem Eingriffsglied des Spielgegenstan-
des und mindestens einem von dessen bewegbaren Teilen
ein Reibradantrieb aus einem Reibrad und einer Scheibe
vorgesehen ist, wobei das Reibrad mittels eines Hebels
inqggﬁialer Richtung der Scheibe zur stufenlosen Dreh-

zahldnderung verschiebbar ist,
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31. Fahrspielzeug nach Anspruch 29 oder 30, dadurch
gekennzeichnet, daB zwei verschiedene bewegbare Teile
vorgesehen sindgrgaﬂ die Bewegung der Teile wahlweise
iiber einen'Reibradantrieb ein- und abstellbar ist,
desseﬂ Reibrad mittels eines Hebels in Anlage an ein

das Teil bewegendes Glied anlegbar ist.

32. Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 29 bis 31,

dadurch gekennzeichnet, daB ein drehbares Teil, wie

eine Scheibe durch Einstecken eines Sperrgliedes in

seiner Bewegung dadurch anhaltbar ist, daB das Sperr-

glied gegen Stege an der Scheibe zur Anlage kommt.

33, Fahrspielzeug nach einem der.Ansprﬁche 29 bis 32,
dadurch gekennzeichnet, daB das drehbare Teil des
Spielgegenstandes eine Glocke iiber einen Kl1&pel -beti-

tigt,

34,Fahrspielzeug npach einem der Anspriiche 29 bis

33, dadurch gekennzeichnet, daB bei mindestens einem
der Spielgegenstinde ein dem Eingriffsglied des
Stationsabschnitts entsprechendes Eingriffsglied mit -
dem zum Eingriffsglied des Stationsabschnitts komple~-
mentdren Eingriffsélied_drehfest verbunden ist und 7

weitere Spielgegenstinde an diesen Spielgegenstand

ankoppelbar und mit letzterem Eingriffsglied in Eingriff

bringbar sind.

35, Fahrspielzeug npach einem der Anspriiche 29 bis 34,

dadurch gekennzeichnet, dag dér Spiéigegenstand als

Kettenkarussell -ausgebildet ist,

36. Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 29 bis 34,
dadurch gekennzeichnet, daB‘éér Spielgegenstand als

Kinderspielplatz—~Kleinkarussell ausgebildet ist.
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37. Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 29 bis 34,
dadurch gekennzeichnet, daB der Spielgegenstand als Wippe
ausgebildet ist, wobei ein einerseits mit einer

um eine vertikale Achse drehbaren Scheibe verbundener

und andererseits an dem Spielgegenstand angelenkter

Hebel einen Stift an der Wippe zu deren Verschwenkung

um eine horizontalz Achse hin und her verschwenkt.

38. Fahrspielzeug nach Anspruch 37, dadurch gekennzeichnet,
daB der Stift in einer Kulisse zwischen fédernd nachgiebig

vorgespannten Anschligen hin- und hergefiihrt ist.

39. Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 29 bis34.,
dadurch gekennzeichnet, daﬁfder,Spielgegenstand als

Spieluhr ausgebildet ist.

Lo, Fahrspielzeug nach einem der Amspriiche 29 bis 3%,
dadurch gekennzeichnet, daB der,Spielgegensténd als

Tankstelle ausgebildet ist.

41, Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 29 bis 34,

dadurch gekennzeichnet, daB der Spielgegenstand als Not-

rufsiule mit drehbarem Blaulicht ausgebildet ist.

42, Fahrspielzeug nach einem derrAnsprﬁché 29 bis 34,
dadurch gekennzeichnet, daB der Spielgegenstand als
Baumkarussell mit aufeinandersteckbaren Teilen ausge-

bildet ist.

43 ,Fahrspielzeug nach Anspruch 42, dadurch gekennzeichnet,
daB in einem Basisteil ein Zapfen direkt drehbar ist,

daB auf dem Zapfen ein Zapfenteil mit Querwelle aufsteck-
bar ist, die ein schwenkbares, brettartiges Teil formschlis-
sig mitnimmt, daB mindestens ein weiterer Zapfenteil auf-
steckbar ist, der sich kreuzende Stangen aufweist, wobei die
Mitnahme in Drehrichtung iber Reibung erfolgt, und daB an
dem brettartigen Teil und/oder den Stangen mindestens eine

Spielfigur anbringbar ist.
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44. Fahrspielzeug nach Anspruch 43, dadurch gekennzeich-
net, daB der Zapfenteil an dem einen weiteren Zapfenteil

aufnehmenden Ende mit einer Rindelung versehen ist,

45, Féhrspielzeug nach Anspruch 43 oder 44, dadurch
gekennzeichnet, daB an dem Zapfenteil weiter mindestens
ein Trapez angeordnet ist, an dem ebenfalls Spielfiguren

anbringbar sind.

46, .Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 29 bis 34,
dadurch gekennzeichnet, daf der Spielgegenstand als

Turngerdt ausgebildet ist.

47, Fahrspielzeug nach Anspruch 4Q,’gekennzeichnet_
durch zwei vertikale Pfposten auf einem Easfsteii, .
zwischen denen eine drehbare Stange vorgesehen ist,-'
die {iber das Eingriffsglied und zugeordneie Zwischen-
glieder, wie Wellen und Zahnr3ider drehbar ist, wobei
an der Welle selbst oder an mit der Welle verbundenen

Gliedern eine Spielfigur anbringbar ist,

48, Fahrspielzeug nach Anspruch 47, gekennzeichnet
durch eine an einem Pfosten vorgesehene, auf eine Zaﬂn-
stange einwirkende Taste, die bei Driicken mit einem
Zahnrad. zum Drehen der Stange kémmt, jedoch bei
Loslassen auBer Eingriff mit dem Zahnrad kommt und

aufgrund Federkraft rilickstellbar ist.

49, Fahrspielzeug nach Anspruch 47 oder 48, gekennzeich-
net durch eine Reibungskupplung, deren eines Teil

mit der Stange drehfest verbunden ist.,

50. Spielgegenstand nach einem der Anspriiche 29 bis 49,
dadurch gekennzeichnet, daB mindestens ein Spielgegen-
stand ein durch Drehung Geridusche erzeugendes Element

enthidle. ’
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51. Fahrspielzeug nach Anspruch 50, gekennzeichnet durch
eine federnd vorgespannte Klinke, die gegen Vorspriinge

eines drehbaren Teils anliegt. o
52. Fahrspielzeug nach Anspruch 54, gekennzeichnet

durch eine iiber Antriebsglieder drehbare Spieluhr.

53. Fahrépielzeug nach Ansptﬁch S50, gekennzeichnet durch
einen Sirenenrotor und einen Sirenehstator; wobei
der Siremenrotor iiber die miteinander in Eingriff be-

t

findlichen Eingriffsglieder drehbar ist.

54, Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 55 bis 53,
gekennzeichnet durch einen Hebel, mit dem das Gerdusche

erzeugende Element ein- oder ausschaltbar ist. '

55.\Fahrspielzeug nach Anépruch.53 und'Sh, dadurch
gekennzeichnet, daB die Kupplung zwischen dem Sirenen-
rotor und dem Eingriffsglied des Spielgegenstandes
durch Verschieben eines Doppelzahnrads erfolgt, das
mit anderen Zahnrddern in Eingriff bringbar bzw. auBer

Eingriff bringbar ist.

56. Fahrspielzeug nach einem der'Ansprﬁéhe 1 bis 55&

gekennzeichnet durch eine Aneinanderkoppelung iiber

Koppelelemente, die am SPi31gegehsféndivorgeseﬁen sind
und die in entsprechende komplementire Kopplungsdffnungen
im Stationsabschnitt bzw, einem anderen Spielgegenstand

einrastend eingréifen.

57. -Fahrspielzeug nach Anspruch 56, dadurch gekennzeich-
net, daB das Koppel element fiir den Spielgegenstand

durch einen biigelfdrmigen Zapfen und einen zungenartigen
Vorsprung mit Haken gebildet ist, die in eine komplemen-

tire X pplungséffnung einrastend eingreifen.
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Sg. Fahrspielzeug nach einem der Anspriiche 29 bis 57,
dadurch gekennzeichnet, daB an dem Spielgegenstand
weiter externe Antriebseinrichtungen ankoppelbar sind,
die ein Eingriffsglied aufweisen, das dem des Stations-
abschnitts entspricht und das in das dazu komplementidre
Eingriffsglied des Spielgegenstandes zur Drehung dessen

Teile eingreift,

59. Fahrspielzeug nach Anspruch 58, gekennzeichnet

durch eine Handkurbel-Antriebseinrichtung.

6o Fahrspielzeug nach Anspruch 58, gekennzeichnet

durch eine Elektromotor—Antriebseinrichtung.

i
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