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@ Spielgerit.

@ Ein Spielgerat besitzt ein Spielfeld, auf dem Spielsteine
{4a-4d) entlang einander kreuzender Geradfiihrungen (2, 3)
verschiebbar sind. Die Spielsteine haben eine dem Abstand
zweier benachbarter Kreuzungen (9) der Geradfiihrungen
{2,3) entsprechende Linge.

Um das Spielgerat fiir schwierige Kombinationsaufga- ,

ben geeignet zu machen, weisen die Geradfiihrungen (2,3} je
eine ununterbrochene, nur als Ganzes verschiebbare Spiel-
steinreihe mit einer Spielsteinanzahl auf, die groRer als die

Anzahl der Kreuzungen (9) der zugehérigen Geradfiihrung -

(2,3) ist, wobei die Linge der Geradfithrungen (2,3) der
Lénge ihrer Spielsteinreihe vermehrt um die Linge jener
Anzahl von Spielsteinen (4a-4d) entspricht, die sich aus der

Differenz der Spielsteinanzahl und der Anzah! der Kreuzun- -

gen (9) der zugehdrigen Geradfithrung {2,3) ergibt. Die
Spielsteine {4a-4d) auf den Kreuzungen (9) bilden dabei ein
Auswahlfeld (10).
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Spielgerdt

Die Erfindung bezieht sich auf ein Spielgerat mit
einem Spielfeld, auf dem wenigstens gruppenweise unter-
scheidbare Spielsteine entlang einander regelmaBig
kreuzender Geradfiihrungen verschiebbar sind, wobei die
Spielsteine eine dem Abstand zweier benachbarter Kreu-
zungen der Geradfiihrungen entsprechende Lange in Richtung
der Geradfiihrung aufweisen.

Bel einem bekannten Spielgerdt mit entlang von
kreuzenden Geradfiihrungen verschiebbaren Spielsteinen
(DE-PS 847 276) sind die Spielsteine durch Ordnungs-
zahlen gekennzeichnet und missen entsprechend den Spiel-
regeln in eine vorbestimmte Ordnung gebracht werden.

Zu diesem Zweck bleibt eine Kreuzung der Geradfithrungen
unbesetzt, so daB einer der an dieses Leerfeld angrenzen-
den Spielsteine auf dieses Leerfeld verschoben werden -
kann, wobei durch den verstellten Spielstein ein neues
Feld fiir einen anderen Spielstein frei wird. Das da-
durch ermoglichte Platztauschen der Spielsteine erlaubt
es, die gewunschte Ordnung der Spielsteine herzustellen.
Da die GesetzmdBigkeiten beim Vertauschen der einzelnen
Spielsteine vergleichsweise einfach zu durchschauen sind,
kann ein solches Spielgerdt hoheren Anforderungen an

eine Kombinationsaufgabe nicht geniigen, obwohl das Spiel-
gerat einfach und iibersichtlich aufgebaut ist.

Der Erfindung liegt somit die Aufgabe zugrunde, ein
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Spielgerdt mit einem einfachen und ibersichtlichen
Aufbau zu schaffen, das auch fiir schwierige Kombi-
nationsaufgaben geeignet ist.

Ausgehend von einem Spielgerat der eingangs ge-
schilderten Art 16st die Erfindung die gestellte Auf-
gabe dadurch, daB die Geradfiihrungen Je eine ununterbroche-
ne, nur als Ganzes verschiebbare Spielsteinreihe mit

"einer Spielsteinanzahl aufweisen, die gréBer als die

Anzahl der Kreuzungen im Bereich der zugehdrigen Ge-
radfithrung ist, daB die Linge der Geradfiihrungen der
Linge ihrer Spielsteinreihe vermehrt um die Lange jener
Anzahl von Spielsteinen entspricht, die sich aus der
Differenz der Spielsteinanzahl und der Anzahl der
Kreuzungen der betreffenden Geradfijhrung ergibt, und
daB die Spielsteine auf den Kreuzungen ein Auswahlfeld
bilden. ' _ :

Da auf Grund dieser MaBnahmen nicht nur ein Spiel-
stein, sondern stets eine Spielsteinreihe verschoben
wird, werden mit jeder Verstellung mehrere Spielsteine
bewegt, deren Verschiebung beriicksichtigt werden muB, um
innerhalb des Auswahlfeldes eine bestimmte Ordnung der
voneinander unterscheidbaren Spielsteine zu erhalten.
Das Einbeziehen mehrerer Spielsteine bei einer Ver-
stellung macht die zu losende Aufgabe unvergleichiich
schwieriger, so daB trotz des einfachen Aufbaues des
Spielgerdtes die gwiinschten hohen Anforderungen an die
zu losende Aufgabe gewdhrleistet sind.

Zum Verschieben einer Spielsteinreihe sind mehrere
konstruktive Losungen denkbar. So kdnnte beispielsweise
die Mitnahme iiber Magnetkrifte erfolgen. Eine besonders
einfache Lisung ergibt sich jedoch, wenn jeder Gerad- -
fiihrung ein Schieber mit endseitigen Mitnehmern fiir die
Spielsteinreihen zugeordnet ist. Da die Spielsteine an-
einanderstoflen, braucht nicht flir jeden Stein ein Mit-
nehmer vorgesehen zu werden. BEs geniigen endseitige
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Mitnehmer, wobei keine Verrastung und keine Ausrastung

zur Verstellung der Spielsteine notwendig wird.

In der Zeichnung ist der Erfindungsgegenstand ineinem
Ausfiihrungsbeispiel dargestellt. Es zeigen
Fig. 1 ein erfindungsgemiBes Spielgerdt mit abgenommenem

Deckel in Draufsiéht,

Fig. 2 einen Schnitt durch das Spielgerét nach der Linie
II-IT der Fig. 1, jedoch mit Deckel,

Fig. 3 eine der Fig. 1 entsprechende Darstellung des
Spielgerdtes ohne Spielsteine, teilweise aufge-
rissen und

Fig. 4 eine Draufsicht auf das Spielgerdt mit aufgesetz-
tem Deckel in einem kleineren MaBstab.

Wie insbesondere den Fig. 1 bis 3 entnommen werden
kann, besteht das dargestellte Spielgerat im wesentlichen
aus einer Grundplatte 1, auf der einander rechtwinkelig
kreuzende Geradfiihrungen 2 und 3% Vorgesehen sind, die im
Ausfihrungsbeispiel durch Nuten gebildet werden. In diese
Geradfiihrungen 2 und 3 sind gruppenweise voneinander
unterscheidbare Spielsteine 4a, 4b, 4c-und 4d eingesetzt,
die in den Fig. 1 und 4 unschraffiert, mit einer Lings-
und einer Querschraffur sowie mit einer Kreuzschraffur
unterschieden sind. Zur Verstellung der Spielsteine
dienen in den Geradfiihrungen eingesetzte Schieber 5 und
6, die mit Hilfe von Handhebeln 7 betdtigt werden konnen
und endseitige Mitnehmer 8 aufweisen, so daB die sich '
im Bereich einer Geradfiihrung befindende Spielsteinreihe
von den Mitnehmern 8 auBen umfaBt und in Langsrichtung ver-
schoben werden kann.

Wie aus Fig. 1 zu ersehen ist, sind alle Kreuzungen
9 der Léngsfithrungen 2 und 3 mit Spielsteinen besetzt.
Dariiber hinaus weist jede Léngsfiihrung 2 und 3 einen zu-
sdtzlichen Spielstein auf, der iiber den zugeordneten
Schieber 5 bzw. 6 auf eine Kreuzung 9 verschoben werden

kann, wobei allerdings der gegeniiberliegende Spielstein
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der Spielsteinreihe aus einem von den Spielsteinen

auf den Kreuzungen 9 bestimmten Auswahlfeld 10 her-
ausgeschoben wird,'das durch ein Sichtfenster 11 eines
das Spielfeld 1 mit den Spielsteinen abdeckenden, ab-
nehmbaren Deckels 12 begrenzt wird. Wird beispiels-~
weise die unterste Spielsteinreihe der Lingsfithrungen 3
um einen SpElstein gemidB Fig. 1 nach rechts verschoben,
so gelangt der Spielstein 44 auBerhalb des Auswahlfeldes

~ wahrend der Spielstein #4a innerhalb des Spielfeldes zZu

liegen kommt. Die Spielsteine 4c und 4b dieser Spiel-
steinreihe werden innerhalb des Auswahlfeldes 10 um
einen Kreuzungsplatz versetzt, weil ja nur die gesamte
Spielsteinreihe verschoben werden kann. Wird nach einer
solchen Verschiebung beispielsweise die mittlere der in
die Geradfiihrungen 2 eingesetzten.Spielsteinreihen ver-
schoben, so werden die drei in dieser Spielsteinreihe
hintereinanderliegenden Spielsteine 4c¢ in das Auswahl-
feld 10 versetzt, was ein Teil einer angestrebten Spiel-
steinordnung sein kann. Durch ein gegenseitiges Ver-
schieben der Spielsteinreihen mit dem dadurch bedingten
Platzwechsel der Spielsteine innerhalb der Reihen kann
folglich jede gewiinschte Ordnung hergestellt werden.

Da es zur Durchfiihrung des Spieles notwendig ist,
die auBerhalb des Auswahlfeldes 10 befindlichen Spiel-
steine erkennen zu konnen, sind im Deckel 412 Durch-
brechungen 13 fiir diese Spielsteine vorhanden. Die
Handhebel 7 ragen durch Schlitze 14 des Deckels 12, um
eirerseits die Betdtigung der Schieber 5 und 6 sicher-
zustellen und um anderseits den Deckel 12 einfach ab-
heben zu konnen, was das Austauschen der Spielsteine er-
moglicht, die in die Geradfiihrungen abnehmbar eingesetzt
sind. Durch die Austauschbarkeit der Spielsteine kann
einerseits der Schwierigkeitsgrad der zu ldsenden Spiel-
aufgabe {iber die Anzahl der voneinander unterscheidbaren
Spielsteine verdndert und anderseits jede gewlinschte
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Ordnung der Spielsteine hergeste 11t werden, ohne diese
Ordnung durch ein spielgemdBes Verstellen der Spiel-
steine herbeizufiihren.
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Patentanspriche:

1. Spielgerit mit einem Spielfeld, auf dem
wenigstens gruppenweise unterscheidbare Spielsteine
(4a- 4d5 entlang einander regelmiflig kreuzender Gerad-
fiihrungen (2, 3) verschiebbar sind, wobei die Spiel-
steine (4a - 4d) eine dem Abstand zweier benachbarter
Kreuzungen (9) der Geradfiihrungen (2, 3) entsprechende
Linge in Richtung der Geradfithrung (2, 3) aufweisen,
dadurch gekennzeichnet, daB die Geradfiihrungen (2, 3)
je eine ununterbrochene, nur als Ganzes verschiebbare
Spielsteinreihe mit einer Spielsteinanzahl aufweisen,
die gréBer als die Anzahl der Kreuzungen (9) im Bereich
der zugehdrigen Geradfiihrung (2, 3) ist, daB die Linge
der Geradfithrungen (2, 3) der Linge ihrer Spielstein-
reihe vermehrt um die Lange jender Anzahl von Spiel-
steinen (4a - 4d) entspricht, die sich aus der Differenz
der Spielsteinanzahl und der Anzahl der Kreuzungen (9)
der betreffenden Geradfithrung (2, 3) ergibt, und daB
die Spielsteine (4a - 4d) auf den Kreuzungen (9) ein
Auswahlfeld (10) bilden.

2. Spielgerdt nach Anspruch 41, dadurch gekennzeichnet,
daB jeder Geradfithrung (2, 3) ein Schieber (5, 6) mit
endseitigen Mitnehmern (8) fiir die Spielsteinreihen zu-
geordnet ist.
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