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&) Steinverschiebespiel.

@ Das Spiel weist insgesamt elf Steine unterschiedlicher
GroBe auf, von denen 9 als eigentliche Spielsteine (A-K)
iFlachen als ganzzahlige gerade Vielfache eines ganzzah-
ligen Teils des Spieifeldes (6) aufweisen, ndmiich 1/20, 2/20
und 4/20. Ein Luckenstein (8) dient zur Freihaitung der zum
Spielen notwendigen Spielliicke (7) bei Spielbeginn, und ein
im groBten Spielstein (K) verschieblich gehalterter Endstein
(10} muB als Spielziel in eine Ausnehmung (11} in einer
breiten Randleiste (4) geschoben werden. Um das Spiel
¥ spielbar zu machen, ist der Boden (14) des Spieltrégers (1)
< mit einer Platte (12) aus ferromagnetischem Material ver-
sehen, und die Steine (A—K, 8) sind mit einer Haftmagnet-
N~ platte (13) versehen.
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Steinverschiebespiel

Die vorliegende Erfindung betrifft ein Steinverschiebespiel,
bei dem eine Anzahl Spielsteine unterschiedlicher Grésse,
ndmlich vier kleine quadratische mit der Seitenlinge a, fiinf
rechteckige mit den Seitenlingen a und 2a und ein grosser
quadratischer mit der Seitenlinge 2a auf einem rechteckigen,
durch Randleisten begrenzten Spielfeld mit den Abmessungen

5a auf 4a in der Ebene verschieblich aufliegen.

‘Steinverschiebespiele, auch Geduldspiele génannt, sind be-
kannt. Besonderer Beliebtheit erfreute sich liber Jahre hin-
weg das sogenannte "Flinfzehnerspiel', bei dem in 16 Feldern
eines Quadrates 15 numerierte Steine in einer Zahlenfolge

geordnet werden miissen.

Ein Puzzle mit einer #hnlichen Aufgabe wurde im englischen

Patent Nr. 381 813 beschrieben. In einem rechteckigen Spiel-
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feld sind neun Steine vorhanden, von denen wenigstens einer
einen ganzzahligen Teil der Fliche des Spielfeldes bedeckt,
beispielsweise ein Zwanzigstel. Die Flédchen der iibrigen
Steine sind ganzzahlige Vielfache, ndmlich doppelte und
vierfache, dieser Einheitsfliche. Auf dieser Basis sind im
Spielfeld zwei kleine quadratische Steine, sechs rechteckige.
Steine und eih grosser quadratischer Stein vorhanden. Ein

Feld mit der zweifachen Einheitsflidche bleibt frei.

In neuester Zeit wurde ein #hnliches Steinverschiebespiel
mit dem Schweizer Patent Nr. 615 594 verdffentlicht. Auch
hier sind verschieden grosse Steine in einem Spielfeld vor-
handen, von denen die mit der kleinsten quadratischen Fliche
gleich einem Zwanzigstel des Spielfeldes sind, die {ibrigen
Steine sind ebenfalls, wie beim Bekannten, gerade ganzzahli-
ge Vielfache dieser Einheitsfliche. Es sind 10 Spielsteine
vorhanden, nimlich vier kleine quadratische mit der Ein-
heitsseitenlinge a, filinf rechteckige mit den Seitenlidngen a
und 2a und ein grosser quadratischer mit der Seitenlinge 2a.
Bei diesem Spiel ist der Spielanfang vorgeschiieben und als
Spielaufgabe muss der grosse quadratische Spielstein zur ge-
genliberliegenden Begrenzungslinie des Spielfeldes verschoben
werden, wo in der Randleiste ein Schlitz ist, durch den der

Stein herausgeschoben werden kann. Damit nur dieser eine
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Stein auf diese Weise herausnehmbar ist, hat dieser Spiel-

stein eine geringere Dicke als die iibrigen Spielsteine.

Die Spielsteine sind in keiner Weise gehaltert und kénnen
sich bei entsprechender Neigung des Spielfeldes selbsttidtig

verschieben, so dass bei der Erstellung der Spielanfangs-

anordnung keinesfalls sichergestellt ist, dass das leere
Spielfeld bei der Schlitz6ffnung in der einen Randleiste ist.
Zur richtigen Spielerdffnung und zur Erreichung des Zieles

ist dies jedoch unerlisslich und die unterschiedliche Dicke

der Spielsteine und die Schlitz&éffnung in einer Randleiste
bieten fabrikatorische Schwierigkeiten und verteuern das

vorgeschlagene Steinverschiebespiel.

Es ist daher eine Aufgabe der Erfindung, bei einem Steinver-
schiebespiel, z.B. gemdss dem Schweizer Patent Nr. 615 594,
"die Spielanfangsanordnung nach dem Aufstellen der Steine zu
fixijeren und sowohl beim Spielbeginn als auch beim Spielende
dieselbe Anzahl Steine im Spielfeld fixiert zu belassen. Fer-

ner soll die Herstellung einfach und kostenglinstig sein.

Erfindungsgemiss wird dies dadurch erreicht, .dass zur Frei-

haltung einer fiir die Verschiebung der Spielsteine bei Spiel-

beginn notwendigen Liicke auf dem Spielfeld ein Liuckenstein
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mit denselben Abmessungen wie die rechteckigen Spielsteine
vorhanden ist, und dass wenigstens eine Randleiste eine
mehrfache Breite der lbrigen Randleisten hat und eine Aus~-
nehmung aufweist, deren Abmessungen entweder den Abmessun-
gen wenigstens eines Teils eines bei Spielbeginn an der die-
ser breiten Randleiste gegeniiberliegenden Randleiste anlie-
genden Spielsteines oder den Abmessungen des gesamten Liicken-

steines entsprechen.

Bei einer Anordnung der Spielsteine, wie sie im genannten
Schweizer Patent Nr. 615 594 vorgesehen ist, muss die breite

Randleiste an einer kiirzeren Seite des Spielfeldes angeord-

net sein.

Wenn als Spielbeginn der Liickenstein zu entfermen ist, kann
die Ausnehmung fiir einen Endstein, der verschieblich im
grossen quadratischen Spielstein gefiihrt ist, bemessen sein.
Bei im Spiel verbleibendem Liickenstein kann die Ausnehmung
derart bemessen sein, dass der Liickenstein vollstdndig in
die Randleiste hineingeschoben werden kann uné flir das Spiel
als integrierender Bestandteil derselben zu betrachten ist.
In diesem Fall kann der Liickenstein eine Ausnehmung auf-

weisen, um den im grossen quadratischen Spielstein gehalter-

ten Endstein aufzunehmen.
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Damit die Steine sich nicht selbsttidtig verschieben kénnen,
kann die Bodenfliche des Spielfeldes aus einem ferromagneti-
schen Material bestehen bzw. es kann ein diinnes Blech aus
solchem Material auf der Bodenfiﬁche befestigt sein.und die
Spielsteine und allenfalls der Liicken- und der Endstein k&n-

nen mit Haftmagnetplatten versehen sein.

Auch kdnnte das Spielfeld mit einer durchsichtigen Deckplatte

.

~ abgedeckt werden, wenn die Spielsteine selbst aus einem

ferromagnetischen Material bestiinden und die Steine k&nnten

mittels eines Permanentmagneten bewegt werden.

Nachfolgend werden Ausfihrungsbeispiele der Erfindung anhand

der Zeichnung beschrieben. Es zeigen:

Fig. 1 eine Draufsicht auf ein Steinverschiebespiel beim

Spielanfang,

Fig. 2 eine Draufsicht auf dasselbe Steinverschiebespiel

wie Fig. 1 vor dem letzten Spielzug, -

Fig. 3 eine Schnittansicht gemiss der Schnittlinie III - 111

in Fig. 2,
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Fig. 4 eine Draufsicht auf eine Partie eines zweiten Stein-
verschiebespiels mit dem Liickenstein in Anfangsanord-

nung,

Fig. 5 eine Draufsicht auf dieselbe Partie wie in Fig. 4

vor dem letzten Spielzug, und

Fig. 6 eine Schnittansicht'gemdss der Schnittlinie VI - VI

in Fig. 4.

Das Steinverschiebespiel umfasst einen rechteckigen Spiel-
triger 1 mit Randleisten 2, 3, 4, 5. Die Randleiste 4 an
der einen kurzen Rechteckseite ist wesentlich breiter als
die {ibrigen Randleisten 2, 3, 5. In dem durch diese Rand-
leisten 2 - 5 begrenzten Spielfeld 6 sind zehn Spielsteine
A - K mit unterschiedlicher Grdsse vorhanden. Die kleinsten
Spielsteine A, B, C, D haben eine Flédche, die einem Zwanzig-
stel der Fliache des Spielfeldes 6 entspricht, und haben,
wenn die Seiten bei den Randleisten 2 - 5 die Lingen 4a und
5a haben, eine Seitenlidnge a. Der grisste Spiélstein X ist
ebenfalls quadratisch und hat eine Seitenlinge 2a. Zwischen
diesem gr&ssten Spielstein K und den kleinsten Spielsteinen
A - D weist das Spiel noch fiinf rechteckige Spielsteine mit

den Seitenlingen a und 2a auf.
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In Fig. 1 sind.diese Spielsteine A - K in der Ausgangsanord-
nung, wobei der grosse Spielstein K mittig bei der kurzen
Randleiste 2 anliegt und rechts und links von je einem
rechteckigen Spielstein G, H, mit vertikaler Richtung der
langen Seiten, eingemittet ist. Zwei weitere rechteckige
Spielsteine F, J liegen ebenfalls vertikal ausgerichtet un-
terhalb den beiden oberen rechteckigen Spielsteinen G, H.
Zwischen diesen ist ein horizontal ausgerichteter Spielstein
‘E an den grossen Spielstein K angereiht und unter diesem
rechteckigen Spielstein E befinden sich zwei nebeneinander
liegende kleine Spielsteine B, C, und die zwei letzten klei-
nen Spielsteine A, D sind unterhalb den rechteckigen Spiel-
steinen F, J angeordnet, so dass die vier kleinen Spiel-
steine A, B, C, D mit der breiten Randleiste zusammen die
Spiellilicke % begrenzen. In diese Spielliicke 7 ist vor dem
Spielbeginn ein Liickenstein 8 mit den gleichen Abmessungen

wie die rechteckigen Spielsteine F, G, H, J eingesetzt.

Der grdsste Spielstein K hat eine quadratische Randausneh-
mung 9, in die ein ebenfalls quadratischer Endstein 10 ein-
gesetzt ist, Damit dieser Endstein 10 beim Verschieben des
Spielsteines K nicht liegen bleiben und damit verloren
gehen kann, ist dieser mit Feder und Nute in-der Randausneh-

mung 9 gefihrt. Seine Seitenlédnge b ist kleiner als die

Léngé a.
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Die breite Randleiste 4 hat ebenfalls eine Ausnehmung 11 mit

denselben Abmessungen wie der Endstein 10.

Nach dem Entfernen des- Liickensteins 8 werden die Spielsteine
A - X solange verschoben, bis die Anordnung gemiss Fig. 2
erhalten ist. Dazu werden genau 99 Spielziige bendtigt. Als
Spielzug Nr. 100 wird dann der Endstein 10 in die Ausnehmung

11. geschoben.

Damit die Steine in beliebiger Lage des Spieltrigers 1 an
ihrem Ort bleiben, d.h. damit das Spiel iberhaupt spielbar
ist, ist eine Hafthalterung vorgesehen. Eine Ausfiihrungs-
form ist in Fig. 3 dargestellt. Der Boden des Spielfeldes 6
trdgt ein dinnes Blech 12 aus ferromagnetischem Material,
wie beispielsweise Eisenblech, und die mit einer hohlen
Bodenpartie versehenen Spielsteine A - K und auch der Liicken-
stein 8 tragen in diesem Hohlraum eine Haftmagnetplatte 13.
Solche Haftmagnetplatten konnen aus einer Haftmagnetfolie
hergestellt sein, wie sie durch die Firma 3M unter der Mar-
kenbezeichnung "Plastiform" und der TYpenbezeichnung MGO
1316/1317 mit Klebstoff in den Handel gebracht ist.

Gemdss einer zweiten Ausfiihrungsform nach Fig. 4 - 6 kann

die Ausnehmung 40 in der breiten Randleiste 44 die gleichen
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Abmessungen aufweisen wie der Liickenstein 48, so dass beim
Spielbeginn gemidss dem Ausschnitt in Fig. 4 zuerst der
Lickenstein 48 in die Ausnehmung 40 geschoben werden muss,
um die Spielliicke 47 zu bilden. Die Ausnehmung 41 fir die
Aufnahme des Endsteines 10 befindet sich dann im Liickenstein

48.

Die Schnittansicht in Fig. 6 zeigt die Anordnung von Spiel-
trdger 1 mit den Randleisten 43, 45, mit den geschnittenen
Spielsteinen A, B und dem ebenfalls im Schnitt dargestell-
ten Liickenstein 48 mit der Ausnehmung 41 fiir den Endstein

10. In dieser Amnsicht ist auch die Fiihrung des Endsteines

10 mit den Federn 49 ersichtlich.

Obwohl hier nicht dargestellt, konnte der Aufbau gleich sein
wie der in Fig. 3 dargestellte. Es kdnnte aber auch eine
durchsichtige Deckplatte liber das Spiel geschoben sein. Wenn
dann die Steine aus ferromagnetischem Material, wie mit Bin-
demittel verbundener Eisenstaub oder dgl., bestehen, k®nnen

diese mit einem Permanentmagneten verschoben werden.
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4, Dezember 1981 Wi/rii

Kings-Games AG
Talackerstrasse 9

CH-8152 Glattbrugg

Patentanspriche

1. Steinverschiebespiel, bei dem eine Anzahl Spiel-
steine unterschiedlicher Grdsse, nimlich vier kleine quadra-
tische mit der Seitenldnge a, fiinf rechteckige mit den Sei-
tenldngen a und 2a und ein grosser quadratischer mit der
Seitenlinge 2a auf einem rechteckigen, durch Randleisten be-
grenzten Spielfeld mit den Abmessungen 5a auf 4a in der Ebene
verschieblich aufliegen, dadurch gekennzeighnet, dass zur
Freihaltung einer fiir die Verschiebung der Spielsteine (A-K)
bei Spielbeginn notwendigen Liicke (7) auf dem Spielfeld (6)
ein Liickenstein (8) mit denselben Abmessungen wie die recht-
eckigen Spielsteine (F-J) vorhanden ist, und dass wenigstens
eine Randleiste (4,44) eine mehrfache Breite der iibrigen
Randleisten (2,3,5,43,44) hat und eine Ausnehmung (11,40)
aufweist, deren Abmessungen den Abmessungen wenigstens eines
Teils eines bei Spielbeginn an der dieser breiten Randleiste
(4,40) gegeniiberliegenden Randleiste (2) anliegenden Spiel-

steines (K) oder des Liickensteines (8) entsprechen.
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2. Spiel nach Patentanspruch 1, dadurch gekennzeich-

net, dass die breite Randleiste (4,40) an einer der kiirzeren

Seiten des Spielfeldes (6) angeordnet ist.

3. Spiel nach Patentanspruch 2, dadurch gekennzeich-
net, dass die Ausnehmung (40) in der Randleiste (44) der 1lin-
geren Rechteckseite '2a des Lickensteines (8) entspricht,
und dass der Liickenstein (8) eine zweite Ausnehmung (41) be-

b

sitzt, um einen Teil eines Spielsteines (X) darin aufzunehmen.

4, Spiel nach Patentanspruch 2, dadurch gekennzeich-
net, dass derjenige Spielstein, der bei Spielbeginn an der
der breiten Randleiste (4) gegeniiberliegenden Randleiste (2)
anliegt, der grosse quadratische Spielstein (K) ist, dass
dieser grosse quadratische Spielstein (K) eine Randausnehmung
(9) mit einem verschieblich gehalterten Endstein (10) auf-
weist, und dass die Ausnehmung in der breiten Randleiste (4)

dieselben Abmessungen hat wie der Endstein (10).

5. Spiel nach Patentanspruch 4, dadurch gekennzeich-~
net, dass die Randausnehmung (11) und der Endstein (10) qua-
dratisch geformt sind, und dass die Seitenlinge b des End-

steines (10) kleiner als a ist.
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6. Spiel mnach Patentanspruch 5, dadurch gekennzeich-
net, dass der Endstein (10) mit Nuten verseﬁen ist, und dass
wenigstens die Randausnehmung im grossen quadratischen Spiel-

stein (K) Fiuhrungsfedern aufweist.

7. ' Spiel nach einem der Patentamnspriiche 1 bis 6,
dadurch gekennzeichnet, dass wenigstens die Spielsteine (A-K)

magnetisch auf dem Spielfeld (6) gehaltert sind.

8. - Spiel nach Patentanspruch 7, dadurch gekenn-
zeichnet, dass neben den Spielsteinen (A-K) auch der Liicken-

stein (8) auf dem Spielfeld (6) magnetisch gehaltert ist.

9. Spiel nach Patentanspruch 8, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Auflagefliche (14) fiir die Spielsteine
und den Lickenstein im Spielfeld (6) eine ferromagnetische
Platte (12) ist, und dass die Spielsteine (A-K) und der
Liickenstein (8) je mit einer Haftmagnetplatte (13) versehen

sind.

10. Spiel nach einem der Patentanspriiche 1 bis 6,
dadurch gekennzeichnet, dass das Spielfeld (6) mit einer
transparenten Deckplatte versehen ist, dass die Steine (A-K,

8,11) wenigstens teilweise aus ferromagnetischem Material



0081617

- 13-

bestehen, und dass ein Permanentmagnet vorhanden ist, um

die Steine auf dem Spielfeld (6) zu verschieben.



Fig.1
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