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(54)  Dispositif  de  jeu  de  réflexion. 

Dispositif  de  jeu  de  réflexion,  de  structure  pluri-étagée, 
dans  lequel  chaque  étage  constitue  une  fraction  de  l'aire 
totale  du  jeu. 

Dans  le  dispositif  selon  l'invention,  chaque  étage  com- 
prend  au  moins  une  pièce  mobile  (m,m')  et  un  étage  au 
moins  peut  en  recevoir  plusieurs.  Les  pièces  mobiles  sont 
indépendantes  entre  elles  et  chacune  d'elles  peut  occuper 
différentes  positions  et  orientations  sur  le  même  étage  ou 
sur  des  étages  différents.  Chaque  pièce  mobile  présente  une 
combinaison  d'éléments  unitaires  (p,p')  différenciés  en  au 
moins  deux  espèces  distinctes  et  de  préférence  amovibles,  et 
comporte  de  préférence  un  repère  de  personnalisation  (X), 
modifiable  ou  non,  en  extrémité. 

L'invention  s'applique  au  domaine  des  jeux  de  patience 
et  permet  de  reconstituer  à  volonté  des  arrangements 
particuliers  des  pièces  mobiles  constitutives,  à  partir  d'une 
propriété  prédéterminée  aisément  vérifiable  et  librement 
choisie  à  chaque  fois. 



La  p r é s e n t e   i n v e n t i o n   concerne   un  d i s p o s i t i f   de  jeu  de  r é f l e -  

xion  du  domaine  des  jeux  de  s o c i é t é   ou  é d u c a t i f s .  

On  c o n n a î t   ( b r e v e t   f r a n ç a i s   2  22I  9I2)  un  d i s p o s i t i f   c o m p o r -  
t a n t   2  ou  3  p l ans   de  jeu  s u p e r p o s é s   communiquant  e n t r e   eux  au  moyen 
de  p e r f o r a t i o n s   ou  l u c a r n e s ,   le  plan  i n f é r i e u r   é t a n t   p l e i n ,   c e r t a i n s  

p ions   du  jeu  é t a n t   empr i sonnés   e n t r e   deux  des  p l a q u e s ,   les   a u t r e s  

é t a n t   d i s p o s é s   sur  la  p laque   s u p é r i e u r e .  

On  c o n n a i t   encore   ( b r e v e t   f r a n ç a i s   2  IIO  500)  un  d i s p o s i t i f  

formé  d 'une   base  a l v é o l é e   unique  c o n s t i t u a n t   la  t a b l e   de  jeu  et  d a n s  

l a q u e l l e   les   j o u e u r s   peuvent   d i s p o s e r   à  v o l o n t é   des  c a r r e a u x   n o i r s  

ou  b l a n c s   amov ib le s   pour  c o n s t i t u e r   une  n o u v e l l e   méthode  de  j e u .  

On  c o n n a i t   encore   ( b r e v e t   US-A-  3  892  411)  un  d i s p o s i t i f   f o r -  

mé  de  bandes   t r a n s p a r e n t e s   qui  p o r t e n t   des  s i g n e s   q u e l c o n q u e s   e t  

sont  d i s p o s é e s ' a u t o u r   d 'une   s u r f a c e   d e  j e u   c a r r é e ,   c o n t r e   l a q u e l l e  

e l l e s   peuven t   s ' a p p l i q u e r   en  p i v o t a n t   au tou r   d 'une   de  l e u r s   e x t r é -  

m i t é s ,   l ' o b j e t   du  jeu  é t a n t   de  s u p e r p o s e r   en  d i f f é r e n t s   p o i n t s   du 

ca r r é   de  base  l es   d i f f é r e n t s   s i gnes   su ivan t   des  s équences   i m p o s é e s .  

On  c o n n a î t   encore   ( b r e v e t   GB-A-  522  675)  un  d i s p o s i t i f   c o m p o r -  

t a n t   des  bandes   mobi les   qui  p o r t e n t   des  f r a g m e n t s   de  d e s s i n ,   d e s  

l e t t r e s ,   e t c . . .   et  d o i v e n t   e t r e   e n t r e l a c é e s   c o n v e n a b l e m e n t   à  l ' i n t é -  

r i e u r   d 'un   cadre   pourvu  de  f e n t e s   ou  d ' e n c o c h e s   a d é q u a t e s   en  vue  de  

r e c o n s t i t u e r   un  d e s s i n   d ' e n s e m b l e ,   des  mots,  e t c . . .  

On  c a n n a i t   encore  ( b r e v e t   US-A-  4  OI9  743)  un  d i s p o s i t i f   p l u r i -  

é t a g é   pour   jeux  de  l e t t r e s   à  3  d i m e n s i o n s ,   compor t an t   une  s é r i e   de  

p l a t e f o r m e s   t r a n s p a r e n t e s   s u p e r p o s é e s   s u s c e p t i b l e s   de  r e c e v o i r   d e s  

j e t o n s   a l p h a b é t i q u e s   e t / o u   numér iques   en  c e r t a i n s   de  l e u r s   p o i n t s  

géomét r iquemen t   a l i g n é s   dans  l ' e s p a c e   à  3  d i m e n s i o n s .  

On  c o n n a i t   encore  ( b r e v e t   US-A-  3  833  222)  un  d i s p o s i t i f   com- 

posé  d 'une   pa r t   d 'un  p l a t e a u   de  jeu  h é r i s s é   de  c h e v i l l e s ,   d ' a u t r e  

par t   de  p i è c e s   mobi les   r e c t a n g u l a i r e s   p r é s e n t a n t   des  o r i f i c e s   s u s -  

c e p t i b l e s ,   pour  un  a r r angemen t   convenable   -dont   la  r e c h e r c h e   e s t  

l ' o b j e t   du  j eu-   des  p i èce s   mobi les   sur  le  p l a t e a u ,   d ' e t r e   mis  en  

c o r r e s p o n d a n c e   p a r f a i t e   avec  les  c h e v i l l e s   p r é c é d e n t e s .  

O n   c o n n a l t   encore  ( b r e v e t   GB-A-  418  947)  un  d i s p o s i t i f   f o r m é  

de  bandes   c o n t i n u e s   qui  p o r t e n t   des  f r agmen t s   de  d e s s i n ,   des  l e t -  

t r e s ,   e t c . . .   et  se  d é p l a c e n t   sur  des  jeux  de  p o u l i e s   s u i v a n t   d e u x  



d i r e c t i o n s   p e r p e n d i c u l a i r e s   à  l ' i n t é r i e u r   d 'un   cadre   r i g i d e   s u p p o r -  
t a n t   l e s   axes  d e s d i t e s   p o u l i e s ,   l ' o b j e t   du  jeu  é t a n t   de  r e c o n s t i -  

t u e r   un  d e s s i n   d ' e a s e m b l e ,   des  mots,   e t c . . .   en  d é p l a ç a n t   les   b a n d e s  

c o n t i n u e s   par   r o t a t i o n   de  l e u r s   p o u l i e s   d ' e n t r a î n e m e n t .  

La  p r é s e n t e   i n v e n t i o n   concerne   un  d i s p o s i t i f   de  jeu  de  r é f l e -  

x i o n ,   de  s t r u c t u r e   p l u r i - é t a g é e ,   dans  l e q u e l   chaque  é tage   c o n s t i t u e  

une  f r a c t i o n   de  l ' a i r e   t o t a l e   de  jeu,   c a r a c t é r i s é   en  ce  q u e  

-  chaque  é t a g e   comprend  au  moins  une  p i èce   mobi le   et  u n  

é tage   au  moins  peut  en  r e c e v o i r   p l u s i e u r s   à  la  f o i s ,  

-  l e s   d i v e r s e s   p i è c e s   mob i l e s   sont  i n d é p e n d a n t e s   e n t r e  

e l l e s   et  chacune  d ' e l l e s   est   s u s c e p t i b l e   d ' o c c u p e r   i n d i f f é r e m m e n t  

p l u s i e u r s   p o s i t i o n s   d i f f é r e n t e s   et  d ' e t r e  o r i e n t é e   i n d i f f é r e m m e n t  

dans  p l u s i e u r s   d i r e c t i o n s   d i f f é r e n t e s   sur  le  même  é tage   ou  s u r  d e s  

é t a g e s   d i f f é r e n t s ,  

-  deux  au  moins  d e s ' p i è c e s   mob i l e s   du  jeu  sont  l i b r e m e n t  

p e r m u t a b l e s   e n t r e   e l l e s ,  

-  chaque  p i èce   mobile   p r é s e n t e   une  c o m b i n a i s o n   d ' é l é m e n t s  

u n i t a i r e s  

et  en  ce  que  des  moyens  sont  p révus   pour  d i f f é r e n c i e r   l e s d i t s  

é l é m e n t s   en  au  moins  deux  e spèces   d i s t i n c t e s   t e l l e s   que  le  d i s p o -  

s i t i f   p r é s e n t e ,   pour  c e r t a i n s   a r r a n g e m e n t s   des  p i è c e s   m o b i l e s   s u r  

l e s   d i f f é r e n t s   é t a g e s   et  un iquement   pour  ces  a r r a n g e m e n t s ,   une  p r o -  

p r i é t é   p a r t i c u l i è r e   p r é d é t e r m i n é e   a i sémen t   v é r i f i a b l e .  

Les  moyens  de  d i f f é r e n c i a t i o n   des  é l émen t s   u n i t a i r e s   s o n t  

c o n s t i t u é s   dans  un  p r e m i e r   mode  de  r é a l i s a t i o n   du  d i s p o s i t i f   p a r  

l a   p r o p r i é t é   de  t r a n s p a r e n c e   à  la  l umiè re   des  é l é m e n t s   u n i t a i r e s  

composant   l ' u n e   des  e s p è c e s   d i s t i n c t e s ,   les   a u t r e s   é l émen t s   u n i -  

t a i r e s   ayant   des  p r o p r i é t é s   d ' o p a c i t é .  

Dans  un  second  mode  de  r é a l i s a t i o n   du  d i s p o s i t i f ,   les   moyens 

de  d i f f é r e n c i a t i o n   des  é l émen t s   u n i t a i r e s   sont  c o n s t i t u é s   par  l e s  

p r o p r i é t é s   m o r p h o l o g i q u e s   de  ces  é l émen t s :   c e r t a i n s ,   composan t  

l ' u n e   des  e s p è c e s   d i s t i n c t e s ,   é t a n t   en  r e l i e f ,   d ' a u t r e s ,   composan t  

une  a u t r e   e s p è c e ,   é t a n t   en  c reux ,   l es   é l émen t s   en  r e l i e f   et  c e u x  

en  c reux   é t a n t   de  m o r p h o l o g i e s   c o m p l é m e n t a i r e s   de  manière   à  ê t r e  

e m b o l t a b l e s   les   uns  dans  les   a u t r e s .  

Le  jeu  o b j e t   de  l ' i n v e n t i o n   est   un  jeu  de  combina i sons   à  t r o i s  



d i m e n s i o n s   compor t an t   une  p l u r a l i t é   de  p i è c e s   m o b i l e s   i n d é p e n d a n t e s  

p r é s e n t a n t   chacune  une  combina i son ,   qui  peut  e t r e   a u s s i   b ien  en  s u r -  

face   qu ' en   a l i g n e m e n t ,   d ' é l é m e n t s   u n i t a i r e s   a p p a r t e n a n t   à  au  moins  

deux  e s p è c e s   d i s t i n c t e s .   Il   s ' a g i t   pour  le  j o u e u r ,   ou  les  j o u e u r s ,  

de  t r o u v e r   une  d i s p o s i t i o n   des  p i è c e s   mob i l e s   l e s   unes  par  r a p p o r t  

aux  a u t r e s ,   dans  l ' e s p a c e   et  sur  p l u s i e u r s   é t a g e s ,   t e l l e   que  l e u r  

ensemble  p r é s e n t e ,   exac temen t   ou  le  mieux  p o s s i b l e ,   une  p r o p r i é t é  

p r é d é t e r m i n é e   a i s émen t   v é r i f i a b l e ,   d ' o r d r e   v i s u e l   ou  mécanique  p a r  

e x e m p l e .  

On  n o t e r a   que  l ' u n e   des  s p é c i f i c i t é s   r e v e n d i q u é e s   pour  le  d i s -  

p o s i t i f   est   que  t o u t e   p i èce   mobile  du  jeu  es t   o r i e n t a b l e   dans  a u  

moins  deux  d i r e c t i o n s   d i f f é r e n t e s ,   au  b e s o i n   en  changean t   d ' é t a g e .  

Su ivan t   le  modèle  de  jeu  couver t   par  l ' i n v e n t i o n ,   on  v e r r a   que  l e  

nombre  d ' o r i e n t a t i o n s   d i f f é r e n t e s   p o s s i b l e s   d ' une   même  p ièce   p e u t  

e t r e ,   s o i t   l i m i t é ,   s o i t   i l l i m i t é .  

De  même  le  jeu  o b j e t   de  l ' i n v e n t i o n   est   c a r a c t é r i s é   par  l a  

p r o p r i é t é   de  l i b r e   p e r m u t a t i o n   e n t r e   e l l e s   de  deux  au  moins  de  s e s  

p i è c e s   m o b i l e s .   Ce t te   p a r t i c u l a r i t é ,   ayant   en  vue  de  m u l t i p l i e r   l e  

nombre  d ' a r r a n g e m e n t s   d i f f é r e n t s   p o s s i b l e s   des  p i è c e s   mobi les   p o u r  

un  coup  donné  de  la  p a r t i e ,   d i s t i n g u e   le  jeu  o b j e t   de  l ' i n v e n t i o n  

d e s  j e u x   dont  les   p i è c e s   mobi les   sont  a s s u j e t t i e s   à  un  axe  de  r o t a -  

t i o n   ou  a s s e r v i e s   à  un  mécanisme  d ' e n t r a î n e m e n t   s ' o p p o s a n t   à  l e u r  

p a r f a i t e m e n t   l i b r e   p e r m u t a t i o n .  

Dans  sa  v e r s i o n   v i s u e l l e ,   le  jeu  o b j e t   de  l ' i n v e n t i o n   peut  ê t r e  

commodément  r e p r é s e n t é   dans  son  p r i n c i p e   sous  la  forme  d 'une  s é r i e  

de  p l a q u e s   t r a n s p a r e n t e s   de  forme  i n d i v i d u e l l e   q u e l c o n q u e ,   o f f r a n t  

en  c e r t a i n s   e n d r o i t s ,   r é p a r t i s   sur  sa  s u r f a c e   et  normalement   v a r i a -  

b l e s   d 'une   p laque   à  l ' a u t r e ,   des  p l ages   opaques  de  d i v e r s e s   f o r m e s  

e t / o u   c o u l e u r s   e t / o u   m o t i f s .   I l   s ' a g i t   de  s u p e r p o s e r   de  façon  c o n -  

v e n a b l e   ces  p laques   les   unes  a u - d e s s u s   des  a u t r e s   et  de  les  o r i e n -  

t e r   chacune  dans  son  plan  de  façon  a d é q u a t e ,   en  s o r t e   que  le  d i s p o -  

s i t i f   obse rvé   p e r p e n d i c u l a i r e m e n t   aux  p lans   de  s e s  é t a g e s   p r é s e n t e  

une  c o n f i g u r a t i o n   p a r t i c u l i è r e ,   par  exemple  r e p r o d u i s e   e x a c t e m e n t  

où  le  mieux  p o s s i b l e   un  de s s in   ou  une  image  r e c o n n u s   comme  t e l s .  

La  p lanche   1-5  j o i n t e   en  annexe  r e p r é s e n t e   un  modèle  de  j e u  

de  ce  t y p e .   Sur  la  f i g .   I,  cinq  p l aques   r e p é r é e s   r e s p e c t i v e m e n t   p a r  

les   c h i f f r e s   I,  2,  3,  4  et  5  o f f r e n t   chacune  des  p l a g e s   de  t r o i s  



e s p è c e s :   des  p l a g e s   v e r t e s   ( p o n c t u é e s   c o n v e n t i o n n e l l e m e n t   sur  l e  

d e s s i n ) ,   des  p l a g e s   b l a n c h e s   ( b o r d é e s   c o n v e n t i o n n e l l e m e n t   d 'un  l i s e -  

ré  n o i r   sur   le  d e s s i n )   et  des  p l a g e s   t r a n s p a r e n t e s   ( r e s t e   de  la  s u r -  

face  de  ces  p l a q u e s ) .   L ' o b j e t   du  jeu  es t   de  t r o u v e r   une  d i s p o s i t i o n  

r e l a t i v e   des  c inq  p l a q u e s ,   en  les   s u p e r p o s a n t   convenablement   sur   t r o i s  

é t ages   et  en  l e s   o r i e n t a n t   de  façon  a d é q u a t e   dans  l e u r s   p l a n s ,   t e l l e   q u e  
l e u r   ensemble  vu  de  dessus   et  a p p l i q u é   sur  une  s u r f a c e   b l anche   f a s s e  

a p p a r a i t r e   un  c a r r é   v e r t   dans  l e q u e l   es t   i n s c r i t   un  ca r r é   b l anc   p l u s  

p e t i t   dont  l e s   sommets  sont  s i t u é s   r e s p e c t i v e m e n t   au  m i l i e u   de  c h a c u n  

des  co té s   du  c a r r é   v e r t .   La  f i g .   2  de  la  même  p lanche   r é v è l e   la  s o l u -  

t i o n :   les   p l a q u e s   I  et  3  do iven t   ê t r e   p l a c é e s   à  la  p a r t i e   i n f é r i e u r e  

(I°  é t a g e ) ,   l e s . p l a q u e s   4  et  5  d o i v e n t   e t r e   d i s p o s é e s   a u - d e s s u s   des  p r é -  

c é d e n t e s   (2°  é t a g e ) ,   la  p laque   2  c o i f f a n t   le  t ou t   (3°  é t a g e ) ,   l e s   d i f f é -  

r e n t e s   p l a q u e s   devant   ê t r e   évidemment  p o s i t i o n n é e s   avec  p r é c i s i o n   l e s  

unes  par  r a p p o r t   aux  a u t r e s   conformément   au  d e s s i n .  

La  d i f f i c u l t é   du  jeu,   donc  son  i n t é r ê t ,   c r o t t   n a t u r e l l e m e n t   a v e c  

le  nombre  de  c o m b i n a i s o n s   p o s s i b l e s ,   mais  la  t r a n s p a r e n c e   en  é p a i s s e u r  

des  p a s t i e s   non  opaques  dans  l es   p l a g e s   où  e l l e s   se  s u p e r p o s e n t ,   t end   à  

d iminuer   l o r s q u e   le  nombre  d ' é t a g e s   augmente .   Pour  une  même  d i f f i c u l t é  

du  jeu,  on  es t   donc  c o n d u i t   à  l i m i t e r   le  nombre  d ' é t a g e s   au  p r o f i t   d u  

nombre  de  p i è c e s   par  é tage   et  cec i   même  si  l es   p l ages   t r a n s p a r e n t e s  

sont  r e m p l a c é e s   par  des  l u c a r n e s   ou  o r i f i c e s ,   à  cause  du  d é s a g r é m e n t  

dans  ce  cas  des  e f f e t s   de  p a r a l l a x e .   C ' e s t   pourquo i   l ' i n v e n t i o n   r e v e n -  

dique  comme  une  de  ses  c a r a c t é r i s t i q u e s   s p é c i f i q u e s   la  c a p a c i t é   d ' a u  

moins  un  des  é t a g e s   d ' h é b e r g e r   p l u s i e u r s   p i è c e s   m o b i l e s .  

On  n o t e r a   que,  t e l   q u ' i l   v i e n t   d ' e t r e   d é c r i t   s u c c i n c t e m e n t   d a n s  

sa  v e r s i o n   v i s u e l l e ,   le  jeu  d i f f è r e   r a d i c a l e m e n t   du  "puzz le"   c l a s s i q u e  

sur  deux  p o i n t s   au  m o i n s :  

-  i l   n ' y   a  pas  n é c e s s a i r e m e n t   pour  l ' o e i l   de  l ' o b s e r v a t e u r  

" c o n t i n u i t é   t e r r i t o r i a l e "   e n t r e   des  é l émen t s   s o l i d a i r e s   les   uns  d e s  

a u t r e s   dans  l e u r s   d é p l a c e m e n t s :   des  p l a g e s   t r a n s p a r e n t e s   (ou  é q u i v a -  

lemment  des  l u c a r n e s )   peuvent   en  e f f e t   s é p a r e r   des  é léments   u n i t a i r e s  

a p p a r t e n a n t   à  la   même  p i èce   mobi le ,   donc  l i é s   en t r e   eux  dans  tous   l e u r s  

mouvements ,  

-  c e r t a i n s   é l émen t s   peuvent   f o r t   b i en   se  s u p e r p o s e r   à  d ' a u -  

t r e s   é l é m e n t s ,   en  vue  p r é c i s é m e n t   de  les   o c c u l t e r   et  de  f a i r e   a p p a r a t -  

t r e   la   p r o p r i é t é   r e c h e r c h é e .  



Dans  la  v e r s i o n   mécanique  du  jeu,   les  é léments   u n i t a i r e s   d o i v e n t  

s ' e m b o i t e r   avec  p r é c i s i o n   les   uns  dans  les   a u t r e s   d 'un  é tage   à  l ' é t a g e  
vo i s ine   Lorsque  ce  type  de  jeu  ne  comporte  que  deux  é t a g e s ,   on  peut  l e  

c o n s i d é r e r   comme  la  s imple  t r a n s p o s i t i o n  e n   r e l i e f   d 'un  jeu  de  type  v i -  

suel   où  les   p l a g e s   opaques  d 'un  des  é t ages   do iven t   o c c u l t e r   e x a c t e m e n t  

les  p lages   t r a n s p a r e n t e s   de  l ' a u t r e   é t age ,   même  si  l ' o n   r e t o u r n e   le  j e u  

face  pour  f a c e .   Mais  dans  sa  p r é s e n t a t i o n   plus  g é n é r a l e   avec  p l u s i e u r s  

s o r t e s   de  r e l i e f s   et  de  c reux  s ' e m b o î t a n t   deux  à  deux  et  un  nombre  q u e l -  

conque  d ' é t a g e s ,   la  v e r s i o n   mécanique  du  jeu  va  p lus   l o in   que  le  j e u  

v i s u e l   pu i sque   la  p r o p r i é t é   à  r e c o n s t i t u e r   concerne   l ' i n t é r i e u r   même de 

la  s t r u c t u r e   de  l ' a s s e m b l a g e ,   non  a c c e s s i b l e   à  la  vue,  au  l i e u   d ' i n t é -  

r e s s e r   seu lement   son  a spec t   e x t é r i e u r .  

Une  r é a l i s a t i o n   m a t é r i e l l e   p o s s i b l e   d 'un  t e l   jeu  à  embot tement   e s t  

f a c i l e   à  i m a g i n e r   à  p a r t i r   d 'un  ensemble  de  p i èce s   mobi les   du  m o d è l e  

r e p r é s e n t é   sur  la  f i g u r e   15  de  la  p lanche   V-5  en  annexe.   Dans  cet  exem-  

ple  simple  c o n c e r n a n t   un  jeu  à  deux  é t ages   les  p i è c e s   mob i l e s   ne  p r é -  

s en t en t   que  deux  s o r t e s   d ' é l é m e n t s   u n i t a i r e s   d i f f é r e n t s ,   l es   uns ,   t e l s  

q u e  e ,   de  type  male  et  d 'une   seule   e spèce ,   les  a u t r e s ,   t e l s   que  g ,   de  

type  f eme l l e   et  d 'une   seule   a u t r e   e s p è c e .   Le  jeu  c o n s i s t e   à  c r o i s e r  

convenablement   sur  deux  é t a g e s   l es   d i f f é r e n t e s   p i è c e s   mob i l e s   du  j e u  

de  so r t e   que  l e s   r e l i e f s   de  chaque  é tage   s ' e m b o t t e n t   p a r f a i t e m e n t   d a n s  

les   creux  de  l ' a u t r e   é t a g e .   Dans  une  v e r s i o n   plus   compl iquée   du  m o d è l e  

de  jeu  à  emboî t emen t ,   les  p a r t i e s   en  s a i l l i e   des  é l éments   males  p o u r -  

r a i e n t   a f f e c t e r   p l u s i e u r s   formes  d i f f é r e n t e s ,   a s s o c i é e s   évidemment  à  

des  formes  a d é q u a t e s   en  creux  des  é l éments   f e m e l l e s . .   De  même  dans  u n  

d i s p o s i t i f   à  p lus   de  deux  é t a g e s ,   les   é léments   u n i t a i r e s   p r é s e n t e r a i e n t  

des  r e l i e f s   e t / o u   des  c reux ,   d 'une  seule   ou  de  p l u s i e u r s   e s p è c e s   d i f f é -  

r e n t e s ,   à  la  f o i s   sur  l e u r s   f aces   s u p é r i e u r e   et  i n f é r i e u r e .  

Dans  une  v a r i a n t e   p a r t i c u l i è r e m e n t   i m p o r t a n t e   du  jeu  o b j e t   de  l ' i n -  

ven t ion   - v a r i a n t e   dont  r e l è v e   d ' a i l l e u r s   l ' e x e m p l e   de  jeu  à  e m b o i t e m e n t  

dont  une  p ièce   est   r e p r é s e n t é e   sur  la  f i g u r e   I5  qu 'on  v i e n t   de  v o i r -  

, c e r t a i n s   au  moins  des  é léments   u n i t a i r e s   de  d i f f é r e n c i a t i o n   des  p i è c e s  

mobiles   c o n s t i t u a n t   les   é t ages   sont  amovibles   et  p o s i t i o n n a b l e s   à  v o l o n -  

té  en  p l u s i e u r s   e n d r o i t s   d i f f é r e n t s   de  ces  p i è c e s .   Q u ' i l   so i t   du  t y p e  

;  v i s u e l   ou  du  type  mécanique  à  embot tement ,   le  jeu  est  en  e f f e t   d ' a u t a n t  

plus  i n t é r e s s a n t   que  le  nombre  de  problèmes   q u ' i l   permet  de  poser   e s t  

plus  c o n s é q u e n t .   Or,  pour  un  même  nombre  de  p i èces   mobi les   dans  le  j e u ,  



le  nombre  de  p rob lèmes   p o s s i b l e s   est   m u l t i p l i é   si   l es   é l émen t s   de  d i f f é -  

r e n c i a t i o n   f i g u r a n t   sur  ces  p i è c e s   sont  amovib les   et  i n t e r c h a n g e a b l e s  

e n t r e   e u x .  

L ' i n t e r c h a a a g e a b i l i t é   des  é l émen t s   u n i t a i r e s   peut  ê t r e   ob tenue   e n  

a j o u r a n t   l e s   p i è c e s   mob i l e s   - qu i   d e v i e n n e n t   a l o r s   p i è c e s - s u p p o r t -   d ' u m  

c e r t a i n   nombre  d ' o r i f i c e s   ou  l u c a r n e s   de  formes  et  d imens ions   s t a n d a r d ,  
o b t u r a b l e s   par  des  p l o t s   ou  des  c o u v e r c l e s   p o r t a n t   les   c o u l e u r s ,   m o t i f s ,  

r e l i e f s ,   c r eux ,   é v e n t u e l l e m e n t   l u c a r n e s   de  d i f f é r e n c i a t i o n   des  é l é m e n t s .  

La  p l anche   IV-5  p r o p o s e ,   sans  p r é t e n d r e   évidemment  ê t r e   e x h a u s t i v e ,  

q u a t r e   modes  p o s s i b l e s   de  r é a l i s a t i o n   de  ces  p l o t s   ou  c o u v e r c l e s   d ' o b t u -  

r a t i o n .   Dans  le  cas  de  la  f i g .   10,  la   s o l i d i t é   du  m a i n t i e n   du  p l o t  

par  la  p i èce   mobile  m   au  cours   des  m a n i p u l a t i o n s   de  la  p a r t i e   est   a s s u -  

rée  par  l ' é l a s t i c i t é   de  l a m e l l e s   t e l l e s   que  ,   moulées  ou  u s i n é e s   l e  

p lus   en  p r o f o n d e u r   p o s s i b l e   dans  le  fonds  d 'un  p u i t s   c reusé   dans  l a  

p i èce   mobi le   et  e n t r e   l e s q u e l l e s   le  p l o t ,   de  forme  l égè remen t   b i s e a u t é e ,  

v i e n t   se  c o i n c e r .   Si  le  modèle  de  jeu  es t   de  p e t i t e   d imens ion ,   un  " d o i g t "  
d   - f i g u r é   en  p o i n t i l l é s -   peut  ê t r e   prévu  à  la   p a r t i e   i n f é r i e u r e   d u  

p l o t  p o u r   f a c i l i t e r   l ' é j e c t i o n   manuel le   de  c e l u i - c i   par  p r e s s i o n   i n f é - .  

r i e u r e   (NOTA:  pour  p lus   de  c l a r t é   dans  l a   r e p r é s e n t a t i o n ,   sur  la   vue  de  

dessus   s i s e   en  ba s   de  la  f i g .   10  le  p l o t   p   a  é té   e f f a c é ) .   Dans  l ' e x e m -  

ple  de  la   f i g .   I I ,   le  co incement   adéqua t   du  p l o t   d ' o b t u r a t i o n  p   e s t  

ob tenu   par   des  c a n n e l u r e s   ou  r i g o l e s   t e l l e s   q u e  C ,   dans  l e s q u e l l e s  

v i e n n e n t   s ' e n c a s t r e r   des  r e n f l e m e n t s   t e l s   que  r ,   moulés  dans  le  c o r p s  
de  la  p i è c e   mobile  m .   Les  c a n n e l u r e s  C   ont  pu  ê t r e   o b t e n u e s   p a r  

moulage  v e r t i c a l   du  p lo t   d ' o b t u r a t i o n ,   comme  le  l a i s s e   d e v i n e r   la  t r a -  

c e  J   du  j o i n t   de  moulage  de  ce  p l o t .   Comme  précédemment ,   le  do ig t   d ' e x -  

t r a c t i o n   d   n ' a   de  r a i s o n   d ' ê t r e   que  si  le  jeu  est   de  p e t i t e   d i m e n s i o n .  

La  f i g u r e   12  r e p r é s e n t e   un  au t r e   mode  p o s s i b l e   de  r é a l i s a t i o n   d 'un   p l o t  

a u t o - c o i n ç a n t .   Pour  p lus   de  n e t t e t é   de  la  f i g u r e ,   l ' i n c l i n a i s o n   d e s  

a i l e s   a   du  p lo t   p   (avant   i n s e r t i o n   de  c e l u i - c i   dans  la  p i èce   m o b i l e )  

a  été  que lque   peu  exagé rée   sur  le  d e s s i n .   L ' i n c l i n a i s o n   r é e l l e   est  é v i -  

demment  c h o i s i e   pour  a s s u r e r ,   compte  t enu   de  la  n a t u r e   du  m a t é r i a u   u t i -  

l i s é ,   un coincement  s u f f i s a n t .   Sur  la   f i g .   13,  le  p lo t   d ' o b t u r a t i o n   p  

a f f e c t e   la   forme  d 'un  c o u v e r c l e   souple   à  e n t r é e   b i s e a u t é e ,   qui  v i e n t  

s ' a j u s t e r   q u a s i - é l a s t i q u e m e n t   au tou r   d 'un   r e l i e f   q   cou ronnan t   la  l u -  

carne  t   à  o b t u r e r .   Le  do ig t   d ,   f a c u l t a t i f ,   n ' a   encore  l i e u   d ' e x i s -  

t e r   é v e n t u e l l e m e n t   que  sur  les   modèles  de  jeu  de  p e t i t   f o r m a t .  



Dans  le  cas  des  jeux  de  type  v i s u e l ,   I ' i n t e r c h a n g e a b i l i t e   d e s  

é léments   u n i t a i r e s   peut  encore   ê t r e   obtenue   en  e m p r i s o n n a n t   c e u x - c i  
à  l ' i n t é r i e u r   de  p i è c e s   mobi les   t r a n s p a r e n t e s   ou  a j o u r é e s .   Dans  le  c a s  

s imple   où  les  p i è ce s   mob i l e s   a f f e c t e n t ,   vues  en  p l a n ,   la  forme  d ' u n  

r e c t a n g l e ,   ces  p i èce s   peuvent   par  exemple  ê t r e   c o n s t i t u é e s  

-  de  s imples   t i r o i r s ,   t r a n s p a r e n t s   ou  à  c l a i r e - v o i e   a u  

moins  sur  l e u r s   f aces   s u p é r i e u r e   et  i n f é r i e u r e ,   t i r o i r s   dans  l e s q u e l s  

on  d i spose   commodément,  bout  à  bout  et  s u i v a n t   l ' a r r a n g e m e n t   s o u h a i t é ,  

l e s   é léments   u n i t a i r e s   amov ib le s   s o i t   opaques ,   s o i t   t r a n s p a r e n t s r  

-  de  s imples   g l i s s i è r e s   (ou  " g o u t t i è r e s "   en  forme  de U  p r o -  
fond)  se  f a i s a n t   face  deux  à  deux  par  l e u r s   o u v e r t u r e s   et  dans  l e s -  

q u e l l e s   l e s   é l éments   u n i t a i r e s   d i f f é r e n c i é s   sont  d i s p o s é s   en  e n f i l a d e r  

-  de  tubes   t r a n s p a r e n t s   a l l o n g é s   de  s e c t i o n   d r o i t e   a d é q u a t e r  

à  l ' i n t é r i e u r   d e s q u e l s   on  e m p i l e  s u c c e s s i v e m e n t   l e s   é léments   u n i t a i r e s .  

A  no t e r   que  dans  ces  t r o i s   modes  de  r é a l i s a t i o n   comme  dans  d ' a u t r e s  

s i m i l a i r e s   é v e n t u e l s ,   l e s   é léments   u n i t a i r e s   t r a n s p a r e n t s   peuvent  ê t r e  

avan tageusemen t   r emplacés   par  de  s imples   c o n t o u r s   r i g i d e s .   On  peut  e n  
v o i r   un  exemple  sur  la   f i g .  1 4   de  la  p l anche   V-5,  où  les   p i èces   m o b i -  

l e s   sont  c o n s t i t u é e s   de  t i r o i r s   à  l ' i n t é r i e u r   d e s q u e l s   les  é l é m e n t s  

t r a n s p a r e n t s   amovib les   sont  m a t é r i a l i s é s   par   des  c o n t o u r s   r i g i d e s   t e l s  

que  V  ( r e s s o r t i   de  son  logement   sur  la  f i g u r e   pour  plus  de  c l a r t é ) .  

Dans  le  cas  des  jeux  mécaniques   à  emboi t emen t ,   les   é léments   u n i -  

t a i r e s   amovib les   peuvent   ê t r e   conçus  comme  sur  la  f i g u r e   I5  de  la  même 

p lanche   V-5 ,   sous  forme  de  manchons  p r é s e n t a n t   des  r e l i e f s   e t / o u   d e s  

creux  et  s u s c e p t i b l e s   d ' ê t r e   e n f i l é s   et  de  c o u l i s s e r   sur  une  âme  c e n -  

t r a l e   m   à  s e c t i o n   g é o m é t r i q u e   n o n - c i r c u l a i r e   (pour   empecher  la  r o t a -  

t i o n   i n t e m p e s t i v e   des  é l é m e n t s ) ,   l a d i t e   ame  c o n s t i t u a n t   la  p ièce   m o b i -  

le  proprement   d i t e .   Uh  manchon  b o r g n e  Z ,   emmanché  l égè remen t   à  f o r c e  

à  l ' e z t r L m i t é   de  la  p ièce   mobile  équipée   de  ses  é l éments   de  d i f f é r e n -  

c i a t i o n ,   a s su re   par  exemple  le  m a i n t i e n   en  p lace   de  c e u x - c i .   A  l ' a u t r e  

e x t r é m i t é   de  I 'ame  c e n t r a l e   a p p a r a l t   e a  f   une  f e n t e   sur  l ' i n t é r ê t   de  

l a q u e l l e   nous  a l l o n s   r e v e n i r . .  

Dans  une  v a r i a n t e   qui  peut  se  combiner   avec  t o u t e s   les  v a r i a n t e s  

p r é c é d e n t e s ,   le  jeu  ob je t   de  l ' i n v e n t i o n   comporte  en  e f f e t   un  s y s t è m e  

d ' i d e n t i f i c a t i o n ,   di t   de  " p e r s o n n a l i s a t i o n " ,   des  p i è c e s   m o b i l e s . . U n e  

i d e n t i f i c a t i o n   f i x e ,   c ' e s t   à  d i re   permaxrente,  est   dé jà   b ien   u t i l e   l o r s -  

que  les  é léments   u n i t a i r e s   de  d i f f é r e n c i a t i o n   des  p i èce s   sont  a t t a c h é s  



à  demeure  sur   c e l l e s - c i .   I l   es t   en  e f f e t   a i n s i   p lus   f a c i l e   de  r e c h e r -  

cher   les   p i è c e s   mob i l e s   s é l e c t i o n n é e s   pour  un  problème  d é t e r m i n é   et  de  

les   r e c l a s s e r   a p r è s   usage   ( é v e n t u e l l e m e n t   l ' i d e n t i f i c a t i o n   f i x e   d e s  

p i èces   peut   ê t r e   m u l t i p l e ,   par  exemple  sous  forme  d 'une  marque  à  c h a q u e  

e x t r é m i t é   si   le  jeu  p r é v o i t ,   pour  l i m i t e r   le  nombre  de  p i è c e s   n é c e s s a i -  

r e s ,   que  c e l l e s - c i   p u i s s e n t   ê t r e   u t i l i s é e s   dans  les   deux  s e n s ) .   Mais  

i l   est  a u s s i   p révu   p lus   g é n é r a l e m e n t   que  l ' i d e n t i f i c a t i o n   d 'une   même 

pièce   mobi le   - i ndépendammen t   du  c a r a c t è r e   f ixe   ou  amovible   de  ses  é l é -  

ments  de  d i f f é r e n c i a t i o n -   s o i t   m o d i f i a b l e   à  v o l o n t é .   A  c e t t e   f i n  

les   p i è c e s   m o b i l e s   p o r t e r o n t   -en  sus  de  r e p è r e s   f i x e s   é v e n t u e l s   de  s i m -  

ple  c l a s s e m e n t -   des  r e p è r e s   de  " p e r s o n n a l i s a t i o n "   x ,   s o i t   f a c i l e m e n t  

e f f a ç a b l e s   (à  la  gomme  par  exemple) ,   s o i t   phys iquement   amov ib le s   e t  

g é o m é t r i q u e m e n t   i n t e r c h a n g e a b l e s .  

Cet te   p a r t i c u l a r i t é   o p t i o n n e l l e   a  pour  but  d ' i n t r o d u i r e   dans  l e  

jeu  un  é lément   d ' i n n o v a t i o n   s p é c i a l e m e n t   i n t é r e s s a n t :   la  d é c o u v e r t e   de  

l ' a r r a n g e m e n t   des  p i è c e s   mobi les   conforme  à  la  s o l u t i o n   du  problème  à  

r é s o u d r e   va  p o u v o i r   ê t r e   f a c i l i t é e   par  l ' i n d i c a t i o n   d 'une  p r o p r i é t é  

possédée   par   la   c o n f i g u r a t i o n   de  I ' e n s e m b l e   des  r e p è r e s   de  p e r s o n n a l i -  

s a t i o n   X   des  p i è c e s   mob i l e s   l o r s q u e   ces  d e r n i è r e s   sont  c o n v e n a b l e -  

ment  d i s p o s é e s .   Si  par  exemple,   les   r e p è r e s   c h o i s i s   sont  des  l e t t r e s   d e  

l ' a l p h a b e t ,   l ' a r r a n g e m e n t   de  c e l l e s - c i   dans  la  s o l u t i o n   aura   é té   o r g a -  
n i s é   par  c e l u i   qui  a  posé  le  problème  pour  former   un  ou  p l u s i e u r s   m o t s  

de  v o c a b u l a i r e   en  l i s i è r e   de  l ' u n   ou  de  p l u s i e u r s   des  é t age s   du  j e u .  

Ce  mot  (ces   mots)   s e ra   d i t   ( s e r o n t   d i t s )   " m o t - c l é "   ( " m o t s - c l é s " )   du  p r o -  

blème.  Si  l e s   r e p è r e s   de  p e r s o n n a l i s a t i o n   sont  des  c h i f f r e s ,   l e u r   a r r a n -  

gement  dans  la  s o l u t i o n   f e r a   a p p a r a t t r e   un  ou  p l u s i e u r s   " n o m l i r e s - c l é s "  

dont  c e r t a i n e s   p r o p r i é t é s   ma théma t iques   au ron t   été  p r é c i s é e s   d ' e n t r é e  

de  jeu.   On  peut   a u s s i   i m a g i n e r   que  les   r e p è r e s   de  p e r s o n n a l i s a t i o n   d e s  

p i èces   m o b i l e s   s o i e n t   des  f r a g m e n t s   d 'un  d e s s i n   d ' e n s e m b l e  à   r e c o n s t i -  

t u e r ,   dont  la  n a t u r e   aura   d ' a i l l e u r s   pu  ou  non  ê t r e   p r é c i s é e   d ' a v a n c e .  

Nous  i l l u s t r e r o n s   p lus   l o i n   par  un  exemple  c e t t e   p a r t i c u l a r i t é   o p t i o n -  

n e l l e ,   dans  le  cas  de  r e p è r e s   a l p h a b é t i q u e s ,   à  l ' o c c a s i o n   de  la  d e s -  

c r i p t i o n   d é t a i l l é e   d 'un   mode  de  r é a l i s a t i o n   m a t é r i e l l e   du  jeu  ob j e t   de  

l ' i n v e n t i o n .   P r é c i s o n s   seu lement   i c i   que  la  f e n t e   f  ,   ménagée  v e r s  

l ' e x t r é m i t é   de  l ' ame  c e n t r a l e   de  la  p ièce   mobile  du  jeu  à  e m b o t t e m e n t  

r e p r é s e n t é e   sur  la  f i g .   15  de  la  p lanche   V-5,  est   d e s t i n é e   à  r e c e v o i r  

le  r epè re   amovib le   de  p e r s o n n a l i s a t i o n   de  c e t t e   p ièce   mob i l e .   Ce  r e p è r e  



est   v i s i b l e   par  l ' o u v e r t u r e  0   percée   dans  la   p ièce   mobile  au  d r o i t  

de  la  f e n t e   f ,   p e r p e n d i c u l a i r e m e n t   au  p lan   de  c e l l e - c i .  
Le  jeu  ob j e t   de  l ' i n v e n t i o n   peut  encore   compor te r   en  v a r i a n t e ,  

sans  que  son  p r i n c i p e   s ' en   t rouve   a l t é r é ,   un  ou  p l u s i e u r s   n iveaux   s u p -  
p l é m e n t a i r e s   sans  p ièce   m o b i l e .  A i n s i   dans  l ' e x e m p l e   déjà   d é c r i t ,   r e -  
p r é s e n t é   sur   la  p l a n c h e  I - 5 ,   la  s u r f a c e   b l a n c h e   à  l a q u e l l e   d o i v e n t  

ê t r e   s u p e r p o s é e s ,   dans  une  d i s p o s i t i o n   c o n v e n a b l e ,   les   cinq  p l a q u e s  

mobi les   pour  f a i r e   a p p a r a î t r e   la  p r o p r i é t é   v i s u e l l e   r e c h e r c h é e ,   p e u t  

ê t r e   e n v i s a g é e   comme  c o n s t i t u a n t   m a t é r i e l l e m e n t   un  des  n iveaux   du  j e u .  

De  même  un  é tage   c o n s t i t u é   uniquement   de  p i è c e s   f i x e s   p a r t i e l l e m e n t  

t r a n s p a r e n t e s   ou  a j o u r é e s   ne  d é t r u i r a i t   pas  le  p r i n c i p e   du  j e u .   T o u t  

jeu  qui  c o m p o r t e r a i t   uniquement   des  p i è c e s   f i x e s   sur  c e r t a i n s   de  s e s  

n i v e a u x   ne  s a u r a i t   donc  ê t r e   de  ce  seul   f a i t   d i s t i n g u é   du  jeu  ob je t   de  

l ' i n v e n t i o n .  

Le  jeu  ob j e t   de  l ' i n v e n t i o n   p r é v o i t   encore   en  v a r i a n t e   ( a s s o c i a -  

ble  comme  dans  t ou t   ce  qui  précède  à  t o u t e   v a r i a n t e   a n t é r i e u r e   c i t é e  

dans  c e t t e   d e s c r i p t i o n )   un  socle   p l u r i - é t a g é . ,   dont  chaque  n iveau   c o n s -  

t i t u e   un  suppor t   pour  un  étage  formé  par  au  moins  une  p ièce   m o b i l e ,  

ce  soc le   p r é s e n t a n t   une  s t r u c t u r e   o u v e r t e   f a c i l i t a n t   l ' e n g a g e m e n t   e t  

l ' e x t r a c t i o n   de  t o u t e   p ièce   mobile  sur  un  é t age   que lconque   l o r s q u e  

une  ou  p l u s i e u r s   des  p i èces   mobi les   des  é t a g e s   s u p é r i e u r s   sont  d é j à  

en  p l a c e .   Les  p i è c e s   mobi les   peuven t ,   s u i v a n t   le  cas ,   s ' a p p u y e r   s u r  

le  soc le   par  t o u t e   l eu r   longueur   ou  s eu lemen t   par  une  p a r t i e   de  l e u r  

s u r f a c e ,   les   deux  cas  se  p r é s e n t a n t   d ' a i l l e u r s   dans  l ' e x e m p l e   de  m a t é -  

r i a l i s a t i o n   du  jeu  d é c r i t   plus  lo in   et  r e p r é s e n t é   sur  la  p lanche  I I - 5 .  

Dans  le  cas  où  le  nombre  de  p o s i t i o n s   ou  d ' o r i e n t a t i o n s   d i f f é r e n -  

t e s   p o s s i b l e s   des  p i èces   sur  chaque  é tage   es t   l i m i t é ,   des  moyens  de  

guidage  a p p r o p r i é s   sont  prévus  en  v a r i a n t e   sur   le  socle   p r é c é d e n t   p o u r  

p e r m e t t r e   le  p o s i t i o n n e m e n t   c o r r e c t   des  p i è c e s   mobi les   dans  chaque  

é t a g e .   Ces  moyens  de  guidage  peuvent  ê t r e ,   i s o l é m e n t   ou  en  a s s o c i a t i o n ,  

des  n e r v u r e s ,   des  r a i n u r e s ,   des  p i c o t s ,   des  o r i f i c e s   de  c e n t r a g e ,   d e s  

b u t é e s ,   ménagés  su ivan t   le  cas  sur  le  soc le   e t / o u   sur  les   p i è ce s   m o b i -  

l e s .   On  peut  a u s s i   évidemment  imaginer   des  moyens  de  f i x a t i o n   magné-  

t i q u e s   (comme  on  peut  e n v i s a g e r   une  f i x a t i o n   magnét ique   des  é l é m e n t s  

u n i t a i r e s   de  d i f f é r e n c i a t i o n   des  p i èce s   mob i l e s   sur  l e s d i t e s   p i è c e s ) -  

Dans  une  des  p r é s e n t a t i o n s   o p t i o n n e l l e   et  p a r t i c u l i è r e m e n t   s i m -  

ple  du  jeu  ob j e t   de  l ' i n v e n t i o n ,   les   p i è c e s   mob i l e s   sont  de  forme  a l l o n -  



gée,  e l l e s   sont   en  nombre  éga l   et  d i s p o s é e s   p a r a l l è l e m e n t   e n t r e   e l l e s  

sur  chaque  é t a g e ,   la  d i r e c t i o n   de  ces  p i èces   sur   un  é tage  q u e l c o n q u e  
c r o i s e   la  d i r e c t i o n   des  p i è c e s   d ' au   moins  un  a u t r e   é tage   s u i v a n t   u n  

angle   p e r m e t t a n t ,   l o r s q u e   l e s   p i è c e s   mobi les   sont  convenab lemen t   d i s -  

posées ,   une  s u p e r p o s i t i o n   p r é c i s e   des  é léments   u n i t a i r e s   qui  se  c o r -  
r e s p o n d e n t   dans  l ' e n s e m b l e   du  d i s p o s i t i f   sur  une  même  l i gne   p e r p e n d i -  
c u l a i r e   aux  p l a n s   des  d i f f é r e n t s   é t age s   et  l e s  é l é m e n t s   u n i t a i r e s   d e s  

p i è c e s   mob i l e s   sont  d i s p o s é s   en  a l i g n e m e n t ,   sur  une  seule   f i l e   et  à. 

i n t e r v a l l e s   r é g u l i e r s   sur   ces  p i è c e s .  

L ' i n v e n t i o n   se ra   d ' a i l l e u r s   mieux  comprise   et  d ' a u t r e s   a s p e c t s  

et  a v a n t a g e s   r e s s o r t i r o n t   p lus   c l a i r e m e n t   de  la  d e s c r i p t i o n   qui  s u i t r  

donnée  à  t i t r e   d ' e x e m p l e   de  deux  modèles  p a r t i c u l i è r e m e n t   s i m p l e s   d u  

jeu  r é p o n d a n t   aux  c r i t è r e s   p r é c é d e n t s   mais  ne  compor t an t   que  d e u x  é t a -  

ges  de  p i è c e s   mob i l e s   avec ,   d 'une   p a r t ,   des  é l é m e n t s   de  d i f f é r e n c i a -  

t i o n   de  deux  e spèces   s eu l emen t   et  p o s i t i o n n a b l e s   à  v a l o a t é   sur   l e s  

p i è c e s ,   d ' a u t r e   pa r t   des  r e p è r e s   de  p e r s o n n a l i s a t i o n   amovib les   et  i n -  

t e r c h a n g e a b l e s   e n t r e   l e s   p i è c e s .  

La  p l anche   I I - 5   r e p r é s e n t e   t r o i s   vues  du  p r e m i e r   modèle  de  j e u ,  

r e s p e c t i v e m e n t   en  p lan   ( f i g .   3),   en  é l é v a t i o n   ( f i g .  4 )   et  en  p e r s p e o -  
t i v e   c a v a l i è r e   ( f i g .   5 ) .  U n   soc le   moulé  S   à  deux  n iveaux   p r é s e n t e  

des  n e r v u r e s   c o n t i n u e s   n   de  guidage  des  p i è c e s   mob i l e s   sur  l ' é t a g e  

i n f é r i e u r ,   pour  a s s u r e r   ie  p o s i t i o n n e m e n t   c o r r e c t   de  ces  d e r n i è r e s  -  

même  si  e l l e s   sont  p a r t i e l l e m e n t   o c c u l t é e s   par  l e s   p i è c e s   de  l ' é t a g e  

s u p é r i e u r .   La  h a u t e u r   de  ces  n e r v u r e s   est  i n f é r i e u r e   à  l ' i n t e r v a l l e  

s é p a r a n t   l es   deux  é t a g e s .   Dans  le  modèle  de  jeu  r e p r é s e n t é ,   l ' é t a g e  

s u p é r i e u r   du  soc le   n ' e x i s t e   et  ne  se r t   donc  d ' a p p u i   aux  p i è c e s   q u ' a u x  

deux  e x t r é m i t é s  d u   s o c l e .   De  ce  f a i t   l es   n e r v u r e s   n   qui  ont  été  i c i  

c h o i s i e s   - au   l i e u   de  p i c o t s   de  c e n t r a g e   par  exemple-   comme  système  d e  

p o s i t i o n n e m e n t   des  p i è c e s   mobi les   de  l ' é t a g e   s u p é r i e u r   sont  i n t e r r o m -  

pues  sur  une  p a r t i e   de  l e u r   l o n g u e u r .   Les  d i r e c t i o n s   des  p i è c e s   d e s  

deux  é t age s   sont  p e r p e n d i c u l a i r e s   en t re   e l l e s .   Deux  p i è c e s   du  jeu  s e u -  

lement  sont  f i g u r é e s .   La  p i èce   mobile  m ,   p e r s o n n a l i s é e   par  la   I e t -  

t r e   amovible  R ,   est   en  p lace   con t re   la  bu tée   d ' e x t r e m i t e  b  

Etant   s i t u é e   sur  l ' é t a g e   s u p é r i e u r ,   c e t t e   p ièce   a  pu  ê t r e   posée  l e  

plus   commodément  de  haut   en  bas  dans  son  Iogement  .  La  pièce  mobile  m ,  

p e r s o n n a l i s é e   par  la   l e t t r e   a m o v i b l e  A ,  e s t   supposée  p lacée   sur  l e  

socle   après   la  p ièce   p r é c é d e a t e .   E l le   est  en  cours   de  mise  en  p l a c e  



sur  l ' é t a g e   i n f é r i e u r   du  s o c l e .   E l l e   va  p a s s e r   sans  d i f f i c u l t é   sous  l a  

p ièce   de  l ' é t a g e   s u p é r i e u r   déjà   en  p lace   e t ,   guidée   par  les   n e r v u r e s  

qui  l ' e m p r i s o n n e n t   de  chaque  cô té ,   a t t e i n d r a   en  bu tée   une  p o s i t i o n   c o r -  
r e c t e .  E l l e   pou r r a   a u s s i   a i sément   a w  b e s o i n   ê t r e   e x t r a i t e   au  c o u r s  

des  e s s a i s   de  la  p a r t i e ,   même  si  d ' a u t r e s   p i è c e s   du  jeu  sont  dé jà   e n  

p lace   sur  l ' é t a g e   s u p é r i e u r .  

Toutes   l es   p i è c e s   mobi les   du  jeu  -au  nombre  de  8  dans  le  cas  p r é -  

s e n t -   son t ,   comme  les   deux  s eu le s   p i è c e s   r e p r é s e n t é e s   sur  la  p l a n c h e  

I I - 5 ,   a j o u r é e s   d 'un  c e r t a i n   nombre  de  l u c a r n e s ,   dont  la  p remiè re   e s t  

d e s t i n é e   à  h é b e r g e r   un  p lo t   p o r t a n t   le  r e p è r e   de  p e r s o n n a l i s a t i o n  

et  chacune  des  a u t r e s   à  r e c e v o i r   é v e n t u e l l e m e n t   - s u i v a n t   la  " d o n n e "  

du  jeu-   un  p lo t   de  s imple  o b t u r a t i o n .   Les  p l o t s   de  c e t t e   d e r n i è r e   e s -  

pèce,   de  c o u l e u r   d i f f é r e n t e   du  s o c l e ,   sont  h a c h u r é s   sur  le  d e s s i n .  

Ains i   la  p ièce   mobile  m   ne  comporte  dans  le  cas  de  l ' e x e m p l e   r e p r é -  

sen té   par  la  p lanche   I I - 5   qu 'un  seul   p lo t   d ' o b t u r a t i o n   p   D e   même, 

un  seul   p lo t   d ' o b t u r a t i o n   p   aveugle   l ' u n e   des  l u c a r n e s   de  la  p i è c e  

mobile  m   I l   y  a  d o n c  b i e n   dans  le  jeu  r e p r é s e n t é   -en   dehors  d e s  

r e p è r e s   de  p e r s o n n a l i s a t i o n -   deux  e spèces   et  deux  e spèces   s e u l e m e n t  

d ' é l é m e n t s   de  d i f f é r e n c i a t i o n ,   p o s i t i o n n a b l e s   à  v o l o n t é   sur  l e s   p i è c e s  

et  c o n s t i t u é e s   r e s p e c t i v e m e n t   de  v ides   ( l u c a r n e s   non  o b t u r é e s )   et  d e  

p l e i n s   ( p l o t s   d ' o b t u r a t i o n   de  c e r t a i n e s   des  l u c a r n e s ) .  

Sur  la   f i g . .   6  de  la  p lanche   111-5  a p p a r a t t   un  exemple  de  p i è c e s  

mobi les   p r é p a r é e s   pour  une  p a r t i e .   C e r t a i n e s   l u c a r n e s   ont  été  o b t u r é e s  

s u i v a n t   l es   données  du  problème  et  chaque  p i è c e ,   s u i v a n t   ces  mêmes  d o n -  

nées ,   s ' e s t   vu  a t t r i b u e r   un  repère   a l p h a b é t i q u e   de  p e r s o n n a l i s a t i o n .  

Le  jeu  c o n s i s t e   dans  cet  exemple  r e l a t i v e m e n t   s imple   - i l   ne  c o m p o r t e  

que  8  p i è c e s   pour  s i m p l i f i e r   le  d e s s i n ,   les   jeux  normaux  d e v r a i e n t   p o u r  

ê t r e   plus  i n t é r e s s a n t s   en  compor ter   d a v a n t a g e -   à  t r o u v e r   un  a r r a n g e m e n t  

des  p i èces   mobi les   sur  les   deux  é t ages   du  soc le   t e l   que  l ' é t a g e   i n f é -  

r i e u r   de  c e l u i - c i   so i t   e n t i è r e m e n t   o c c u l t é   ( p r é f é r e n t i e l l e m e n t ,   b i e n  

que  ce la   n ' a i t   pas  été  f a i t   sur  le  d e s s i n   pour  de  s imples   r a i s o n s   de  

l i s i b i l i t é ,   les   p i è c e s - s u p p o r t   et  les  p l o t s   sont  d 'une   seule   et  même 

cou leu r   qui  c o n t r a s t e   n e t t e m e n t   avec  c e l l e   de  cet  é tage  i n f é r i e u r ) . .   La 

f i g u r e   7  de  c e t t e   même  planche  r é v è l e   la  s o l u t i o n ,   vue  en  p lan ,   de  c e t  

e x e m p l e ,   dont  la  d é c o u v e r t e   a  été  f a c i l i t é e   par  l ' i n f o r m a t i o n   donnée  

d ' e n t r é e   de  jeu  que  dans  la  d i s p o s i t i o n   r e c h e r c h é e   des  p i è c e s ,   les  r e -  

pères   a l p h a b é t i q u e s   qui  l eu r   ont  été  a t t r i b u é s   composent  un  mot  de 



v o c a b u l a i r e   - r e c o n n u   par  un  d i c t i o n n a i r e   de  r é f é r e n c e -   en  l i s i è r e   de  

l ' u n   s eu l emen t   des  deux  é t a g e s   du  s o c l e .   Le  " m o t - c l é "   à  d é c o u v r i r   é t a i t  

donc  TRUC.  Dans  ce  cas ,   les   l e t t r e s   a p p a r a i s s a n t   en  l i s i è r e   de  l ' a u t r e  

é tage  ont  évidemment  un  s imple  r ô l e   de  d i v e r s i o n   ( l e u r   séquence   est  d é -  

nuée  d e  s e n s ) .   On  n o t e r a   sur  cet  exemple  que  r i e n   ne  s ' o p p o s e   à  ce  que  
deux  p i è c e s   mob i l e s   d i f f é r e n t e s   p o r t e n t   le  même  r e p è r e   de  p e r s o n n a l i s a -  

t i o n  ( i l   p o u r r a i t   en  ê t r e   de  même  si  l e s   r e p è r e s   é t a i e n t   a u t r e   chose  que  
des  l e t t r e s ) .  

Avec  le  jeu   de  p i è c e s   p r é p a r é e s   s u i v a n t   le  second  exemple,   r e p r é -  

sen té   sur   la   f i g u r e   8  de  la  même  p l a n c h e   I I I - 5 ,   i l   est   demandé  de  t r o u -  

ver   une  d i s p o s i t i o n   des  p i è c e s   mob i l e s   sur  le  s o c l e - s u p p o r t   t e l l e   que  
les   deux  c o n d i t i o n s   s u i v a n t e s   s o i e n t   r é u n i e s :   i l   s u b s i s t e   e x a c t e m e n t  

deux  l u c a r n e s   non  o b t u r é e s   ( d é c o u v r a n t   l o c a l e m e n t   la   c o u l e u r   de  l ' é t a -  

ge  i n f é r i e u r   du  s o c l e )   et  i l   a p p a r a l t   deux  mots  d ' un   v o c a b u l a i r e   r e c o n n u  

en  l i s i è r e   des  é t a g e s   du  soc le   (à  r a i s o n   de  un  mot  r e s p e c t i v e m e n t   e n  

l i s i è r e   de  chaque  é t a g e ) .   La  f i g . 9   d é v o i l e   la  s o l u t i o n   c o r r e s p o n d a n t e :  

les   deux  " m o t s - c l é s "   é t a i en t  RAPT  et  PAIE.  

Un  second  modèle  s imple  de  jeu,   avec  des  p i è c e s   mobi les   en  f o r m e  

de  t i r o i r s   t r a n s p a r e n t s ,   es t   r e p r é s e n t é   sur  la  p lanche   V-5,  f i g .   I 4 .  

Les  é l émen t s   de  d i f f é r e n c i a t i o n   sont  d i s p o s é s   en  e n f i l a d e   dams  ces  t i -  

r o i r s ,   s u i v i s ,   en  f i n a l ,   des  r e p è r e s   de  p e r s o n n a l i s a t i o n   des  p i è c e s   mo- 

b i l e s .   Dans  le  cas  du  jeu  r e p r é s e n t é   l e s   é l émen t s   de  d i f f é r e n c i a t i o n ,  

supposés   de  deux  e spèces   s e u l e m e n t ,   sont   c o n s t i t u é s   d 'une  pa r t   de  s i m -  

p les   c o n t o u r s   r i g i d e s   t e l s   que  V  ,   à  base  c a r r é e   et  de  h a u t e u r   un  p e u  
i n f é r i e u r e   à  la   p r o f o n d e u r   des  t i r o i r s ,   d ' a u t r e   pa r t   de  p a r a l l é l é p i p è -  

des  n o i r s   t e l s   que  W   ( face   s u p é r i e u r e   hachurée   sur  le  d e s s i n ) ,   à  b a s e  

également   c a r r é e  e t   de  mémechauteur   que  les   c o n t o u r s   r i g i d e s .   Pour  a l -  

l é g e r   le  jeu  au  maximum,  ces  p a r a l l é l é p i p è d e s   sont  d ' a i l l e u r s   creux  e t  

dépourvus   de  fond  ( i l s   n ' o n t   donc  que  5  f a c e s ) .   Le  s o c l e - s u p p o r t   d e s  

p i èces   m o b i l e s   e s t ,   dans  ce  modèle  de  jeu ,   remplacé   par  une  s t r u c t u r e  

t r a n s p a r e n t e   s   qui  peut  ê t r e   ob tenue   p a r t i e l l e m e n t   par  moulage  e t  

q u i   comporte  deux  é t ages   de  c o m p a r t i m e n t s   plus  c o u r t s   que  les   t i r o i r s .  

Ces  c o m p a r t i m e n t s   sont  d i s p o s é s   p a r a l l è l e m e n t   en t r e   eux  sur  le  même 

é t age ,   mais  o r i e n t é s   se lon   deux  d i r e c t i o n s   p e r p e n d i c u l a i r e s   d 'un  é t a -  

ge  à  l ' a u t r e .   La  plaque  i n f é r i e u r e   de  la  s t r u c t u r e   est   de  c o u l e u r   b l a n -  

che,  au  moins  sur  sa  face   s u p é r i e u r e .   Chaque  c o m p a r t i m e n t ,   ob turé   à  

l ' u n e   de  ses  e x t r é m i t é s   (qui  ser t   de  b u t é e )   est  s u s c e p t i b l e   d ' h é b e r g e r  



n ' i m p o r t e   que l   t i r o i r .   Lorsqu 'un   t i r o i r   est  à  fond  de  course   dans  um 

de  ces  c o m p a r t i m e n t s ,   son  r epère   de  p e r s o n n a l i s a t i o n   X  déborde  à  l ' e x -  

t é r i e u r   de  la  s t r u c t u r e   t e n a n t   l i e u   de  s o c l e .   Dans  la  d i s p o s i t i o n   r e -  
cherchée   des  t i r o i r s   équ ipés   de  l e u r s   é l émen t s   de  d i f f é r e n c i a t i o n   s u i -  

vant  la  donne  du  p r o b l è m e  

-  le  jeu  vu  de  dessus  o f f r e   une  c e r t a i n e   c o n f i g u r a t i o n   de  ç a -  

ses  n o i r e s   et  b l a n c h e s   répondant   à  l ' é n o n c é   du  problème  (par   exemple  

l a i s s e   a p p a r a i t r e   3  cases   n o i r e s   et  13  cases   b l a n c h e s ) ,  

-  l e s   r e p è r e s   de  p e r s o n n a l i s a t i o n   des  t i r o i r s   composent  un  

ou  p l u s i e u r s   mots  de  v o c a b u l a i r e   en  b o r d u r e   de  l ' u n   ou  des  deux  é t a g e s .  

Le  jeu  o b j e t   de  l ' i n v e n t i o n   p r é s e n t e   en  f a i t   - e t   son  i n t é r e t   p e u t  

s ' en   t r o u v e r   a c c r u -   t r o i s   n iveaux  p o s s i b l e s   de  d i f f i c u l t é :  

-  dans  les   problèmes  d i t s   "de  p r e m i è r e   f o r c e " ,   les   r e p è r e s   de  

p e r s o n n a l i s a t i o n  d e s   p i è c e s   mobiles  composent ,   l o r s q u e   ces  p i è c e s   s o n t  

convenab lemen t   d i s p o s é e s ,   un  mot  de  v o c a b u l a i r e   (ou  un  nombre  à  p r o -  

p r i é t é s   m a t h é m a t i q u e s   données)  en  l i s i è r e   de  chaque  é tage  (un  mot  ou  

un  nombre  d i f f é r e n t   en  p r i n c i p e   à  chaque  é t a g e ) . .   Dans  ce  cas  le  nom- 

bre  de  m o t s - c l é s   (ou  de  n o m b r e s - c l é s )   est  donc  i d e n t i q u e   au  nombre  d e s  

é t a g e s ,  

-  dans  l e s   problèmes   d i t s   "de  deuxième  f o r c e " ,   i l   n ' a p p a r a î t  

de  v é r i t a b l e   mot  de  v o c a b u l a i r e   -ou  i l   n ' e s t   p r é c i s é   de  p r o p r i é t é s   ma-  

t h é m a t i q u e s   des  nombres  ob tenus -   qu 'en   bo rdu re   de  c e r t a i n s   des  é t a g e s  

(sur   un  seu l   des  é t a g e s   dans  le  cas  d 'un  jeu  à  deux  é t a g e s  p a r   e x e m p l e ) ,  

les   r e p è r e s   a p p a r a i s s a n t   en  bordure  des  a u t r e s   é t a g e s   é t an t   d é p o u r v u s  

de  sens  ( s i m p l e s   r e p è r e s   de  d i v e r s i o n ) .   Dans  les   p rob lèmes   de  2°  f o r c e ,  

le  nombre  de  m o t s - c l é s ,   ou  de  n o m b r e s - c l é s   est  donc  i n f é r i e u r   au  nom- 

bre  des  é t a g e s   du  j e u .  

-  dans  l es   problèmes  d i t s   "de  t r o i s i è m e   f o r c e " ,   i l   n ' y   a  p l u s  

de  mo t - c l é   ou  de  nombre -c l é   (ou  de  r e p è r e - c l é   de  t o u t e   a u t r e   espèce  i m a -  

g i n a b l e )   pour  a i d e r   à  d é c o u v r i r   la  c o n f i g u r a t i o n   de  la  s o l u t i o n .   Le 

jeu  p r é s e n t e   a l o r s   la  d i f f i c u l t é   maximale.   S ' i l s   sont  é v e n t u e l l e m e n t  

q u a n d   même  u t i l i s é s ,   les   r epè re s   de  p e r s o n n a l i s a t i o n   n ' o n t   p lus   a l o r s  

qu'un  rô l e   de  c l a s s e m e n t   pour  p e r m e t t r e   la  r e c h e r c h e   méthodique   de  l a  

s o l u t i o n .   Ces  r e p è r e s   p o u r r a i e n t   fo r t   b ien   d ' a i l l e u r s   dans  ce  cas  ê t r e ,  

au  l i e u   de  l e t t r e s   ou  de  c h i f f r e s ,   de  s imples   s i g n e s   ou  des  c o u l e u r s .  

NOTA:  dans  une  p r é s e n t a t i o n   u l t r a - s i m p l i f i é e   du  jeu  -modèle  de 

poche  par  exemple -   les  é léments   amovibles   de  p e r s o n n a l i s a t i o n   x  



des  p i è c e s   mob i l e s   peuven t   ne  pas  e x i s t e r ,   un  s imple  r e p é r a g e   (numé-  

r i q u e   ou  l i t t é r a l )   de  ces  d e r n i è r e s   é t a n t   p o r t é   de  façon  p e r m a n e n t e  

par  chacune  d ' e l l e s .   Normalement  c e t t e   p r é s e n t a t i o n   du  jeu  ne  s e  

p r ê t e   q u ' a u x   p rob lèmes   de  2°  et  3°  f o r c e s .  

Avant  de  p r o p o s e r   pour  t e r m i n e r   ( e t  à   t i t r e   puremeat   i n d i c a t i f  

car   d ' a u t r e s   r è g l e s   p o u r r a i e n t   ê t r e   imag inées   d a n s  l e   même  e s p r i t )  

un  exemple  de  r è g l e   du  jeu  pour  le  d i s p o s i t i f   o b j e t   de  l ' i n v e n t i o n ,  

s o u l i g n o n s   que  ce  d i s p o s i t i f   p o u r r a i t   t r o u v e r   une  e x t e n s i o n   i n t é r e s -  

sante   dans  des  sys t èmes   à  c o n t r o l e   é l e c t r i q u e ,   é l e c t r o n i q u e   ou  magné-  

t i q u e ,   au  l i e u   des  c o n t r ô l e s   v i s u e l   ou  mécanique  auxque l s   s ' e s t   a t t a -  

chée  la  p r é s e n t e   d e s c r i p t i o n .   I1.  p o u r r a i t   d ' a u t r e   pa r t   t r o u v e r   d e s  

a p p l i c a t i o n s   en  jeux  p u b l i c i t a i r e s   ou  t é l é v i s u e l s   et  dans  le  domaine  

des  a r t s   d é c o r a t i f s .  

Exemple  de  r è g l e   du  jeu  pour  le  cas  d 'un  d i s p o s i t i f   à  deux  é t a -  

g e s  à   p i è c e s   mob i l e s   r e c t a n g u l a i r e s   et  r e p è r e s   de  p e r s o n n a l i s a t i o m  

a l p h a b é t i q u e s   a m o v i b l e s ,   du  modèle  r e p r é s e n t é   sur  la  p lanche   I I - 5 :  

I ) -   Jeu  n o r m a l  

a ) -   Chacun  des  j o u e u r s   ( s ' i l s   sont  p l u s i e u r s ) ,   ou  le  joueur   u n i q u e  

( s ' i l   est  s e u l )   i n s è r e   d ' a b o r d   en  bonnes  et  dues  p l a c e s   sur  chaque  p i è -  

ce  mobile  qui  l u i   r e v i e n t   le  nombre  d ' é l é m e n t s   u n i t a i r e s   de  d i f f é r e n -  

c i a t i o n   et  la   p i èce   amovib le   de  p e r s o n n a l i s a t i o n   que  p r é v o i t   l ' é n o n c é  

du  problème.  (Dans   les   jeux  à  é l éments   de  d i f f é r e n c i a t i o n   f i r e s ,   on  s e  

c o n t e n t e r a i t   à  ce  s t ade   de  s é l e c t i o n n e r   l es   p i è c e s   mobi les   c o r r e s p o n -  
dant  aux  s e u l e s   c o m b i n a i s o n s   de  v ides   et  p l e i n s   -ou  de  r e l i e f s   e t  

c reux ,   p o u r  l e s   jeux  de  type  m é c a n i q u e  à   e m b o l t e m e n t -   de  l ' é n o n c é   d u  

problème,   avec  mâme  "donne"  pour  chaque  joueur   s ' i l s   sont  p l u s i e u r s  
et  de  f i x e r   sur  chacune  de  ces  p i è c e s   l ' é l é m e n t   amovible  de  p e r s o n m a l i -  

l i s a t i o n   prévu  dans  cet   é n o n c é ) .  

b ) -   Le  jeu  é t a n t   a i n s i   p r é p a r é ,   chaque  j oueur   (ou  le  joueur   u n i -  

que)  doi t   d i s p o s e r   l es   p i è c e s   mobi les   qui  l u i   r e v i e n n e n t   en  deux  é t a -  

ges  sur  son  ( p r o p r e )   soc l e   de  t r a v a i l ,   en  l e s   engagean t   en t re   les   n e r -  

vures   a s s u r a n t   l e u r   bon  p o s i t i o n n e m e n t   sur  chaque  é t age ,   cec i   en  s o r t e  

que  le  nombre  de  " t r o u s "   non  o b t u r é s   - qu i   a p p a r a î t   c l a i r e m e n t   par  c o n -  

t r a s t e   de  c o u l e u r s   e n t r e   le  socle   et  l e s   p i è c e s   m o b i l e s -   s o i t   i d e n t i q u e  
à   c e l u i   p roposé   par  l ' é n o n c é   du  p r o b l è m e ,   s achan t   q u e :  

-  dans  les   p rob lèmes   de  I°  f o r c e ,   i l   d o i t   a p p a r a î t r e   un  mot 
de  v o c a b u l a i r e , ,   r econnu   par  le  d i c t i o n n a i r e   de  r é f é r e n c e ,   en  l i s i è r e  



de  chacun  des  é t a g e s ,  

-  dans  l es   p rob lèmes   de  2°  f o r c e ,   i l   do i t   a p p a r a î t r e   un  mot  de 

v o c a b u l a i r e   en  l i s i è r e   de  l ' u n   des  é t age s   (qui  peut  d ' a i l l e u r s   t t r e   ou 

non  i nd iqué   dans  l ' é n o n c é ) .  

Rappe lons   que  dans  l es   problèmes  de  3°  f o r c e ,   aucun  mo t -c l é   à  d e v i -  

ner   ne  met  sur  la  voie  de  la  d é c o u v e r t e   de  la  s o l u t i o n .  

Remarque  sur  l es   jeux  à  emboi tement :   l ' i m p o s s i b i l i t é   du  c o n t r o l e  

v i s u e l   au  t r a v e r s   d 'un  jeu  opaque  f a i t   que,  avec  ce  type  de  jeu,   l e  

nombre  de  " t r o u s "   non  o b t u r é s   à  o b t e n i r   sera   normalement   égal   à  z é r o .  

I l   s ' a g i r a   donc  s implement   de  r é a l i s e r   dans  ce  cas  un  e n c a s t r e m e n t   p a r -  

f a i t   des  p i è c e s   mobi les   de  la  "donne" ,   par  une  d i s p o s i t i o n   c o n v e n a b l e  

de  ces  p i è c e s   l es   unes  par  r a p p o r t   aux  a u t r e s   (avec  ou  sans  l ' a i d e   de  

mot(s)   ou  n o m b r e ( s ) - c l é ( s ) ,   su ivan t   le  degré  de  d i f f i c u l t é   du  p r o b l è m e ) .  

c ) -   Si  le  jeu  se  joue  à  p l u s i e u r s ,   a  gagné  c e l u i   qui   a  t r ouvé   l e  

p remier   la  s o l u t i o n   du  p rob lème.   Si  le  jeu  se  joue  en  s o l i t a i r e ,   l e  

joueur   p o u r r a  

-  s o i t   se  donner   un  t e m p s - l i m i t e   pour  d é c o u v r i r   la  s o l u t i o n ,  

-  so i t   b a r t m e r   p la i samment   son  Q . I .   ( q u o t i e n t   i n t e l l e c t u e l )  

en  f o n c t i o n   du  temps  mis  à  la   d é c o u v r i r ,  

-  s o i t   n o t e r   ce  temps  pour  le  comparer   aux  p e r f o r m a n c e s   p a s -  
sées  ou  f u t u r e s   d ' a u t r e s   j o u e u r s .  

Dans  l e s   deux  cas  - j e u   à  p l u s i e u r s   ou  jeu  en  s o l i t a i r e -   le  p r o b l è -  

me  aura  été   posé  par  u n  t i e r s   ( s u i v a n t   une  méthode  déve loppée   c i - a p r è s  

au  §3)  ou  c h o i s i   dans  le  f a s c i c u l e   d ' e x e r c i c e s   l i v r é   avec  le  j e u .  

On  p o u r r a i t   t r o u v e r   en  f in   de  ce  f a s c i c u l e   la  s o l u t i o n   c o m p l è t e  

ou  seu lement   une  s o l u t i o n   p a r t i e l l e   des  p rob lèmes   p o s é s .   La  s o l u t i o n  

p a r t i e l l e   p o u r r a i t   ê t r e   d o n n é e :  

-  so i t   en  r é v é l a n t   la  p o s i t i o n   de  c e r t a i n e s   p i è c e s   m o b i l e s r  

r e p é r é e s   par  l e u r s   l e t t r e s ,   c h i f f r e s ,   s ignes   ou  c o u l e u r s ,   dans  la  s o l u -  

t i o n ,  

-  s o i t   en  f o u r n i s s a n t   "dans  le  d é s o r d r e "   l e s   s o l u t i o n s   p a r -  

t i e l l e s   de  p l u s i e u r s   p roblèmes   posés  dans  le  f a s c i c u l e   (en  p r é c i s a n t  

évidemment  les   numéros  ou  a u t r e s   r é f é r e n c e s   de  ces  p r o b l è m e s ) ,  

l ' i n t é r ê t   de  c e t t e   réponse   p a r t i e l l e   é t an t   évidemment  d ' a i g u i l -  

lonner   vers   la  r e c h e r c h e   de  la  s o l u t i o n   les   j o u e u r s   qui  se  d é c o u r a g e n t  

t rop   v i t e ,   tou t   en  l eu r   l a i s s a n t   quelque  mér i t e   dans  la  découve r t e   de 

c e l l e - c i .  



2 ) -   A u t r e  r è g l e   du  jeu  (non  a p p l i c a b l e   aux  jeux  m é c a n i q u e s  
à  e m b o i t e m e n t )  

Ce t t e   seconde  r è g l e   est   e n  p a r t i c u l i e r   la  b ienvemie   l o r s q u e   l e s  
j o u e u r s   ont  é p u i s é   les   exemples  p r o p o s é s  d a n s   le  f a s c i c u l e   d ' e x e r c i -  

ces  l i v r é   avec  le  jeu  et  qu 'un   t i e r s   m ' e s t   pas  d i s p o n i b l e  p o u r   l e u r  

pose r   un  problème  nouveau  s u i v a n t   la   méthode  d é c r i t e   au. §3  c i - a p r è s .  
Dans  c e t t e   seconde  r è g l e   l es   j o u e u r s   é q u i p e n t   au  h a s a r d ,   m a i s  

t ous   de  façom  i d e n t i q u e ,   l e u r s   p i è c e s   mobi les   avec  des  é l émen t s   u n i -  

t a i r e s   de  d i f f é r e n c i a t i o n   (ou ,   s ' i l   s ' a g i t   d 'un  jeu  à  é l éments   u n i t a i -  

res   f i x e s ,   c h o i s i s s e n t   au  h a s a r d ,   mais  à  l ' i d e n t i q u e   pour   tous   les   j o u -  

e u r s ,   un  lo t   de  p i è c e s  m o b i l e s   q u e l c o n q u e   dans  l ' e n s e m b l e   des  p i è c e s  
d i s p o n i b l e s ) .   Le  jeu  c o n s i s t e   a l o r s   à  t r o u v e r   une  d i s p o s i t i o n   des  p i è -  

ces  mob i l e s   qui ,   dans  un  d é l a i   convenu  d ' a v a n c e ,   l a i s s e   le  moins  p o s -  
s i b l e   (ou  le  p lus   p o s s i b l e ,   dans.  une  v a r i a n t e )   de  t r o u s   non  o b r t u r é s .  
A  é g a l i t é   é v e n t u e l l e   de  t r o u s   o b t e n u s ,   le  p remie r   joueur   parvenu  à  c e  
r é s u l t a t   es t   évidemment  le  g a g n a n t .  

3 ) -   Méthode  pour  c o n s t r u i r e   un  p r o b l è m e  

a)  Garmir   e n t i è r e m e n t   de  p i è c e s   mobi les   v ides   l ' é t a g e   i n f é r i e u r  

du  s o c l e .  

b)  E n f i c h e r   au  h a s a r d   sur  ces  p i è c e s   des  é l émen t s   u n i t a i r e s   de 

d i f f é r e n c i a t i o n ,   p r é f é r e n t i e l l e m e n t   dans  à  peu  près   la  mo i t i é   des  o r i -  

f i c e s .  

c)  G a r n i r   e n s u i t e   e n t i è r e m e n t   de  p i è c e s   mobi les   v ides   l ' é t a g e  

s u p é r i e u r   du  s o c l e .  

d)  E n f i c h e r   sur  ces  p i è c e s   le  minimum  ou  le  maximum  d ' é l é m e n t s  

u n i t a i r e s   de  d i f f é r e n c i a t i o n   r e s p e c t i v e m e n t   n é c e s s a i r e   ou  p o s s i b l e  

pour  que  le  nombre  de  t r o u s   non  o b t u r é s   s o i t   éga l   à  c e l u i   qu 'on   s e  

propose   d ' i m p o s e r   dans  le  problème  (on  e n f i c h e r a   le  minimum  d ' é l é m e n t s  

u n i t a i r e s   s i   le  nombre  de  t r o u s   non  o b t u r é s   v i s é   est  nul  ou  f a i b l e ,   l e  

maximum  d ' é l é m e n t s   u n i t a i r e s   dans  le  cas  c o n t r a i r e ) .  

e)  Dans  les   problèmes   de  I°  f o r c e ,   a t t r i b u e r   a l o r s   aux  p i èce s   mo- 
b i l e s   de  chaque  n iveau   des  l e t t r e s   de  p e r s o n n a l i s a t i o n s   en  so r t e   q u ' u n  
mot  r econnu   par  le  d i c t i o n n a i r e   de  r é f é r e n c e   convenu  s o i t   l i s i b l e   e n  
l i s i è r e   de  chacun  des  é t a g e s .   Dans  l es   p roblèmes   de  2°  f o r c e ,   ne  c o n s -  
t i t u e r   de  mot  i n t e l l i g i b l e   que  sur  l ' u n   des  n i v e a u x   et  g a r n i r   l ' a u t r e  

de  l e t t r e s   q u e l c o n q u e s   de  " d i v e r s i o n " .  

f)  N o t e r   avec  soin  évidemment  l es   m o t s - c l é s   du  problème  i m a g i n é .  



NOTA:  Si  les   é l émen t s   de  d i f f é r e n c i a t i o n   ê t a i e n t   f i x é s   à  demeure  

sur  les   p i è c e s   m o b i l e s ,   la  c o n s t r u c t i o n   d 'un  problème  se  f e r a i t   comme 

s u i t :  

a)  Ga rn i r   l ' é t a g e   i n f é r i e u r   du  soc le   de  p i è c e s   mobi les   c h o i s i e s  

au  hasa rd   dans  l ' e n s e m b l e   des  p i è c e s   d i s p o n i b l e s .  

b)  R e c h e r c h e r   dans  l e s   p i è c e s   mobi les   r e s t a n t e s   c e l l e s   q u ' i l   c o n -  

v i en t   d ' a s s o c i e r   aux  p r é c é d e n t e s ,   s o i t   pour  l a i s s e r   le  nombre  s o u h a i t é  

de  t r o u s   non  o b t u r é s   ( j eux   à  couches   d i s j o i n t e s   de  p i è c e s   m o b i l e s ) ,  

so i t   pour  r é a l i s e r   un  e n c a s t r e m e n t   p a r f a i t   ( jeux   à  couches  e n c a s t r a -  

b l e s ) .  

c)  P r o c é d e r  e n s u i t e   comme  i n d i q u é   aux  a l i n é a s   e)  et  f)  c i - d e s s u s .  



I .   D i s p o s i t i f   de  jeu   de  r é f l e x i o n ,   de  s t r u c t u r e   p l u r i - é t a g é e ,  

dans  l e q u e l   chaque  é t a g e   c o n s t i t u e   une  f r a c t i o n   de  l ' a i r e   t o t a l e  

de  j e u ,   c a r a c t é r i s é   en  ce  q u e l  

-  chaque  é t a g e   comprend  au  moins  une  p i è c e   mobi le   et  u n  

é t a g e   au  moins  peut   en  r e c e v o i r   p l u s i e u r s   à  l a   f o i s ,  

-  l e s   d i v e r s e s   p i è c e s   m o b i l e s   son t   i n d é p e n d a n t e s   e n t r e  

e l l e s   et  chacune  d ' e l l e s   e s t   s u s c e p t i b l e   d ' o c c u p e r   i n d i f f é r e m m e n t  

p l u s i e u r s   p o s i t i o n s   d i f f é r e n t e s   et  d ' t t r e   o r i e n t é e   i n d i f f é r e m m e n t  

dans  p l u s i e u r s   d i r e c t i o n s   d i f f é r e n t e s   sur   le  mtme  é t age   ou  s u r  

des  é t a g e s   d i f f é r e n t s ,  

-  deux  au  moins  des  p i è c e s   m o b i l e s   du  jeu  sont  l i b r e m e n t  

p e r m u t a b l e s   e n t r e   e l l e s ,  

-  chaque  p i è c e   mobi le   p r é s e n t e   une  c o m b i n a i s o n   d ' é l é -  

ments   u n i t a i r e s   d i f f é r e n c i é s   en  au  moins  deux  e s p è c e s   d i s t i n c t e s ,  

-  l e s   é l é m e n t s   u n i t a i r e s   composant   l ' u n e   des  e s p è c e s  

d i s t i n c t e s   ont  la   p r o p r i é t é   d ' t t r e   t r a n s p a r e n t s   à  la   l u m i è r e ,   l e s  

a u t r e s   é l é m e n t s   u n i t a i r e s   ont  des  p r o p r i é t é s   d ' o p a c i t é ,  

-  t o u t e s   l e s   e s p è c e s   d i s t i n c t e s   d ' é l é m e n t s   u n i t a i r e s   n e  

sont   pas  n é c e s s a i r e m e n t   r e p r é s e n t é e s   sur   une  p i è c e   mobi le   d é t e r -  

minée ,   la   p l u r a l i t é   des  e s p è c e s   d i s t i n c t e s   de  ces  é l é m e n t s   n ' e s t  

r e v e n d i q u é e   q u ' a u   n i v e a u   g l o b a l   de  l ' e n s e m b l e   des  p i è c e s   m o b i l e s ,  

-  l e s   e s p è c e s   d i f f é r e n t e s   d ' é l é m e n t s   u n i t a i r e s   s o n t  

t e l l e s   que  le  d i s p o s i t i f   p r é s e n t e ,  p o u r   c e r t a i n s   a r r a n g e m e n t s   d e s  

p i è c e s   m o b i l e s   sur   l e s   d i f f é r e n t s   é t a g e s   et  u n i q u e m e n t   pour   c e s  

a r r a n g e m e n t s ,   une  p r o p r i é t é   v i s u e l l e   p r é d é t e r m i n é e .  

2.  D i s p o s i t i f   de  j eu   de  r é f l e x i o n ,   de  s t r u c t u r e   p l u r i - é t a g é e ,  

dans  l e q u e l   chaque  é t a g e   c o n s t i t u e   une  f r a c t i o n   de  l ' a i r e   t o t a l e  

d e   j eu ,   c a r a c t é r i s é   en  ce  q u e :  

-  chaque  é t a g e   comprend  au  moins  une  p i è c e   mobi le   et  u n  

é t a g e   au  moins  peut   en  r e c e v o i r   p l u s i e u r s   à  la   f o i s ,  



-  l e s   d i v e r s e s   p i è c e s   m o b i l e s   sont   i n d é p e n d a n t e s   e n t r e  

s l l e s   et  chacune   d ' e l l e s   es t   s u s c e p t i b l e   d ' o c c u p e r   i n d i f f é r e m m e n t  

p l u s i e u r s   p o s i t i o n s   d i f f é r e n t e s   et  d ' ê t r e   o r i e n t é e   i n d i f f é r e m m e n t  

dans  p l u s i e u r s   d i r e c t i o n s   d i f f é r e n t e s   sur   le  même  é t age   ou  s u r  

des  é t a g e s   d i f f é r e n t s ,  

-  d e u x   au  moins  des  p i è c e s   m o b i l e s   du  jeu  sont   l i b r e m e n t  

p e r m u t a b l e s   e n t r e   e l l e s ,  

-  chaque  p i è c e   mobi le   p r é s e n t e   une  c o m b i n a i s o n   d ' é l é -  

ments  u n i t a i r e s   d i f f é r e n c i é s   en  a u  m o i n s   deux  e s p è c e s   d i s t i n c t e s ,  

-  l e s   é l é m e n t s   u n i t a i r e s   composant   l ' u n e   des  e s p è c e s  

d i s t i n c t e s   sont   en  r e l i e f ,   d ' a u t r e s ,   composant   une  a u t r e   e s p è c e ,  

sont  en  c r e u x ,   l e s   é l é m e n t s   en  r e l i e f   et  ceux  en  c reux  é t a n t   d e  

m o r p h o l o g i e s   c o m p l é m e n t a i r e s   de  man iè re   à  ê t r e   e m b o t t a b l e s   l e s  

uns  dans  l e s   a u t r e s ,  

-  t o u t e s   l e s   e s p è c e s   d i s t i n c t e s   d ' é l é m e n t s   u n i t a i r e s   n e  

sont  pas  n é c e s s a i r e m e n t   r e p r é s e n t é e s   sur   une  p i èce   mobi le   d é t e r -  

minée,   la   p l u r a l i t é   d e s  e s p è c e s   d i s t i n c t e s   de  ces  é l é m e n t s   n ' e s t  

r e v e n d i q u é e   q u ' a u   n i v e a u   g l o b a l   de  l ' e n s e m b l e   des  p i è c e s   m o b i l e s ,  

-  l e s   e s p è c e s   d i f f é r e n t e s   d ' é l é m e n t s   u n i t a i r e s   s o n t  

t e l l e s   q u e  l e   d i s p o s i t i f   p r é s e n t e ,   pour  c e r t a i n s   a r r a n g e m e n t s   d e s  

p i è c e s   m o b i l e s   sur   l e s   d i f f é r e n t s   é t a g e s   et  un iquemen t   pour   c e s  

a r r a n g e m e n t s ,   une  p r o p r i é t é   mécanique   p r é d é t e r m i n é e .  

3.  D i s p o s i t i f   s e l o n   l e s   r e v e n d i c a t i o n s   I  ou  2,  c a r a c t é r i s é   e n  

ce  que  c e r t a i n s   au  moins  des  é l é m e n t s   u n i t a i r e s   d i f f é r e n c i é s   d e s  

p i è c e s   m o b i l e s   sont   a m o v i b l e s   et  p o s i t i o n n a b l e s   à  v o l o n t é   en  d e s  

e n d r o i t s   d i f f é r e n t s   de  ces  p i è c e s .  

4.  D i s p o s i t i f   s e l o n   l ' u n e   q u e l c o n q u e   des  r e v e n d i c a t i o n s   I  à  3 ,  

c a r a c t é r i s é   en  ce  que  chaque  p i èce   mobi le   au  sens  des  r e v e n d i o a -  

t i o n s   I  ou  2  compor t e   au  moins  un  r e p è r e   de  p e r s o n n a l i s a t i o n   i n d é -  

pendant   de  ses  é l é m e n t s   u n i t a i r e s   de  d i f f é r e n c i a t i o n .  

5.  D i s p o s i t i f   s e l o n   la   r e v e n d i c a t i o n   4,  c a r a c t é r i s é   en  ce  q u e  

c e r t a i n s   au  moins  des  r e p è r e s   de  p e r s o n n a l i s a t i o n   p r é c é d e n t s   s o n t  

m o d i f i a b l e s   à  v o l o n t é .  



6.  D i s p o s i t i f   s e l o n   l ' u n e   q u e l c o n q u e   des  r e v e n d i c a t i o n s   I  à  5 ,  
c a r a c t é r i s é   en  ce  q u ' i l   compor t e   au  moins   un  n i v e a u   s u p p l é m e n t a i r e  

sans  p i è c e   m o b i l e .  

7.  D i s p o s i t i f   s e l o n   l ' u n e   q u e l c o n q u e   des  r e v e n d i c a t i o n s   I  à  6 ,  
c a r a c t é r i s é   en  ce  q u ' i l   compor t e   un  s o c l e   p l u r i - é t a g é ,   dont  c h a q u e  

n i v e a u   c o n s t i t u e   un  s u p p o r t   pour   un  é t a g e   formé  par  au  moins  u n e  

p i è c e   m o b i l e   et  en  ce  que  ce  s o c l e   p r é s e n t e   une  s t r u c t u r e   o u v e r t e  

f a c i l i t a n t   l ' e n g a g e m e n t   et  l ' e x t r a c t i o n   de  t o u t e   p i èce   mobi le   s u r  

un  é t a g e   q u e l c o n q u e .  

8.  D i s p o s i t i f   s e l o n   la   r e v e n d i c a t i o n   7,  c a r a c t é r i s é   en  c e  

q u ' i l   compor te   des  moyens  de  g u i d a g e   p e r m e t t a n t   le  p o s i t i o n n e m e n t  

d e s  p i è c e s   m o b i l e s   dans  chaque  é t a g e .  

9.  D i s p o s i t i f   s e l o n   l ' u n e   q u e l c o n q u e   des  r e v e n d i c a t i o n s   6,  7  

ou  8,  c a r a c t é r i s é   en  ce  que  l ' o n   t r o u v e   sur   c e r t a i n e s   p i è c e s   f i x e s  

du  j eu   un  ou  p l u s i e u r s   é l é m e n t s   u n i t a i r e s   de  même  espèce   que  c e r -  

t a i n s   é l é m e n t s   u n i t a i r e s   d i f f é r e n c i é s   des  p i è c e s   m o b i l e s .  

I0 .   D i s p o s i t i f   s e l o n   l ' u n e   q u e l c o n q u e   des  r e v e n d i c a t i o n s   p r é -  

c é d e n t e s ,   c a r a c t é r i s é   en  ce  que  l e s   p i è c e s   mob i l e s   sont   de  f o r m e  

a l l o n g é e ,   en  ce  q u ' e l l e s   sont   en  nombre  é g a l   et  d i s p o s é e s   p a r a l l è -  

lement   e n t r e   e l l e s   sur   chaque  é t a g e ,   en  ce  que  la  d i r e c t i o n   d e s -  

d i t e s   p i è c e s   sur   un  é t a g e   q u e l c o n q u e   c r o i s e   la  d i r e c t i o n   des  p i è -  

ces  d ' a u   moins  un  a u t r e   é t a g e   s u i v a n t   un  ang le   p e r m e t t a n t ,   l o r s -  

que  l e s   p i è c e s   m o b i l e s   sont   c o n v e n a b l e m e n t   d i s p o s é e s ,   une  s u p e r -  

p o s i t i o n   p r é c i s e   des  é l é m e n t s   u n i t a i r e s   qui   se  c o r r e s p o n d e n t   d a n s  

l ' e n s e m b l e   du  d i s p o s i t i f   sur   une  même  l i g n e   p e r p e n d i c u l a i r e   a u x  

p l a n s   des  d i f f é r e n t s   é t a g e s   et  en  ce  que  les   é l émen t s   u n i t a i r e s  

d e s d i t e s   p i è c e s   m o b i l e s   sont   d i s p o s é s   en  a l i g n e m e n t ,   sur   une  s e u -  

le  f i l e   et  à  i n t e r v a l l e s   r é g u l i e r s   sur   ces  p i è c e s .  
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