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Logik-Gesellschaftsspielzeug.

Logik-Gesellschaftsspielzeug, welches eine Grundplatte
(2) und eine Kreisscheibe (1) aufweist, die gegeneinander
verdrehbar sind, wobei jeweils am Umfang der Kreisscheibe
(1) mindende, Kugeln (3) fihrende Nutbahnabschnitte (7,
13) kurvenférmigen Verlaufs derart ausgebildet sind, da
sich in mehreren vorbestimmten Drehstellungen der Kreis-
scheibe (1) gegeniiber der Grundplatte (2) die Nutbahnab-
schnitte (7) der Grundplatte {2) mit den Nutbahnabschnitten
(13) der Kreisscheibe (1) zu mehreren jeweils in sich
geschlossenen Nutbahnen erganzen. Die Kugeln (3) sind
gruppenweise unterschiedlich gefarbt. Die Kugeln (3) kon-
nen in den entsprechenden Drehstellungen der Kreisscheibe
(1) von einem Nutbahnabschnitt (7) der Grundplatte (2) in
einen Nutbahnabschnitt (13) der Kreisscheibe (1), und nach
deren Verdrehen in einen anderen Nutbahnabschnitt (7) der
Grundplatte (2) Gberfihrt und dadurch in eine andere
Ordnung gebracht werden (Fig. 1).
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Logik-Gesellschaftsspielzeug

Es sind rdumliche oder ebene Logik-Spielzeuge bekannt,

die zahlreiche unterschiedlich markierte, gegeneinander
verlagerbare Spielsteine aufweisen, die durch ihre gegen-
seitige Verlagerung beliebig miteinander vermischt und-
danach wieder in ihre urspriingliche Ordnung gebracht wer-
den konnen., Ein Beispiel fiir ein derartiges Logik-Spiel-
zeug ist der weltbekannte "Magische Wiirfel". Diese bekann-
ten Logik-Spielzeuge sind jedoch nur als Einzelspielzeug
zur Unterhaltung jeweils von nur einer Person gestaltet.

Durch die Erfindung wird die Aufgabe geldst, ein Logik-
Spielzeug dieser Art in Form eines Gesellschaftsspiel-
zeuges zu schaffen, dessen Spielaufgabe es ist, eine Viel-
zahl gruppenweise unterschiedlich markierter Spielkugeln,
die iiber das Spielzeug hin miteinander vermischt sind,

von allen am Spiel teilnehmenden Personen in gegenseitiger
Konkurrenz wieder in eine bestimmte Ordnung zu bringen.

Das Logik-Gesellschaftsspielzeug gemdB der Erfindung be-

steht in seiner Grundausfiihrungsform aus einer regelmd-
Bigen oder unregelmdBigen Grundplatte und wenigstens ei-
ner in der Grundplatte versenkt angeordneten Kreisscheibe,
wobei Grundplatte und Kreisscheibe um die Achse der Kreis-
scheibe gegeneinander verdrehbar sind, und aus einem
Kugeln fihrenden Nutbahnsystem, welches aus mehreren
kurvenformigen Nutbahnabschnitten in der Kreisscheibe
einerseits und in der Grundplatte andererseits besteht.
Die kurvenfﬁrmigen'Nutbahnabschnitte miinden jeweils mit
zwei Stellen ihrer Bahn am Umfang der Kreisscheibe und
sind derart ausgebildet, daB sich in mehreren vorbestimmten
Drehstellungen der Kreisscheibe gegeniiber der Grundplat-
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te die Nutbahnabschnitte der Grundplatte mit den Nutbahn-
abschnitten der Kreisscheibe zu mehreren jeweils in sich
geschlossenen Nutbahnen ergdnzen, die vorzugsweise kreis-
ringformig verlaufen. Jeder der Nutbahnabschnitte hat
eine derartige Ldnge, daB wenigstens zwei Kugeln gleichen
Durchmessers hineinpassen.

Beiépie]weise gehoren zu jedem Spieler ein Nutbahnab-
schnitt der Grundplatte. Wenn alle Nutbahnabschnitte der
Grundplatte und der Kreisscheibe mit Kugeln unterschied-
Ticher Farben gefiillt sind und sich die Kreisscheibe in
einer Drehstellung befindet, in welcher jeweils ein Nut-
bahnabschnitt der Kreisscheibe und ein Nutbahnabschnitt
der Grundplatte einander zu einer ringformig geschlosse-
nen Nutbahn ergdnzen, konnen die in dieser Nutbahn vor-
handenen Kugeln gemeinsam um ein beliebiges MaB weiter-
gerollt werden, so daB entsprechend viele Kugeln von dem
einen Ende des Nutbahnabschnittes der Kreisscheibe in das
eine Ende des Nutbahnabschnittes der Grundplatte einge-
fliihrt und von dessen anderem Ende in das andere Ende des
Nutbahnabschnittes der Kreisscheibe gerol1t werden. Wird
nun die Kreisscheibe um einen entsprechenden Winkel ver-
dreht, so werden die Nutbahnabschnitte der Kreisscheibe
auf einen anderen Nutbahnabschnitt der Grundplatte ausge-
richtet, so daB hier erneut Kugeln von der Kreisscheibe
mit Kugeln von der Grundplatte vertauscht werden kOnnen.
Wenn beispielsweise die Kugelin unterschiedliche Farben
aufweisen, kann daher jeder Spieler in Konkurrenz mit je-
dem anderen Spieler im Verlaufe des Spiels versuchen,
moglichst viele Kugeln gleicher Farbe in dem zu ihm ge-
horenden Nutbahnabschnitt der Grundplatte zu sammeln.

Die Erfindung wird anhand einer bevorzugten Ausfiithrungs-
form erldutert, die in ihren Einzelheiten aus der Zeich-
nung ersichtlich ist. In der Zeichnung zeigt:

Fig. 1 und 2 das erfindungsgemdBe Logik-Gesellschafts-
Spielzeug in Draufsicht,
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Fig. 3 einen Querschnitt des Spielzeugs gemdB der
Schnittlinie A-A in Fig. 1 und

Fig. 4 einen Querschnitt des Spielzeugs gemdB der
Schnittlinie B-B in Fig. 1.

Das Logik-Gesellschaftsspielzeug nach dem Ausfiihrungs-
beispiel besteht aus einer im wesentlichen quadratischen
Grundplatte 2 und einer in dieser versenkt angeordneten
Kreisscheibe 1, die um ihre Achse in der Grundplatte 2
verdrehbar befestigt ist. Hierzu weist die Kreisscheibe
1 an ihrer Unterseite einen Achszapfen 6 auf (Fig. 3),
der durch ein Kreisloch der Grundplatte 2 hindurchragt
und auf dem an der Unterseite der Grundplatte 2 zwischen
Unterlegscheiben 8 eine Schraubenfeder 9 angeordnet ist,
die federnd einerseits an der Unterseite der Grundplatte
2 und andererseits an einem durch das freie Ende des
Achszapfens 6 gesteckten Querstift 10 abgestiitzt ist, so
daB die Kreisscheibe 1 federnd gegen die Oberseite der
Grundplatte 2 gedriickt ist.

In der Grundplatte 2 sind vier untereinander gleiche Nut-
bahnabschnitte 7 ausgespart, die entlang eines Kreisseg-
mentbogens verlaufen, der ldnger als ein Halbkreisbogen
ist, und die mit ihren beiden Nutenden am Umfangsstirn-
rand der Kreisscheibe 1 miinden. In der Kreisscheibe 1
sind vier untereinander gleiche Nutbahnabschnitte 13 aus-
gespart, die entlang eines Kreissegmentbogens verlaufen,
der kleiner als ein Halbkreisbogen ist und den Kreis-
segmentbogen der Nutbahnabschnitte 7 der Grundplatte.?2

zu einem Vollkreis ergdnzt. Auch die Nutbahnabschnitte

13 miinden mit ihren Nutenden am Umfangsstirnrand der Kreis-
scheibe 1. Die Nutbahnabschnitte 7 der Grundplatte 2 und
die Nutbahnabschnitte 13 der Kreisscheibe 1 sind jeweils
um 90° am Kreisscheibenumfang gegeneinander versetzt an-
geordnet. Die Nutbdden der Nutabschnitte 7 und 13 Tiegen
in der gleichen Ebene.
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Die Nutbahnabschnitte 7 und 13 dienen zur Aufnahme von
Kugeln 3 untereinander gleichen Druchmessers. Die Quer-
schnittsweite der Nutbahnabschnitte 7 und 13 ist um ein
Gleitspiel groBer als der Durchmesser der Kugeln 3. Die
Nuttiefe ist groBer als der Halbmesser der Kugeln 3, je-
doch kleiner als ihr Durchmesser, so daB die auf dem Nut-
boden 1jegenden Kugeln 3 aus den Nutbahnabschnitten 7

und 13 iliber die in gleicher Ebene liegenden Oberseiten
der Grundplatte 2 und der Kreisscheibe 1 etwas nach oben
hinausragen. Die freien Nutrdnder sind einspringend ausge-
bildet, so daBP an ihnen die in den Nutbahnabschnitten 7
und 13 aufgenommenen Kugeln 3 gegen ihr Herausnehmen aus
den Nutbahnabschnitten gesperrt sind. Die Ldnge der Nut-
bahnabschnitte 7 und 13 ist jeweils derart gewdhlt, daB
in die Nutbahnabschnitte 7 der Grundplatte 2 jeweils neun
Kugeln 3, und in die Nutbahnabschnitte 13 der Kreisschei-
be 1 jeweils sechs Kugeln 3 hineinpassen.

Die Kreisscheibe 1 weist an ihrer Oberseite in ihrer Mit-
te ein Griffkreuz auf, an welchem sie verdreht werden
kann. Unter dem Rand der Kreisscheibe 1 sind in der Grund-
platte 2 Kugelrasten aus an einer Rastfeder 12 abgestiitz-
ten Rastkugeln 11 angeordnet, die mit Rastausnehmungen

in der Unterseite der Kreisscheibe 1 zum Verrasten der
Kreisscheibe 1 in denjenigen Drehstellungen zusammen-
wirken, in denen jeder ihrer Nutbahnabschnitte 13 auf
einen der Nutbahnabschnitte 7 der Grundplatte 2 ausge-
richtet sind und sich mit diesem zu einer in sich ge-
schlossenen kreisringformigen Nutbahn ergdnzen.

Zwischen den Nutbahnabschnitten 7 der Grundplatte 2 sind
an deren Ecken schalenformige Kugelspeicher 4 in der Ober-
seite der Grundplatte 2 ausgespart. Die als Zylinderaus-
nehmungen ausgebildeten Kugelspeicher 4 sind an ihrer

am ndchsten am Umfang der Kreisscheibe 1 liegenden Um-
fangsstelle mit einer Verbindungsnut 14 versehen, die am
Unfangsstirnrand der Kreisscheibe 1 endet, so daB in ent-
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sprechenden Drehstellungen der Kreisscheibe 1 (Fig. 2),
in denen jeder Nutbahnabschnitt 13 der Kreisscheibe 1

mit seinem einen Nutbahnende auf die Verbindungsnut 14
eines der Kugelspeicher 4 ausgerichtet ist, Kugein 3 aus
dem Nutbahnabschnitt 13 in den Kugelspeicher 4 gerollt
werden kdnnen oder umgekehrt Kugeln aus dem Kugelspeicher
4 in den Nutbahnabschnitt 13 eingefiihrt werden kdnnen.
Die Kugelspeicher 4 konnen gegen den Umfangsrand der
Kreisscheibe 1 mittels Stopseln 5 (Fig. 1) verschlossen
werden, die in die Verbindungsnut 14 der Kugelspeicher

4 hineingesteckt werden, so daB dann wdahrend des Verdreh-
ens der Kreisscheibe 1 keine Kugeln 3 aus ihren Nutbahn-

abschnitten 13 in die Kugelspeicher 4 hineinrollen kon-
nen.

Die Kreisscheibe 1, die Grundplatte 2, die Kugein 3 und
die Stopsel 5 sind vorzugsweise im SpritzquB aus Kunst-
stoffmaterial hergestellt. Zur Materialersparnis sind
die Kreisscheibe 1 und die Grundplatte 2 an ihren Unter-
seiten ausgespart (Fig. 3 und 4). Die Unterlegscheiben

8, die Druckfeder 9, der Querstift 10 und die Rastfedern
11 und Rastkugeln 12 bestehen vorzugsweise aus Stahl bzw.
einem anderen Metall.

Die durch die Nutbahnabschnitte 7 der Grundplatte umgrenz-
ten Fldchen der Grundplatte 2 kdonnen unterschiedlich ge-
farbt sein (Fig. 1), so daB jedem Spieler, zu dem ein
solcher Nutbahnabschnitt 7 gehdort, eine bestimmte Farbe
zugeordnet ist. Entsprechend diesen Farbmarkierungen

sind die Kugeln 3 gruppenweise unterschiedlich gefdrbt.

Die Spielweise mit dem Logik-Gesellschaftsspielzeug ist
wie folgt: |

An dem Gesellschaftsspiel mit dem in der Zeichnung dar-
gestellten.Spielzeug kdnnen 4 Personen teilnehmen, von
denen jeder einer der Nutbahnabschnitte 7 der Grundplatte
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2 zugeordnet ist. Die Nutbahnabschnitte 7 der Grundplatte
2 und die Nutbahnabschnitte 13 der Kreisscheibe 1 sind
jeweils mit Kugeln gefiil1t. Die Kugeln 3 unterschiedli-
cher Farbgebung sind willkiirlich miteinander vermischt

in den Nutbahnabschnitten 7 der Grundplatte 2 angeord-
net, wohingegen in den Nutbahnabschnitten 13 der Kreis-
scheibe 1 neutrale Kugeln 3 angeordnet sind. Jeder Spie-
ler hat die Spielaufgabe, in dem ihm zugeordneten Nut-
bahnabschnitt 7 der Grundplatte 2 soviele Kugeln 3 wie
moglich zu sammeln, deren Farbe mit der Farbe seines
Spielfeldes iibereinstimmt. Gleichzeitig soll er versuchen,
dasselbe Ziele seiner Mitspieler zu verhindern. In der
aus Fig. 1 ersichtlichen Grundstellung des Spielzeuges,
in welcher die Kreisscheibe 1 mit ihren Nutbahnabschnit-
ten 13 auf die Nutbahnabschnitte 7 der Grundplatte 2 aus-
gerichtet ist, kdnnen die in dieser ringférmigen Nutbahn
7-13 vorhandenen Kugeln gemeinsam im Kreis verschoben
werden, so daB Kugeln von der Kreisscheibe 1 auf die
Grundplatte 2, und umgekehrt Kugeln 3 von der Grundplatte
2 auf die Kreisscheibe 1 iiberfiihrt werden kdnnen. Wird
nun die Kreisscheibe 1 um 90° verdreht, so werden vor

den Nutbahnabschnitt 7 jedes Spielers in neuer Kombina-
tion verteilte neue Kugeln 3 gebracht, von denen nun
Kugeln gewiinschter Farbe von der Kreisscheibe 1 in den
Nutbahnabschnitt 7 des Spielers eingefiihrt werden kon-
nen. Der Spielsieger ist derjenige, welcher nach dem
wiederholten Verdrehen der Kreisscheibe 1 als erster
seinen Nutbahnabschnitt 7 mit Kugeln 3 der ihm zuge-
ordneten Farbe gefiil1t hat oder der nach einer beliebig
verabredeten Anzahl von Scheibendrehungen iiber mehr gleich-
farbige Kugeln verfiigt als die Spielgegner. Nach der
Beendigung des Spieles kann die Kreisscheibe 1 um 45°
verdreht werden, so daB die in der Kreisscheibe 1 be-
findlichen Kugeln nach Entfernen der Stdpsel in die
Kugelspeicher 4 gebracht werden kOnnen und ggf. fiir das
ndchste Spiel in neuer Ordnung in die Nutbahnabschnitte
13 eingefilihrt werden konnen.
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Das Losen der Spielaufgabe kann zusdtzlich dadurch er-
schwert werden, daB man mittels eines Farbwiirfels bestimmt,
ob die Kreisscheibe 1 jeweils um 90°, 180° oder 270° ver-
dreht wird. Bei solchen Spielregeln wird neben der logi-
schen Denkfdhigkeit auch das Gliick eine gewisse Rolle

fiir den Spielerfolg bilden.

Ferner kann insbesondere in den Nutbahnabschnitten 7 der
Grundplatte 2 eine nestartige Aussparung {(nicht gezeigt)
ausgebildet sein, die am Nutboden miindet und in welche
eine der Kugeln 3 gegen Federdruck vollstdndig versenkt
werden kann, so daPB die anderen Kugeln 3 in dem Nutbahn-
abschnitt 7 iliber die versenkte Kugel hinilibergerollt wer-
den konnen und in dieser Weise die Kugeln 3 in dem Nut-
bahnabschnitt 7 umgeordnet werden konnen.

Das Logik-Gesellschaftsspielzeug ist daher geeignet, die
logische Denkfdhigkeit und die Beobachtungsfdhigkeit zu
schulen. Die Betdtigung des Spielzeuges ist einfach, so

daB sowohl Erwachsene als auch Kinder damit spielen kdn-
nen.

Abhdngig von der jeweiligen Spielregel bietet das Logik-
Gesellschaftsspielzeug die'Mﬁg]ichkeit zu einer Unter-
haltung, die dhnlich wie das Kartenspielen oder das Spiel
mit dem Roulette ist. Durch die Anzahl der Nutbahnab-
schnitte 7 der Grundplatte 2 ist die Hochstanzahl der teil-
nehmenden Spieler bestimmt. Durch Anderung der Anzahl der
Nutbahnabschnitte 7 und entsprechend der Nutbahnabschnit-
te 13 kann daher die mogliche Spieleranzahl gedndert wer-
den. Es liegt daher auf der Hand, daB anstatt eines Spiel-
zeuges fir 4 Personen auch ein Spielzeug fiir beispiels-
weise 6 Personen ausgebildet werden kann.
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Patentanspriiche

Logik-Gesellschaftsspielzeug, dadurch gekennzeichnet,
daB in einer Grundplatte (2) und in wenigstens einer
von dieser umgebenen Kreisscheibe (1), die gegenein-
ander verdrehbar sind, jeweils am Umfang der Kreis-
scheibe (1) miindende, Kugeln (3) fiihrende Nutbahnab-
schnitte (7, 13) kurvenférmigen Verlaufs derart aus-
gebildet sind, daB sich in mehreren vorbestimmten
Drehstellungen der Kreisscheibe (1) gegeniiber der
Grundplatte (2) die Nutbahnabschnitte (7) der Grund-
platte (2) mit den Nutbahnabschnitten (13) der Kreis-

scheibe (1) zu mehreren jeweils in sich geschlossenen
Nutbahnen ergdnzen.

Logik-Gesellschaftsspielzeug nach Anspruch 1, dadurch
gekennzeichnet, daB die Grundplatte (2) feststehend
ausgebildet ist, und die Kreisscheibe (1) in der Grund-
platte (2) verdrehbar gelagert ist.

Logik-Gesellschaftsspielzeug nach Anspruch_1 oder 2,
dadurch gekennzeichnet, daB die Nutbahnabschnitte (13)
der Kreisscheibe (1) und die Nutbahnabschnitte (7) der
Grundplatte (2) entlang des Umfangs der Kreisscheibe
(1) gleichmdaBig verteilt angeordnet sind.

Logik-Gesellschaftsspielzeug nach einem der Anspriiche
1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB die in sich ge-
schlossenen Nutbahnen (7-13) als Kreise verlaufen.

Logik-Gesellschaftsspielzeug nach einem der Anspriiche
1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB am Boden der Nut-
bahnabschnitte (7) der Grundplatte (2) und/oder der
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Nutbahnabschnitte (13) der Kreisscheibe (1) eine nest-
artige Aussparung ausgebildet ist, in welcher eine der

Kugeln (3) gegen Federdruck vollstdndig versenkbar

ist.

Logik-Gesellschaftsspielzeug nach einem der Anspriiche
1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB in der Grund-
platte {2) oder in der Kreisscheibe (1) Kugelspeicher
(4) ausgebiidet sind, die iiber eine Verbindungsnut
(14) am Umfang der Kreisscheibe (1) miinden.
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