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@ Unterhaltungsspiel.

@ Die Erfindung betrifft ein Unterhaltungsspiel mit einer ein
Spielprogramm erzeugenden elektrischen Schaltungsanord-
nung (10). An dem Unterhaltungsspiel kdnnen sich mindes-
tens zwei Mitspieler beteiligen, deren Beteiligung mit Hilfe
von {dentifiziereinrichtungen festgestelit werden kann. Dabei
umfalRt die Schaltungsanordnung (10) den Fernsprechteil-

{1-6}, so daR beispielsweise ein Unterhaltungsspiel in Form
einer Lotterie mit sofortiger Ermittlung der Gewinner unter
Zuhilfenahme von Fernsprecheinrichtungen durchgefiihrt
werden kann.
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Unterhaltungsspiel

Die Erfindung betrifft ein Unterhzltungsspiel mit einex
ein Spielprogramm erzeugenden elektrischen Schaltungs-
anordnung mit durch mindestens zwei Mitspieler iber der
Erzeugung von Ansteuersignalen dienende Ansteuereinhei-
ten, von denen jede jewells einem der Spieler individuell
zugeordnet ist, zu bet&@tigenden Steuereinrichtungen zur
Steuerung des Ablauis des Spielprogramms, mit Identifi-
ziereinrichtungen, mit deren Hilfe beim Auftreten von
Ansteuersignalen die sie erzeugende Ansteuereinheit iden-
tifizierbar ist und mit Ausgabeeinrichtungen zum Erzeu-
gen von den einzelnen Spielern aufgrund der Identifi-
zierung der bet&tigten Ansteuereinheiten individuell zu-
geordneten Erfolgssignalen in Abh&ngigkeit von dem Spiel-
programm 2inerseits und der Betdtigung der Ansteuerein-

heiten andererseits.

Derartige Unterhaltungsspiele sind als sogenannte Video-
spiele bekannt, bei denen sich speziell zwei Mitspieler
beteiligen kdnnen, von denen jeder seine Ansteuereinheit
bet&tigt, um in den Spielverlauf einzugreifen, beispiels-
weise um bei einem elektronischen Tennisspiel einen
simulierten Tennisschl&ger zu positionieren, von dem

ein "Ball" zu einem Gegenspieler "zurilickgeschlagen" wer-

den kann, der dann durch Betdtigung seiner eigenen An-

steuereinheit wieder versucht, "den Ball zuriickzuschlagen".
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Bei derartigen Videospielen sind dann auch Ausgabeein-
richtungen vorgesehen, die die beiden Mitspieler iiber
ihren Spielerfolg informieren, beispielsweise durch An-

zeigen eines Punktestandes, wie zum Beispiel 18:5.

Ausgehend von dem vorstehend beschriebenen Stand der
Technik, liegt der Erfindunc die Aufgebe zugrunde, ein
Unterhaltungsspiel der eingangs angegebenen Art dahin-
gehené zu verbessern bzw. zu erweitern, daB sich daran
bei vergleichsweise geringem Auiwané fiir die fir das
Unterhaltungsspiel selbst erforderlichen Einrichtungen

eine Vielzazhl von Mitspielern beteiligen kann.

Diese Aufgabe wird bei einem Unterhaltungsspiel der ein-
gangs angegebenen Art gem#B8 der Erfindung dadurch ge-
18st, daB als Ansteuereinheiten den Fernsprechteilnehmern
eines Telefonnetzes zugeordnete Telefonapparate vorge-
sehen sind und daB die Vermittlungseinrichtungen des
Telefonnetzes Bestandteil der Steuereinrichtungen sind
uné mindestens eine Vermittlungsstelle mit Speicherein-

richtungen zum-Speichern des Spielprogramms umfassen.

Der entscheidende Vorteil des Unterhaltungsspieles ge-
m&R der Erfindung besteht darin, daB durch die Nutzung
der ohnehin vorhandenen Vermittlungseinrichtungen des
Telefonnetzes jeder Fernsprechteilnehmer an dem Unter-
haltungsspiel teilnehmen kann, so daB es beispielsweise

mdglich wird, eine Verlosung mit einer groBen Anzahl
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von Teilnehmern durchzufithren, die durch die von den
Ausgabeeinrichtungen erzeugten Erfolgssignale praktisch
verzdgerungsfrei dariiber informiert werden k&nnen, ob
sie bei dem Spiel gewonnen haben und was ihr Gewinn im

einzelnen ist.

Dabei kann die Ermittlung bzw. Identifizierunc der ein-
zelnen Teilnehmer, zunindest insoweit als sie nach dem
Spielplan gewonnen haben, mit Hilfe von sogenannten
Fangschaltungen erfolgen. Es besteht aber auch die Mdg-
lichkeit, diejenigen Anrufe, flir die sich nach dem
Spielplan ein Gewinn ercgibt, auf Telefonapparate -des
Telefonnetzes durchzuschealten, die von Personen einer
Spielleitung besetzt sinc, welche nunmehr die erfoder-
lichen Daten des Anrufers bzw. Spielteilnehmers erfra-
gen und diesen auch sofort iber die Art bzw. HBhe seines

Gewinns informieren kOnner.

Flir den Fall, daBf die Verlosung beispielsweise zls
Bestandteil einer Fernsehsendung vorgesehen ist, be-
steht insbesondere auch die Mb&glichkeit, die Telefon-
nummer sowie gegebenenfalls den Namen und die Art und
HOhe des Gewinns auf einem Bildschirm auszugeben, wobei
es besonders vorteilhaft ist, wenn die entsprechenden
Daten unmittelbar in die Bilder der gerade laufenden
Fernsehsendung eingeblendet werden, in deren Rahmen

die Verlosung stattfindet.

In der vorstehend beschriebenen Weise kann beispielsweise

ein groBes Preisausschreiben einer Firma direkt im Ver-
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lauf einer Werbesendung abgewickelt werden, wobei die
Werbewirksamkeit eines solchen Preisausschreibens durch
- die sofortige Verlosung und durch die M&glichkeit, mit
den Gewinnern unmittelbar Kontakt aufzunehmen, gegeniiber
der bisher bei solchen Preisausschreiben Ublichen Praxis

zweifellos betrdchtlich erhtht wird.

Wenn das Unterhaltungsspiel dagegen eine Lotterie ist,
an der sich ein Mitspieler nur beim Entrichten eines
entsprechenden Einsatzes beteiligen kann, dann besteht
in vorteilhafter Ausgestaltung der Erfiindung cie MOg-
lichkeit, die Steuvereinrichtungen derart auszubilden,
dab sie Einrichtungen zur Gebihrenimpulserzeucung um-
fassen, mit deren Hilfe der GebilhrenzZhler eines sich
an dem Unterhaltungsspiel beteiligenden Fernsprechteil-
nehmers mit einer entsprechenden Zahl von Gebiihrenim-

pulsen belastet werden kann.

Insbesondere diese Ausgestaltung erm®glicht einen so-
fortigen Einzug des Spieleinsatzes und die sofortige
Ermittlung der Gewinner und des ihnen jeweils zufallen-—
den Gewinns, insbesondere im Rahmen einer £#ir wohlt&tige
Zwecke angesetzten Fernsehlotterie. Dabei f&llt es dann
insbesondere ins Gewicht, daB die Teilnehmer der Lotterie
nicht mehr gezwungen sind, umst&ndlich Uberweisungen

zu tdtigen; die Teilnehmer konnen sich an der Lotterie
vielmehr unmittelbar unter dem Eindruck einer entspre-
chenden Fernsehsendunc beteiligen, was die Einnahmen

aus einer solchen Lotterie zweifellos wesentlich er-

hohen diirfte.
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Weitere Einzelheiten und Vorteile der Erfinaung werden
nachstehend anhand einer Zeichnung noch ndher erléutert,
deren einzige Figur schematisch Teile eines Fernmelde-
netzes zeigt, die erfindungsgem&B8 zu einem Unterhaltungs-

spiel ergé&nzt sind.

Im einzelnen zeigt die Zeichnung eine Reihe von Telefon-
apparaten 1 bis 6, die den verschiedenen, sich an dem
Spiel beteiligenden Fernsprechteilnehmern individuell

zugeordnet sind.

Ein von einem der Telefonapparate 1 bis 6 abgehender Ruf
wird in iblicher Weise in einer Ortsnetzendvermittlungs-
stelle 8 empfangen, an der eine Speicher- undéd Auswerte-
schaltung 10 vorgesehen ist. Jeder der an der Schaltung
10 eintreffenden Anrufe von einem der Telefone 1 bis 6
fiihrt dort zu einem Fortgang des Spielprogramms, welches
im einfachsten Fall darin besteht, daB mit Hilfe eines
Zdhlers jeweils der n-te Anrufer ermittelt und als Ge- : i
winner festgestellt wircd. Beispielsweise kann jeder

hundertste Anrufer als ein Gewinner ermittelt werden. : :

Bei einer Lotterie, bei der jeder'Teilnehmer seinen Ein-
satz entrichten muB, fihrt die Durchschaltung eines
Fernsprechteilnehmers auf die Speicher- und Auswerte-
schaltung 10 zun&chst grundsdtzlich dazu, daB ein

Signal ausgeldst wird, welches daflir sorgt; daB der

dem betreffenden Teilnehmer zugeordnete Geblthrenzé&hler
(nicht dargestellt) mit einer entsprechenden Anzahl von
Geblihrenimpulsen beaufschlagt wird, die jeweils einer
Gebiihreneinheit entsprechen, .wobei die Zahl der Ge- .
bﬁh;enimpulse bzw. der angerechneten Geblihreneinheiten
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in diesem Fall dem Einsatz des betreffenden Mitspielers
entspricht, der mit der Post (bzw. einem anderen Betrei-
ber des Telefonnetzes) sp&ter bequem abgerechnet werden
kann, wenn man. nur die Anzzhl der an der Schaltung 10

eingegangenen Anrufe ermittelt.

Wenn dann entsprechend dem Spielplan der n-te Anrufer

als Gewinner ermittelt ist, dann wird der ankommende

Ruf von der Schaltung 10 iber die Vermittlungseinrichtun-
gen der Vermittlungsstelle 8 zu einem der Apparate A, B
bzw. C durchgeschaltet. An diesen Apparaten A bis C.sitzen
Mitarbeiter der Spielleitung, die den Anrufern dann sofort
mitteilen kOnnen, daB sie gewonnen haben, wobei es kéine
Schwierigkeiten bereitet, in der Schaltung 10 XKennsignale
auf die Verbindung aufzuschalten, die gleichzeitig iiber
die HOhe des jeweiligen Gewinns Auskunft geben. Was die
Hbhe des Gewinnes anbelangt, so kann der Gewinnplan bei-
spielsweise .so ausgestzltet sein, daf jeder hundertste
Anrufer einen bestimmten Betrag gewinnt, daB jeder Tau-
sendste Anruier das Zehnfache dieses Betrages gewinnt

usw,.

Plir den Fall, daB eine sehr groBe Anzahl von Anrufen

zu erwarten ist - den Teilnehmern werden ohnehin mehrere
Rufnummern zur Verfiigung gestellt, iiber die sie letzt-
lich die Speicher- und Auswerteschaltung 10 erreichen
konnen, wobei das Durchschalten iiber die Wdéhler VW, '
GW, GW und LW der Vermittlungsstelle 8 erfolgt -, kann
es zu aufwendig sein, die einzelnen Gewinner direkt mit

einem Gespré&chspartner der Spielleitung zu verbinden.
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In diesem Fall k&nnen diejenigen Fernsprechteilnehmer,
die in der Schaltung 10 als Gewinner ermittelt werden,
Uber Ubliche Fangschaltungen fesfgestellt werden uné ge-
gebenenfalls zeitlich verzdgert informiert werden. Wei-
terhin besteht die M8glichkeit, die iiber die Fangschal-
tungen ermittelten Rufnummern zusammen mit dem auf die-
sen Teilnehmer entfallenden Gewinnbetragyﬁber die Spéi—
cher- und Auswerteschaltung 10 auf einen Fernseh-Sende-
anschluB 12 zu geben, der beispielsweisé mit einem eine
entsprechende Fernsehlotterie abstrazhlenden Fernsehsen-
der direkt verbunden werden kaﬁn, um die Daten iber die
Gewinner und die HOhe der Gewinne direkt in das laufen~-

de Fernsehbild einzublendern.

Aus der vorstehenden Beschreibung wird deutlich, da8
die Speicher- uné Auswerteschaltunc 10, die zur Er-
mittlung der Gewinner erforderlich ist, mit einem im
Vergleichk zur mdglichen Teilnehmerzahl denkbar geringen
Aufwand realisiert werden kann uncé daB auch eine grobe
Anzahl von eing=henden Anrufen relativ gut verarbeitet
werden kann, dz bei allen Teilnehmern, die nicht ge-
winnen, lediglidh ein sehr kurzer Kontakt mit der Schal-
tung 10 ausreicht, um die dort vorhandenen Z&hler- bzw.
Auswerteeinrichtungen weiterzuschalten und um die Aus-
18sung der Geblhrenimpulse auf den Geblhrenz&hler des
betreffenden Mitspielers auszul®sen. Sobald dies ge-
schehen ist und sobald erkannt ist, daB auf den betref-
fenden Teilnehmer aufgrund des Spiel- bzw. des Gewinn-
plans kein Gewinn entfallen ist, werden nZmlich mittels
Trenneinrichtungen, die ein Freischaltsignal erzeugen,
die bestehenden Verbindungen {iber das Fernmeldenetz .
von hinten her zwangsl&ufig sofort unterbrochen.
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Damit werden aber zumindest wesentliche Teile der Ver-
mittlungsstelle 8 sofort wieder frei, so daB es hier,
nicht zu einer Uberlastung des Fernsprechnetzes kommen
muB. Dies gilt insbesondere im Hinblick darauf, daB es
dem Veranstalter in Zusammenarbeit mit der Post {(oder
einem entsprechenden Dienstleistungsunternehmen) mdg-
lich ist, als Ortsnetz-Endvermittlungsstelle 8 eine
hierfiir besonders geeignete, mdglichst moderne Endver-
mittlungsstelle auszuwéhlen, die den anfallenden Telefon-

verkehr problemlos verkraften kann.
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Patentanspriiche -

1. Unterhaltungsspiel mit einer ein Spielprogramm er-
zeugenden elektrischen Schaltungsanordnung mit durch
mindestens zwel Mitspieler iiber der Erzeugunc von
Ansteuersignalen dienende Ansteuereinheiten, von de-
nen jede jeweils einem der Spieler individuell zuge-
ordnet ist, zu bet&tigenden Steuereinrichtungen zur
Steuerung des Ablaufs des Spielprogramms, mit Iden-
tifiziereinrichtungen, mit deren Eilfe beim Auftre-
ten von Ansteuersignalen die sie erzeugende Ansteuer-
einheit identifizierbar ist und mit Ausgabeeinrich-
tungen zum Erzeugen von den einzelnen Spielern auf-
grund der Identifizierung der betdtigten Ansteuer-
einheiten individuell zugeordneten Erfolgssignalen
in AbhéZngigkeit von dem Spielprogramm einerseits und
der Betdtigung der Ansteuereinheiten andererseits,
dadurch gekennzedilichnet , daB als
Ansteuereinheiten den Fernsprechteilnehmern eines
Telefonnetzes zugeordnete Telefonapparate (1 bis 6)
vorgesehen sind und daB die Vermittlungseinrichtun-
gen des Telefonnetzes Bestandteil der Steuereinrich-
tungen sind und mindestens eine Vermittlungsstelle
(8) mit Speichereinrichtungen (10) zum Speichern

des Spielprogramms umfassen.
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Unterhaltungsspiel nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, daB die Identifiziereinrichtungen als Be-
standteil des Telefonnetzes nach Art von Fangschal-

tungen ausgebildet sind.

Unterhaltungsspiel nach Anspruch 1 oder 2, dadurch
gekennzeichnet, daB die Ausgabeeinrichtungen Telefon-
apparate (A bis C) des Telefonnetzes umfassen, die

von Personen einer Spielleitung besetzt sind.

Unterhzltungsspiel nach einem der Amnspriiche 1 bis 3,
dadurch gekennzeichnet, daB die Ausgabeeinrichtungen
Videoeinrichtungen umfassen, durch die die Erfolgs-

signale auf einen Bildschirm ausgebbar sind.

Unterhaltungsspiel nach Anspruch 4, dadurch ge-
kennzeichnet, daB die Erfolgssignale iiber einen
Fernsehsender auf die Bidlschirme der Fernsehgerite

von Fernsehzuschauern ausgebbar sing.

Unterhaltungéspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 6,
dadurch gekennzeichnet, daB die Steuereinrichtungen
Einrichtungen zur Geblihrenimpulserzeugung und zum

Beaufschlagen des Gebilhrenz&hlers eines sich an dem

Unterhaltungsspiel beteiligenden Fermsprechteilnehmers

mit diesen Geblihrenimpulsen umiassen.
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Unterhaltuﬁgsspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 6,
dadurch gekennzeichnet, daB die Speichereinrichtungen
zum Speichern des Spielprogramms Z&hleinrichtungen

und mit den Zihlerausgdngen verknilipfte logische Schal-

tungen zur Erzeugung der Erfolgssignale umiassen.

Unterhaltungsspiel nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, daB Trenneinrichtungen vorgesehen sind,
mit deren Hilfe die Verbindung zu einem rufenden
Teilnehmer zwangsl&uficg sofort unterbrechbar ist,
wenn erkannt ist, daB an diesen Teilnehmer cem&B

dem gespeicherten Spielplan kein Gewinn auszugeben
ist.
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