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@ Dispositif d’alimentation d'un élément émetteur de lumiére & couleurs changeantes.

@ L'élément émetteur de Jumiére (5) comprend trois
sources lumineuses (RGB) de couleurs différentes dont
I’excitation varie en fonction d'un signal émis par un capteur
de phénomene physique, notamment un microphone {1).

Le signal analogique (8) issu du capteur est tout d’abord
converti en une série d'impulsions électriques (9} dans un
convertisseur (3). Les flancs montants (6) desdites impul-

sions sont ensuite appliqués & un compteur (4) qui fournit &
sa sortie (10) un signal codé qui change & I'arrivée de chaque
fianc et qui détermine ainsi un état d’excitation différent des
sources lumineuses.

Le dispositif décrit permet le changement de couleur de
I'élément (5) au rythme d'un signal musical.
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DISPOSITIF D'ALIMENTATION D'UN ELEMENT EMETTEUR DE LUMIERE
A COULEURS CHANGEANTES

La présente invention est re]atﬁveyé un dispositif d'alimenta-
tion d'un &lément émetteur de lumiére &quipé d'au moins deux sources
lumineuses rayonnant chacune une couleur fondamentale différente, 1la
teinte émise par ledit &l1ément changeant de couleur en fonction des
variations d'un signal é]ectrique'analogique fourni par un capteur
de phénoméne physique, notamment un microphone.

Des éléments émetteurs de Tumiére englobant plusieurs sources
lumineuses de couleurs différentes sont connus. Le document
FR-A-2 186 624 propose un ensemble de trois sources lumineuses de
couleurs différentes combinées avec un réflecteur assurant Tle
mélange de ces couleurs. Pour varier individuellement 1'intensité
lumineuse de chacune de ces sources, on utilise une bande de
papier dotée de trois pistes dont la transparence varie en fonction
de 1'&clairement & fournir & chaque instant par chaque source
Tumineuse. Lla transparence est mesurée par des cellules photo-
électriques de sorte gue lorsque la bande défile, la teinte résul-
tante émise par le réflecteur varie. Le document US-A-3 564 332
décrit un systéme trés semblable & celui qui vient d'étre cité ol
1'é1ément de commande de changement de teinte se présente sous la
forme d'un disque tournant de facon continue.

Par ailleurs, i1 a déja &té proposé de commander 1'intensité de
lumiére d'une source lumineuse au moyen d'un signal musical tiré
d'un microphone ou d'un enregistrement couché sur un support, par
exemple une bande magnétique ou un disque. Le brevet US-A-3 222 574
décrit un tel systéme ol le signal musical est d'abord divisé en
trojs bandes de fréquence et ol les signaux ainsi filtrés attaquent
chacun une lampe distincte dont la premiére réagit aux fréquences
8levées, la seconde aux fréquences moyennes et la troisiéme aux
fréquences basses. Ces systémes sont utilisés couramment en &lectro-
nique de divertissement et mis en oeuvre chez soi, ou dans des dis-
cothéques.

0195384



10

15

20

25

30

35

]

0195384

Les dispositifs basés sur une discrimination des fréquences
font aussi dépendre généralement 1'intensit® lumineuse du volume
sonore. I1s présentent cependant plusieurs inconvénients. D'abord,
si 1'on a affaire & une source sonore présentant une bande passante
limitée (par exemple radio en modulation d'amplitude) 1a teinte
lumineuse correspondante présentera une dominante colorée imposée
par les systémes de filtre. Si le rouge est choisi pour les basses
fréquences, le vert pour les moyennes frégquences et le bleu pour les
fréquences aigués, la teinte restituée par le son de 1a radio en AM
se situera presque exclusivement dans le rouge et le vert ainsi que
le mélange de ces deux couleurs. De méme, un enregistrement rythmé
dont la cadence est marquée par des cordes (contrebasse) produira &
peu prés le méme effet. Dans ces cas, le bleu sera presque totale-
ment absent de la palette de lumi&re. On pourrait citer aussi des
exemples ol le registre sonore se trouve déporté vers les fréguences
aigués ou extrémes aigués, auquel cas ce serait le rouge qui n'appa-
raitrait pas ou peu. Ensuite, il faut signaler que tous les systémes
qui sont proposés aujourd'hui présentent une intensité lumineuse qui
varie en fonction du volume sonore. Ceci a pour inconvénient de
falloir procéder & un ajustement de sensibilité lorsqu‘on passe
d'une source sonore (faiblement enregistrée) & une autre (fortement
enregistrée). Enfin, les systémes proposés présentent pendant les
silences musicaux ou pendant les passages doux de la musique des
états "noirs" indésirables.

Aussi, dans le but de remédier aux 1inconvénients cités ci-
dessus, la présente invention est caractérisée par le fait que Te
dispositif d'alimentation des sources lumineuses comporte un conver-

tisseur apte & convertir le signal analogique fourni par un capteur,

notamment un microphone, en une série d'impulsions &lectriques dont
les flancs montants ou descendants se succédent a un rythme qui est
dépendant des variations dudit signal analogique et un compteur
utilisant les flancs montants ou descendants de chacune desdits
impulsions pour fournir & sa sortie un signal codé dont 1'état

~change chaque fois qu'est appliqué audit compteur un desdits flancs

montants ou descendants, chacun desdits états dudit signal codé
déterminant un état d'excitation prédéterminé desdites sources lumi-
neuses.
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Ainsi, un but important que se propose d'atteindre la présente
invention est de faire dépendre 1'allumage des sources lumineuses
non de la fréguence ou du niveau d'un signal analogique, tel celui
issu d'un microphone par exemple, mais d'un signal codé qui change
en fonction des variations de ce signal. A chaque changement d'état
du signal codé correspond une excitation différente des sources
lumineuses et ceci selon une séquence déterminée qui se répéte.

Un autre but que .1'invention se propose d'atteindre est de
mettre en oeuvre un convertisseur de code dont le rdle consiste,
pour une séquence déterminée, & augmenter le nombre d'états possi-
bles que peut prendre le signal codé dans cette séquence.

L'invention sera comprise maintenant & 1'aide de la description
qui suit et du dessin qui 1'illustre qui représente & titre d'exem-
ple plusieurs formes d'exécution du dispositif d'alimentation selon
1*invention.

La figure 1 est une représentation schématique du dispositif
d'alimentation selon 1'invention.

La figure 2 est un schéma détaillé du dispositif d'alimentation
selon un premier mode d'exécution.

La figure 3 est un diagramme se rapportant &8 la figure 2.

La figure 4 est un schéma partiel du dispositif d'alimentation
selon un deuxiéme mode 'd'exécution et qui concerne une variante
apportée au convertisseur 3 montré en figure 2.

La figure 5 est un diagramme se rapportant au deuxiéme mode
d'exécution.

La figure 6 est un schéma partiel du dispositif d'alimentation
selon un troisiéme mode d'exécution et qui concerne, d'une part, une
variante apportée au compteur 4 et, d'autre part, 1'adjonction d'un
circuit supplémentaire intercalé entre le compteur 4 et les sources
lumineuses BGR.

La figure 7 est un schéma partiel du dispoéitif d'alimentation
selon un quatriéme mode d'exécution et qui concerne 1'adjonction
d'un circuit convertisseur de code intercalé entre le compteur 4 et
les sources lumineuses BGR.

La figure 1 montre un é&lément émetteur de Tlumiére &quipé
de trois sources lumineuses référencées B (bleu), G (vert) et R
(rouge). La teinte &mise par cet élément va changer de couleur en
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fonction des variations d'un signal électrique analogique fourni par
un capteur de phénoméne physique, ici un microphone 1. Comme la
tension recueillie aux bornes du microphone est faible, on
T'amplifie par 1'amplificateur 2 & la sortie duquel on trouve un
signal 8 d'émplitude suffisante pour attaquer le dispositif selon
1'invention. Ce dispositif comprend d'abord un convertisseur 3 qui
transforme le signa1 analogique 8 en une série d'impulsions 9 dont
les flancs montants & et descendants 7 se suivent & un rythme qui

~est dépendant des variations du signal analogique 8. Le dispositif

d'alimentation selon 1'invention comporte encore un compteur 4 qui
utilise les flancs montants ou descendants {(ici de préférence les
flancs montants 6) de chacune desdites impulsions 9 pour fournir &
sa sortie un signal codé 10 dont 1'état change chaque fois qu'est
appliqué au compteur 4 un des flancs montants ou descendants des
impulsions 9. Chacun des &tats successifs se présentant & la sortie
du compteur 4 détermine un &tat d'excitation déterminé des sources
lumineuses. Ainsi selon 1'exemple présenté en figure 1, 1'€tat 1 01
du signal 10 excite les lampes B et R pendant que la lampe G reste
éteinte. Si B et R rayonnent respectivement une couleur bleue et
rouge, la teinte de 1'é1ément émetteur de lumiére 5 sera le violet.
Dans 1'exemple de la figure 1, on utilise trois sources lumi-
neuses, ce qui est le cas le plus fréquent pour aboutir & une large

palette de teintes différentes. On notera cependant que deux sources

suffiraient pour réaliser dé&jé des changements de teinte selon que
1'une ou 1'autre desdites sources est allumée ou qu'elles sont allu-
mées ensemble. Le mélange des couleurs est réalisé naturellement si
1'observateur prend du recul pour considérer 1'é&lément émetteur de
Tumigre. Si cet &lément doit &tre observé de prés, on disposera
entre 1'observateur et les sources lumineuses un &cran translucide
11 qui réalisera ce mélange par addition.

La figure 2 est un schéma détaillé du dispositif d'alimentation
dont le schéma de principe a €té expliqué plus haut et selon un
premier mode d‘'exé&cution. On retrouve ici les différents &léments 1,
2, 3, 4 et 5 exposés @ la figure 1 et qui vont étre expliqués main-
tenant dans le détail. ' 7

Le capteur de ph&noméne physique 1 permet de faire correspondre
3 1'amplitude d'une grandeur physique une teinte déterminée. Ici la
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grandeur en question est un signal acoustique ou musical capté par
un microphone, Ce pourrait €tre cependant une autre grandeur, par
exemple 1'angle de rotation d'un axe, le déplacement d'une manette
de commande, une température, etc. Le microphone utilisé est de
préférence du type electret avec son propre préamplificateur.

Les signaux électriques issus du microphone 1 sont appliqués
ensuite & un amp?ificateurrz qui comporte deux amplis opérationnels
12 et 13 connectés en cascade. Un potentiométre 14 permet de régler
le gain de 1'amplificateur 2. Le bloc 2 est alimenté en tension
continue, comme les blocs 1, 3 et 4 d'ailleurs, par une source non
représentée et par 1'intermédiaire des lignes marquées +. On re-
cueille & la sortie 15 de 1'amplificateur 2 un signal analogique
ayant 1'allure de celui référencé 8 & la figure 1.

Le signal présent sur la Tigne 15 est ensuite appliqué au con-
vertisseur 3 dont le but est de convertir ledit signal en une série
d'impulsions é&lectriques apparaissant sur la Tligne de sortie 24
dudit convertisseur. Dans le mode étudié ici, cette conversion se
fait de la facon suivante : En traversant la diode 16, le signal
analogique est débarrassé de son alternance négative. L'alternance
positive restante est représentée sous référence 17 3@ la figure 3a.
Le signal ainsi redressé est appliqué ensuite @ un intégrateur formé
par le condensateur 18 et la résistance 19, ce qui a pour résultat
la formation, au point 20, d'un nouveau signal qui est 1'enveloppe
du signal analogique redressé comme on peut le voir en 21 sur la
figure 3a. Enfin, le signal enveloppe 21 est appliqué & un amplifi-
cateur opérationnel 22 fonctionnant en comparateur. Le signal 21 est
comparé dans ce comparateur @ un seuil de tension qui est référencé
23 sur la figure 3a et qui est déterminé par le diviseur formé par
les résistances 30 et 31 représentées sur la figure 2. Sur la ligne
24 de sortie du comparateur, on trouve alors la série d'impulsions
qui apparait sur la figure 3b, le flanc de montée 6 des impulsions
intervenant chaque fois que le signal enveloppe 21 dépasse la ten-
sion de seuil 23 et le flanc de descente chaque fois que ledit
signal enveloppe tombe au-dessous de ladite tension de seuil.

Les dimpulsions de la figure 3b sont ensuite appliquées au
compteur 4 sur son entrée C1 (clock) aprés avoir traversé 1'inver-
seur 25. Le compteur 4 est du type & trois bits et présente sur ses
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sorties Ql’ 02 et Q3 23 = 8 états successifs différents. Chacune de
ces sorties commande un interrupteur 26, 27, 28 & semi-conducteur

qui commande d son tour 1'allumage de 1a source lumineuse corres-
pondante R, G, B. Le compteur 4 change d'état chaque fois qu'un
flanc montant est appliqué & son entrée Cl alors qu'il est insen-
sible au flanc descendant des impuisions de commande. Sur les sor-
ties Ql’ Q2 et Q3 du compteur on trouve les situations successives
données par le tableau suivant qui donne aussi la s@quence d'allu-
mage des sources lumineuses R, G, B au fur et & mesure de 1'appari-
tion des flancs montants & 1'entrée C1 du compteur :

Etat Q1 QZ Q3 Couleurs
1 0 0 0 aucune
2 1 0 0 bleu
3 0 1 0 vert
4 1 1 0 bleu + vert = cyan
5 0 0 1 rouge
6 1 0 1 bleu + rouge = violet
7 0 1 1 vert + rouge = jaune
8 1 1 1 bleu + vert + rouge = blanc

Puis 1a séquence recommence. On trouvera en figure 3 1'état des
sorties Ql’ Q2 et Q3 pour les trois flancs montants successifs pré-
sentés en figure 3b et, tout au bas de la figure 3, les combinaisons
de couleurs qui en résultent.

L'examen de 1a figure 3a montre que la valeur de choix du seuil
de tension 23 est critique. Si le niveau musical est trés &levé, il
se maintiendra en-dessus de ce seuil et i1 n'y aura pas ou peu de
changement de couleur. Inversément dans le cas d'un niveau musical
faible, le signal enveloppe pourra &tre confiné en-dessous du seuil
23. Pour éviter en partie cet inconvénient, on pourrait utiliser un
amplificateur 2 qui serait équipé d'un contrdle automatique de gain

(AGC) & Ta place de la commande manuelle assurée par 1'é@lément 14,

Cette facon de faire ne résoudrait cependant pas entigrement le
probléme car on pourrait encore trouver des variations brusques de
volume qui ne seraient pas prises en compte alors qu'on s'attendrait
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d les voir faire changer de couleur 1'é1ément émetteur de lumiére.
C'est le cas par exemple du changement de volume présenté par la
pente 32 du signal de la figure 3a qui ne provoque aucun changement
de couleur.

Pour remédier & cet inconvénient, on aura recours & un deuxiéme
mode d'ex&cution de 1'invention et qui sera expliqué & 1'aide de la
figure 4 qui représente un convertisseur 3 modifié, tous les autres
blocs étant semblables & ceux discutés & propos de la figure 2. Le
convertisseur 3 de la figure 4 comporte un différentiateur disposé
entre 1'intégrateur 18, 19 et le comparateur 22. Ce différentiateur
comprend le condensateur 33 et les deux résistances 34 et 35. Le
signal enveloppe présent au point 20 est appliqué au condensateur 33
du différentiateur. Ce systéme a pour but d'abord de ramener Tle
signal enveloppe & se centrer autour d'un niveau z&ro et ensuite, si
la valeur du condensateur 33 est choisie assez faible vis-d-vis des
résistances 34 et 35, de faire agir le comparateur sur la pente du
signal enveloppe. Dans ces conditions, chaque changement brusque du
signal aménera le comparateur & produire un signal & sa sortie alors
qu'un changement lent ne changera pas son &tat. Ceci est visible sur
la figure 5. On a représenté en figure 5a le méme signal enveloppe
21 que celui dessiné en figure 3a et qui est présent au point 20 de
la figure 4. La figure 5b montre 1'allure du signal différentié tel
qu'il apparait aprés le condensateur 33 et tel qu'il est appliqué au
comparateur 22. Le signal différenti® est comparé & la tension de
seuil 36, ce qui produit & la sortie du comparateur la série d'im-
pulsions qui apparait @ la figure 5c. A leur tour, les flancs mon-
tants 6 du signal changent 1'&tat du compteur 4, ce qui produit une
séquence de teintes consécutives aux divers états successifs pris
par les sorties Q1 QZ Q3 du compteur 4. La figure 5 montre claire-
ment que, dans ce mode d'exécution, la pente 32 du signal de 7a
figure 5a donne naissance & un flanc montant référencé 37 en figure
5c et qui provoque un changement de couleur alors que cela n'était
pas le cas quand le convertisseur 3 n'était pas muni de différentia-
teur. On trouve donc pour le méme signal enveloppe que celui pris en
exemple dans le premier mode d'exécution une séquence de couleur qui
présente un état supplémentaire tel que cela apparait en figure 5
sur les sorties Ql’ Q2 et Q3 des sorties du compteur.
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La figure 6 est un schéma partiel du dispositif d'alimentation
selon un troisiéme mode d'exécution. Dans cette exécution, d'une
part, les sorties Ql’ Q2 et Q3 du compteur 4 sont connectées 3 une
porte NAND 38 et, d'autre part, les mémes trois sorties sont connec-
tées aux interrupteurs 28, 27 et 26 par 1'intermédiaire des portes
39, 40 et 41 respectivement.

On remarque que la sortie de 1a porte 38 est connectée a& 1'en-
trée LOAD du compteur, que 1'entrée P1 est connectée au plus de
1'alimentation alors que les entrées P2 et P3 sont connectées &
1a masse. Cette combinaison a pour but d'empécher 1'8tat 0 0 0 & la
sortie du compteur. En effet, quand le signal 111 se présente sur
les entrées de la porte 38, il prend naissance un signal 0 & 1la
sortie de ladite porte, ce qui a pour conséquence de présélectionner
le compteur selon 1'état imposé aux entrées Pl’ P2 et P3 quand
arrivera le prochain flanc montant Cl1. Ici 1a présélection se fera
sur 1a valeur 1 0 0. Ainsi 1'état 0 0 0 qui se trouve entre 1'état
111 et 100 (comme on peut le voir sur le tableau donné plus
haut) se trouve supprimé. Cette programmation a pour but d'éviter un

- état noir dans la séquence qui se trouve alors réduite a 7 &tats
20

différents.

Comme le montre encore la figure 6, des moyens de portes sont
disposées entre les sorties Ql’ Q2 et Q3 du compteur et les sources
lumineuses. Cette disposition a pour but d'empécher pendant un laps
de temps prédéterminé 1'application du signal codé aux sources lumi-
neuses lors de chaque changement d'état de ce signal. I1 a en effet
&té remarqué qu'une pause trés courte (pause noire) entre le passage
d'une couleur & 1'autre donne une impression plus marquée de ce pas-
sage que si le changement &tait r&alisé sans pause. Les portes 39,
40 et 41 recoivent sur leurs premiéres entrées les signaux Ql’ 02 et
Q3 respectivement et sur leurs secondes entrées mises en paralléles
un signal 42 qui est la différentiation du flanc descendant de 1'im-
puision de commande arrivant par la ligne 24. La différentiation est
réalisée par le RC constitué par le condensateur 43 et la résistance
44, On dimensionnera les éléments 43 et 44 de facon & obtenir de
préférence une pause avant 1'allumage de 1'ordre de 50 & 100 ms.

La figure 7 est un schéma partiel du dispositif d'alimenta-
tion selon un quatriéme mode d'ex&cution selon 1'invention. Ici on
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dispose entre Tle compteur 4 et les sources lumineuses RGB un con-
vertisseur de code 45. 51 le compteur 4 est du type & n bits, i1
présentera & sa sortie 2" &tats successifs différents. En interpo-
sant entre les n sorties Q du compteur et les trois sources Jumi-
neuses un convertisseur de code 45 présentant n entrées et trois
sorties, on diéposera & la sortie dudit convertisseur également de
2" &tats successifs différents, alors que les solutions données
jusqu'ici ne permettaient que 23 = 8 états successifs différents,
comme on 1'a dé&ja dit. Dans ce cas ol n = 4 (exemple de 1a'figure
7), on aura 24 = 16 états successifs différents ainsi que le montre
le tableau suivant qui est un exemple de choix parmi beaucoup

d'autres et ol R = rouge, B = bleu, G = vert et W = blanc.

Etat Q1 Q2 Q3 Q4 Cou]eqr Etat Q1 02 03 Q4 Couleur

1 0 0 0 O 9 0 0 0 1 RG

2 1 0 0 O R 10 1 0 0 1 B

3 0 1 0 O GB 11 0 1 0 1 RB

4 1 1 0 0 R 12 1 1 0 1 G

5 0 0 1 O G 13 0 0 1 1 RG

6 1 0 1 0O BR 4 1 0 1 1 B

7 0 1 1 O 15 0 1 1 1

8 1 1 1 0 B 6 1 1 1 1 BG

Le début de cette séquence & 16 états différents montre qu'on a
choisi des couleurs opposées lors des transitions en passant d'une
couleur fondamentale & son complément. Cette maniére de faire aug-
mente 1'impression de contraste, ce qui améne & une représentation
visuelle plus contrastée du registre musical.

Le convertisseur de code 45 utilisé est du type & mémoire pro-
grammable appelée généralement PROM. Le convertisseur de code peut
gtre programmé & volonté et un exemple vient d'étre donnd dans le
tableau ci-dessus. On remarque en particulier que 1'&tat 0000
n'a plus besoin d'étre supprimé puisqu'il correspond dans 1'exemple
donné & une couleur, notamment le blanc (W) résultat de 1'excitation
simultanée des trois couleurs RGB.

Dans la figure 7, on notera que 1'inverseur a transistor 25
représenté en figure 2 a &té remplacé ici par une porte NAND 46
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interposée entre la Tigne 24 et 1'entrée C1 du compteur 4.

De méme, la disposition prise en figure 6 pour empécher pendant
un court laps de temps 1'application du signal codé aux sources
lumineuses RGB est mise en oeuvre aussi dans le mode d'exécution de
1a figure 7. La facon de réaliser cette fonction est cependant sim-
plifige par le fait que le convertisseur PROM 45 posséde une entrée
unique CE. Aprés avoir €té différentié par le condensateur 47 et la

- résistance 48, puis inversé par la porte 49, le flanc descendant des

impulsions présentes sur la Tligne 24 commande 1'entrée CE de 1la
mémoire 45. ’

Les sources lumineuses RGB représentées dans les diverses
figures peuvent &tre du type & incandescence, chacune présentant un
bulbe coloré différent. L'alimentation de ces lampes est faite par
une source de tension continue de valeur + U si les interrupteurs
26, 27 et 28 sont de simples transistors. Si cette tension devait
étre une source alternative, on utilisera comme interrupteur @ semi-
conducteur un systéme & diac-triac par ailleurs bien connu de 1'état
de la technique.

Ces sources lumineuses pourraient aussi étre des tubes fluo-
rescents, la paroi interne de chacun d'entre eux é&tant recouverte
d'un phosphor différent. Dans ce cas, la tension d'amorcage des
tubes se répéte & la fréquence du réseau d'alimentation, ladite
tension d'amorcage étant suivie par une tension continue de maintien
de 1'arc. '

On notera encore que 1'absence d'état noir présenté par les
troisiéme et quatriéme modes d'exécution (figures 6 et 7) a pour
conséquence que 1'élément émetteur de lumiére rayonne toujours au
moins une teinte, que ce soit & la mise en service du dispositif
d'alimentation, pendant des pauses musicales ou encore pendant les
piano du signal musical.

Enfin, i1 faut remarquer que les troisiéme et quatriéme modes

d'exécution sont utilisés conjointement avec les blocs 1, 2 et 3

présentés en figure 1. En particulier, ie bloc 3 peut &tre celui
décrit en figure 2 ou en figure 4.

0195384
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REVENDICATIONS

1. Dispositif d'alimentation d'un élément &metteur de Tumiére
(5) équipé d'au moins deux sources (B, R) lumineuses rayonnant cha-
cune une couleur fondamentale différente, la teinte émise par ledit
é1ément changéant de couleur en fonction des variations d'un signal
électrique analogique (8) fourni par un capteur de phénoméne physi-
que (1), notamment un microphone, caractérisé par le fait qu'il
comporte un convertisseur (3) apte & convertir ledit signal analo-
gique en une série d'impulsions é&lectriques (9) dont les flancs
montants (6) et descendants (7) se succédent & un rythme qui est
dépendant des variations dudit signal analogique et un compteur (4)
utilisant les flancs montants ou descendants de chacune desdits
impulsions pour fournir & sa sortie un signal codé (10) dont 1'état
change chaque fois qu'est appliqué audit compteur un desdits flancs
montants ou descendants, chacun desdits états dudit signal codé
déterminant un état d'excitation prédéterminé desdites sources Tumi-
neuses. , ,

2. Dispositif selon 1a revendication 1, caractérisé par le

_fait que Te convertisseur (4) comporte un intégrateur (18, 19) apte

d fournir un signal qui est 1'enveloppe dudit signal analogique et

-

un comparateur (22) pour comparer ledit signal enveloppe & un seuil
de tension prédéterminé (23, 36) et fournir & sa sortie un flanc
d'impulsion (6, 7) dés que 1'amplitude dudit signal enveloppe dé-
passe ou tombe au-dessous dudit seuil de tension prédéterminé.

3. Dispositif selon la revendication 2, caractérisé par le
fait qu'il comporte en outre un différentiateur (33, 34, 35) disposé
entre 1'intégrateur et le comparateur pour différentier le signal
enveloppe, ledit comparateur générant un flanc d'impulsion dés que
le signal enveloppe différentié dépasse ou tombe au-dessous dudit
seuil de tension prédéterminé (36).

4, Disbositif selon la revendication 1, caractérisé par Tle
fait que 1'élément émetteur de lumiére est &quipé de trois sources
lumineuses (R, G; B) rayonnant chacune une couleur fondamentale et
que le compteur (4) est du type & trois bits présentant 3 sa sortie
23 Btats successifs différents et dont chacune des trois sorties
est reliée respectivement & une source lumineuse.
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5. Dispositif selon la revendication 4, caractérisé par le

fait que le compteur est programmé pour supprimer 1'état 00 0 se

présentant sur ses sorties.

6. Dispositif selon la revendication 4, caractérisé par le
fait qu'il comprend des moyens de portes (39, 40, 41) situés entre
chacune des sorties du compteur et les sources lumineuses correspon-
dantes pour empécher pendant un laps de temps prédéterminé 1'appli-
cation du signal codé aux sources lumineuses @ chaque changement
d'état dudit signal.

7. Dispositif selon la revendication 1, caractérisé par Te
fait que 1'é1ément émetteur de Tumigre (5) est &quipé de trois sour-
ces ]umineuses (R, G, B) rayonnant chacune une couleur fondamentale,
que Te compteur (4) est du type & n bits présentant & sa sortie
2" &tats successifs différents et qu'il comporte, disposé entre
les n sorties dudit compteur et les trois sources lumineuses un
convertisseur de code (45) présentant n entrées et trois sorties.

8. Dispositif selon 1a revendication 7, caractérisé par Te
fait que le convertisseur de code (45) est une mémoire programmable.
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