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Geschicklichkeitssplel, insbesondere Tischkegelspiel.

@ Bei einem Geschicklichkeitsspiel, insbesondere Tischke-
gelspiel, umfassend wenigstens zwei im Winkel zueinander
auf einem Spielbrett angeordnete AbstoReinrichtungen (1, 2)
fir eine Kugel (21), ist zur Erh6hung des Spielreizes, in-
sbesondere zur Erzielung neuartiger Anforderungen an die
zeitliche Bewegungskoordination, vorgesehen, daR zwei
AbstoReinrichtungen (1, 2) derart im Winkel zueinander fest
angeordnet sind, daR} die Kugel (21) etwa im Scheitelpunkt
{Kugelmittelpunkt M} des Winkels zwischen den Léng-
sachsen (3, 4) der AbstoBeinrichtungen (1, 2) plaziert werden
kann, und daB jede AbstoReinrichtung (1, 2) einen gegen eine
Federkraft parallel zu deren Lachsachse (3, 4) spannbaren,
willkiirlich auslésbaren StoBel (7) umfafit.
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Geschicklichkeitsspiel, insbesondere Tischkegelspiel

Die Erfindung richtet sich auf ein Geschicklichkeits-
spiel, insbesondere ein Tischkegelspiel nach dem
Oberbegriff von Anspruch 1.

Derartige Geschicklichkeitsspiele, bei welchen

Kugeln mittels einer oder mehrerer AbstoBeinrichtungen
in eine bestimmte Richtung gelenkt werden sollen,

sind in unterschiedlichen Ausfiihrungsformen bekannt.
Bei herkdmmlichen derartigen Geschicklichkeitsspielen
sind die AbstoBeinrichtungen entweder insgesamt
schwenkbar ausgebildet oder mit einem winkelverénder-
baren AbstoBteil versehen, um der Kugel eine bestimmte

Bewegungsrichtung verleihen zu konnen.

Hiervon ausgehend liegt der Erfindung die Aufgabe
zugrunde, ein Geschicklichkeitsspiel der in Betracht

stehenden Art so auszugestalten, daB ein gegeniber
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-2 -

vergleichbaren, bekannten Spielen neuer Spielreiz

erreicht wird.

Diese Aufgabe wird erfindungsgemidf geldst durch

den kennzeichnenden Teil von Anspruch 1. Das Wesen
der Erfindung besteht demnach also darin, dafd

swei AbstoBeinrichtungen vorzugsweise auf einer
Unterlage, wie z.B, einem mit Seitenbegrenzungen
versehenen Brett, fest angeordnet sind und die
Spielkugel gleichzeitig so Vvor beiden AbstoBeinrich-
tungen positioniert werden kann, daB die Kugel
entweder nahezu gleichzeitig von beiden AbstoBeinrich-
tungen Jedoch mit gegebenenfalls unterschiedlichem
Impuls und/oder leicht seitlich versetzt getroffen
werden kann. Dementsprechend 1st es moglich, die
resultierende Bewegungsrichtung der Kugel durch
eine unterschiedliche Vorspannung der Federn der
AbstoBeinrichtungen oder durch ein leicht zeitversetz-
tes Ausldsen der AnstoBReinrichtungen zu bestimmen.
Dies setzt zum einen die Fzhigkeit zur kraftmédBigen
bzw. zeitlichen koordinierten Betdtigung zweier
Hande eines Spielers und zum andern ein Gefihl

fiir das hieraus resultierende Ergebnis in der
Bewegungsrichtung voraus. Da derartige Anforderungen
dem Menschen in seiner Alltagswelt in dieser Form
nicht begegnen, wird ein besondrer Spielreiz pbegrin-
det, der zudem noch dadurch gefordert wird, daB

die fir die Beherrschung des Spiels erforderliche
Technik mit der zunehmenden Erfahrung bei der
Handhabung des Spiels in hohem Mafle verfeinert

werden kann.

Anspruch 2 petrifft eine besonders interessante
Ausfithrungsform, bei welcher es im wesentlichen

auf die zeitliche Abfolge der Betdtigung der beiden
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AbstoBeinrichtungen ankommt. Die danach vorgesehenen
Auslioseeinrichtungen fir die Abstofleinrichtungen

ermbglichen eine zeitlich exakt definierbare Auslosung
bei genau vorgegebener Federkraft,

In weiterer Ausgestaltung der Erfindung umfaBt
nach Anspruch 3 die Ausloseeinrichtung eine Wippe,
wobei diese konstruktive Losung eine gleichermafien
exakte wie auch einfach zu realisierende und zudem
strapazierfdhige Losung darstellt.

Die gem#B Anspruch 4 vorgesehene, in Sperr-Richtung
wirkende Feder stellt einen genau vorbestimmbaren
Ausltsepunkt der AuslOseeinrichtung sicher und
verhindert deren versehentliche AuslOsung.

Durch einen nach Anspruch 5 vorgesehenen Handgriff
wird die Betdtigung der AbstoBleinrichtung, insbeson-

dere das Spannen der Feder erleichtert.

Anspruch 6 sieht eine Fithrungseinrichtung fir

den StoBel vor, welche vorzugsweise entsprechend
Anspruch 7 ausgestaltet ist. Diese Fuhrungseinrichtung
gewdhrleistet, daB ein Spiel des StdBels um seine
Lingsachse zuverldssig unterbunden und damit ein

exaktes Zielen gewdhrleistet ist.

Bei der Ausfihrungsform nach Anspruch 8 sind die
AbstoBeinrichtungen als Schwenkhebel ausgebildet.
Derartige Schwenkhebel-AbstoBeinrichtungen sind
bei Spielgerdten von sogenannten Flippern bekannt.
Dort wird jedoch die Kugel jeweils nur von einem
einzigen Schwenkhebel erfaBt und in Abhdngigkeit
von dessen Winkellage abgestoBRBen. Demgegeniiber

ist erfindungsgem&dB vorgesehen, daB die Kugel
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gleichzeitig bzw. nahezu gleichzeitig von zwel
Schwenkhebeln erfaBt wird, wobei hierdurch ein
gewlinschtes resultierender Impuls bzw. eine gewlinschte
Bewegungsrichtung der Kugel vorgegeben werden

kann. Wesentlich ist, daB der Abstand der inneren
Fnden der Schwenkhebel kleiner ist als der Durchmesser

der verwendeten Kugel.

Weitere Merkméle, Vorteile und Einzelheiten der
Erfindung ergeben sich aus der folgenden Beschreibung
eines bevorzugten Ausfiihrungsbeispiels anhand

der Zeichnung. Dabei zeigen

Fig. 1 eine Aufsicht auf die im Winkel zueinander
angeordneten AbstoBeinrichtungen eines

erfindungsgemédfien Geschicklichkeitsspiels,

Fig. 2 eine Darstellung der auf die angestoBene

Kugel wirkenden Impulse,

Fig. 3 einen Schnitt durch eine erfindungsgemédBe

AnstoBeinrichtung,

Fig. 4 einen Querschnitt langs der Linie IV-IV

in Fig. 3,

Fig. 5 eine Seitenansicht der Fig. 3,

Fig. 6 einen Schnitt senkrecht zum Spielbrett
durch die AbstoBeinrichtungen gemé&R einer

weiteren Ausfilhrungsform und

Fig. 7 eine Aufsicht auf den Abstofibereich dieser

zweiten Ausfihrungsform.
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Zwei in Fig. 1 dargestellte AbstoBReinrichtungen

1, 2 sind auf einem nicht dargestellten Spielbrett
fest derart relativ zueinander montiert, dalB deren
Langsachsen 3, 4 einen Winkel von %o° einschliefen,
Die beiden AbstoBeinrichtungen 1, 2 sind untereinander
gleich aufgebaut.

Wie insbesondere aus Fig. 3 hervorgeht, weist
jede AbstoBeinrichtung 1, 2 einen Grundkdrper

5 auf, welcher mit einer Lingsbohrung 6 fur einen
StoBel 7 versehen ist.

Der StoBel 7 weist einen verjlingten hinteren Ab-
schnitt 8 auf, welcher von einer Schraubenfeder

9 umgeben ist. Am hinteren Ende lo des Abschnitts
8 ist mittels einer Schraube 11 ein Handgriff

12 befestigt.

Die Schraubenfeder 9 stiitzt sich einerseits an

einem den Abschnitt 8 fortsetzenden Fiihrungsabschnitt
13 des StoBels 7 und andererseits an einer am
hinteren Ende des Grundkdrpers 5 angeordneten
Ringwand 14 ab. Der Fiihrungsabschnitt 13 gleitet
spielfrei in der Bohrung 6.

Am vorderen Ende des Fithrungsabschnitts 13 ist
ein Fihrungsdorn 15 angeordnet, welcher den Fihrungs-
abschnitt 13 nach unten iberragt und in eine Fihrungs-

nut 16 im Grundkorper 5 eingreift.

Den Fiihrungsabschnitt 13 setzt nach vorne hin

ein weiterer verjingter Abschnitt 17 unter Ausbildung
einer Ringschulter 18 fort. Hieran schlieflt sich

ein AnstoBabschnitt 19 an, welcher wiederum in

der Bohrung 6 spielfrei gleitend gefihrt ist.
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Die freie Stirnfliche 2o dieses AnstoBabschnitts

19 dient als StoBfldche zum AnstolBlen der Kugel

21 . Die Stirnflzche 20 weist eine seltliche Abschrid-
gung 22 auf.

Oberhalb des Grundkdrpers 5 ist eine Ausltseeinrich-
tung 23 angeordnet, welche im wesentlichen eine
um eine Schwenkachse 24 schwenkbare Wippe 25 umfaBt.

Der hintere Schenkel 26 weist eine gegeniiber der
Oberseite des Grundkdrpers 5 schridg verlaufende
Unterseite 27 auf, wdhrend im Ruhezustand die
Unterseite 28 des vorderen Schenkels 29 der Wippe
o5 der Oberseite des Grundkdrpers 5 flach anliegt.

Der hintere Schenkel 26 der Wippe 25 weist eine
Bohrung 3o auf, deren Mittellzngsachse senkrecht

zur Lingsachse 3 der AbstoBeinrichtung 1 verl&duft.

In dieser Bohrung ist eine Schraubenfeder 31 angeord-
net, welche sich einerseits am Boden 32 der Sack-Boh-
rung 30 und andererseits an der Oberseite des
Grundkdrpers 5 abstiitzt und dementsprechend den
Schenkel 26 um die Schwenkachse 24 nach oben driickt.

An dem vorderen Schenkel 29 der Wippe 25 ist als
Sperreinrichtung 33 ein Dorn vorgesehen, welcher
sich von diesem Schenkel 29 nach unten in die
Bohrung 6 hineinerstreckt und im Ruhezustand der
Ausldseeinrichtung 23 die Ringschulter 18 bei
gespannter Schraubenfeder 9, d.h. bei zurilickgezogenem
StgBel 7 iibergreift. Durch Ausiibung von Druck

in Ricﬁtung des Pfeils 34 auf den hinteren Schenkel
26 wird die Wippe 25 um ihre Schwenkachse 24 derart
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verschwenkt, daBll die Sperreinrichtung 33 aus der
Bohrung 6 herausgeschwenkt und somit der StoBel
freigegeben und unter Einwirkung der Schraubenfeder 9
stoBartig in Bewegung gesetzt wird. Die vorstehend
beschriebene Konstruktion der AuslOseeinrichtung

23 ermdglicht also eine sehr definierte zeitliche
Freigabe des StoBels 7.

Die Wirkungsweisé der erfindungsgem&dfBen AbstoBeinrich-
tungen 1, 2 wird nachfolgend anhand von Fig. 2
erldutert:

Nimmt man an, daB die Ausldseeinrichtungen 23

beider AbstoBeinrichtungen 1, 2 absolut gleichzeitig
ausgeldst werden, geht der durch jeden StidRel

7 auf die Kugel 21 ibertragene Impuls durch deren
Mittelpunkt M, d.h. es erfolgt ein sogenannter
zentraler Stofl, wobei beide Impulse gleichzeitig

und dementsprechend gleiche Federkrafte vorausgesetzt
in gleicher Grofe am gedachten Schwerpunkt der

Kugel 21 angreifen. Dies fihrt dazu, dafl der resultie-
rende, auf die Kugel ibertragene Impuls IR die

Kugel 21 in Richtung der Winkelhalbierenden W

der Lingsachsen 3, 4 der AbstoBeinrichtungen 1, 2

bewegt.

Wird Jjedoch die Ausldseeinrichtung 23 der AbstoBein-
richtung 1 (in Fig. 1 links) etwas spdter betdtigt
als die Ausldseeinrichtung 23 der AbstoBeinrichtung 2
(in Fig. 1 rechts), hat die Kugel 21 bzw. deren
Mittelpunkt M bereits eine Wegstrecke A zuriickgelegt,
so daBl der Mittelpunkt M der Kugel 21 im Moment

des Aufpralls des StoBels 7 der spater ausgelésten
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Abstofeinrichtung 1 sich in der Position M!' befindet,.
Dies hat zur Folge, daB der Mittelpunkt M' und

damit der Masseschwerpunkt sich nicht mehr in
Verlizngerung der Lingsachse 3 der AbstoBeinrichtung 1
befindet, d.h. es erfolgt kelin zentraler StoB3

mit der Konsequenz, daB nicht der gesamte Impuls

des StoBels 7 der AbstoBeinrichtung 1 auf die

Kugel 21 iibertragen wird.

Unter der Annahme, daB die Kugel 21 starr und

glatt ist, wird in tangentialer Richtung kein

Impuls Ubertragen, die tangentiale Komponente

Ilt des Impulses Il des StoBels 7 der AbstoBeinrich-
tung 1 ist also vernachl@ssigbar, wdhrend lediglich
die radiale Komponente Ilr auf die Kugel 21 Ubertragen
wird. Der resultierende, auf die Kugel 21 libertragene
Impuls IR' setzt sich in diesem Fall dann zusammen
aus dem unverizndert libertragenen Impuls 12 des
StoRels 7 der AbstoBeinrichtung 2 und der radialen
Komponente Ilr des Impulses I1 des StoBels 7 der
AbstoBeinrichtung 1. Dies hat zur Folge, daBl der
resultierende Impuls IR‘, der letztlich auf die

Kugel ibertragen wird, in dem dargestellten Ausfih-
rungsbeispiel von der Winkelhalbierenden W nach

links abweicht, d.h. je spdter die AbstoReinrichtung
1 ausgelost wird, desto stdrker ist die Abweichung
der Bewegungsrichtung der Kugel 21 nach links,
Umgekehrt 1dBt sich selbstverstidndlich auch durch
eine spatere AuslOsung der AbstoBeinrichtung 2

die Kugel 21 nach rechts ablenken.

Auf diese Weise ist es moglich, durch eine zeitlich
koordinierte Betdtigung der Ausloseeinrichtungen
23 der beiden AbstoBeinrichtungen 1 bzw. 2 die
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Kugel 21 auf ein bestimmtes Ziel oder nachcinander
auf mehrere Ziele, wie z.B. Kegel zu lenken.

Bei der in Fig., 6 und 7 dargestellten Ausfithrungsform
werden die AbstoBeinrichtungen 34, 35 durch zwei
Schwenkhebel 41, 42 gebildet. Diese Schwenkhebel 41,
42 sind um Schwenkachsen 37, 38 verschwenkbar,

welche senkrecht zu dem Spielbrett 36 angeordnet
sind. Die Schwenkachsen 37, 38 werden durch Schrauben
45, 46 gebildet, welche in das Spielbrett 36 einge-
schraubt sind. Die Riickstellung der Schwenkhebel

in die Ausgangslage wird durch Schraubenfedern 39, 4o
bewerkstelligt, welche um die Schrauben 45, 46
angeordnet sind. Ein abgewinkeltes Ende 47 bzw. 48
ist in einer Bohrung 49 bzw. 50 des Grundbretts 36
verankert, wdhrend das jeweils andere Ende 51

bzw. 52 mit dem Schwenkhebel 42 bzw. 41 verbunden
ist,.

In der Grundplatte 36 sind zwei Anschlidge 53,

54 (vgl. Fig. 7) in Form von Stiften verankert.

Der Abstand D der inneren Enden 43, 44 der Schwenkhe-
bel 41, 42 ist kleiner dimensioniert als der Durchmes-
ser der verwendeten Spielkugel.



1o

15

20

25

e 0233300

Fateritanspriiche :

1. Geschicklichkeitaspicel, insbesondere Tischkegel-
spiel, umTancend wenipgstens zwel im Winkel zueinander
aulf einem Spielbrett angeordnete - AbstoBeinrichtungen

fiir eine Kugel, dadurch gekennzeichnet, daB zweil

AbstoBeinrichtungen (1, 2) derart im Winkel zueinander
fest angeordnet sind, daB die Kugel (21) etwa

im Scheitelpunkt (Kugelmittelpunkt M) des Winkels
zwischen den Lingsachsen (3, 4) der AbstoBeinrichtun-
gen (1, 2) plaziert werden kann, und daB jede
AbstoBeinrichtung (1, 2) einen gegen eine Federkraft
parallel zu deren Lingsachse (3, 4) spannbaren,

willkiirlich ausldsbaren StoBel (7) umfaBt.

2. Geschicklichkeitsspiel nach Patentanspruch

1, dudurch gekennzeichnet, daB jeder AbstoBeinrichtung

(1, 2) eine Auslodseeinrichtung (23) fir den StoBel
(7) zugeordnet ist.

3. Geschicklichkeitsspiel nach Patentanspruch 2,

dadurch gekennzeichnet, daB jede Ausldseeinrichtung

(23) als Wippe (2%) ausgebildet ist, welche an
der jeweiligen AbstoBeinrichtung (1, 2) derart
angeordnet ist, daB an dem einen Wippenschenkel
(29) eine in den Bewegungsweg des StoBels (7)
eingreifende Sperreihrichtung (33) angeordnet

ist.

4. Geschicklichkeitsspiel nach Patentanspruch 3,

dadurch gekennzeichnet, daB an wenigstens einem

Wippenschenkel (26) eine in Sperr-Richtung wirkende

Feder (31) angreift.
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5. Geschicklichkeitsspiel nach einem der Patentan-

spriiche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, dafl an

dem rickwdrtigen Ende (lo) jedes StoBels (7) ein
Handgriff (12) angeordnet ist.

6. Geschicklichkeitsspiel nach einem der Patentan-

spriiche 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, dafB eine

Fihrungseinrichtung fiir den StoBel (7) vorgesehen

ist.

7. Geschicklichkeitsspiel nach Patentanspruch 6,

dadurch gekennzeichnet, daB die Fithrungseinrichtung

eine Fihrungsnut (16) an dem Grundkorper (5) der
AbstoBeinrichtung (1, 2) und einen in diesen eingrei-
fenden Dorn (18) an dem StoBel (7) umfalBt.

8. Geschicklichkeitsspiel, insbesondere Tischkegel-
spiel, umfassend wenigstens zwei auf einem Spielbrett
angeordnete AbstofBeinrichtungen fiir eine Kugel,
dadurch gekennzeichnet, daB jede AbstoBeinrichtung

durch einen um eine senkrecht zu dem Spielbrett

(36) angeordnete Schwenkachse (37 bzw. 38) schwenk-
baren, durch eine Rlickstellfeder (39, 40) riickstell-
baren Schwenkhebel (41, 42) gebildet ist, wobei

die einander zugewandten Enden (43, 44) der Schwenk-
hebel (41, 42) voneinander einen Abstand (D) aufwei-
sen, welcher kleiner ist als der Durchmesser der
Kugel (21).
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