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N@ Gesellschaftsspiel, insbesondere Tennisspiel.

<

00 &) Die Erfindung betrifft ein Gesellschaftsspie!, ins- Das erfindungsgeméBe Spiel, dessen Spielerfi-

€0 besondere ein Tennisspiel, mit einem Spielfeld und guren dem speziellen Zweck entsprechend mit be-
Spielerfiguren, bei dem die Spieifeld-Grundplatte in sonderen technischen Merkmalen ausgestattet sind,

< ihrer gesamten Oberfliche magnetisch ist und die erlaubt ein wirklichkeitsgetreues Spiel en miniature.

Mauf einer Standplatte angeordneten Spielerfiguren
Neinen drehbar und schwingbar um eine Welle in der
Q Schulter der Figur gelagerten Arm mit einem Tennis-

schidger besitzen. Der Arm kann dabei mechanisch
Wium die Welle von Hand oder mittels einer
Schraubenfeder, von Hand vorgespannt, bewegt wer-
den:.
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Gesellschaftsspiel, insbesondere Tennissoiel

Die Erfindung betrifft ein Gesellschaitsspiel, in-
sbesondere ein Tennisspiel, mit einem Spielfeld
und Spielerfiguren.

Unter einem Spiel versieht man die Tatigkeit,
die ohne bewuBten Zweck aus Vergniigen an der
Tatigkeit als solcher bzw. an ihrem Gelingen volizo-
gen wird. Das Spiel wird als ein durch unter-
schiedliche Faktoren bestimmies Verhalien verstan-
den, das im Wechselverhilinis zwischen Indivi-
duum und Gesellschaft eine wesentliche Vermittler-
rolle einnimmt und in jeder Lebensperiode unent-
behrlich ist.

Viele Gesellschaftsspiele sind sogenannte
Bretispiele, wie Schach, Dame, Halma, Mensch-
argere-Dich-nicht, Miihle und viele andere mehr,
die auf einem Brett als Spielfeld mit einer bestimm-
fen Anordnung oder einem System und Steinen,
Figuren oder dergleichen gespielt werden.

Die Aufgabe der Erfindung besteht nun darin
ein Tennisspiel als weiteres sogenannies Bretispiel
mit einem Spielfeld und Spielern vorzuschlagen,
bei dem das Spielfeld und die Spieler, dem spe-
ziellen Zweck entsprechend, mit besonderen
technischen Merkmalen aus gestattet sind, sodag
eine noch gréBere Wirklichkeitstreue erzisit wird.

Die LOsung dieser Aufgabe wird durch die
technische Lehre vermitielt, daB das Spielfeld als
eine magnetische Platte ausgebildet ist, wihrend
die Spielerfiguren in Form von Tennisspielern eine
metallische Grund-oder Standplatie besitzen und
einen drehbar oder schwingbar um eine Welle in
der Schulter der Spielerfigur gelagerten Arm mit
Tennisschldger aufweisen. Die Drehbewegung des
Armes erfoigt mit Hilfe einer mechanisch von Hand
drehbaren oder mittels Schraubenfeder bewegten
Welle. Die Grund-oder Standplatie der Spielerfigu-
ren weist eine unter dem jeweiligen drehbar und -
schwingbar gelagerten Arm mit Tennisschlidger
nach oben gerichtete, dem Radius des drehbaren
Armes enisprechende W&lbung auf. Das dem
drehbaren Arm gegeniiber liegende Ende der Wel-
le in der Schulter der Spielerfigur ist mit einem
Drehgriff ausgestattet.

Das Spiel wird nach einem besonderen Spiel-
system durchgeflhrt, auf dessen Erl3uterung hier
verzichtet werden kann.

Die nachstehende Beschreibung einer bevor-
zugten Ausflhrungsform dient im Zusammenhang
mit beiliegenden Zeichnungen der weiteren
Erlduterung der Erfindung.
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Die Figuren 1a, 1b und 1¢ zeigen schematisch
eine Spielerfigur von vorn, von der Seite und von
oben gesehen, bei der die Beiftigung des Armes
mit dem Schlfiger auf mechanische Weise durch
Drehen der in der Schulter der Spielerfigur befindli-
chen Welle erfoigt.

In den Figuren 2a, 2b und 2c ist die gleiche
Spielerfigur in den gleichen Positionen wie in den
Figuren 1a, 1b und 1c dargestellt, bei der die
Drehwirkung der in der Schulter der Spielerfiguren
untergebrachten Welle mit Hilfe der Spannung ein-
er Schraubenfeder bewirkt wird.

Die Spielerfigur 1 besitzt eine metallische
Grund-oder Standplatie 2, mit einer nach oben
gerichteten Wd&lbung 8. In der Schulter 4 befindet
sich eine Welle 3, an deren einem Ende der Arm 5
mit Tennisschiger 6 angebracht ist. Am anderen
gegeniiberliegenden Ende der Welle 3 befindet
sich ein Drehgriff 9, sodaB die Welle 3 mittels
Daumen und Zeigefinger in Drehung versetzt wer-
den kann. Die Drehbewegung kann auch mit Hilfe
der Vorspannung einer auf der Welle 3 angeordne-
ten Schraubenfeder 7 erreicht werden.

Der Ball wird auf die nach oben gerichiete
Wolbung 8 auf der Platte 2 der Spielerfigur 1
gelegt und durch Drehen des Armes 5 mit dem
Tennisschlager 6 auf der Welle 3 mit Schwung
Uber das Netz des Spielfeldes geschlagen. Das
Anspiel kann auch von oben her erfolgen. Die
Standfestigkeit der Spielerfigur 1 ist durch den
Magnetismus des Spielfeldes gewihrleistet. Die
Spannung des Armes 5 mit Schifiger 6 kann
gemiB den Figuren 2a, 2b und 2¢ mit dem linken
Zeigefinger gegeben werden, wobei der rechte Zei-
gefinger die Spielerfigur 1 am Kopf etwas festhilt.

Anspriiche

1. Gesellschafisspiel, insbesondere Tennisspiel
mit einer in verkleinertem MafBstab als Tennisfeld
ausgebildeten Grundplatte und Spielerfiguren,
dadurch gekennzeichnet , daB die Spielfeld-Grund-
platte in ihrer gesamten Oberfliche magnetisch ist
und die Spielerfiguren (1) eine metallische Grund-
oder Standplatte (2) und einen drehbar und -
schwingbar um eine Welle (3) in der Schulter (4)
der Spielerfigur (1) gelagerten Arm (5) mit Tennis-
schldger (6) besiizen.

2. Spiel nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, daB die Drehbewegung des Armes (5)
mittels einer mechanisch von Hand drehbaren oder
mittels Schraubenfeder (7) bewegten Welle (3) er-
folgt.
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3. Spiel nach Anspruch 1 und 2, dadurch ge-
kennzeichnet, daB die Grund-oder Standplatte (2)
der Spielerfiguren (1) mit einer unter dem jeweili-
gen drehbar und schwingbar gelagerten Arm (5)
mit Tennisschldger (6) nach oben gerichteten, dem 5
Radius des drehbaren Armes (5) entsprechende
Wadlbung (8), ausgestattet ist.

4. Spiel nach Anspruch 1 bis 3, dadurch ge-
kennzeichnet, daf das dem drehbaren Arm (5)
gegeniiberliegende Ende der Welle (3) mit einem 10
Drehgriff (9) ausgestattet ist.
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