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@ Spielfahrzeug fiir Spielfahrbahnen.

@ Bei einem Spielfahrzeug fir Spielfahrbahnen mit einem
vom Fahrzeugchassis getragenen elektrischen Antriebsmo- .
tor, das durch Abschwenken der Vorderrider bei Fahrt an @/
randseitigen Leitkérpern der Spielfahrbahnen abstiitzbar ist,

sind zur Verkleinerung des Aufwands an Bauteilen und zum
Sichermachen der Lenkfunktionen das Fahrzeugchassis
unter Bildung eines vorderen und eines riickwartigen
Chassisteil (3, 2} quergeteilt, die beiden Chassisteile (3, 2)
durch einen Gelenkstift (4) mit geringem Spie! dreh- und
kippbeweglich miteinander verbunden, wobei der riickwar-
tige Chassisteil {2) den Antriebsmotor (6) und der vordere
Chassisteil (3) eine gemeinsame Achse {15} fiir die Vorderri-
der (16) frei abschwenkbar trégt. Weiter soll die Achse {15}
mit einem plattenférmigen Fortsatz (14) tiber den riickwiir-
tigen Chassisteil (2) greifen und ein Abschnitt (14’) des For-
tsatzes (14) bei Fahrt zu Abschwenkungen der Achse (15) mit
einem in beiden Richtungen drehbaren Motorritzel (13) bis
zum Erreichen der einen oder anderen Schwenkstellung re-
ibschlissig kontaktieren und im Stand der Reibschiuf von
Fortsatz (14) und Motorritzel (13) aufgehoben sein.
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Spielfahrzeug fir Spielfahrbahnen

Die Erfindung betrifft ein Spielfahrzeug flir Spielfahrbahnen
mit einem vom Fahrzeugchassis getragenen elektrischen An-
triebsmotor, das durch Abschwenken der Vorderrider bei Fahrt

an randseitigen LeitkOrpern der Spielfahrbahnen abstiitzbar

ist.

Bei Spielfahrzeugen ist es bekannt, die Vorderrdder mittels
getrennten Achsstummeln am einstlickigen Chassis des Spiel-

fahrzeuges zu halten und die Achsstummel {iber Hebelgetriebe
in die eine oder andere Richtuna abzuschwenken. Der Antrieb
der Hebelgetriebe erfolgt vielfach liber R&dergetriebe. Abge-
sehen davon, daB bei den bekannten Spielfahrzeugen durch die
Vielzahl notwendiger Bauteile ein grofier Fertigungsaufwand

notwendig ist, sind diese Spielfahrzeuge infolge komplizier-

ter Ausbildung in den Lenkfunktionen auch stdranfillig.

Es ist Aufgabe der Erfindung, bei Spielfahrzeugen der ein-
gangs genannten Art den Aufwand an Bauteilen zu verkleinern

und die Lenkfunktionen sicherer zu machen.

Erfindungsgemdf wird diese Aufgabe dadurch geldst, daf das
Fahrzeugchassis unter Bildung eines vorderen und eines
rickwdrtigen Chassisteils quergeteilt ist, daf die beiden
Chassisteile durch einen Gelenkstift mit geringem Spiel

dreh- und kippbeweglich verbunden sind, daf der riickwidrtige
Chassisteil den Antriebsmotor und der vordere Chassisteil
eine gemeinsame Achse fir die Vorderrdder frei abschwenkbar
trdgt, daB die Achse mit einem plattenfdrmigen Fortsatz

iber den riickwdrtigen Chassisteil greift und daf ein Abschnitt
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des Fortsatzes bei Fahrt zu Abschwenkungen der Achse mit
einem in beiden Richtungen drehbaren Motorritzel bis zum
Erreichen der einen oder anderen Schwenkstellung reib-
schliissig kontaktiert und im Stand der Reibschluf von Fort-
satz und Motorritzel aufgehoben ist. Bevorzugt weist dabei
die Achse mittig zwischen der Vorderr&dern, den Fortsatz
und axial auf der dem Fortsatz abgewandten Seite einen
nach vorne ragenden Ansatz flir die Aufnahme einer Schwenk-
achse fiir die Vorderrdderachse auf. Der weiteren Erfindung
gemidBf kann die Achse, der Fortsatz und der Ansatz durch
einen gemeinsamen Formteil, z. B. Spritzformteil, gebildet
sein. Auf diese Weise ist eine aus wenigen Teilen gebildete
Lenkeinrichtung filir das Spielfahrzeug geschaffen, die ent-
sprechend der jeweiligen Drehrichtung des Motors bei Fahrt
selbsttdtig Abschwenkungen der Vorderr&der zur einen

oder anderen Seite vornimmt, wadhrend Abschwenkungen der
Vorderrdder im Stand unterbleiben. Die kippbewegliche Ver-
bindung beider Chassisteile sorgt fiir den notwendigen Reib-
schluff von Fortsatz und Motorritzel bei Fahrt. Unter dem
EinfluB der am rilickwdrtigen Chassisteil durch den Antriebs-
motor ausgelibten Schubkraft kippt der vordere Chassisteil
im Bereich des Gelenks nach vorne unten, wobei dann der
Fortsatz an das Motorritzel angepreft wird. Im Stand des
Spielfahrzeugs hingegen kippt durch Fehlen einer Schubkraft
der vordere Chassisteil mit seinem Fortsatz nach oben zuriick
und die Wirkverbindung von Fortsatz und Motorritzel wird
aufgehoben. Schliefilich fiihrt die Anordnung des Ansatzes
und die Ausbildung der Schwenkachse vor der Vordefréder—
achse gleichzeitig dazu, daB bei Fahrt des Spielfahrzeugs
permanent ein Drehmoment auf die Achse ausgeiibt wird, das
im Sinne einer Ausrichtung von Achse und Vorderrddern in

Lingsrichtung des Fahrspielzeugs als Rickstellkraft wirkt.

b - ————————— v
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Es versteht sich, daB bei Fahrt die an der Achse wirksam
werdenden Abschwenkkrédfte grdBer als die Riickstellkraft
sind. Die erfindungsgemdfie Ausgestaltung des Fahrspielzeugs
fihrt somit dazu, daB durch einfache Umpolung und Dreh-
richtungsénderung des Antriebsmotors Abschwenkungen der
Achse mit ihren Vorderrddern zur Herbeifiihrung einer Ab-
stlitzung des Fahrspielzeugs an dem einen oder anderen Leit-

korper, z. B. bei Spurwechsel, erfolgt.

Um bei abgeschwenkten Vorderr&ddern iiber die Dauer von Fahrbe-
wegungen eine Entlastung des ‘Motorritzels zu erreichen,

wird in weiterer Ausgestaltung des Spielfahrzeugs vorge-
schlagen, daf der mit dem Motorritzel reibschliissig kon-
taktierende Abschnitt des Fortsatzes zu beiden Seiten durch
falzartige Rlicksetzungen oder Nuten begrenzt ist und daB

in der einen und anderen Schwenkendstellung der Achse, die
Rlicksetzungen oder die Nuten unterhalb des Motorritzels
stehen. Hierdurch kann das Motorritzel in den Schwenkend-
stellungen der Achse behinderungsfrei und ohne Kraftverlust,
z. B. zu Fahrbewegungen drehen, obwohl die Vorderachse in
den Schwenkstellungen bei nach vorne abgekipptem vorderen
Chassisteil verbleibt.

Die Erfindung ist anhand eines Ausfiihrungsbeispiels ver-

deutlicht. Hierin bedeuten:

Fig. 1 ein Chassis eines Spielfahrzeugs in Draufsicht,

Fig. 2 einen Schnitt der Fig. 1,

O8]

Fig. ein Teilstlick eines Spielfahrzeugs in Unteransicht,

Fig. 4 einen Teilschnitt eines Spielfahrzeugs nach der

Linie IV-IV der Fig.l in Ruhestellung, vergrdfert
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Fig. 5 einen Teilschnitt eines Spielfahrzeugs in
Fahrtstellung, vergroBert,

Fig. 6 einen Teilschnitt nach der Linie VI-VI der Fig. 1,
vergrofiert, '
und

Fig. 7 einen weiteren Teilschnitt nach der Linie VII-VII

der Fig. 3.

Tn den Fig. ist mit 1 das Chassis eines Spielfahrzeugs be-
zeichnet, das durch einen riickwdrtigen Chassisteil 2 und
einen vorderen Chassisteil 3 gebildet ist. Die beiden Chassis-
teile 2, 3 sind, wie insbesondere die Fig. 2 erkennen l&8t,
.durch einen Gelenkstift 4 drehbeweglich miteinander verbunden.
Der Gelenkstift 4 ist beim Ausfithrungsbeispiel mit geringem
Spiel in einer Ausnehmung 5 des Chassisteils 2 gefihrt, wo-
durch der Chassisteil 3 gegeniiber dem Chassisteil 2 auch
geringfiigig abkippbar ist. Der Chassisteil 2 trdgt einen
elektrischen Antriebsmotor 6, der iber ein K&figwendege-
triebe 7 mit Kronenrddern 8 und 9 kammt, die auf einer

Achse 10 fiir die Hinterrdder 11 im Abstand voneinander fest
aufgebracht sind. Beil Umliufen der Welle 12 des Antriebs-
motors 6 kénnen so Fahrbewegungen des Spielfahrzeugs nach

vorne erreicht werden.

Auf der Welle 12 ist weiter ein Reibritzel 13 fest aufge-
bracht, das liber einen Fortsatz 14 dreht, der mit der Achse
15 fiir die Vorderrdder 16 fest verbunden, bevorzugt mit der
Achse 15 einstiickig ausgeformt ist, so daf bei Abschwenkungen
des Fortsatzes 14 Schwenkbewegungen der Achse 15 entsprechend
der Pfeile 17 erfolgen. Die Achse 15 ist mittels einer als
Schwenkachse dienenden Schraube 18 mit dem Chassisieiqage-
lenkig verbunden. Die Schraube 18 durchgreift hierbei eine

Bohrung in einem Ansatz 19, der die Achse 15 nach vorne
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iberragt, wodurch bei Fahrt des Spielfahrzeugs selbsttétig
eine Ausrichtkomponente zur Geradeausfahrt auf die Achse 15

ausgelibt wird.

In Ruhestellung, d. h. bei nichtdrehendem Antriebsmotor 6,
kann die Achse 15,z. B. die in Fig. 1 gezeigte Stellung
einnehmen. Die Vorderr&der 16 nehmen dabei die Stellung fiir
Geradeausfahrt ein. In dieser Stellung erfolgt unter dem
EinfluB des Gewichts des Fortsatzes 14 eine Abkippbewegung
nach riickwdrts und die Reibverbindung von Fortsatz 14 und
Reibrifzel 15 ist, wie in Fig. 4 gezeigt, unterbrochen. Bei
Anlegen des Antriebsmotors 6 an eine Stromguelle (nicht ge-
éeigt) und Anfahren des Spielfahrzeugs wird unter dem Ein-
fluB der Schubkraft ein nach vorne gerichtetes Kippmoment
auf den Chassisteil 3 ausgeilibt, der durch Abkippen den Fort-
satz 14 im Bereich des Mittelabschnitts 14' mit dem Reib-
ritzel 13 in reibschliissige Wirkverbindung bringt (Fig. 3, 5).
Entsprechend der Drehrichtung des Antriebsmotors 6 wird

der Fortsatz 14 nach links oder rechts geschwenkt. Dabei
werden die Achse 15 und die Vorderrdder 16 mitgeschwenkt.
Bei Erreichen einer Endstellung (Fig. 3) steht das Reib-
ritzel 13 jeweils oberhalb einer Rilicksetzung 20 (Fig. 7),
wodurch der Reibschluf von Fortsatz 14 und Reibritzel 13
beendet ist. In dieser Stellung des Fortsatzes 14 kann das
Reibsritzel 13 ohne Motorverluste reibungsfrei weiterdrehen.
Etwaige Riickstellungen des Fortsatzes 14, die unter dem Ein-
fluB von Fahrbewegungen erfolgen, werden durch jeweils neuer-
liche Wirkverbindungen von Fortsatz 14 und Reibritzel 13

ausgeglichen.

Bei Beendigung der Fahrbewegungen wird der Chassisteil 3

wegen Fehlen der Schubkraft mit seinem Fortsatz 14
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selbsttdtig in die Stellung der Fig. 4 zuriickgekippt. Dabei
wird der Reibschlu8 von Fortsatz 14 und Reibritzel 13 auf-
gehoben und die Achse 15 kann unter der Einwirkung einer
__ausrichtkraft um die Schraube 18 selbsttidtig auf Geradeaus-
fahrt zuriickschwenken. Mit 21 sind Flihrungsk&rper fir das
spielfahrzeug bezeichnet, die an seitlich mit den Fahrbahnen

(nicht gezeigt) verbundenen Leitkdrpern abstlitzbar sind.
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Patentanspriiche

1. Spielfahrzeug filir Spielfahrbahnen mit einem vom
Fahrzeugchassis getragenen elektrischen Antriebsmotor,

das durch Abschwenken der Vorderrdder bei Fahrt an rand-
seitigenLeitkOrpemder Spielfahrbahnen abstiitzbar ist,
dadurch gekennzeichnet, daf das Fahrzeugchassis unter
Bildung eines vorderen und eines riickwdrtigen Chassis-
teils (3, 2) quergeteilt ist, daB die beiden Chassisteile
(3, 2) durch einen Gelenkstift (4) mit geringem Spiel dreh-
und kippbeweglich miteinander verbunden sind, daf der rilick-
wdrtige Chassisteil (2) den Antriebsmotor (6) und der vor-
dere Chassisteil (3) eine gemeinsame Achse (15) filir die
Vorderrédder (16) frei abschwenkbar trdgt, daB die Achse (15)
mit einem plattenfdrmigen Fortsatz (14) Uber den rickwir-
tigen Chassisteil (2) greift und daf ein Abschnitt (14')

des Fortsatzes (14) bei Fahrt zu Abschwenkungen der Achse
(15) mit einem in beiden Richtungen drehbaren Motorritzel
(13) bis zum Erreichen der einen oder anderen Schwenkstellung
reibschllissig kontaktiert und im Stand der ReibschluB von

Fortsatz (14) und Motorritzel (13) aufgehoben ist.

2. Spielfahrzeug nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet,
daf die Achse (15) mittig zwischen den Vorderrddern (16),
den Fortsatz (14) und axial auf der dem Fortsatz (14) abge-
wandten Seite einen nach vorne ragenden Ansatz (19) fiur

die Aufnahme einer Schwenkachse (18) flir die Vorderré&der-

achse aufweist.



10

. 0245663

" ~
~ om et

3. Spielfahrzeug nach Anspruch 1 und 2, dadurch gekenn-
zeichnet, daf die Achse (15), der Fortsatz (14) und der

Ansatz (19) durch einen gemeinsamen Formteil gebildet sind.

4. Spielfahrzeug nach Anspruch 1 und 3, dadurch gekenn-
zeichnet, daf der mit dem Motorritzel (13) reibschliissig
kontaktierende Abschnitt (14°') des Fortsatzes (14) zu
beiden Seiten durch falzartige Riicksetzungen (20) oder

Nuten begrenzt ist und daB in der einen und anderen Schwenk-
endstellung der Achse (15), die Riicksetzungen (20} oder

die Nuten im Abstand unterhalb des Motorritzels (13) stehen.
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