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@ Fahrbahnstrecke fiir Spielfahrzeuge.

@ Bei einer Fahrbahnstrecke flir Spielfahrzeuge
aus zusammensteckbaren  Fahrbahnstreckenab-
schnitten, die zwei an den AuBenrandkanten durch
Leitwdnde begrenzte Fahrspuren aufweisen und bei
der ein Fahrbahnabschnitt in der Vertikalen kreisbo-
genfdrmig ausgebiidet ist, ist zur ErhShung des
Spielanzreizes  vorgesehen, daB bei einem
Fahrbahnstreckenabschnitt (1°) eine Fahrspur (2) in
der Vertikalen kreisbogenftrmig verlduft und sich mit
dem Abfahrende (6') in der Ebene des Zulaufendes
(6") erstreckt, wihrend die andere Fahrspur (3) in
der Vertikaien eine Schigife (7) bildet, die mit ihrem
Abfahrende (7") im Abstand oberhalb des Abfahren-
des (6') der Fahrspur (2) endet.
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Fahrbahnstrecke fiir Spielfahrzeuge

Die Erfindung betrifft eine Fahrbahnstrecke fiir
Spielfahrzeuge aus zusammensteckbaren
Fahrbahnstreckenabschnitten, die zwei an den
AuBenrandkanten durch Leitwdnde begrenzie Fahr-
spuren aufweist und bei der ein Fahrbahnabschnitt
in der Vertikalen kreisbogenférmig ausgebildet ist.

Es ist bekannt in aus Fahrbahnabschnitten auf-
gerichieten Fahrbahnstrecken einen in der Vertika-
len kreisbogenférmig verlaufenden Fahrspuren auf-
weisenden Fahrbahnabschnitt anzuordnen, wodurch
beim Befahren dieses Streckenabschnitts die Spiel-
fahrzeuge Loopings ausflihren. Die gleichzeitige
und gleichmagige Fihrung der Fahrspuren im Be-
reich der Kreisbdgen erbringt jedoch nur einen
geringen Spielanreiz.

Die Erfindung hat zur Aufgabe, mit einfachen
MaBnahmen eine ErhShung des Spielanreizes bei
Fahrbahnstrecken dieser Art zu schaffen.

Erfindungsgem&pB ist diese Aufgabe dadurch
gel®st, daB bei einem Fahrbahnstreckenabschnitt
eine Fahrspur in der Vertikalen kreisbogenférmig
verlauft und sich mit dem Abfahrende in der Ebene
des Zulaufendes erstreckt und daB die andere
Fahrspur in der Vertikalen eine Schileife biidet, die
mit ihrem Abfahrende im Abstand oberhalb des
Abfahren des der ersterwdhnien Fahrspur endet.
Die so erzielbare Fahrbahnstrecke eriaubt Fahrbe-
wegungen Uber die eine oder andere Fahrspur,
wobei das die Schleife benutzende Spiel fahrzeug
am Abfahrende der Schieife einen Absprung auf
das Abfahrende der kreisbogenformig gefiihrten
Fahrspur auszuflinren vermag. Die Schieife kann
dabei eine kiirzere oder langere Wegstrecke bilden
und gibt in Verbindung mit unterschiedlichen Ge-
schwindigkeiten die Voraussetzung 2u
Uberholvorgingen. AuBerdem werden notwendige
Entscheidungen flir die Benutzung der einen oder
anderen Fahrspur gefordert, die den Spieltrieb ver-
gréBern. '

In Ausgestaitung der Fahrbahnstrecke ist vor-
gesehen, daB das Abfahrende der Fahrspur des
kreisbogenférmigen Teils auf zwei Fahrspuren ver-
breitert ist und daB ais Abfahrende der Uber die
Schieife gefiihrten Fahrspur im Abstand oberhalb
einer der beiden Fahrspuren der zweispurigen Ver-
breiterung endet. Es entspricht der Erfindung, das
Abfahrende der ersterwdhnten Fahrspur auf zwei
Spuren zu verbreitern und das Abfahrende der
letzterwdhnten Fahrspur mit einer zweispurigen
Verbreiterung im Abstand oberhalb der Fahrspur
enden zu lassen. Bei der so gebiideten Fahrbahn-
strecke kann durch entsprechende Steuerung des
Spieifahrzeugs im Bereich der Verbreiterung wahl-
weise auf die eine oder andere Fahrspur abges-
prungen werden.
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Schiieflich sieht die Erfindung bei Fahrbahn-
strecken flir Spielfahrzeuge aus zusammensteckba-
ren Fahrbahnabschnitten, die 2zwei an den
AuBenrandkanten durch Leitwinde begrenzte Fahr-
spuren aufweisen noch vor, daB eine Fahrspur ge-
rade eben ausgebiidet ist und die andere Fahrspur
in der Vertikalen eine Schisife bildet, die mit ihrem
Abfahrende im Abstand oberhalb der geraden ebe-
nen Fahrspur endet.

Bei der dieser Art gebildeten Fahrspur kdnnen
Spielfahrzeuge entweder in einer Ebene verbleiben
oder aber Uber die Schleife angehoben werden um
am Abfahrende derselben auf die ebene Fahrspur
abzuspringen.

Die Erfindung ist anhand von
Ausfiihrungsbeispielen in der Zeichnung verdeut-
licht. Hierin zeigen:

Fig. 1 eine Fahrbahnstrecke, perspektivisch,

Fig. 2 eine Fahrbahnsirecke gemiB der Fig.
1 in Seitenansicht,

Fig. 3 eine Fahrbahnstrecke geméB Fig. 1 in
Draufsicht,

Fig. 4 eine Fahrbahnstrecke in abgewandei-
ter Ausfiihrung in Seitenansicht,

Fig. 5 eine Fahrbahnstrecke der Fig. 4 in
Draufsicht,

Fig. 6 eine
perspektivisch und

Fig. 7 einen Fahrbahnabschniit in Vorderan-
sicht, schematisch.

Die Fahrbahnstrecke 1 ist aus einer Anzahl
Fahrbahnstrekkenabschniften 1° zusammensteck-
bar, wobei beliebig gerade oder gebogene
Fahrbahnstreckenabschnitie 1° zur Anwendung
kommen kBnnen. Mit 2 und 3 sind Fahrspuren
bezeichnet, die Stromschienen 4 (Fig. 7) auineh-
men und durch Leitwinde 5 auBen begrenzt sind
(Fig. 7). Ein Fahrbahnstreckenabschnitt 1’ ist vor
einem gemeinsamen Zulaufende 6" mit einer Uiber
einem in der Vertikaien kreisbogenf&rmigen Teil 6
gefiihrten Fahrspur 2 und einer Uber eine Schieife
7 gefiihrten Fahrspur 3 versehen. Das Abfahrende
6’ vom kreisbogenférmigen Teil 6 und das Abfah-
rende 7 der Schleife 7 sind beim
Ausfiihrungsbeispie! der Fig. 1 auf je zwei Fahrspu-
ren verbreitert. ErfindungsgemiB endet das Abfah-
rende 7’ der Schleife 7 mit seiner Fahrspur 3 im
Abstand oberhalb des Abfahrendes 8’ der Fahrspur
2, wodurch das die Schleife 7 befahrende Spiel-
fahrzeug vom Abfahrende 7' auf das Abfahrende &'
abspringt. Es entspricht der Erfindung, daB das
Abfahrende 6 vom kreisbogenférmigen Teil 6 und
das Abfahrende 7' der Schieife 7 auch mit jeweils
einer Fahrspur weitergeflihrt werden kann.
Schlieglich ist noch vorgesehen, das Abfahrende 7’
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der Schieife 7 mit siner 10 Fahrspur 3 auszubilden
und wahlweise Uber die eine oder andere Fahrspur
des zweispurig verbreiterten Abfahrendes 6 des
Teils 6 zu leiten. Beim Benutzen der Fahrbahn-
strekke ist z. B. davon auszugehen, daf beide
Fahrspuren 2 und 3 durch ein Spieifahrzeug (nicht
gezeigt) in Richiung der Pfeile 8 befahren werden.
Fir den Benutzer besteht die M&glichkeit, wahlwei-
se Uber den kreisbogenférmigen Teil 6 bzw. Uber
die Schieife 7 zu fahren und dabei entweder auf
das Abfahrende 6' in gleicher Ebene zu bieiben
bzw. vermittels der Schieife 7 Uber das Abfahrende
6’ angehoben zu werden und am Abfahrende 7' der
Schieife 7 abzuspringen. Hierdurch k&nnen
Uberholvorgénge bzw. Verfolgungsfahrten mit den
Spielfahrzeugen ausgel&st werden.

Beim Ausfiihrungsbeispiel der Fig. 4 sind die
Fahrspuren 2 und 3 zun#chst liber einen kreisbo-
genfdrmigen Teil 6 und weiter nachfolgend entwe-
der {ber die eben weitergefiihrte Fahrspur 2 und
{iber die die Schleife 7 benutzenden Fahrspur 3
gefiihrt, die im Abstand oberhalb der ebenen Fahr-
spur 2 endet. Hierdurch kann das die Fahrspur 3
der Schieife 7 abfahrende Spielfahrzeug eine
Sprungbewegung auf die darunter befindliche Fahr-
spur 2 ausflihren. Beim Ausflihrungsbeispiel der
Fig. 6 ist ein Streckenabschnitt 1’ mit einer Schieife
7 und einer Fahrspur 3 und einer gerade eben
geflihrien Fahrspur 2 zur Anwendung gekommen.
Das Abfahrende 7' der Schleife 7 endet wiederum
im Abstand oberhalb der gerade gefiihrten Fahr-
spur 2.

Die Fahrspuren 2, 3 sind gemaB Fig. 7 an
einem Mittelabschnitt 9 angeordnet, der die Strom-
schienen 4 trdgt und auBen ansteckbare Leitwénde
5 aufweist. Die Leitwdnde 5 k&nnen durch Leisten
10, druckknopfartige Ansitze od. dgl.die in an-
gepaBte Ausnehmungen des Mittelabschnitts einra-
sten, gehalten sein.

Das Wesentliche der Erfindung wird darin ge-
sehen, durch eine Schleife 7 flr eine Fahrspur eine
Anhebung des Spielfahrzeugs zu erreichen, das am
Ende der Schieife 7 auf eine darunter befindliche
Fahrspur abspringt.

Anspriiche

1. Fahrbahnstrecke fiir Spielfahrzeuge aus zu-
sammensteckbaren Fahrbahnstreckenabschnitten,
die zwei an den AuBenrandkanten durch Leitwénde
begrenzte Fahrspuren aufweisen und bei der ein
Fahrbahnabschnitt in der Vertikalen kreisbo-
genfdrmig ausgebildet ist, dadurch gekennzeichnet,
daB bei einem Fahrbahnstreckenabschnitt (1°) eine
Fahrspur (2) in der Vertikalen kreisbogenférmig
verlduft und sich mit dem Abfahrende (69 in der
Ebene des Zulaufendes (6“) erstreckt und daB die

10

18

20

25

30

35

50

55

andere Fahrspur (3) in der Vertikaien eine Schigife
(7) bildet, die mit ihrem Abfahrende (7’) im Abstand
oberhalb des Abfahrendes (6') der Fahrspur (2)
endet.

2. Fahrbahnstrecke nach Anspruch 1, dadurch
gekennzeichnet, daB das Abfahrende (6') der Fahr-
spur (2) des kreisbogenférmigen Teils (6) zweispu-
rig verbreitert ist und daB das Abfahrende (7') der
iber die Schieife (7) geflihrten Fahrspur (3) im
Abstand oberhalb einer Fanhrspur des zweispurig
verbreiterten Abfahrendes (6) endet.

3. Fahrbahnstrecke nach Anspruch 1, dadurch
gekennzeichnet, daB das Abfahrende (6') der Fahr-
spur (2) des kreisbogenfdrmigen Teils (8) zweispu-
rig verbreitert ist und daB sich das Abfahrende (7°)
der Uber die Schieife (7) geflihrten Fahrspur (3) mit
einer zweispurigen Verbreiterung im Abstand ober-
halb beider Fahrspuren des zweispurig verbreiter-
ten Abfahrendes (6') erstreckt.

4. Fahrbahnstrecke flir Spielfahrzeuge aus zu-
sammensteckbaren Fahrbahnabschnitien, die zwei
an den AuBenrandkanten durch Leitwdnde be-
grenzte Fahrspuren aufweisen, dadurch gekenn-
zeichnet, daB eine Fahrspur (2) gerade eben aus-
gebildet ist und die andere Fahrspur (3) in der
Vertikalen Uber eine Schieife (7) gefiihrt ist, die mit
ihrem Abfahrende (7') im Abstand oberhalb der
Fahrspur (2) endet.
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