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Spielgerdt zur Erzeugung von Gerduschen.

@ Es wird ein Spielgerdt zur Erzeugung von
Gerduschen vorgeschlagen. das aus einer Figur 2 in
Form eines Tieres, einer Person oder dgl. besteht,
die ihrerseits in einer gr&Beren Wand 1 integriert
sein kann. Die Figur 2 weist zumindest teilweise
elastische oder bewegbare Fldchen 8 auf, die bei
Belastung durch Zug oder Druck Gerdusche erzeu-
gen.
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Spielgerat zur Erzeugung von Gerduschen

Die Erfindung betrifft ein Spielgerét zur Erzeu-
gung von Gerduschen bestehend aus einer Figur in
Form eines Tieres, einer Person oder dgl., die
ihrerseits in siner grdBeren Wand integriert sein
kann.

Aus dem Stande der Technik sind Spielgerdte
unterschiedlichster Art und Wirkungsweise allge-
mein bekannt und geldufig. Sie dienen einerseits
dazu, dem Spielenden, also insbesondere den Kin-
dern, einen kurzweiligen Zeitverireib zu bieten, und
sollen andererseits pddagogisch und psychologisch
besonders vorteilhafte Auswirkungen auf den Spie-
lenden selbst ausiiben. Hierzu zdhlen Kreativitét,
logisches Denkverm&gen, Abbau von Agressionen
und dhnliches. Gleichzeitig muB das Spielgerit un-
ter dem Gesichispunki der Amortisation der geté-
tigten Investitionen flir die Spielenden auch nach
ldngerer Benutzung noch interessant und attraktiv
sein und gerne benutzt werden.

Von diesen Grundsdizen ausgehend hat sich
die Erfindung die Schaffung eines Spielgerdtes zur
Aufgabe gemacht, das dem Benutzer auf effiziente
Weise die Ableitung seiner Agressionen ermdg-
licht.

Gelost wird diese Aufgabe erfindungsgemésB
dadurch, daB die mdglicherweise in einer gréferen
Wand integrierte Figur in Form eines Tieres, einer
Person oder dgl. zumindest teilweise elastische
oder bewegbare Fidchen aufweise, die bei Bela-
stung durch Zug oder Druck Gerdusche erzeugen.

Die Begriffe "Wand" als auch "Figur" sind im
Sinne der Erfindung recht aligemein auszulegen.
So sind unter "Wand" alle in etwa quaderférmigen,
dreidimensionalen K&rper zu verstehen und unter
"Figur” die bereits erwdhnten Tiere und insbeson-
dere von Kindern als Autoritdi empfundene Perso-
nen, darliber hinaus Gestalten aus Méirchen und
Sagen wie z.B. Drachen, B&sewichte, Monster und
andere Gestalten mit negativem Image als auch
alle Arten von abstrakien Gebilden. Diese Figuren
weisen in bevorzugtem MaBe nur in Teilbereichen
elastische oder bewegbare Fldchen auf, was be-
sagt, daB sie relativ gegeniiber den {ibrigen Berei-
chen der Figur bei Belastung durch Zug oder

Druck bewegbar sind. Der Kerngedanke der Erfin- .

dung besteht nun darin, daB durch Bewegung der
Fldchen Gerdusche erzeugt werden. Wo im einzel-
nen an der Figur diese Flichen angebracht wer-
den, steht hierbei im Rahmen der Erfindung grund-
sitzlich frei, bevorzugt jedoch gerade dort, wo sie
fiir den Spielenden am interessantesten sind. Im
Zusammenhang mit vorliegendem Gedanken sind
besonders attraktiv Figuren in Lebensgré8e mit nur
bestimmte Teilbereiche abdeckende Fldchen. Die
Erzeugung der Druckkrdfte auf der Fidche kann
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durch Driicken, Anspringen, Treten oder durch
Faustschidge erfolgen. Die Elastizitdt bzw. Beweg-
barkeit der Fldche ist so zu wihlen, daB die M&g-
lichkeit der Verletzung ausgeschlossen ist.

Auch der Begriff "Gerdusche" ist im Sinne der
Erfindung mdglichst allgemein zu fassen und bein-
haltet insbesondere T@ne, Melodien im Sinne von
Tonfolgen, Pfeif- oder Quietschgerdusche.

Die Verwendung einers derartigen Spieigeréies
wird im folgenden ohne Einschrénkung der Allge-
meinheit anhand eines Beispieles erldutert. So soll
die Figur z. B. eine erwachsene Person sein. Im
Bereich des Bauches, des Kopfes und des Hinter-
teiles bedinden sich die erfindungsgemiB anzu-
bringenden Fidchen. Wenn nun ein Kind, aufge-
heizt durch frustrierende Erlebnisse in Form von
Bevormundungen, Bestrafungen durch Erwachsene
Aggressionen aufstaut und mit dem erfindungsge-
mépen Spielgerdt konfrontiert wird, kann es seinem
Drang, sich zur Wehr zu setzen dadurch nach-
kommt, daB es der Figur mit Hand oder Faust in
den Bauch oder ins Gesicht schifigt, ins Hinterteil
oder den Bauch tritt, oder gar anispringt und
dadurch seine angestauten Aggressionen auf harm-
lose Weise freisetzt und ableitet. Bei jedem Schlag
oder Tritt wird denn sin Quietsch- oder Pfeifgerdu-
sch freigesetzt, das von den Kindern als Bekun-
dung des erzeugten Schmerkes aufgefat werden
kann. Es ergibt sich flr Kinder auf diese Weise ein
harmloses Ventil zur Ableitung von Aggressionen
und Frustrationen gegeniiber den als Uberméchtig
und ungerecht empfundenen Erwachsenen.

Besonders aftraktiv wird des erfindungsgemaie
Spielgerdt dann, wenn die H3he (Frequenz) der
erzeugten Gerdusche von der Stdrke des jeweils
ausgeilbten Zuges oder Druckes abhingt, insbe-
sondere bei grdBerer Stirke erhdht wird. Entspre-
chend der aus dem tiglichen -Leben bekannten
Erfahrung wird dann bei stdrkerem Schlag oder
Druck des Gerdusch wie z.B. der Schmerzens-
schrei frequenzmiBig verdndert, insbesondere er-
héht. Vor allem ist denkbar, die den einzelnen
Flichen (Bauch, Kopf, Hinterteil) zugeordneten
Gerdusche unterschiedlich zu wahien, die dann
zuséizlich frequenzmaiBig aufgrund unter-
schiedlicher Stirke von Zug oder Druck ihrerseits
einer Verdnderung unterworfen sind, so daf im
Ergebnis eine Vielfalt unterschiedlichster Gerdu-
sche bei Benutzung der Spielgerédte entsteht und
erzeugbar wird.

Im Rahmen der Erfindung steht die Art und
Weise der Erzeugung der Gerdusche grundsitzlich
frei. Bei Betdtigen der Fldche kann insbesondere
ein Blasebalg in Gang gesetzt werden, der seiner-
seits eine oder mehrere Pfeilen bedient, ein St&Ael
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relativ gegen eine Glocke bewegt und hierdurch ein
Gerdusch erzeugt oder eine in Ublicher Weise sine
Meiodie wiedergebende Spieldose in Gang gesetzt
werden. Um auch ein Pfeifen oder Liuten dann zu
erzeugen, wenn kein Kontakt des Spielenden mit
der Flache mehr gegeben ist, wird in einer Weiter-
bildung vorgeschlagen, daB bei Betitigen der
Fliche zundchst ein Gewicht angehoben und/oder
eine Feder aufgezogen wird, die anschiiefiend ihre
Energie an einen Blasebalg und/oder SttBel abgibt.
Der grundlegende Gedanke ist hier, die unmittelbar
bei Berlihrung der Fliche durch Schiag, Druck
oder Zug Ubertragenen, nicht unerheblichen Ener-
gien zunichst aufzunehmen, zu speichern und
Uber einen im Vergleich zur Kontaktzeit lingeren
Zeitraum entsprechend den natlirlichen Verhélinis-
sen abzugeben. Nach einem Schlag oder Tritt wird
die Figur Uber einen Zeitraum von 1-2 Minuten
langsam schwécher werdend die Gerdusche abset-
zen. Wird als Figur die Form eines Tieres gewdhit,
ist empfehlenswert, den Schwanz und/oder Riissel
als bewegbare Fliche zu wihlen. Flir Kinder dirfte
es besondere attraktiv sein, des Tier am Schwanz
oder Rlssen zu ziehen, um hierbei entsprechende
Gerdusche zu erzeugen.

Von Vorteile wire weiter, wenn entsprechend
dem natlrlichen Abbild die Gerdusche an Mund,
Schnauze oder Riissel austreten.

Um ein Hinaufklettern und Besteigen der
lebensgroBen Figuren zu gestatten, sind bei hinrei-
chend grofen Gerdten nach oben flihrende Stufen
und/oder auf der Oberseite befindliche Sitzgelegen-
heiten schlieBlich noch vorgeschiagen.

Weitere Einzelheiten, Merkmale und Vorteile
der Erfindung lassen sich dem nachfoigenden Be-
schreibungsteil entnehmen, in dem anhand der
Zeichnung ein Ausflihrungsbeispiel der Erfindung
néher eridutert wird.

Sie zeigt einen in einer gréBeren Wand zumin-
dest teilweise integrierten Elefanten.

in einer Wand 1 von etwa tafelférmiger Gestalt
ist an der Vorderseite als Figur 2 ein Elefant inte~
griert. Man erkennt gut die einzelnen Kdrperteile
des Tieres, ndmiich Rumpf 3, Kopi 4 mit Augen,
Ohren, Stofzdhnen sowie dem Riissel 5, die Beine
6 sowie Schwanz 7.

Im Rumpf 3 ist eine schraffierte Fldche 8 ange
bracht, die gemdB der Erfindung elastisch oder
bewegbar ist und bei Belastung durch Druck
Gerdusche erzeugt. Diese gilt in dhnlicher Weise
fir Schwanz 7 des Tieres, welcher unter Zug eben-
falls zum Ausi@sen von Gerduschen in der Lage
ist. Diese k&nnen, wie im Zusammenhang mit Riis-
sel 5 angedeutet, Uber ihn nach auBen freigesetzt
werden, so daB der Eindruck der Erzeugung und
Abgabe der Gerdusche durch den Elefanten selbst
entsteht.

Die Benutzung geschieht in der Weise, daf
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durch Schlagen, Driicken oder Treten gegen die
Fldche 8 diese sich elastisch deformiert bzw. in
Bewegung seitzt und Uber RiUssel 5 abgebarre
Gerdusche entstehen. Eine andere M&glichkeit der
Betédtigung ist im Ziehen an Schwanz 7 gegeben,
was gleich dem Driicken gegen Fldche 8 wirkt und
entsprechende oder Zhnliche oder andere Gerdu-
sche erzeugt. Dabei kann die Abgabefrequenz in
Abhdngigkeit von der Stdrke des ausgelibten Zu-
ges oder Drucktes unterschiedlich gewdhit werden
und sich insbesondere bei gréBerer Stirke erhd-
hen.

Im Ergebnis erhdlt man ein Spielgerit, welches
unabhingig von der konkreten Gestaltung der Figur
2 bei seiner Verwendung das Ablassen und Kanali-
sieren von Aggressionen auf ungefihriiche Weise
erlaubt.

Anspriiche

1. Spielgerdt zur Erzeugung von Geriuschen
Destehend aus einer Figur in Form eines Tieres,
einer Person oder dgl., die ihrerseits in einer gré-
Beren Wand integriert sein kann, dadurch ge-
kennzeichnet, daB die Figur 2 zumindest teilweise
elastische oder bewegbare Fldchen 8 aufweist, die
bei Belastung durch Zug oder Druck Gerdusche
erzeugen.

2. Spielgerdt nach Anspruch 1, dadurch ge-
kennzeichnet, daB die GerBusche T8ne, Melo-
dien, Pfeif- oder Quietschgerdusche sind.

3. Spielgerdt nach Anspruch 1 oder 2,
dadurch gekennzeichnet, daB die H&he
(Frequenz) der Gerdusche in Abhédngigkeit von der
Stérke des ausgelibten Zuges oder Drucks unter-
schiedlich ist, insbesondere bei gréBerer Stirke
erh&ht wird.

4. Spielgerdt nach einem der Anspriiche 1 bis
3, dadurch gekennzeichnet, daB bei Betitigen
der Fldche 8 zur Erzeugung der Geriusche ein mit
einer Pfeife verbundener Blasebalg betitigt
und/oder der StSBel relativ ge gen eine Glocke
bewegt und/oder eine Spieldose ausgel&st wird.

5. Spielgerdt nach Anspruch 4, dadurch ge-
kennzeichnet, daf durch Betitigen zunichst ein
Gewicht angehoben und/oder eine Feder aufgezo-
gen wird, die anschlieBend ihre Energie an einen
Blasebalg und/oder St&Bel abgibt.

6. Spielgerdt nach einem der Ansprliche 1 bis
5, dadurch gekennzeichnet, daj bei einem Tier
als Figur 2 die bewegbare Fldche 8 Schwanz 7
oder Russel 5 ist.

7. Spielgerét nach einem der Anspriiche 1 bis
6, dadurch gekennzeichnet, da die Gerdusche
an Mund, Schnauze oder Rissel 5 austreten.
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8. Spielgerdt nach einem der Anspriiche 1 bis
7, gekennzeichnet durch auf die Oberseite der
Figur 2 fihrende Stufen und/oder eine oben befind-
liche Sitzgelegenheit.

9. Verwendung des Spielgerdtes nach einem
der Anspriiche 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet,
daB gegen die Fliche 8 getreten und/oder geboxt
und/oder geschlagen und/oder diese angesprungen
wird.
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