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@) Geldspielgerit.

&) Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerét mit ei-

ner Spielsystemeinheit, einer Anzeigevorrichtung flr
Gewinn- und Spielsymbole, siner Gewinnplaneinheit
fiir einen Gewinnplan nach Symbolkombinationen,
einer Geldannahmeeinheit, einer Geldspeichereinheit
und einer Geldausgabeeinheit. Die Geldannahmeein-
heit kann unterschiedliche Geldscheine und Minzen
mindestens zweier verschiedener Wahrungen anneh-
men. Die Geldspeichereinheit kann Schein- und
Miinzgeld mindestens zweier unterschiedlicher Wih-
rungen, nach Sorten getrennt, bevorraten. Die Geld-
ausgabeeinheit kann Minzen mindestens zwsier un-
terschiedlicher W#hrungen auszahlen. Die Spielsy-
stemeinheit und die Gewinnplaneinheit sind nach
einer der annahmemdglichen Wahrungen als Spiei-
wihrung ausgelegt. Angenommene Betréige in da-
von abweichender, aber annahmemdglicher Wah-

€N rung, werden mittels siner Wihrungswechseleinrich-

tung in die Spielwdhrung gewechselt und als Kredit
auf der Spielwdhrungs-Kreditanzeige angezeigt.
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Geldspielgerat

Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerdt mit
siner Spielsystemeinheit, einer Anzeigevorrichtung
flir Gewinn- und Spielsymbole, einer Gewinnplan-
sinheit flir einen Gewinnplan nach Symbolkombina-
tionen, siner Geldannahmeeinheit, siner Geldspei-
chereinheit und einer Geldausgabesinheit.

Derartige Geldspielgerdte sind in den verschie-
densten AusfUhrungsformen bekannt und werden
z.B. in Spielcasinos, Automatenhallen und &hnli-
chen Aufsteilorten aufgestellt. Im Regelfall werden
derartige Geldspielgerdte mit Minzgeld betrieben.
Dabei stellen besonders Minzprifer in den Geld-
annahmeeinheiten sicher, daB nur Minzen einer
bestimmien Wihrung zum Betrieb der Geldspiel-
gerdte verwendet werden kdnnen. In dieser Be-
triebswihrung werden dann auch die Gewinne aus-
gezahit. Die Beschriinkung auf eine Betriebswéh-
rung ist dann von Nachteil, wenn Geldspislgerite
an Orten aufgestellt sind, wo sie von Spielern un-
terschiediicher Nationalitdt mit unterschiedlichen
Heimatwihrungen benutzt werden. An Orten mit
internaticnalem Durchgangsverkehr, z.B. Flughéfen,
Bahnh&fen, aber auch besonders auf Fdhren und
Kreuzfahrischiffen missen Spieler, die nun nicht
gerade Uber das Miinzgeld der jewsiligen Betriebs-
wihrung eines Geldspielgeréites verfligen, sich die-
ses Miinzgeld erst beschaffen. Dies ist hiufig so
umstédndlich, daB der Spieler auf die Benuizung
des betreffenden Geldspielgerites ganz verzichtet,
zumal ithm in Fremdwahrung und in Mlnzform
mdglicherneise erwachsender Gewinn erneut vor
Wechselschwierigkeiten stellf.

Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, ein
Geldspielgerdt der eingangs genannten Art so aus-
zubilden, daB ein Spieler flr dessen Benutzung
nicht aui Minzen einer bestimmten fremden Wih-
rung angewiesen ist.

ErfirdungsgemaB erfolgt die L&sung der Auf-
gabe dadurch, daB durch die Geldannahmeeinheit
unierschiealiche Geldscheine und Miinzen minde-
stens zweier verschiedener Wihrungen annehmbar
sind, da durch die Geldspeichereinheit Schein-
und Minzgeld mindestens zweier unterschiedlicher
Wihrungen, nach Sorten getrennt, bevorratbar sind
und daB durch die Geldausgabesinheit Minzen
mindestens zweier unterschiedlicher Wahrungen
auszahibar sind.

Hierdurch vermag die Geldannahmeeinheit ei-
nes Geldspielgerdts Minz- und Scheingeld von
mehrersn, mindestens jedoch zwei unterschiedli-
chen Wihrungen anzunehmen. Desgleichen ist die
Geldausgabesinheit sines solchen Geldspielgerits
in der Lage, mehrere, mindestens jedoch zwei un-
terschiedliche Miinz-Wéhrungssorten auszuzahlen.
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Eine bevorzugte Ausflihrungsform eines erfin-
dungsgemifBen Geldspielgerits, insbesondere flr
die Aufstellung im internationalen Fahrverkehr, ist
dergestalt, daB zwei unterschiedliche W&hrungen
angenommen und ebenso zwei unterschiedliche
Wihrungen ausgezahlt werden kdnnen. In der Re-
gel entsprechen hierbei die angenommenen Wih-
rungssorten den auszuzahlenden.

Weitere Merkmale der Erfindung werden in den
abh&ngigen Anspriichen beschrieben und nachste-
hend am Beispiel des in der Zeichnung schema-
tisch dargestellten Geldspielgerédts ndher erldutert.
Dieses ist als Zwei-W#hrungs-Spielgerédt ausgebil-
det.

Das Geldspielgerdt 1 verfligt Gber eine Sym-
bolanzeige der Spielsystemeinheit 2 sowie eine
Gewinnplaneinheit 3. Auf der Gewinnplananzeige
der Gewinnplaneinheit 3 ist flir den Fail des Einlau-
fens bestimmter Gewinn-Symbolkombinationen der
jeweils dabei erreichte Gewinn als unterschiedlich
Vielfaches des Einsatzes dargestellt. Das Spielsy-
stem beruht auf einer bestimmten W&hrung, der
Spielwdhrung. Beim dargesteliten Beispiel ist die
Spielwahrung als Wih rung A bezeichnet.

Die Geldannahmeeinheit 4 verflgt Uber eine
Annahmeeinrichtung flir Miinzgeld unterschiedli-
cher Werte der Wahrung A und eine Annahmeein-
richtung fiir die W&hrung B. AuBerdem k&nnen
unierschiedliche Geldscheinwerte beider Wéih-
rungsarten eingegeben werden. Die entsprechen-
den Prifeinrichtungen flr MUnzen und Banknoten
sind integraler Bestandteil der Geldannahmeeinheit
4. :
Der Spieler hat also die Md&glichkeit, Miinz-
und Scheingeld in Wahrung A oder W&hrung B
einzugeben. FUr den Fall, daB die Eingabe in Wih-
rung A vorgenommen wird, erscheint der eingege-
bene Betrag sofort auf der Spielw&hrungs-Kreditan-
zeige 8. Da die Wahrung A die Spielwahrung ist,
geschieht die Abbuchung des Spieleinsatzes direkt
von der Spielwdhrungs-Kreditanzeige 8. Eventusil
einlaufende Gewinne erscheinen auf einer digitalen
Gewinnanzeige 9 ebenfalls in der Wahrung A und --
werden nach kurzem Zeitraum, der es dem Spieler
ermdglicht, die GewinnhShe zur Kenntnis zu neh-
men, automatisch dem auf der Spielwdhrungs-Kre-
ditanzeige 8 angezeigten Kreditbetrag zugeschla-
gen. .

Sofern der Spieler jedoch seine Einzahlung in
Wihrung B vornimmt, erscheint der eingezahlie
Betrag in der Wahrung B auf der digitalen Anzeige
75, die die Kreditanzeige in der Wahrung B verkdr-
pern. Die Spielwdhrung ist jedoch Wahrung A.

.Deshalb hat der Spieler zundchst einen Wechsel-

vorgang einzuleiten, in dem er durch Betitigen der
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Wechseltaste 73 einen Rechenvorgang in der
Rechnereinheit 7 ausl®st, wobei der an der digita-
len Anzeige 72 eingestellte und erkennbare Wech-
selkurs der Wihrung B zur Wdhrung A verrechnet
wird und der entsprechende Kreditbetrag in Wah-
rung A auf der Spielwdhrungs-Kreditanzeige 8 er-
scheint. Spieleinsatz und -abfolge erfoigen in vor-
beschriebener Weise. Bei Beendigung des Spieles
wird der dem Spieler zustehende Restkreditbetrag
ebenfalls auf der Spielwdhrungs-Kreditanzeige 8 in
Wihrung A angezeigt. Der Spieler kann nunmehr
entscheiden, ob er die Auszahlung dieses Kreditbe-
trages in der Wahrung A mdchte, in dem er auf die
Auszahltaste 80 drlickt und dadurch eine Auszah-
lung Uber die Ausgabeeinheit 6 direkt herbeiflinrt
oder aber eine Auszahlung in der Wihrung B
wiinscht. In diesem Fall wird durch erneutes Betiti-
gen der Wechseltaste 73 ein Wechselvorgang, je-
doch nunmehr in umgekehrter Richtung -ndmlich
Wihrung A in Wi3hrung B- entsprechend der digi-
talen Anzeige 71 eingeleitet. Der somit gewechsel-
te Betrag erscheint in Wahrung B auf der digitalen
Anzeige 75, von wo er durch anschlieBendes Driik-
ken der Auszahltaste 80 nunmehr in Wéhrung B
ebenfalls von der Geldausgabeeinheit 6 ausgezahit
wird.

Die Geldannahmeeinheit 4 ist mit Bestandsz&h-
lern 13 verbunden. Die Rechnereinheit 7 steht mit
ginem Statistikmelder 14 in Verbindung, der so
ausgebildet sein kann, daB eine Fernliberwachung
des Geldspielgerdts 1 mdglich ist.

Ein Geldspielgerdt 1 der beschriebenen Art
kann auch zusitzlich mit einer Wihrungswechsel-
einrichtung 17 versehen sein. Diese ist mit der
Geldannahmeeinheit 4 verbunden. Bei Betétigung
der Wahrungswechseleinrichtung 17 wird das
Geldspielgerét 1 nicht in Betrieb genommen, son-
dern der Geldausgabeeinheit 6 wird-eine wechsel-
kursabhingige Menge Geldes der Wihrung zuge-
fihrt, die an der Wa3hrungswechseleinrichtung 17
eingestellt wurde.

Anspriiche

1. Geldspielgerdt mit einer Spielsystemeinheit,
giner Anzeigevorrichtung fUr Gewinn- und Spiel-
symbole, einer Gewinnplaneinheit flr einen Ge-
winnplan nach Symboltkombinationen, einer Geld-
annahmeeinheit (4), einer Geldspeichereinheit (5)
und einer Geldausgabesinheit (8), dadurch gekenn-
zeichnet, daB durch die Geldannahmeeinheit (4)
unterschiedliche Geldscheine und Miinzen minde-
stens zweier verschiedener Wihrungen annehmbar
sind, daB durch die Geldspeichereinheit (5) Schein-
und Miinzgeld mindestens zweier unterschiedlicher
Wihrungen, nach Sorten getrennt, bevorratbar ist
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und daf durch die Geldausgabesinheit (6) Miinzen
mindestens zweier unterschiedlicher W&hrungen
auszahlbar sind.

2. Geldspielgerédt nach Anspruch 1, dadurch
gekennzeichnet, daB die Spielsystemeinheit (2) und
die Gewinnplaneinheit (3) nach einer der annahme-
mdglichen Wahrungen als Spielwdhrung ausgelegt
sind und daB angenommene Betrdge in davon ab-
weichender, aber annahmemdglicher Wahrung mit-
tels einer Wahrungswechselsinrichtung (17) in die
Spielwdhrung wechselbar und als Kredit auf der
Spielwdhrungs-Kreditanzeige (8) anzeigbar sind.

3. Geldspielgerét nach Anspurch 1 und 2, ge-
kennzeichnet durch eine Rechnereinheit (7) flir die
Berechnung unterschiedlicher Geldwechselvorgén-
ge wie z.B. das Wechseln eines angenommenen
Betrages in Annahmewihrung in die Spielwdhrung
oder das Wechseln der auf der Spielwdhrungs-
Kreditanzeige (8) in Spielwdhrung angezeigten Kre-
ditsumme zur Auszahlung in einer der mdglichen
Auszahlwdhrungen, wobei die den Berechnungen
zugrundeliegenden Woechselkursparitdten mittels
digitaler Anzeigen (71, 72) und die flr jede
Annahme- und Ausgabewdhrung jeweils angenom-
menen oder zur Auszahlung anstehenden Betrdge
in der jeweiligen Wiéhrung mittels digitaler Anzei-
gen (8, 75) flir den Spieler anzeigbar sind. ’

4, Geldspielgerdt nach einem der Anspruche 1
bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB die Wechsel-
kursparitdten anzeigenden digitalen Anzeigen (71,
72) entsprechend den Kursschwankungen manuell
sinstellbar und Eingaben flir die Rechnereinheit (7)
sind.

5. Geldspielgerdt nach einem der Anspriiche 1
bis 4, dadurch gekennzeichnet, daf ein in einer
Annahmewdhrung angenommener und auf der Di-
gitalanzeige (75) angezeigter Betrag vom Spieler
durch Betdtigen einer Wechseltaste (73) in eine
Spielwdhrung wechseibar ist, wobei dieser derart
gewechselte Bstrag auf der Spielwdhrungs-Kredit-
anzeige (8) abbildbar ist.

6. Geldspielgerét nach einem der Anspriiche 1
bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB wihrend des
Spieles einlaufende Gewinne zur Kenntlichma-
chung flir den Spieler auf der digitalen Gewinnan-
zeige (9) angezeigt und dann selbsttdtig durch
Umbuchen auf der Spielwdhrungs-Kreditanzeige (8)
als Spielwdhrungs-Kredit zugeschlagen werden.

7. Geldspielgerdt nach einem der Ansprliche 1
bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB bei Beendi-
gung des Spieles der auf der Spielwdhrungs-Kre-
ditanzeige (8) in der Spielwdhrung angezeigte Be-
trag wahlweise durch Bet#itigen der Auszahltaste
(80) in Spielwdhrung auszahibar oder nach vorheri-
gem Wechseln durch Betdtigen der Wechseltaste
(73) mit Anzeige des angewechselten Betrages auf
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der digitalen Anzeige (75) und anschliefender Be-
dtigung der Auszahltaste (80) in der gewdhlten
Auszahlwihrung auszahlbar ist.

8. Geldspielgerdt nach einem der Anspriiche 1
bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB- die Rechne- 5
reinheit (7) einen Datenspeicher (74) zur Erfassung
s@milicher Ein-, Auszahl- sowie Wechselvorgénge
aufweist.

9. Geldspielgerit nach den Ansprichen 1 bis
8, dadurch gekennzeichnet, daB die Geldspeiche- 10
reinheit (5) von der Rechnereinheit (7) bestandsmé-
fig Uberwacht wird und bei Uberschreiten eines
vorgegebenen Flllstandes eine Umlenkung ange-
nommensr Minzwerte in nach W3ahrungen und
Sorien getrennten Kassenbehdltern (10) erfolgt. 15

10. Geldspielgerdt nach Anspruch 8, dadurch
gekennzeichnet, daB die Geldspeichereinheit (5)
mit wihrungsspezifischen Bestandszdhlern (13)
verbunden ist, die jeweils mit der Rechnereinheit
{7) in Verbindung stehen. 20

11. Gelidspielgerdt nach Anspruch 10, dadurch
gekennzeichnet, daf die Rechnereinheit (7) mit ei-
nem Statistikmelder (14) verbunden ist.

12. Gelidspielgerdt nach Anspruch 1 bis 11,
dadurch gekennzeichnet, daB die Geldannahmeein- 25
heit {4) mit einer W3hrungswechseleinrichtung (17)

“verbunden ist, bei deren Betdtigung der Geldaus-
gabeeinheit (6) eine wechselkursabhingige Menge
Geldes siner Wahrung entnehmbar ist, die von der
Wihrung des in die Geldannahmesinheit (4) einge- 30
flihrten Geldes unterschiedlich ist.
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