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@ Spielgerét zum Durchfiihren von Fahrzeugrennen.

Das Spielgerét enthalt eine Piste (1) mit wenigstens einer
Flhrungsschiene (4, 5, 6, 7), auf der ein Fahrzeug (F) steht. Zu
der Flthrungsschiene (4, 5, 6, 7) gehdren zwei Stromleitschie-
nen (4, 5), denen Gber Leitungen (16, 17) von einem Steuergerat
(8) eine einstellbare elekirische Spannung zugefihrt wird. Mit
den Stromleitschienen (4, 5) stehen am Fahrzeug (F) angeord-
nete Schleifkontakte (18, 19) in Berllhrung, an die ein
Antriebselekiromotor (M) angeschlossen ist. Ueber wenig-
stens ein zusatzliches Kontaktelement (26, 27) im oder am
Fahrzeug (F) wird ein Steuerstromkreis (ber zusétzliche
Schleitkontakie (12, 13) und Kontaktschienen (6, 7) zu einem
Zeitgeber (23) geschlossen, wenn das Fahrzeug (F) schleudert,
das heisst, wenn die Fahrzeugléngsachse von der durch die
Flihrungsschiene (4, 5, 6, 7) gegebenen Richtung um einen
vorbestimmten Winkel abweicht. Der Zeitgeber (23) 6ffnet dann
flr eine vorbestimmie Zeitspanne einen Schalter (22) in der
Stromzufuhrleitung (16) zum Motor (M). Ein Fahrfehler, der zu
einem Schleudern des Fahrzeugs (F) fihrt, wird also mit einem
Fahrtunterbruch wéhrend der vorbestimmten Zeitspanne be-
straft. Das Fahrzeug (F) wird nicht einfach aus der Fiihrungs-
schiene (4, 5, 6, 7) herausgeschleudert.

Bundesdruckerei Berlin
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Beschreibung

Spielgerat zum Durchfiihren von Fahrzeugrennen

Die Erfindung bezieht sich auf ein Spielgerat zum
Durchfihren von Fahrzeugrennen, enthaltend eine
Piste mit wenigstens einer Fihrungsschiene mit
zwei Stromleitschienen, wenigstens ein Fahrzeug
mit einem eingebauten Aniriebselekiromotor und
einem Flhrungselement zum Flhren des Fahrzeugs
auf der Fuhrungsschiene, ein Steuergerdt zum
Abgeben einer einstellbaren elektrischen Spannung
und Stromzufiihrungsleitungen vom Steuergerat
Uber die Stromleitschienen und Uber am Fahrzeug
angeordnete Schleifkontakte zum Antriebselektro-
motor.

Solche Spielgerdte sind insbesondere als Spiel-
zeugautorennbahnen bekannt. Das Spiel besteht
darin, die vom Steuergerét abgegebene Spannung
jederzeit so einzustellen, dass die Geschwindigkeit
des Fahrzeugs, insbesondere in Kurven, nicht zu
hoch wird.

Lastig an den bekannten Spielzeugautorennbah-
nen ist, dass sich eine zu hohe Geschwindigkeit des
Fahrzeugs, z.B. in einer Kurve, einfach so auswirkt,
dass das Fahrzeug aus der Bahn geschleudert wird.
Das Spiel ist damit zun&chst beendet; man muss das
herausgeschleuderte Fahrzeug erst wieder holen
und mehr oder weniger mihsam auf die FUhrungs-
schiene setzen.

Die Erfindung hat sich die Aufgabe gestellt, diesen
Nachteil zu vermeiden.

Eine erste Ldsung der Aufgabe besteht darin,
dass das FUhrungselement und die Flhrungsschie-
ne so ausgebildet werden, dass sich das Fiihrungs-
element nicht von der Fithrungsschiene [8sen kann.

Eine bessere erfindungsgemésse L&sung der
Aufgabe besteht darin, dass in oder an dem
Fahrzeug wenigstens ein zusétzliches Kontaktele-
ment angeordnet ist, (ber welches automatisch ein
Steuerstromkreis geschlossen oder gedffnet wird,
wenn die Fahrzeuglingsachse von der durch die
Flhrungsschiene gegebenen Richtung um einen
vorbestimmten Wihkel abweicht, und dass ein durch
das Schliessen bzw. Oeffnen des Steuersiromkrei-
ses auslosbarer Schalterbetatiger vorhanden ist, der
nach seiner Ausldsung einen Schalter &ffnet, wel-
cher die Stromzufuhr zum Antriebselektromotor
unterbricht.

Wenn in einem solchen Spielgerat das Fahrzeug
zB. zu schnell in eine Kurve oder Uber eine
Bodenwelle fahrt, so dass das Fahrzeug schleudert
oder von der Piste abhebt, bis seine Langsachse von
der Richtung der Fihrungsschiene um den vorbe-
stimmten Winkel abweicht, dann wird einfach auto-
matisch die Stromzufuhr zum Antriebselektromotor
unterbrochen. Das Fahrzeug wird dabei in der Regel
die Flhrungsschiene nicht verlassen. Um daflr mit
Sicherheit zu sorgen, kénnen das Fiihrungselement
und die Flhrungsschiene so ausgebildet sein, dass
sich das Flhrungselement nicht von der Fithrungs-
schiene ldsen kann.

Der Schalterbetatiger kann zweckmassig ein Zeit-
geber sein, z.B. ein Zeitrelais oder eine entspre-
chende elekironische Einrichtung, und den genann-
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ten Schalter nach dem Oeffnen nach Ablauf einer
vorbestimmten Zeitspanne, z.B. etwa zwei Sekun-
den, automatisch wieder schliessen. Bei dieser
Ausbildung kann nach Ablauf der vorbestimmien
Zeitspanne das Rennen ohne weiteres wieder
fortgesetzt werden; der Fahrfehler (zu schnelles
Fahren) ist dann aber mit einem kleinen Zeitverlust
bestraft worden.

Fur das Schliessen oder Oeffnen des Steuer-
stromkreises in Abhangigkeit von der Winkelabwei-
chung der Fahrzeuglangsachse gibt es verschiede-
ne Mdglichkeiten. Beispielsweise kann man das
Fahrungselement so ausbilden, dass es sich beziig-
lich der Fihrungsschiene nicht verdrehen kann. An
diesem Fihrungselement kann man dann das zu-
sétzliche Kontaktelement anordnen und mit einem
Gegenkontakt zusammenwirken lassen, der an ei-
nem mit dem Fuhrungselement schwenkbar verbun-
denen Fahrzeuggestell angebracht ist. Eine andere
Mdglich keit besteht darin, das zusatzliche Kontakt-
element aussen am Fahrzeug anzuordnen und auf
der Piste parallel zur Fihrungsschiene eine zusatzli-
che Kontaktschiene, etwa ahnlich einer Leitpianke,
anzubringen. Der Steuerstromkreis wird dann ge-
schlossen, sobald durch Schragstellung des Fahr-
zeugs das aussen am Fahrzeug angebrachte zuséiz-
liche Kontaktelement mit der zusatzlichen Kontakt-
schiene in Bertthrung kommt.

Der Schalterbetétiger mit dem Schalter kénnte an
sich im Fahrzeug selbst angeordnet werden. Damit
man dabei den Steuerstromkreis nicht zwischen die
beiden mit dem Motor verbundenen Schleifkontakte
legen muss (womit der Steuerstromkreis von der
Hohe der eingestellten Fahrspannung abhéngig
wire), kdnnte in oder auf der Piste wenigstens eine
zusatzliche Kontaktschiene vorgesehen werden, die
Uber eine Leitung mit dem Steuergerét verbunden
ist, z.B. die schon erwéhnte Kontaktschiene, die mit
dem aussen am Fahrzeug angebrachten zusatzli-
chen Kontaktelement zusammenwirki, oder eine
andere Kontaktschiene, die mit einem zuséatzlichen
am Fahrzeug angeordneten Schleifkontakt in Beriih-
rung steht.

Zweckmadssiger ist es jedoch, schon aus Platz-
grunden, den Schalterbetatiger und den Schalter
entfernt vom Fahrzeug anzuordnen, z.B. im Steuer-
gerat. Hierbei ist natiirlich wenigstens eine zuséatzli-
che Verbindung vom zusétzlichen Kontaktelement
im Fahrzeug zum entfernt angeordneten Schalierbe-
tatiger, z.B. wie beschrieben wenigstens eine zu-
satzliche Kontaktschiene, in jedem Fall erforderlich.

Ein Ausflihrungsbeispiel des erfindungsgemaés-
sen Spielgerates wird nachstehend anhand der
Zeichnungen naher erlautert. In diesen zeigen:

Fig. 1 ein elekirisches Schema eines erfin-
dungsgemassen Spielgerétes,

Fig. 2 schemaiisch einen Vertikalschnitt
durch die Piste des Spielgerdtes und ein
Chassis eines darauf stehenden Fahrzeugs von
vorn und

Fig. 3 eine schematische Unteransicht des
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Chassis von Fig. 2.

Gemass der Zeichnung enthalt ein erfindungsge-
masses Spielgerat eine Piste 1, auf der die vier
Rader 2 eines in Fig. 1 schematisch mit unterbroche-
nen Linien angedeuteten Fahrzeugs F stehen. In den
Fig. 2 und 3 ist nur das Fahrzeuggestell 3 des
Fahrzeugs schematisch dargestellt. An dem Fahr-
zeuggestell 3 sind die Rader 2 in nicht naher
dargestellter Weise gelagert. Ferner ist auf dem
Fahrzeuggestell 3 ein Elekiromotor M zum Antrei-
ben von wenigstens zwei der Rader 2 getragen.

In der Piste 1 ist eine FUhrungsschiene angeord-
net, zu der zwei Stromleitschienen 4 und 5 und zwei
zusétzliche Kontaktschienen 6 und 7 gehéren. Die
zusétzlichen Kontakischienen 6 und 7 besitzen oben
einander zugekehrte horizontale Flansche und be-
grenzen damit in der Piste 1 eine Fihrungsausneh-
mung 8, die im Querschnitt die Form eines liegen-~
den, oben offenen C hat.

In die Ausnehmung 8 erstreckt sich von oben ein
vertikales FUhrungselement 9, das an einer horizon-
talen Platte 10 angebracht ist. Die Platte 10 ist mit
dem Fahrzeuggestell 3 mittels eines vertikalen
Zapfens 11 schwenkbar verbunden, so dass das
Fahrzeuggestell 3 die Platie 10 und das Fihrungs-
element 9 tragt. Das Flhrungselement 9 ist in der
Langsrichtung der Flhrungsschiene bzw. der Kon-
takischienen 6 und 7 langgestreckt, wie aus der
Unteransicht in Fig. 3 zu ersehen ist, so dass es sich
zwischen den Flanschen der Kontakischienen 6
und 7 nicht um eine vertikale Achse verdrehen kann.

Ferner sind unter den Flanschen der Kontaki-
schienen 6 und 7 an den beiden Seiten des
Flihrungselementes 9 zwei Vorspringe 12 und 13
angebracht, so dass das Fihrungselement 9 nicht
nach oben aus der Fihrungsschiene herausgezo-
gen werden kann. Das Filhrungselement 9 und damit
auch das Fahrzeug kénnen sich somit nicht von der
Fihrungsschiene l6sen.

Ein in Fig. 1 mit unterbrochenen Linien schema-
tisch angedeutetes Steuergerdt S enthélt eine
elektrische Spannungsquelle 14, an welche ein
Spannungseinsteller 15, z.B. ein Potentiometer,
angeschlossen ist. Der Ausgang des Spannungsein-
stellers ist Uber Leitungen 16 und 17 mit den beiden
Stromleitschienen 4 und 5 verbunden. Mit diesen
stehen zwei Schleifkontakte 18 und 18 in Berlhrung,
die an der Platte 10 befestigt sind. Die Schleifkontak-
te 18 und 19 sind (ber Leitungen 20 und 21 (nur in
Fig. 1 eingezeichnet) mit dem Antriebselektromotor
M verbunden. So wird dem Motor M vom Span-
nungseinsteller 15 aus eine einstellbare Spannung
zugefiihrt, die das Fahrzeug F mit entsprechender
Geschwindigkeit auf der Piste 1 fahren lasst.

Wenn die Geschwindigkeit z.B. in einer Kurve zu
hoch gewahlt wird, wird das Fahrzeug mehr oder
weniger stark schleudern, das heisst, die Fahrzeug-
langsachse wird von der durch die Filhrungsschiene
gegebenen Richtung abweichen. Ein solcher Zu-
stand ist in Fig. 3 dargestellt, wo die Fahrzeugléngs-
achse, d.h. die parallel zu den Rédern 2 und mittig
zwischen diesen verlaufende Linie, mit a bezeichnet
ist. Die Richtung der Flhrungsschiene bzw. der
beiden Kontaktschienen 6 und 7 ist in Fig. 3 mit
unterbrochenen Linien b angedeutet. Auch wenn
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das Fahrzeug stark schleudert, kann es sich jedoch
wegen der seitlichen Vorspringe 12 und 13 am
Flhrungselement 9 und der C-Form der Flhrungs-
schienenausnehmung 8 nicht von der Flhrungs-
schiene |6sen. )

Um den Spieler, dessen Fahrzeug zu stark
schleudert, trotzdem - und in geeigneterer Weise als
durch Herausschleudern des Fahrzeugs aus der
Bahn - zu bestrafen, ist in der Leitung 16 zur
Stromleitschiene 4 ein Schalter 22 (Fig. 1) angeord-
net, der von einem Schalterbettiger 23 gedffnet
wird, um die Stromzufuhr zum Motor M zu unterbre-
chen. Der Schalter 22 kénnte nattrlich auch in der
Zuleitung zum Spannungs einsteller 15 liegen, um
dessen Speisung zu unterbrechen. Die Tatigkeit des
Schalterbetatigers 23 wird durch Schliessen oder
Oeffnen eines Steuerstromkreises ausgel&st, der
nachstehend beschrieben wird. Der Schalterbetéti-
ger 23 ist Uber Leitungen 24 und 25 mit den
zusétzlichen Kontaktschienen 6 und 7 verbunden.
Die seitlichen Vorspriinge 12 und 13 am Fihrungs-
element 9 sind als zusatzliche Schleifkontakte
ausgebildet, die mit den Kontaktschienen 7 bzw. 6 in
Berlihrung stehen. In Fig. 1 sind.zwei zuséatzliche, im
Fahrzeug F angeordnete Kontaktelemente 26 und 27
dargestellt, die Uber Leitungen 28 und 29 mit den
Schleifkontakten 13 bzw. 12 verbunden sind. Mit den
Kontaktelementen 26 und 27 wirkt ein Gegenkontaki
30 zusammen, der den Stromkreis zwischen den
Kontaktelementen 26 und 27 schliesst oder 6ffnet,
wenn die Fahrzeuglangsachse a von der durch die
Fahrungsschiene gegebenen Richtung b um einen
vorbestimmten Winkel abweicht.

Konkret sind die zusatizlichen Kontaktelemente 26
und 27 gemass Fig. 2 und 3 an der Platte 10
angeordnet, und sie sind je doppelt vorhanden. Die
Platte 10, die mit dem Fihrungselement 9 starr
verbunden ist, kann sich nicht um eine vertikale
Achse drehen, sondern behélt stets die gleiche
Orientierung bezliglich der Fihrungsschiene bei.
Der Gegenkontakt 30 ist von einer elektrisch
leitenden Plaite gebildet, die am Fahrzeuggestell 3
befestigt ist (Fig. 3). Wenn die Richtung der

" Fahrzeuglangsachse a noch stérker als in Fig. 3

dargestelit von der durch die Fiihrungsschiene
gegebenen Richtung b abweicht, kommt der Rand
der Gegenkontaktplatte 30 mit den beiden Kontaki-
elementen 26 und 27 in Berlihrung und schliesst
dadurch den Steuerstromkreis Uber diese Kontakt-
elemente 26 und 27, die Leitungen 28 und 29, die
Schleifkontakte 13 und 12, die Kontaktschienen 6
und 7 und die Leitungen 24 und 25 zum Schalterbe-
tatiger 23.

Wie eingangs erlautert, gibt es natdrlich noch
zahlreiche andere M&glichkeiten, um mit einem im
oder am Fahrzeug F angeordneten zusétzlichen
Kontaktelement einen Steuerstromkreis zum Schal-
terbetitiger 23 zu schliessen, wenn die Fahrzeug-
langsachse a von der durch die Fihrungsschiene
gegebenen Richtung b um einen vorbestimmten
Winkel abweicht. Beispielsweise kdnnte man das
zusétzliche Kontaktelement 27 aussen am Fahrzeug
anordnen und elekirisch mit der Motorspeiseleitung
21 bzw. mit dem Schleifkontakt 19 verbinden. Ein
solches Kontaktelement koénnte dann mit einer
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Kontaktschiene zusammenwirken, die &hnlich einer
Leitplanke parallel und im Abstand zur Fihrungs-
schiene auf der Piste 1 angeordnet ware und &hnlich
wie die Kontakischiene 6 Uber die Leitung 24 mit
dem Schalterbetatiger 23 verbunden ware.

Der Schalterbetatiger 23 ist vorzugsweise ein
Zeitgeber, z.B. ein Zeitrelais oder eine entsprechen-
de elektronische Einrichtung, das den Schalter 22,
nachdem er wie beschrieben gedffnet worden ist,
nach Ablauf einer vorbestimmien Zeitspanne, z.B.
etwa 2 Sekunden, automatisch wieder schliesst. So
kann die Fahrt des Fahrzeuges F nach einem
Fahrfehler, der zu einer Unterbrechung der Strom-
zufuhr zum Motor M gefiihrt hat, mit einer Verzége-
rung um die vorbestimmte Zeitspanne wieder aufge-
nommen werden.

Patentanspriiche

1. Spielgerat zum Durchfihren von Fahrzeug-
rennen, enthaltend eine Piste (1) mit wenig-
stens einer Flhrungsschiene (8) mit zwei
Stromleitschienen (4, 5), wenigstens ein Fahr-
zeug (F) mit einem Antriebselektromotor (M)
und einem FlUhrungselement (9) zum Fiihren
des Fahrzeugs auf der Flihrungsschiene (8), ein
Steuergeréat (S) zum Abgeben einer einstellba-
ren elekirischen Spannung und Stromzuflih-
rungsleitungen (16, 17, 20, 21) vom Steuergerat
{S) lUiber die Stromleitschienen (4, 5) und Gber
am Fahrzeug (F) angeordnete Schieifkontakte
{18, 19) zum Antriebselekiromotor (M), dadurch
gekennzeichnet, dass in oder an dem Fahrzeug
(F) wenigstens ein zusatzliches Kontakiele-
ment (26, 27) angeordnet ist, {iber welches
automatisch ein Steuerstromkreis (28, 29, 24,
25) geschlossen oder gedffnet wird, wenn die
Fahrzeuglangsachse (a) von der durch die
Fiihrungsschiene {8) gegebenen Richtung (b)
um einen vorbestimmten Winkel abweicht, und
dass ein durch das Schliessen bzw. Oeffnen
des Steuerstromkreises (28, 29, 24, 25) auslés-
barer Schaltefbetétiger (23) vorhanden ist, der
nach seiner Auslsung einen Schalter (22)
cffnet, welcher die Stromzufuhr zum Antriebs-
elektromotor (M} unterbricht.

2. Spielgerat nach Anspruch 1, dadurch
gekennzeichnet, dass das Fiihrungselement (9)
und die Fihrungsschiene (8) so ausgebildet
sind, dass sich das Flhrungselement (9) nicht
von der Fuhrungsschiene (8) 16sen kann.

3. Spielgerat nach Anspruch 2, dadurch
gekennzeichnet, dass das Fihrungselement (9)
im Querschnitt die Form eines umgekehrten T
hat und in eine Ausnehmung in der Flhrungs-
schiene (8) eingreift, welche im Querschnitt die
Form eines liegenden C hat.

4. Spielgerét nach einem der Anspriiche 1 bis
3. dadurch gekennzeichnet, dass der Schalter-
betétiger (23) ein Zeitgeber ist, der den genann-
ten Schalter (22) nach dem Oeffnen nach Ablauf
einer vorbestimmten Zeitspanne wieder
schliesst.

5. Spielgerat nach einem der Anspriiche 1 bis
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4, dadurch gekennzeichnet, dass der Steuer-
stromkreis (28, 29, 24, 25) wenigstens eine
zusétzliche Kontaktschiene (6) in oder auf der
Piste (1) zum Herstellen einer Verbindung mit
dem zuséatzlichen Kontakielement (26, 27) des
Fahrzeugs (F) enthalt.

6. Spielgerat nach Anspruch 5, dadurch
gekennzeichnet, dass der Schalterbetétiger
(23) entfernt vom Fahrzeug (F) angeordnet ist,
vorzugsweise im Steuergerat (S), und Uber eine
Leitung (24) mit der zuséatzlichen Kontaktschie-
ne (6) verbundenist.

7. Spielgerdt nach Anspruch 5 oder 8,
dadurch gekennzeichnet, dass die zusétzliche
Kontaktschiene (6) in oder bei der Fihrungs-
schiene (8} angeordnet ist und mit einem
zusatzlichen am Fahrzeug (F) angecrdneten
Schleifkontakt (13) in Berlihrung steht.

8. Spielgerdt nach Anspruch 5 oder 6,
dadurch gekennzeichnet, dass das zusatzliche
Kontaktelement aussen am Fahrzeug (F) ange-
ordnet ist und zum Schliessen des Steuer-
stromkreises (28, 29, 24, 25) mit der zusatzli-
chen Kontakischiene zusammenwirki, welche
auf der Piste (1) parallel zur Fihrungsschiene
(8) angeordnet ist.

9. Spielgerat nach Anspruch 7, dadurch
gekennzeichnet, dass das Fiihrungselement (9)
bezlglich der Flihrungsschiene (8) unverdreh-
bar geflhrt ist, dass das Fahrzeug (F) ein mit
dem Fihrungselement (9) schwenkbar verbun-
denes Fahrzeuggestell (3) aufweist und dass
das zusétzliche Kontaktelement (26, 27) an dem
Flhrungselement (9) angeordnet ist und mit
dem zusétzlichen Schieifkontakt (13) verbun-
den ist und zum Schliessen bzw. Oeffnen des
Steuerstromkreises (28, 29, 24, 25) mit einem
am Fahrzeuggestell (3) angebrachten Gegen-
kontakt (30) zusammenwirkt.

10. Spielgerét zum Durchfiihren von Fahrzeug
rennen, enthaltend eine Piste (1) mit wenig-
stens einer Fihrungsschiene (8) mit zwei
Stromleitschienen (4, 5), wenigstens ein Fahr-
zeug (F) mit einem Antriebselekiromotor (M)
und einem Fihrungselement (9) zum Fihren
des Fahrzeugs auf der Filhrungsschiene (8}, ein
Steuergerét (S) zum Abgeben einer einstellba-
ren elekirischen Spannung und Stromzufth-
rungsleitungen (18, 17, 20, 21) vom Steuergerat
(S) Uber die Stromleitschienen (4, 5) und UGber
am Fahrzeug (F) angeordnete Schieifkontakte
(18, 19) zum Antriebselekiromotor (M), dadurch
gekennzeichnet, dass das Flihrungselement (9)
und die Flhrungsschiene (8) so ausgebildet
sind, dass sich das Fihrungselement (9) nicht
von der Flihrungsschiene (8} [6sen kann.

11. Spielgerat nach Anspruch 10, dadurch
gekennzeichnet, dass das Fithrungselement (9)
im Querschnitt die Form eines umgekehrten T
hat und in eine Ausnehmung in der Flhrungs-
schiene (8) eingreift, welche im Querschniit die
Form eines liegenden C hat.
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