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&) Setz-Tableau fiir Beobachtungsspiele.

@ Um zu verhindern, daB ein Beobachtungsspiel
Gliickspielcharakter erhdlt, soll ein Setz-Tableau (1)
geschaffen werden, bei dem nur aufeinander folgen-
de Felder (3) gleichzeitig besetzt werden kdnnen.

Das neue Setz-Tableau (1) weist eine Unterlage
(2) auf, auf der Barrieren oder Sperren wie Ausneh-
mungen (5) oder Erhebungen vorgesehen sind, wel-
che die kompakt angeordneten Felder (3) derart von-
einander trennen, daB nur aufeinander folgende Fel-
der aneinandergrenzen.

Setz-Tableau (1) flir Beobachtungsspiele.
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Setz-Tableau fiir Beobachtungsspiele

Die Erfindung betrifft ein Setz-Tableau flr Be-
obachtungsspiele, das eine plattenférmige Unterla-
ge aufweist, auf der Setzsymbole wie Zahlen oder
Bilder enthaitende Felder angeordnet sind.

Bei einem Becobachtungsspiel, welches im Zen-
trum einer Schale mit zum Zentrum schrég vertau-
fender Bodenfliche Offnungen enthiit, in welche
eine in die Schale geschleuderte Kugel rollen kann,
1aRt sich mit Hilfe von kreisf6rmigen Markierungsli-
nien auf dem geneigten Boden der Schale vorher
feststellen, in welche der Offnungen die Kugel
schlieglich féllt. Hierzu ist es lediglich erforderlich,
genau zu beobachten, an welcher Stelle die Kugel
eine auf dem geneigten Boden der Schale befindli-
che kreisférmige Markierungslinie passiert, denn
der Winkel, den die Kugel danach noch durchiduit,
bevor sie in eine der Offnungen oder Vertiefungen
rollt, ist stets gleich, gleichgliitig an welcher Stelle
die Kugel Uber diese Markierungslinie hinwegralit.
Hat der Spieler die Uberrollstelle richtig erfaBt, weif
er, in welcher Offnung die Kugel schiieBlich liegen
bleibt, so daB er mit Hilfe eines Setzsteines oder
dergleichen ein dieser éﬁnung zugeordnetes Sym-
bol auf einem Setz-Tableau setzen kann. Gesetzt
werden mugB, bevor die Kugel einen zweiten, inne-
ren Markierungsring erreicht. Das richtige Setzen
hangt allein von der Beobachtung des Spielers ab.

Auf dem Setz-Tableau sind den &ffnungen
oder Vertiefungen in der Schale entsprechende
Felder mit Setzsymbolen, beispielsweise Zahlen
und/oder Bilder, angeordnet. Die Setzsymbole sind
in aneinander gereihten Feldern auf dem- Setz-
Tableau vorgesehen. Sie miissen so angeordnet
sein, daB der Spieler mit einem Setzstein oder
dergleichen nur unmittelbar aufeinanderfolgende
Felder oder Setzsymbole wie Zahlen belegen kann,
nicht hingegen gleichzeitig unzusammenh&ngende
Setzsymbole, weil dadurch das Becbachtungsspiel
zum Gliicksspiel werde k&nnte, was unerwiinscht
ist.

Zusammenhidngende Symbole wie Zahlen diir-
fen deshalb gesetzt werden, weil die Beobachtung
und Bestimmung der Stelle, an der die Kugel den
Aufieren Markierungsring passiert , nicht zwangs-
ldufig exakt sein muB. Dann soll der Spieler aber
die Mdglichkeit haben, auf dem Setz-Tableau we-
nigstens ungefdhr anzuzeigen, wo die Kugel vor-
aussichtiich liegen bleiben wird.

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein
- Setz-Tableau flr Beobachtungsspiele zu schaffen,
auf dem im Ubersichtlicher und kompakier Anord-
nung Felder mit Setzsymbolen wie Zahlen
und/oder Bildern angeordnet sind, wobei jedoch in
einfacher Weise verhindert sein soll, da mit einem
Setzstein cder dergieichen gleichzeitig mehrere
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Setzsymbole enthaltende Feider belegt werden
kénnen, die nicht in einer direkten Folge zusam-
menhdngen.

Diese Aufgabe wird erfindungsgemiB dadurch
geldst, daB die Unterlage des Setz-Tableaus Bar-
rieren und/oder Sperren wie Ausnehmungen oder
Erhebungen aufweist, welche die in kompakter An-
ordnung vorgesehenen, Setzsymbole enthaitenden
Felder derart voneinander trennen, daB nur in einer -
Folge zusammenhingende Felder aneinander an-
grenzen und somit mit einem Setzstein oder der-
gleichen gemeinsam belegt werden k&nnen. Auf
diese Weise ist gewdhrleistet, daB die mbglichst zu
einem Gewinn flihrende Belegung der Felder allein
von der Beobachtung des Spielers bestimmt wird
und nicht die Gefahr besteht, daB das Beobach-
tungsspiel in ein Gllcksspiel abgewandelt werden
kann.

Vorzugsweise sind die Barrieren und Sperren
Ausnshmungen, welche beispielsweise als von we-
nigstens einer Seite ausgehende Ausschnitie aus-
gebildet sind, wobei die die Setzsymbole enthalten-
den, aneinander gereihten Felder in zick-zack-for-
miger Anordnung vorgesehen sind. Bei einer derar-
tigen Anordnung sind die Ausnehmungen vorzugs-
weise keilfdrmig oder dreieckférmig ausgebildet. -
Damit nicht Uber die Ausnehmungen hinweg nicht
unmittelbar aufeinanderfolgende Felder mit einem
Setztstein oder dergleichen gemeinsam belegt wer-
den kdnnen, soliten einerseits die Setztsteine ent-
sprechend geringe Dimensionen oder Abmessun-
gen aufweisen und andererseits die Ausnehmun-
gen selbst im Spitzenbersich ausreichend breit
sein.

Es hat sich ein Spitzenwinkel von stwa 15 Grad
als flir die keilfdrmigen oder dreieckidrmigen Aus-
nehmungen zweckmégig erwiesen.

Die keilidrmig ausgebildeten Ausschnitte sind
vorzugsweise abwechseind gegeneinander gesetzt
von entgegengesetzten Seiten der Unterlage des
Tableaus ausgehend vorgesehen. Auf diese Weise
|&8t sich auf begrenztem Raum ein erfindungsge-
miBes Setz-Tableau herstellen, das einerssits gut
bersichtlich ist und andererseits die der Erfindung
zugrunde liegende Aufgabe erfillt.

Nach esinem weiteren Merkmal der Erfindung
sind an den Lingsseiten der Unterlage des Setz-
Tableaus Felder vorgesehen, die als Orientierungs-
hilfe enthaltende Symbole enthalten, beispielsweise
Hinweise auf die in den angrenzenden Reihen der
Felder enthaltenen Zahien und /oder Bilder oder
Symbole. Dadurch wird das erfindungsgeméBe
Setz-Tableau Ubersichtlich und erleichtert dem
Spieler das Auffinden der nach seiner Beobachtung
zu setzenden Felder. Die Felder dienen auch als
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weitere Setzmdglichkeit, wobei mit dem Setzen
eines Steines auf diese Felder sich der Einsatz
jewsils auf die gesamte Anzahl der in den Reihen
befindlichen Felder bezieht, die bis zum auf der
gegeniber liegenden Léngsseite befindlichen Feld
reichen.

Obwohl! die Erfindung hier anhand eines flachi-
gen Setz-Tableaus ilberschrieben ist, kann die Un-
terlage des Tableaus auch so ausgebildet sein, daf
anstelle der Ausnehmungen oder keilfdrmigen Aus-
schnitte oder zusitzlich zu diesen an den Lings-
kanten der zick-zack-férmig in einer Reihe ange-
ordneten Felder auch als Barrieren dienende Erhe-
bungen vorgesehen sind, die verhindern, daf man
Uber die Barrieren oder Ausnehmungen hinweg
bzw. zu benachbarten Abschnitten der zick-zack-
fSrmigen Anordnung die Setzsteine oder derglei-
chen auf zwei nicht unmittelbar aufeinanderfolgen-
de Felder setzen kann. Die Ausnehmungen
und/oder Barrieren kdnnen auch einen rechtecki-
gen oder noch anders gestalteten GrundriB aufwei-
sen.

Das erfindungsgemé&Be Setz-Tableau ist als Ta-
fel oder Platte ausgebildet, wobei es sowoh! in
horizontaler Anordnung, beispielsweise als Platte
gines Tisches ais auch in senkrechter Anordnung,
beispielsweise an einer Wand hingend, benutzt
werden kann. Auch sind zwischen diesen beiden
extremen Lagen befindliche Winkelpositionen denk-
bar und méglich.

Zur weiteren Eriduterung der Erfindung ist in
der einzigen Zeichnungsfigur eine Draufsicht auf
ein plattenfdrmig ausgebildetes erfindungsgema-
Bes Setz-Tableau dargestellt, wobei dieses Tabieau
entweder sine Tischplatte oder auch ein auf einer
sonstigen Unterlage einschlieBlich einer Wand an-
zubringendes Element sein kann.

Das zum Beobachten und Setzen mittels hier
nicht dargesteliter Setzsteine oder dergleichen be-
stimmie Tableau (1) ist in Form einer im Grundrif
rechteckigen Platte (2) ausgebildet, welche in zick-
zack-férmiger Anordnung auf der Oberseite eine
Anzahl und Folge von Feldern (3) aufweist, wobei
jedes Feld ein Symbol (4), hier eine Zahl enthlt.

Die zick-zack-fdrmige Anordnung der aufeinan-
der folgenden Felder (3) ist im vorliegenden Fall
durch keilfdrmige Abschnitie (5) bedingt, welche
abwechselnd von der einen und der anderen
Lingskante der Platte (2) ausgehend sich senk-
recht zu der Ldngsachse oder Lingserstreckung
derselben in diese hineinragen. Der spitze Winkel
dieser Ausschnitte oder Einschnitte (5) betrégt
beim dargesteliten Ausflihrungsbeispiel etwa 15
Grad oder weniger.

An den Lingskanten (6) und (7) der Plaite (2)
sind weitere Felder (8) und (9) vorgesehen und
angeordnet welche Hinweise (10) oder Symbole
(11) enthalten, die es dem Benutzer des Setz-oder
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Beobachtungs-Tableaus ermdgliche, bestimmte
Symbole oder Ziffernkombinationen und/oder Farb-
Hinweise schnell zu erfassen, um ihm die Md&glich-
keit zu geben, den Setzstein oder dergleichen ent-
sprechend seiner Beobachtung schnell und ohne
Verz&gerung zu setzen.

Die auBenliegenden Felder (8,9,12,13) sind als
weitere Setzmdglichkeit vorgesehen, wobei mit den
Setzen auf eines dieser Felder sich der Einsatz
jeweils auf die gesamte Anzahl derjenigen Felder
bezieht, die in der Reihe beispielsweise von einem
Symbolfeld zu den Ziffernkombinationsfeld der ge-
geniiberliegenden Lingsseite reichen. Bei den auf
der linken Seite des Setztableaus angebrachten
Seitenfeldern sind die Felder in den Reihen, auf die
sich der Einsatz bezieht, durch zahienmégige Be-
nennung eindeutig gekennzeichnet, die auf der
rechten Seite befindlichen Felder beziehen sich auf
diejenigen Felder in den Reihen, die durch farbli-
che Kenntlichmachung auf dieses Seitenfeld bezo-
gen sind. Beispielsweise wird die Felderkolonne
mit den Zahlen 1 bis 6 in schwarzer Farbe ausge-
fiihrt und das Randsymbol des Feldes (12) ist
ebenfalls schwarz. Die Felder mit den Zahlensym-
bolen 7 bis 12 werden in roter Farbe ausgefiihrt,
entsprechend das AuBenfeld (8). Die Feider mit
den Zahlen 13 bis 18 und das Symbol im Feld (11)
sind wieder schwarz, die Felder mit den Zahlen-
symbolen 19 bis 24 und das Feld (13) rot. Mit
einem Setzstein kann also eine Zahlengruppe von
sechs aufeinander folgenden Zahien gesetzi wer-
den, wodurch das Risiko flr ungelibte Spieler her-
abgesetzt wird. Die unterschiedliche Gestaltung der
seitlichen Felder in Zahlen einerseits und Farben
andererseits erfolgt aus optischen Grlinden.

Anspriiche

1. Setz-Tableau (1) flir Beobachtungsspiele,
mit einer plattenférmigen Unterlage (2), auf der
Setzsymbole (4) enthaltende Felder (3) angeordnet
sind, dadurch gekennzeichnet, da die Unterlage
(2) Barrieren oder Sperren wie Ausnehmungen (5)
oder Erhebungen aufweist, welche die in kompak-
ter Anordnung vorgesehenen Felder (3) derart von-
einander trennen, daB nur aufeinander folgende
Felder aneinander angrenzen.

2. Tableau nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, daB die Ausnehmungen (5) von wenig-
stens einer Seite der Unterlage (2) ausgehende
Ausschnitte sind und die Feider (3) in zick-zack-
frmiger Anordnung vorgesehen sind.

3. Tableau nach Anspruch 2, dadurch gekenn-
zeichnet, daB die Ausschnitte (5) keilfdrmig ausge-
bildet sind und abwechseind gegeneinander ver-
setzt an entgegengesetzten Seiten der Unterlage
(2) vorgesehen sind.
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4, Tableau nach einem der Anspriiche 1 bis 3,
dadurch gekennzeichnet, daB an den L&ngsseiten
(6,7) der Unterlage (2) Felder (8,9,12,13) flir auch
als Orientierungshilfe dienende  Setzsymbole
{10,11) angeordnet sind. 5
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