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@ Spiel.

&) Die Erfindung bezieht sich auf ein Spiel, welches
im wesentlichen aus einer Spielplatte, die an ihrer
Oberseite eine Ebene und durch einen Rand um-
schlossene Spielfliche bildet sowie aus wenigstens
einer auf dieser Oberiliche bewegbaren Spielfigur,
vorzugsweise aber aus mehreren derartigen Spielii-
guren besteht. Die Spielfigur, die beim Spielen be-
vorzugt mit einem Queue durch StoBen bewegt wird,
weist eine als Gleitfliche ausgebildete oder aber mit
Gleitk&rpern versehene Unterseite auf und ist so
ausgebildet, daB der Massenschwerpunkt dieser
Spielfigur der Unterseite ndherliegt als der Obersei-
te. Das Spiel gestatiet die unterschiedlichsten Spiel-
mdglichkeiten. Eine bevorzugte Spielart ist ein soge-
nanntes "FuBball-Billard”.
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Die Erfindung bezieht sich auf ein billarddhnli-
ches Spiel gem&B Oberbegriff Patentanspruch 1.

Aufgabe der Erfindung ist es, ein Spiel aufzu-
zeigen, welches insbesondere auch in Anlehnung
an das Billard-Spiel interessante und abwechs-
lungsreiche Spielmdglichkeiten auch solchen Per-
sonen ermdglicht, die im Billard-Spiel nicht gelibt
sind.

Zur L&sung dieser Aufgabe ist ein Spiel erfin-
dungsgemaB enisprechend dem kennzeichnenden
Teil des Patentanspruches 1 ausgebildet.

Durch den tiefliegenden Massenschwerpunkt
der Spielfiguren ist bei dem erfindungsgeméfen
Spiel ein Stofen dieser Spielfiguren mglich, ohne
daB diese Figuren umkippen. Das erfindungsgemé-
Be Spiel, bei dem bevorzugt die wenigstens eine
Spielfigur des ersten Typs an ihrer Oberseite teil-
kugelférmig, d.h. in etwa halbkugelfdrmig ausgebil-
det ist und somit durch StoBen mittels eines
Queues auf der Spielfliche fortbewegt werden
kann, ermdglicht in interessanter Weise die Verbin-
dung von Elementen des Billard-Spiels mit anderen
Spielarten bzw. Spielmdglichkeiten, so daB sich
insbesondere auch fir solche Personen, die im
Billard-Spiel nicht gelibt bzw. am Billard-Spie! nicht
interessiert sind, interessante und abwechslungsrei-
che Spielmdglichkeiten der verschiedensten Art er-
geben.

Eine bevorzugte Spielart mit dem erfindungs-
gemé&Ben Spiel ist ein sogenanntes FufBball-Billard,
bei dem zwei Mitspieler oder aber mehrere, zwei
Mannschaften bildende Mitspieler als Spielpartei
gegeneinander spielen. Jeder Spielpartei sind da-
bei mehrere Spielfiguren des ersten Typs als Spie-
ler zugeordnet. Weiterhin befindet sich im Spiel
stets wenigstens eine Spielfigur des zweiten Typs,
wobei sich die Spielparteien nach bestimmten Re-
geln, die bevorzugt an die Regeln 'des Rasenfuf-
balis angepaBt sind, bemiihen, durch ihre, als
"Spieler"” zu bezeichnenden Spielfiguren des er-
sten Typs, die durch Stofen mit dem Queue wei-
terbewegt werden, die als "Ball" zu bezeichnende
Spielfigur des zweiten Typs in das jeweils gegneri-
sche Tor zu bringen.

Mit dem erfindungsgem3Ben Spiel, bei wel-
chem die Spielplatte vorzugsweise die Tischplatte
eines Spieltisches ist, lassen sich auch noch ande-
re Spielarten, beispielsweise Kegelspiele oder Fi-
gurenschiefen (angelehnt an das bekannte Eiss-
tockschiefien) usw. durchfiihren.

Weiterbildungen der Erfindung sind Gegen-
stand der Unteranspriiche.

Die Erfindung wird im folgenden anhand der
Figuren an Ausflihrungsbeispielen ndher erdutert.
Es zeigen:
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Fig. 1 den Spieltisch des erfindungsgema-
Ben Spieles in Draufsicht;

Fig. 2 einen Schnitt entsprechend der Linie
I-| der Fig. 1;

Fig. 3 einen Schnitt entsprechend der Linie
H-it der Fig. 1;

Fig. 4 in Detaildarstellung einen Horizon-
talschnitt im Bereich eines "Tores" des Spielti-
sches gemas Fig. 1;

Fig. 5 einen Schnitt entsprechend der Linie
-l der Fig. 1;

Fig. 6 einen L3ngsschnitt durch eine als
"Spieler" dienende Spielfigur;

Fig. 7 einen Detailschnitt des Spieles gemas
Fig. 6;

Figuren 8 und 9 in dhnlicher Darstellung wie
Figuren 6 und 7 eine als "Ball" dienende Spielfi-
gur;

Figuren 10 u. 11 in dhnlicher Darstellung wie
Figuren 6 und 7 eine als "Spieler” dienende Spiel-
figur, jedoch bei einer abgewandleten Ausflihrungs-
form;

Figuren 12 u. 13 in dhnlicher Darstellung wie
Figuren 8 und 9 eine als Ball dienende Spielfigur;

Figuren 14 u. 15 jeweils im L&ngsschnitt
eine als Spieler bzw. eine als Ball dienende Spielfi-
gur bei einer weiteren Ausfiihrungsform;

Figuren 16 - 18 jeweils im Langsschnitt die
Spitzen verschiedener Queues unterschiedlicher
Ausbildung zur Verwendung bei dem erfindungsge-
m3Ben Spiel;

Fig. 19 in Detaildarstellung und in Draufsicht
das Spielfeld im Bereich eines Tores bei einer
abgewandleten Ausfiihrungsform;

Figuren 20 - 23 mehrere als Spieler geeigne-
te Spielfiguren in &hnlicher Darstellung wie Fig. 6
bzw. 7;

Fig. 24 in ahnlicher Darstellung wie Fig. 2
bzw. 3 eine als Tormann dienende Spielfigur;

Fig. 25 eine abgewandelte Ausflihrungsform
gines Queues;

Fig. 26 und 27 eine weitere als Spieler ge-
eignete Spielfigur in dhnlicher Darstellung wie Fig.
6 bzw. 7.

Das in den Figuren dargestellie Spiel, welches
von der bevorzugten Spielart her Elemente des
Billardspiels mit Elementen eines Tisch-Fufball-
Spiels verbindet und daher auch als "FuBball-Bil-
lard" bezeichnet werden kann, besteht aus einem
Spieltisch 1, der ein in den Figuren nur angedeute-
tes Tischgestell 2 mit nicht ndher dargesteliten
TischfliBen sowie eine obere, horizontale Tischplat-
te 3 aufweist, die mit ihrer horizontalen Oberseite
das Spielfeld bzw. die Spielfidche 4 bildet, welche
aus einer Kunstsioffschicht 5 besteht, die die
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Tischplatie 3 an ihrer Oberseite bzw. im Bereich
der Spielfliche 4 durchgehend abdeckt. Die auf die
Oberseite der Tischplatte 3 in geeigneter Weise,
beispielsweise durch Kleben aufgebrachte Kunst-
stoffschicht 5 besteht aus einem Material, mit wel-
chem fir die Spielfliche 4 eine glatte, gleitfdhige
Oberildche erreicht wird.

Am Umfang ist die einen rechteckfdrmigen Zu-
schnitt aufweisende Tischplatte 3 durch einen &u-
Beren Rahmen 6 umschlossen, der teilweise lber
die Oberseite der Tischplatte 3, teilweise auch Uber
die Unterseite dieser Tischplatte wegsteht. An der
Innenfldche des iiber die Oberssite der Tischplaite
3 wegstehenden Teils des duBeren Rahmens 6 ist
ein innerer Rahmen 7 befestigt, der sich aus Lin-
gen eines geradlinigen Profiles 8 sowie eines kreis-
bogenférmig gekrimmten Profiles 9 zusammen-
setzt. Beide Profile 8 und 9 weisen den gieichen,
beispielsweise aus der Fig. 5 ersichtlichen Quer-
schnitt auf. Dieser Querschnitt ist demnach von
einer Umfangslinie gebildet, die sich aus einer er-
sten, geradlinigen und senkrecht zur Spielfldche 4
verlaufenden duferen Umifangsseite 10, die die Au-
Benseite des inneren Rahmens 7 bildet und mit der
dieser Rahmen an der Innenseite des &uBeren
Rahmens 6 befestigt ist, aus einer unteren, hori-
zontalen Umfangsseite 11, die die Unterseite des
inneren Rahmens 7 bildet und mit der dieser auf
der Oberseite der Tischplatte 3 bzw. der Kunst-
stoffschicht 5 aufliegend befestigt ist, und aus einer
oberen, ebenfalls im wesentlichen horizontalen Um-
fangsseite 12 zusammensetzt, die die niveaugleich
mit der Oberseite des duBeren Rahmens 6 liegen-
de Oberseite des inneren Rahmens 7 bildet und
iber einen gekriimmten Abschnitt 13 in die die
Innenseite des inneren Rahmens bildende Um-
fangsseite des Profiles 8 bzw. 9 {ibergeht. An die-
ser inneren Umfangsseite ist das Profil 8 bzw. 9
mit einer Ausnehmung 14 versehen, die ein leisten-
artiges Element 15 aus elastischem Material teil-
weise aufnimmt, und zwar derart,.daB das Element
15 mit einem eine Anschlag- bzw. Bandenfldche
bildenden Teilbereich 16 aus der Ausnehmung 14
vorsteht. Das Element 15, welches das gesamte
Spielfeld 4 umschlieBt und lediglich (ebenso wie
der innere Rahmen 7) im Bereich der beiden, je-
weils in der Mitte einer Schmalseite des Spielfel-
des 4 vorgesehenen Tore 17 unterbrochen ist, bil-
det zusammen mit dem inneren Rahmen 7 die
JuBere Begrenzung (Bande) des Spielfeldes 4, wo-
bei sich durch die Rundprofile 9, die im Bereich
der Ecken der Tischplatte 3 vorgesehen sind, sich
fir das Spielfeld 4 dort abgerundete Ecken 18
ergeben, was fir ein sinwandfreies Spiel von groB-
ter Bedeutung ist, wie dies weiter unten noch ndher
erldutert wird.

Das leistenartige Element 15 ist bei der darge-
stellten Ausflhrungsform ein schiauchartiges Hohl-
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profil aus Silikongummi mit einer Shore-Harte zwi-
schen etwa 38 und 40 und besitzt an seinem den
Teilbereich 16 gegeniiberliegenden Umfangsseite
eine angeformte Leiste 19, die zur Halterung des
Elementes 15 am inneren Rahmen 7 in eine ent-
sprechende, in der Ausnehmung 14 vorgesehene
Nut hineinreicht. Die Befestigung des leistenartigen
Elementes 15 ist weiterhin so vorgenommen, daf
die Leiste 19 sowie die Mitte des Teilbereiches 16
in einer parallel zur Spielfidche 4 verlaufenden ge-
dachten Ebene E1 liegen, die Uber der Spielfliche
4 in einem Abstand x vorgesehen ist. Die Ausneh-
mung 14 ist so ausgebildet, daf sich das leistenar-
tige Element 15 im wesentlichen nur im Bereich
der Befestigungsleiste 19 an einer senkrecht zur
Spielfliche 4 verlaufenden Fldche der Ausneh-
mung 14 abstiitzt, ansonsten jedoch das leistenarti-
ge Element 15 mit Abstand von sdmtiichen Fl&-
chen der Ausnehmung 14 sowie auch mit Abstand
von der Oberseite der Spielfiiche 4 vorgesehen ist.
Das leistenartige Element 15 in der vorbeschriebe-
nen Ausbildung weist vorzlgliche Rickpralleigen-
schaften auf.

Die Tischplatte 3 weist einen solchen Zuschnitt
auf, daB sich abzlglich der Breite des &uBeren
Rahmens 6 sowie abziiglich der Breite des inneren
Rahmens 7 ein Spielfeld 4 mit der GréBe 210 cm x
105 cm oder 230 cm x 115 cm oder 254 cm x 127
cm ergibt, wobei das Spielfeld 4 an den abgerun-
deten Ecken vorzugsweise einen Krimmungsradius
R aufweist, der groBer ist als 12 cm, vorzugsweise
in der GréBenordnung von 16 cm liegt.

Das Spielfeld 4 ist an ein Original-FuBballfeld
angepaBt mit einer Mittellinie 21 und im Bereich
der beiden Tore 17 jeweils mit einer Strafraum-
Linie 22 usw. ausgebildet. Die beiden Tore 17 sind
bei der dargestellten Ausfiihrungsform jewsils von
einem haubenartigen Element 23 gebildet, welches
zur Spielfiiche 4, d.h. zu dem jeweils anderen Tor
17, an der Oberseite der Tischplatte 3 sowie auch
zur Riickseite des jeweiligen Tores 17, d.h. zu der
benachbarten Schmalseite der Tischplatte 3 hin
offen ist. In der Mitte jedes, ein Tor 17 bildenden
haubenartigen Elementes 23, welches bei der dar-
gesteliten Ausflihrungsform von der Spielfliche 4
her gesehen vor dem inneren Rahmen 7 angeord-
net ist, sind dieser innere Rahmen 7 bzw. die von
diesem Rahmen gebildete Begrenzung bei 24 un-
terbrochen.

Zum Spielen werden wenigstens eine Spielfi-
gur 25, die nachfolgend auch als "Spieler” be-
zeichnet wird, sowie wenigstens eine Spielfigur 26
verwendet, welch letztere nachfolgend als "Ball”
bezeichnet wird. Bevorzugt werden beim Spielen
mehrere Spieler 25, d.h. beispielsweise zwei Mann-
schaften mit je sechs Spielern 25 und ein Ball 26
verwendet, wobei sdmtliche Spieler 25 jeweils
gleichartig ausgebildet sind und sich lediglich
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durch die Farbgebung und/oder Markierung (z.B.
Nummerierung) derart unterscheiden, daB zumin-
dest die Spieler 25 einer Mannschaft von den ent-
sprechenden Spielern der anderen Mannschaft op-
tisch unterschieden werden kdnnen.

Jeder Spieler 25 besteht aus einem haubenarti-
gen Element 27, welches von einer halben Hohl-
Kugel gebildet ist, und aus einer dieses Element 27
verschlieBenden Platte 28. Das haubenartige Ele-
ment 27 ist aus einem Kunststoff gefertigt, wie er
auch flr die Herstellung von Billiard-Kugeln ver-
wendet wird. Die Platte 28 besteht aus Metall,
vorzugsweise aus Messing. An ihrer dem Innen-
raum des Elementes 27 zugewandien Oberseite ist
die Platte 28 im mittleren Bereich mit einer zu
dieser Oberseite, d.h. zum Innenraum 37 des Ele-
mentes 27 hin offenen kresifdrmigen Ausnehmung
29 derart versehen, daf8 im Bereich der Ausneh-
mung 29 die Dicke der an ihrem Umfang kreis-
scheibenférmig ausgebildeten Platte 28 nur 1,5
Einheiten betrgt. An der dem Element 27 zuge-
wandten Oberseite weist die Platte 28 somit einen
{iber den Boden der Ausnehmung 29 vorstehenden
und die Ausnehmung 29 umschlieBenden kreisring-
artigen Vorsprung 30 auf, in dessen Bereich die
Dicke der Platte 28 etwa 4,0 Einheiten betrégt und
das Element 27 mit seiner die offene Seite dieses
Elementes umschlieBenden Randfldche 31 aufliegt
und in geeigneter Weise befestigt ist. Um eine
vorgegebene, genaue Positionierung des Elemen-
tes 27 auf der Platte 28 zu erreichen, ist am
Vorsprung 30 noch ein Uber diesen nach oben
wegstehender zusdtzlicher, die Ausnehmung 29
ebenfalls ringférmig umschlieBender Hilfsvorsprung
32 vorgesehen, der in die Offnung des Elementes
27 eingreift. Der Krimmungsradius, den das Ele-
ment 27 an seiner Aufenfliche aufweist, ist in etwa
gleich dem halben Durchmesser, den die Platte 27
an ihrem Aufenumfang besitzt und der bei der
dargestellien Ausflihrungsform etwa 57 Einheiten
betragt. .

An ihrem AuBenumfang besitzt die Platte 28
eine zum AuBenumfang sowie zur Oberseite der
Platte 28 hin offene Ausnehmung 33, in der ein O-
Ring 34 aus Gummi oder aus einem anderen ela-
stischen Material vorgesehen ist, welcher etwa 1,5
Einheiten Uber die Umfangsfliche der Platte 28
vorsteht und in der Ausnehmung 33 auch durch
das Element 27 bzw. durch die die Ausnehmung
33 oben begrenzte Randfldche 31 dieses Elemen-
tes gesichert ist. An der Unterseite ist die Platte 28
mit einer Schicht bzw. mit einem Belag 35 aus
gleitfihigem Kunststoft versehen. Dieser Belag, der
beispielsweise aus Poly3thylen oder einem ande-
ren, auch flr Skilaufsohlen verwendeten Material
bestehen kann, ist durch Kleben oder auf andere,
geeignete Weise an der Unterseite der Platte 28
befestigt und bei der dargestellten Ausflihrungs-
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form mit einem Teil seiner Dicke von einer an der
Unterseite der Platte 28 vorgesehenen Ausneh-
mung 36 aufgenommen.

Durch die beschriebene Ausbildung des Spie-
lers 25 und insbes. auch durch die beschriebene
Ausbildung der Platte 28 ist dafir gesorgt, daB der
Spieler 25 bei vorgegebenem Gewicht einen tieflie-
genden Schwerpunkt besitzt und mit der Unterseite
des Belages 35 eine Fliche bildet, mit der der
Spieler 25 auf der Spielfliche 4 leicht gleiten kann.
Der O-Ring 34 ist dabei mit seiner senkrecht zur
Mittel- bzw. Symmetrieachse S des Spielers 25
liegenden Mittelebene E2 in einem Abstand von
der Unterseite des Belages 35 vorgesehen, der
(Abstand) gleich oder nahezu gleich dem Abstand
x ist und etwa 3,5 Einheiten betragt.

Durch die beschriebene Konstruktion wird trotz
einer harten Ausbildung der Spielfigur 25 und ins-
bes. auch des Elementes 27 in der Form, daB
diese Spielfigur dhnlich einer Billard-Kugel mit Hilfe
eines Queues durch Stofien bewegt werden kann,
wie dies nachfolgend noch n#her beschrieben wird,
ein ftiefliegender Schwerpunkt fiir den Spieler 25
erhalten, so daB dieser beim Stofen mit dem
Queues zwar mit der Unterseite des Belages 35
auf der Spielfliche 4 bzw. der dortigen Kunststoff-
schicht 5 gleitet, jedoch nicht die Tendenz hat,
umzukippen, d.h. in eine Lage zu kippen, in der der
Spieler 25 mit der AuBenfliche des Elementes 27
auf der Spielfliche 4 auiliegt.

Wie die Figuren 8 und 9 zeigen, entspricht der
Ball 26 hinsichtlich seiner Ausbildung im wesentli-
chen der Ausbildung des Spielers 25, so daB die
einzelnen Elemente des Balles 26 mit den gleichen
Bezugsziffern, allerdings zusétzlich mit einem " o
bezeichnet sind, wie die Elementes des Spielers
25. Der Ball 26 besteht somit ebenfalls aus einem
als halbe Hohlkugel ausgebildeten Element 27,
welches hinsichtlich Formgebung und Material dem
Element 27 entspricht, aus der Platte 28’, die hin-
sichtlich Material und im wesentlichen auch hin-
sichtlich der Formgebung der Platte 28 entspricht,
aus dem O-Ring 34', der dem O-Ring 34 ent-
spricht, sowie aus dem Belag 35, der dem Belag
35 entspricht. Der O-Ring 34’ ist in einem Abstand
von der Unterseite des Belages 35’ vorgesehen,
der (Abstand) gleich dem entsprechenden Abstand
zwischen dem O-Ring 34 und der Unierseite des
Belages 35 beim Spieler 25 ist und wiederum etwa
3,5 Einheiten betrdgt. Ein Unterschied zwischen
dem Ball 26 und dem Spieler 25 besteht darin, daB
bei der dargestellien Ausfihrungsform die Platte
28" des Balles 26 eine der Ausnehmung 29 ent-
sprechende Ausnehmung nicht aufweist, sondern
Uiber ihren gesamten Durchmesser im wesentlichen
eine Dicke (Abstand zwischen der Oberseite der
Platte und dem Boden der Ausnehmung 361) von
etwa 4,0 Einheiten besitzt. Ein weiterer, wesentli-
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cher Unterschied zwischen dem Spieler 25 und
dem Ball 26 besteht darin, daB der Krimmungsra-
dius des Elementes 27 und damit auch der an
diesen Kriimmungsradius angepafite Durchmesser
der kreisscheibenfdrmigen Platte 28" wesentlich
kleiner sind als bei dem Spieler 25. Bei der darge-
stellten Ausflhrungsform betrdgt der Durchmesser
der Platte 28, der (Durchmesser) gleich dem dop-
pelten Krimmungsradius der AuBeniladche des Ele-
mentes 27 ist, etwa 33,5 Einheiten. Die Wandstir-
ke des Elementes 27 betragt im Bereich des Ran-
des 31, an welchem das Element 27 auf der
Platte aufliegt, etwa 5 Einheiten, und zwar im Ge-
gensatz zu der entsprechenden Wandstérke von
etwa 8,5 Einheiten bei dem Spieler 25.

Wie die Figuren 6 und 7 bzw. 8 und 9 zeigen,
ist sowohl bei dem Spieler 25 als auch bei dem
Ball 26 der im Inneren des Elementes 27 bzw. 27
gebildete Hohlraum 37 bzw. 37 nicht exakt halbku-
gelfdrmig gekrimmt, sondern in dem vom Rand 31
bzw. 31 umschlossenen Teilbereich kreiszylinder-
férmig ausgebildet, um dadurch einen exakten Sitz
des Elementes 27 bzw. 27 an dem ringfdrmigen
Vorsprung 32 bzw. 32" zu gewahrleisten, der beim
Spieler 25 sowie beim Ball 26 jeweils mit einer
HBhe von 1,5 Einheiten Uber die Oberseite der
Platte 28 bzw. 28  vorsteht und eine Breite von 1,0
Einheiten aufweist.

Die Figuren 10 und 11 zeigen einen Spieler
25a, der an sich den gleichen Aufbau wie der
Spieler 25 aufweist, d.h. aus einem Element 27a
und einer Platte 28a besteht, die hinsichtlich des
verwendeten Materials sowie hinsichtlich ihrer
Formgebung dem Element 27 bzw. der Platte 28
entsprechen, und zwar mit Ausnahme des nachfol-
gend angegebenen Unterschiedes. Dieser Unter-
schied besteht darin, daf8 an der Unterseite der
Platte 28a ein Belag 35a vorgesehen ist, der aus
dem gleichen Material wie der Belag 35 besteht,
jedoch deckelartig derart geformt ist, daB der Belag
35a die Platte 28a mit einem ringartigen Abschnitt
38 umschlieBt, und zwar an dem unterhalb der
Ausnehmung 33 fUr den O-Ring 34 liegenden Um-
fangsbereich. Durch eine Rastnut 39 an der Innen-
seite des Vorsprunges sowie durch einen widerha-
kenartigen Rastzahn 40 am Umfang der Platte 28a
ist der Belag 35a an der Platte befestigt. Auch der
Spieler 25a besitzt einen AuBendurchmesser von
etwa 57 Einheiten. '

In dhnlicher Weise wie der Spieler 25a kann
selbstverstindlich auch ein Ball ausgebildet sein,
wobei letzterer sich im wesentlichen nur durch klei-
nere Abmessungen von dem Spieler 25a unter-
scheidet und wiederum einen AuBendurchmesser
von etwa 33,5 Einheiten besitzt.

Die Figuren 12 und 13 zeigen einen Ball 26a,
der anstelle des Balles 26 Verwendung finden
kann. Der Ball 26a besteht aus einer Platte 28a’,
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die der Platte 28" des Balles 26 entspricht, aller-
dings mit dem Unterschied, daB die Platte 28’ in
ihrem mittleren Bereich an der Oberseite einen der
Ausnehmung 29 entsprechende Ausnehmung 29’
besitzt, die von dem Vorsprung 32" umschlossen
wird. Anstelle des Elementes 27 weist der Ball 26
eine kreisscheibenférmige Kunststoffplatte 41 auf,
die vorzugsweise aus dem gleichen Material wie
die Elemente 27 bzw. 27’ hergestellt ist, mit einem
kreisférmigen Vorsprung in die Ausnehmung 29’
hineinreicht, die Ausnehmung 33" fir den 0O-Ring
34  nach oben verschlieft und eine ringfdmige Nut
zur Aufnahme des Vorsprunges 32" aufweist.

Die Figuren 14 und 15 zeigen einen Spieler
25b bzw. einen Ball 26b, die sich von dem Spieler
25 bzw. von dem Ball 26 im wesentlichen nur
dadurch unterscheiden, daf anstelle einer von dem
Belag 35 bzw. 35 gebildeten Gleitfliche an der
Unterseite des Spielers 25b bzw. des Balles 26b
Kugeln vorgesehen sind. Bei dem Spieler 25b sind
diese Kugeln Bestandteil eines Axial-Rillenlagers
42, welches anstelle der Platte 28 des Spielers 25
verwendet ist und direkt in die offene Seite des
halbkugelartigen, dem Element 27 entsprechenden
Elementes 27b eingesetzt ist. Der O-Ring 34 ist bei
dieser Ausflihrungsform direkt in einer an der Au-
Benfliche des Elementes 27b vorgesehenen Nut
untergebracht. Der Ball 26b besteht im wesentli-
chen aus dem halbkugelférmigen Element 27 so-
wie aus einer Platte 28b’, die der Platte 28a” &hn-
lich ist, jedoch an ihrer Unterseite eine kreisringfor-
mige Nut 43 zur Aufnahme eines Axial-Rillenlagers
42" aufweist, welches dem Axial-Rillenlager 42 ent-
spricht, allerdings einen kleineren Durchmesser
aufweist. .

Die Ausbildung des Spieltisches 1 im Bereich
der Tore 17 ergibt sich im Detail aus den Figuren 2
- 4. Wie oben bereits erwidhnt wurde, ist jedes Tor
17 von einem haubenartigen Element 23 gebildet,
welches zum Spielfeld 4 hin offen ist, d.h. eine
Tor6ffnung 44 besitzt. Bei der dargesteliten Aus-
fihrungsform betrégt die horizontale, parallel zu
den Schmalseiten der Tischplatte 3 verlaufende
Breite B der Tordffnung 44 etwa 146 Einheiten und
die H5he H der Tordffnung 44 etwa 35 Einheiten,
so daB auch die Spieler 25, 25a, 25b in den Tor-
raum gestoBen werden kdnnen und von dort in den
Schacht 45 gelangen.

Im Inneren des Elementes 23, welches auch in
den AuBeren Rahmen 6 des Spieltisches 1 inte-
griert bzw. Bestandteil dieses Rahmens sein kann,
miindet die Tor6ffnung 44 in einen Schacht 45, der
an eine nicht ndher dargestellte, unterhalb der
Tischplatte 3 vorgesehene Ablage bzw. Aufnahme
fUr die Balle 26, 26a bzw. 26b flhrt. In der Mitte
der Breite B vor der Toroffnung 44 ist eine Spielfi-
gur positioniert, die als "Tormann” dient und mit
der Bezugsziffer 46 bezeichnet ist. Der Tormann



9 EP 0 383 073 A2 10

46 entspricht hinsichtlich seiner Ausbildung bei-
spielsweise dem Spieler 25 und besteht aus einem
dem Element 27 entsprechenden halbkugelf&rmi-
gen Element 47 und aus einer der Platte 28 ent-
sprechenden Plaite 48, wobei die Piatte 48 an ihrer
Unterseite bevorzugt mit einem Gleitbelag, d.h. mit
dem Belag 35 versehen ist. Die Platte 48 besitzt
weiterhin einen iiber die Unterseite dieser Platte
wegstehenden und exzentrisch zur Mittelachse S
der Platte 48, d.h. radial zu dieser Mittelachse s
versetzten Zapfen 49, der drehbar in einer bei-
spielsweise von einer Lagerhiilse gebildeten, an
der Oberseite sowie an der Unterseite der Tisch-
platte 3 offenen Bohrung 15 gelagert ist. Das un-
tere Ende des Zapfens 49 weist ein Kupplungs-
stiick auf, welches in das Kupplungsstlick einer
Welle 51 eines Antriebs 52 derart eingreift, daf der
Tormann 46 durch Herausziehen des Zapfens 49
aus der Bohrung 50 jederzeit manuell entfernt, aber
auch wieder eingesetzt werden kann. Die exzentri-
sche Anordnung des Zapfens 59 in bezug auf die
Mittelachse S der zumindest an ihrem AuBenum-
fang kreisscheibenfGrmigen Platte 48 sowie der
Durchmesser des Tormannes 46 bzw. der Platte 48
sind so gew&hli, daB beim Drehen des Tormannes
46 um die Achse der Bohrung 50 von dem Tor-
mann 46 die gesamie oder nahezu gesamte Tor&fi-
nung 44 erfaBt bzw. gegen das Einschiefen von
Ballen 26, 26a bzw. 26b geschiitzt werden kann.
Wie in der Figur 4 mit den Zahnrddern 53 und 54
angedeutet ist, kann der Tormann 46 auch so aus-
gebildet sein, daB er zusdtzlich zu dem Schwenken
um die Achse des Zapfens 49 eine Rotationsbewe-
gung um die Mittelachse S’ ausfiihrt.

Der Antrieb 52 weist beispielsweise einen Elek-
tromotor auf, der batterie- oder netzbetrieben ist.
Selbstverstindlich sind auch andere Motoren bzw.
Antriebe denkbar, beispielsweise ein Federantrieb
oder ein, wenigstens ein absenkbares Gewicht auf-
weisender Antrieb usw.

Selbstverstidndlich kann der Tormann auch ma-
nuell bewegt werden, wie dies in der Figur 19 fir
den dort mit 46a bezeichneten Tormann angege-
ben ist. Der Tormann 46a weist bei dieser Ausflh-
rung einen radial wegstehenden Arm 55 auf, der an
seinem freien Ende mit einer Welle 56 verbunden
ist, die um die vertikale Achse schwenkbar an der
Tischplatte, und zwar im Bereich des jeweiligen
Tores 17 hinter der Torlinie gélagert ist und einen
sternfdrmigen Griff 57 zum manuellen Schwenken
des Armes 55 und damit zum Betétigen des Tor-
mannes 46a aufweist.

Zum Spielen finden beispielsweise die Queues
58, 58a bzw. 58b Verwendung, wie sie in den Fig.
16 - 18 im Detail dargestellt sind und die sich im
wesentlichen nur hinsichtiich der Ausbildung der
Queue-Spitze voneinander unterscheiden.

Beim Queue 58 ist an dem einen Ende des
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stabférmigen Elementes 59 ein kreiszylinderfOrmi-
ges Endstiick 60 aus Kunststoff (z.B. PVC) mit
einem Ende befestigt, welches an seinem anderen
Ende einen aus Metall (z.B. Messing) gefertigen
tellerartigen Halter 61 aufweist, in dem ein die
Spitze des Queues 58 bildender K&rper 62 aus
einem Gummi befestigt ist. Zur Halterung des End-
stiickes 16 am stabfGrmigen Element 59 greift letz-
teres mit einem zapfenartigen Ansatz 59  in eine
Ausnehmung des Endstlickes 60 ein. In gieicher
Weise ist auch der Halter 61 mit einem Ansaiz 61
in einer Ausnehmung des Endstlickes 60 gehalten.
Der Ansatz 59  undioder 61 kénnen mit einem
AuBengewinde versehen und in ein entsprechendes
innengewinde des Endstlickes 60 eingeschraubt
sein, was insbesondere auch die Mdglichkeit bietet,
den K6rper 62 zusammen mit dem Halter 61 aus-
zuwechseln. Grundsétzlich ist es natlrlich auch
md&glich, den Ansatz 59" und/oder 61 auf andere
Weise in der beireffenden Ausnehmung des End-
stiickes 60 zu verankern.

Bei dem Queue 58a ist anstelle des Endstlk-
kes 60 ein Endstlick 60a verwendet, welches auch
den Ansatz 59 aufgeschraubt oder auf diesem in
anderer Weise befestigt ist. Das Endstiick 60a,
welches beispielsweise wiederum aus Kunststoff
gefertigt ist, weist an seinen dem Element 59 abge-
wandten Ende eine Ausnehmung auf, in der der
Korper 62 direkt am Endstlick 60a bespielsweise
wiederum durch Einkleben befestigt ist.

Der Queue 58b weist ein Endstlick 60b auf,
welches auf den Ansatz 59’ aufgeschraubt oder auf
diesen Ansatz in anderer Weise befestigt ist. An
seiner dem Element 59 entfernt liegenden Ende ist
das Endstiick 60b mit einer Offnung-63 versehen,
die in einen Innenraum 64 mindet, welcher einen
im Vergleich zum Querschnitt der Offnung 63 gro-
Beren Querschnitt besitzt, so daB im Bereich der
Offnung 63 im Inneren des Endstiickes 60b eine
Hinterschneidungsfldche gebildet ist. Anstelle des
Endstlickes 62 ist bei dem Queue 58b ein Kdrper
65 verwendet, der einstlickig mit einem an seinem
Ende spitz zulaufenden Zapfen 66 aus Gummi oder
einem anderen elastischen Material hergestellt ist.
Am Ubergangsbereich zwischen den Zapfen 66
und dem Korper 65 ist eine Nut gebildet, mit der
der Zapfen 66 nach dem Einschieben in die Off-
nung 63 an der Hinterschneidungskante dieser Oft-
nung einrastet. Der die Queue-Spitze bildende Kér-
per 65 kann somit ohne Kleben an dem Endstlick
60b befestigt werden, welches bei dieser Ausfiih-
rungsform aus Kunststoff, bevorzugt aber aus Me-
tall hergestellt ist. Selbstverstdndlich ist es még-
lich, auch die Endstlicke 60 und 60a aus Metall zu
fertigen.

Wie eingangs erwdhnt, eignet sich das vorbe-
schriebene Spiel insbesondere als FufBball-Billard
flir zwei gegeneinander spielende Spielparteien,



1 EP 0 383 073 A2 12

wobei jeder Spielpartei sechs Spieler 25, 25a bzw.
25b zugeordnet sind und zum Spielen ein Ball 26,
26a bzw. 26b verwendet wird. Weiterhin ist jedem
der beiden Spielparteien ein Tormann 46 bzw. 46a
zugeordnet, der allerdings nur in Ausnahmefilien,
d.h. beispielsweise bei dem sogenannten "Elf-
Meter-StrafstoB™ usw. auf der Spielfliche 4 positio-
niert wird.

Um einen Spielstdrkenausgleich zwischen den
mitspielenden Personen bzw. Spielparteien zu er-
reichen, stehen vorzugsweise Torménner 46 bzw.
46a unterschiediicher GrdBe bzw. mit unterschiedli-
chem Durchmesser zur Verfligung, wobei die weni-
ger gelibte bzw. schwéchere Spielpartei einen gro-
Beren Tormann 46 bzw. 46a verwenden darf als die
stdrkere Spielpartei.

Die Aufteilung der Spielfliche 4 ist dem Ra-
senfuBball entnommen, wie auch die Linien 21 und
22 zeigen, wobei allerdings die Ecken 18 wie oben
ebenialls bereits erwéhnt, abgerundet sind.

Die Spielzeit betrigt beispielsweise 2 x 10 min.
Stehen eine grdBere Anzahl von Béllen 26, 26a
bzw. 26b zur Verfligung, so kann auch vereinbart
werden, daB die Spielzeit dann beendet ist, wenn
siamtliche Bille in die Tore 17 bzw. liber die ent-
sprechenden Schichte in Ablagen gelangt sind.
Wie beim RasenfuBball wird das Ergebnis anhand
der erzielten Tore festgestellt.

Am Beginn jedes Spiels werden die Spieler 25,
25a bzw. 25b auf der Spielfliche 4 vertsilt aufge-
stelit, und zwar in einer nach den Spielregeln fest-
gelegten Positionierung. Der verwendete Ball 26,
26a bzw. 26b befindet sich auf der Mitte der Mittel-
linie 21. Ziel jeder Spielpartei ist es, mit Hilfe
beispielsweise des Queues 28, 28a bzw. 28b einen
eigenen Spieler 25, 25a bzw. 25b durch Stofen so
auf der Spielfliche 4 vorzubewegen, daB dieser
Spieler 25, 25a bzw. 25b den verwendeten Ball 26,
26a bzw. 26b in Richtung des gegnerischen Tores
17 und mdglichst in dieses hinein bewegt.

Das Spiel eignet sich auch flir andere Spielar-
ten, beispielsweise als Kegelspiel, bei dem mit
ginem Spieler 25, 25a bzw. 25b von einer Seite
des Spielfeldes 4 her auf neun auf der anderen
Seite des Spielfeldes 4 aufgestelite Kegel gespielt
wird oder aber zum FigurenschieBen, bei dem in
Anlehneung an das bekannte EisstockschieBen die
mitspielenden Personen versuchen, von einer Seite
des Spielfeldes 4 her einen’ Spieler 25, 25a bzw.
25b durch StoBen mit einem Queues mdglichst
dicht an einen, an der anderen Seite des Spielfel-
des 4 positionierten Ball 26, 26a bzw. 26b heranzu-
bewegen.

Durch die elastische Ausbildung des das Spiel-
feld 4 umschlieBenden Randes, d.h. durch die Ver-
wendung des leistenartigen Elementes 15 ist si-
chergestellt, daB Spieler 25, 25a bzw. 25b sowie
Bille 26, 26a bzw. 26b, die gegen den Rand des
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Spiel feldes 4 treffen, von dort zurlick in das Spiel-
feld 4 bewegt werden, also nicht am Rand des
Spielfeldes 4 liegen bieiben. Insbesondere auch die
Spieler 25, 25a bzw. 25b befinden sich somit stets
in einer Position, in der diese Spieler durch StoBen
mit einem Queue weiterbewegt werden kdnnen.

Durch die abgerundeten Ecken 18 wird eben-
falls erreicht, daB die Spieler 25, 256a bzw. 25b
und/oder die Bille 26, 26a bzw. 26b beim Auftref-
fen auf den die Spielfliche 4 umgebenden Rand in
das Spielfeld 4 zurlickbewegt werden und sich
auch keine "toten" Ecken ergeben, aus denen die
Bille 26, 26a bzw. 26b oder die Spieler 25, 25a
bzw. 25b mit den {blichen, durch die Spielregeln
festgelegten Techniken nicht herausbewegt werden
kdnnen.

Durch die O-Ringe 34 bzw. 34" an den Spielern
bzw. Billen ist ein gerduscharmes Spielen insbe-
sondere auch dann sichergestellt, wenn Spieler 25,
25a bzw. 25b und/oder Bille 26, 26a bzw. 26b
gegeneinander oder gegen die Begrenzung der
Spielfldche 4 anschlagen.

Durch die halbkugelférmige AuBenfidche des
Elementes 27 bzw. 27b der Spieler 25, 25a baw.
25b ist sichergestellt, daB das Fortbewegen der
Spieler durch StoBen mit dem Queue mdglich ist,
und zwar in jeder gewiinschten bzw. notwendigen
Richtung.

Die Fig. 20-23 zeigen in weiterer Ausgestaltung
der Erfindung als Spieler 25¢ (Fig. 20 und 21) bzw.
als Spieler 25d (Fig. 22) bzw. als Spieler 25e (Fig.
23) ausgebildete Spielfiguren.

Der Spieler 25¢ entspricht hinsichtlich seiner
Ausbildung und Formgebung im wesentlichen dem
Spiele 25, d.h. auch der Spieler 25¢ besteht aus
der Platte 28c aus Metall, vorzugsweise aus Mes-
sing sowie aus einem dem Element 27 entspre-
chenden, etwa eine halbe Hohikugel bildenden Ele-
ment 27c, welches wiederum aus einem Kunststoff
gefertigt ist, wie er zur Herstellung von Billard-
Kugeln verwendet wird. Im mittleren Bereich ist die
Platte 28c an ihrer Oberseite mit der kreisformigen
Ausnehmung 29 versehen. An der Unterseite be-
sitzt die Platte 28¢ die Ausnehmung 36, in welcher
der Belag 35 angeordnet ist. Am Umfang des Spie-
lers 25¢ bzw. der Platte 28c ist in der dortigen Nut
33a der O-Ring 34 angeordnet, der wiederum die
senkrecht zur Ober- und Unterseite der Platie 28c
verlaufende vertikale Mittelachse dieser Platte kon-
zentrisch umschlieft. Um dert Masseschwerpunkt
des Spielers 25¢c in bezug auf die von dem O-Ring
34 gebildete Anschiagfliche des Spielers 25¢
méglichst tief zu legen, weist die horizontale Mittel-
ebene E2 des O-Ringes 34 von der Unterseite der
Gleitflache 35 einen Abstand X auf, der 5,4 Einhei-
ten entspricht, d.h. also etwas gréBer ist als der
entsprechende Abstand bei den Spielern 25, 25a
und 25b, bei denen dieser Abstand etwa 3,5 Ein-
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heiten betrigt. Um den vorgenannten Abstand X
zu erreichen, ist an der Platte 28c anstelle des
ringf6rmigen Vorsprungs 32 ein Vorsprung 32c vor-
gesehen, und zwar derart radial nach auBen ver-
setzt, daBl die radial auBen liegende Fldche dieses
Vorsprungs 32c die Ausnehmung 33a teilweise be-
grenzt, die (Ausnehmung) an ihrer Oberseite durch
eine der Fldche 31 entsprechende Fldche 31c be-
grenzt ist. Die Fliche 31c weist einen stufenformi-
gen Verlauf auf, d.h. sie besitzt im Bereich der
Ausnehmung 33a einen gréBeren Abstand von der
Unterseite der Gleitfliche 35 als an ihrem weiter
radial innen liegenden Teilbereich. Im Bereich der
Flache 31c besitzt das Element 27c eine Wand-
stidrke von etwa 6 Einheiten, die (Wandstérke) sich
zur Oberseite des Spielers 25¢ hin verkleinert, d.h.
an der Oberseite des Spielers 25c im Bereich der
vertikalen Mittel- bzw. Symmetrieachse S betrigt
die Wandstirke des Elementes 27¢ nur noch etwa
3,5 Einheiten. Hierdurch wird ebenfalls ein mdg-
lichst tiefliegender Masseschwerpunkt fUr den
Spieler 25c erzielt, dessen Gesamthhe etwa 33
Einheiten betrdgt. Bei einer Tiefe der Ausnehmung
36 von 0.7 Einheiten und bei einer Dicke des
Belages von etwa 1,2 Einheiten betrdgt der Ab-
stand der Bodenfliche der Ausnehmung 29, die
einen Durchmesser von etwa 45 Einheiten besitzt,
3 Einheiten. AuBerhalb der Ausnehmung 29 ist die
entsprechende Dicke (Abstand zwischen Bodenfl4-
che der Ausnehmung 36 und Oberseite der Platte
28c etwa 4,4 Einhei ten, wobei der Vorsprung 32c
etwa 1,4 Einheiten Uber die Oberseite der Platte
vorsteht und eine Dicke von etwa 0,5 Einheiten
besitzt.

Der Spieler 25d unterscheidet sich von dem
Spieler 25¢ im wesentlichen nur dadurch, daf an-
stelle des Belages 35 ein Belag 35d vorgesehen
ist, der hnlich dem Belag 35a mit einem einstlicki-
gen Umfangsrand 38d versehen ist, welcher mit
einem nasenartigen Vorsprung an der der Platte
28c entsprechenden Platte 28d einrastet. Anson-
sten weist der Spieler 25d auch das Element 27¢
sowie den O-Ring34 auf.

Fig. 23 zeigt in Teildarsteilung den Spieler 25e,
der dem Spieler 25d entspricht und sich von dem
Spieler 25d lediglich dadurch unterscheidet, daf
der Belag 35e an seinem Umfangsrand 38e keine
widerhakenartigen bzw. nasenartigen Vosprung,
sondern einen als Ringwulst ausgebildeten Vor-
sprung 67 aufweist, der in eine entsprechende ring-
férmige, einen halbkreisidrmigen Querschnitt auf-
weisende Nut 68 an der Plaite 28e einrastet. Auch
bei den Spielern 25d und 25e betrdgt der Abstand
x zwischen der Ebene E2 und der Unterseite des
Belages 35d bzw. 35e wiederum 5,4 Einheiten. '

Den Spielern 25c-25e entsprechen entspre-
chende, nicht dargestellie Bille, die dhnlich den
Billen 26, 26a oder 26b ausgebildet sind oder aber
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eine Konstruktion Zhnlich den vorgenannten Spie-
lern 25c-25e aufweisen und sich von den Spielern
25c-25e im wesentlichen nur durch eine geringere
H&he von etwa 20 Einheiten und durch einen gerin-
geren effektiven Durchmesser von etwa 33,5 Ein-
heiten unterscheiden. Der dem O-Ring 34 entspre-
chende O-Ring ist bei den den Spielern 25c-25¢
zugeordneten Billen ebenfalls im Abstand X von
5,4 Finheiten von der Unterseite der Gleitfldche
vorgesehen. Auferdem ist bei dieser Ausflihrungs-
form der Erfindung mit den Spielern 25¢-25¢ und
den zugehdrigen Béllen der Abstand x der Ebene
E1 (Fig. 5) ebenfalls etwa 5,4 Einheiten.

Die Fig. 24 zeigt als weitere Ausflihrungsform
einen Tormann 46b, der sich von dem Tormann 46
im wesentlichen nur dadurch unterscheidet, daf
anstelle des an der Platte 48 vorgesehenen O-
Rings bei dem Tormann 46b an der dortigen Platie
48b ein Ring 69 aus elastischem Material, z.B. aus
Gummi oder Silikon vorgesehen ist, der einen
rechteckformigen Ringguerschnitt aufweist, dessen
Querschnittsabmessung in Richtung senkrecht zur
Ringebene etwa 5 Einheiten und parallel zur Ringe-
bene etwa 3,5 Einheiten befragen und der so an
dem Tormann 46b vorgesehen ist, daB die Unter-
seite des Ringes von der Unterseite der Platte 48b
einen Abstand von etwa 2 Einheiten und die Ober-
seite des Ringes 49 von der Unterseite der Platte
48b etwa 7 Einhsiten aufweist. Durch den Ring 49
sowie durch dessen vorbeschriebene Anordnung
am Tormann 46b ist sichergestellt, daB der Ring 69
stets als Anschlagfliche fiir den O-Ring 34 der
Spieler, insbesondere auch der Spieler 25c-25¢
und der zugehdrigen Bille wirksam ist, und zwar
auch dann, wenn beim Drehen bzw. Schwenken
des Tormannes 46b um die Achse der Bille 49
(bedingt durch ev. Tolleranzen) die Unterseite der
Platte 48b von der Spielfliche 4 geringfligig weg-
stehen sollte.

Der Tirmann 46b weist wiederum eine Hhe
von etwa 33 Einheiten und im Bereich der Platte
48b einen Durchmesser von 57 Einheiten auf. Zu-
sitzlich zu jedem Tormann 46b ist wenigstens ein
weiterer, etwas kleinerer Tormann vorgesehen, der
bei einem hoheren Handicup eines Spielers ver-
wendet wird. Dieser etwas kleinere Tormann, der
dem Tormann 46b entspricht, unterscheidet sich
von dem Tormann 46b lediglich durch eine gerin-
gere Hohe, etwa 28 Einheiten und einem geringe-
ren Durchmesser im Bereich der Platte 48b von
etwa 48 Einheiten.

Die Fig. 25 zeigt ein Queue 58c, welches sich
vom Queue 58b der Fig. 18 lediglich dadurch un-
terscheidet, daB anstelle des Zapfens 66 ein zylin-
derférmiger Zapfen 66 vorgesehen ist, der in die
zylinderférmige, keine Hinterschneidung aufweisen-
de Ausnehmung 64 des dem Endstiick 60b ent-
sprechenden Endstlickes 60c eingreift.
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Wie in der Fig. 1 mit unterbrochenen Linien
angegeben ist, weist das Spielfeld 4 bevorzugt eine
den eigentlichen Spielraum dieses Spielfeldes zum
Rand bzw. zum Bande hin begrenzende Linie 70
auf, die entlang des gesamten duferen Rahmens 7
in einem Abstand y von der Bande bzw. der von
dem Element 15 gebildeten Anlagefliche 16 ange-
ordnet ist, der (Abstand y) mindestens 20 Einhei-
ten, vorzugsweise jedoch gleich oder grofBer als
der Durchmesser der als Spieler verwendeten
Spielfiguren ist. Bevorzugt betrdgt der Abstand vy
20 bis 45 Einheiten. Die Linie 70 trennt das eigent-
liche Spielfeld von einer dieses Spielfeld umschlie-
Benden "Aus-Zone".

Die Figuren 26 und 27 zeigen als bevorzugte
Ausfiihrungsform eine Spieler geeignete Spielfigur,
d. h. dem Spieler 25f. Dieser Spieler setzt sich
zusammen aus dem Element 25f, welches hinsicht-
lich Material sowie auch hinsichtlich der Formge-
bung im wesentlichen dem Element 27 des Spie-
lers 25 bzw. 25a entspricht, sowie aus der Platie
28f, die hinsichtlich des verwendeten Materials
(Metall) der Platte 28 des Spielers 25 entspricht.
Die im wesentlichen kreisscheibenformige Plaite
28f besitzt in ihrem mittleren Bereich eine der
Ausnehmung 29 entsprechende Ausnehmung 29f,
die allerdings sehr tief ausgebildet ist, so daB die
Platte 28f im Bereich dieser Ausnehmung nur eine
relativ geringe Dicke aufweist, d. h. beispielsweise
eine Gesamtdicke von 1,8 Einheiten im Vergleich
zur Dicke der Platte 28f auBerhalb der Ausneh-
mung von 4,2 Einheiten. Im Bereich des Umfangs
ist die Platte 28f mit einem {iber die Oberseite der
Platte wegstehenden ringférmigen Vorsprung 36f
versehen, der #hnlich dem Vorsprung 32c des
Spielers 25¢ das Element 27f im Bereich einer
Ausnehmung 27f konzentrisch umschlieBt. Die
Verbindung zwischen dem Element 27i und der
Platte 28f ist dadurch hergestellt, daB an der Innen-
seite des Vorsprunges 36f eine Hinterschneidungs-
fliche bildende kreisringfdrmige . Ausnehmung 71
vorgesehen ist, in die ein Rastwulst
(Hinterschneidung) am Element 27f eingreift.

Der die Gleitfliche bildende Belag 35f ist bei
dieser Ausfiihrungsform becher- bzw. deckelartig
derart geformt, daB der Belag 35f die Platte 28f mit
einem ringartigen Abschnitt 72 umschlieft. Dieser
ringartige Abschnitt 72 bildet zwischen seiner
Oberseite und einer dieser gegeniiberliegenden
Fidche der zum Umfang sowie zur Unterseite hin
offenen Ausnehmung 27f des Elementes 27f die
Ausnehmung fiir den O-Ring 34, der dann mit
seinem innen liegenden Bereich direkt gegen die
Platte 28f im Bereich des Vorsprunges 36f anliegt.
Die Ausnehmung 37f im Element 27f ist wiederum
so ausgefiihrt, daB sie im Bereich des unteren,
offenen Endes des Elementes 27f einen kreiszylin-
derférmigen, der Ausnehmung 28f entsprechenden
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Querschnitt aufweist. Durch einen an der Unterseite
der Platte 28f Uiber den Umfang dieser Platte weg-
stehenden flanschartigen Vorsprung 73 ist der Be-
lag 35f an der Platte gehalten. Bei der dargestelliten
Ausfiinrungsform ist der Belag 35f durch Formsprit-
zen auf die Plaite 29f aufgebracht, und zwar derart,
daB der an seiner AuBienfliche kreiszylinderfGrmige
Abschnitt 72 einen Durchmesser aufweist, der
gleich dem Kugel-Durchmesser des Elementes 27f
ist.

Durch die beschriebene Ausbildung ist eine
preiswerte Herstellung des Spielers 25f moglich.
Weiterhin weist der Spieler 25f einen sehr tieflie-
genden Masseschwerpunkt auf.

Siamtliche Linien des Spielfeldes 4, einschlies-
lich der Linie 70 sind vorzugsweise im Druckverfah-
ren derart hergestellt, daB der die jeweilige Linie
bildende Farbauftrag vertieft so vorgesehen ist, daB
die Oberseite dieses Farbauftrages niveaugleich
oder in etwa niveaugleich mit der Oberseite des
tibrigen Spielfeldes liegt. Vorzugsweise ist eine
Einheit bei allen dargestellien Ausfiihrungsformen
ein Millimeter.

Die Erfindung wurde voranstehend an Austiih-
rungsbeispielen beschrieben. Es versteht sich, daB
weitere Anderungen sowie Abwandlungen mdglich
sind, ohne daB dadurch der der Erfindung zugrun-
de liegende Erfindungsgedanke verlassen wird. So
ist es beispielsweise mdglich, den verwendeten
Ball so auszugestalten, daB der die Oberssite des
Balles bildende Teil, bei spielsweise der dem Ele-
ment 27 des Balles 26 entsprechende Teil um die
vertikale Ball-Mittelachse drehbar an dem unteren,
die Gleitfliche autweisenden Teil des Balles befe-
stigt ist, so daB beispielsweise beim Auftreffen ei-
nes Spielers 25, 25a bzw. 25b, 25¢, 25d, 25e bzw.
25f der obere Teil des Balles eine Eigenrotation
ausfiihrt.

Anspriiche

1. Spiel, bestehend aus einer Spielplatte, die
an ihrer Oberseite eine ebene und durch einen
Rand umschlossene Spielfldche bildet, sowie aus
wenigstens einer auf der Spielildche bewegbaren
Spielfigur eines ersten Typs, dadurch gekennzeich-
net, daf zumindest die wenigstens eine Spislfigur
(25, 25a, 25b, 25¢, 25d, 25e, 25f) des ersten Typs
eine mit einer Gleitfliche (35, 35a, 35d, 35e, 35f)
oder mit Gleitkérpern (42) versehene Unterseite
aufweist, und daB der Massenschwerpunkt dieser
Spielfigur (25, 25a, 25b, 25c, 25d, 2%e, 25f) der
Unterseite ndherliegt als der Oberseite der Spielfi-
gur.

2. Spiel nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, daB die wenigstens eine Spielfigur (25,
25a, 25b, 25¢, 25d, 25e, 25f) des ersten Typs, die



17 EP 0 383 073 A2 ' 18

bevorzugt mit einem Queue bewegbar ist, an ihrer
Oberseite teilkugelférmig, vorzugsweise haibkugel-
formig ausgebildet ist, und/oder daB die wenig-
stens eine Spielfigur (25, 25a, 25b, 25¢, 25d, 25¢,
25f) des ersten Typs im Bereich der die Gleitfliche
(35, 35a, 35d, 35e, 35f) oder die GleitkSrper (42)
aufweisenden Unterseite eine kreisfdrmige Um-
fangsfldche besitzt.

3. Spiel nach Anspruch 1 oder 2, dadurch
gekennzeichnet, daB zusitzlich zu der wenigstens
einen Spielfigur (25, 25a, 25b, 25¢, 25d, 25e, 25f)
des ersten Typs wenigstens eine Spielfigur (26,
26a, 26b) eines zweiten Typs vorgesehen ist, die
eine mit einer Gleitfliche (35') oder mit Gleitk&r-
pern (42') versehene Unterseite aufweist, und daB
der Massenschwerpunkt dieser Spielfigur (26, 26a,
26b) der Unterseite niherliegt als der Oberseite
dieser Spielfigur, wobei vorzugsweise die Spielfigur
(26, 26a, 26b) des zweiten Typs insbesondere im
Bereich ihrer mit einer Gleitfliche (35') bzw. mit
Gileitkdrpern (42') versehenen Unterseite einen vor-
zugsweise kreisférmigen Durchmesser aufweist,
der kleiner ist als der Durchmesser der Spielfigur
(25, 25a, 25b, 25¢, 25d, 35e, 35f) des ersten Typs.

4. Spiel nach einem der Anspriiche 1 bis 3,
dadurch gekennzeichnet, daB die wenigstens eine
Spielfigur (25, 25a, 25b, 25¢, 25d, 25e, 25f; 26,
26a, 26b) des ersten und/oder zweiten Typs zwei-
teilig ausgebildet ist und aus einer kreisscheiben-
formigen Platte (28, 28a, 28c, 28d, 28e, 28f; 28,
28a’, 28b'), vorzugsweise aus Metall sowie aus
einem an der Oberseite dieser Platte vorgesehenen
Element (27, 27b, 27c, 27, 27, 41), vorzugsweise
aus Kunststoff besteht,
wobei vorzugsweise das an der Platte befestigte
Element (27, 27, 27b, 27c, 27f) halbkugelférmig,
bevorzugt als halbkugelfdrmiger Hohlkdrper ausge-
bildet ist,
und/oder wobei vorzugsweise die Platte (28, 28a,
28c, 28d, 28e, 28f, 28b ) in ihrem mittleren Bereich
eine zur Oberseite der Platte hin offene Ausneh-
mung (29, 29f) aufweist.

5. Spiel nach einem der Anspriiche 1 bis 4,
dadurch gekennzeichnet, daB8 die wenigstens eine
Spielfigur (25, 25a, 25b, 25c, 25d, 25e, 25f, 26,
26a, 26b) des ersten und/oder zweiten Typs an
ihrem Umfang zumindest in einem vorgegebenen
Abstand von der Gleitfliche (35, 35, 35a, 35¢, 35d,
356, 35f) oder von der von den Gleitkdrpern (42,
42 gebildeten Standfiiche an ihren Umfang ela-
stisch ausgebildet ist,
wobei vorzugsweise die wenigstens eine Spielfigur
(25, 25a, 25b, 25¢c, 25d, 25¢, 25f; 26, 26a, 26b) des
ersten und/oder zweiten Typs an ihrem AufBenum-
fang in einen vorgegebenen Abstand von der Gleit-
fliche (35, 35a, 35c, 35d, 35e, 35f; 35) oder von
der von den GleitkBrpern (42, 42') gebildeten
Standfiiche einen mit seiner Ebene parallel zu
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dieser Gleitfliche bzw. Standfidche liegenden Ring
(34, 34') aus elastischem Material aufweist.

6. Spiel nach einem der Anspriiche 1 bis 5,
dadurch gekennzeichnet, daB die Gleitfldche der
wenigstens einen Spielfigur (25, 25a, 25b, 25c,
25d, 25e, 25f; 26, 26a, 26b) des ersten und/oder
zweiten Typs von einem Belag (35, 35, 35a, 35c,
35d, 35e, 35f) aus Kunststoff, vorzugsweise aus
einem aufgespritzten Belag (35f) gebildet ist, oder
daB die Gleitkdrper der Spielfigur (25b, 26b) des
ersten und/oder zweiten Typs Kugeln, vorzugswei-
se die Kugel eines Axial-Rillenlagers (42, 42') sind.

7. Spiel nach einem der Anspriiche 1 bis 6,
dadurch gekennzeichnet, daB der das Spielfeld (4)
umschlieBende Rand (7) an seiner dem Spielfeld
(4) zugewandten Seite zumindest in einem Teilbe-
reich (15) elastisch ausgebildet ist,
wobei vorzugsweise der das Spielfeld (4) umschlie-
Bende Rand (7) mit einem leistenartigen Element
(15) aus elastischem Material, bevorzugt aus
Silikon-Gummi mit einer Shore-Harte von etwa zwi-
schen 38 und 40 versehen ist,
und/oder wobei vorzugsweise das elastische, lei-
stenartige Element (15) ein schlauchartiges Profil
aufweist und teilweise in einer Ausnehmung (14)
des das Spielfeld (4) umschliefenden Randes (7)
angeordnet ist,
und/oder wobei vorzugsweise das das leistenartige
Element (15) bildende schlauchartige Profil eine
angeformte Befestigungsleiste (19) aufweist, mit
der dieses Profil an dem das Spielfeld (4) um-
schlieBenden Rand (7) befestigt ist.

8. Spiel nach einem der Ansprliche 1 bis 7,
dadurch gekennzeichnet, daB das bei rechteckftr-
miger oder quadratischer 3S Ausbildung an den
Ecken (18) seines Randes (7) bevorzugt abgerun-
dete Spielfeld (4) von der Oberseite einer auf die
Spielplatte (3) aufgebrachien Kunststoffschicht (5)
gebildet ist.

9. Spiel nach einem der Anspriiche 1 bis 8,
dadurch gekennzeichnet, daB an zwei gegeniiber-
liegenden Seiten des Spielfeldes (4) jeweils ein
eine Tordffnung (44) aufweisendes Tor (17) ausge-
bildet ist,
wobei vorzugsweise die Tordfinung (44) jedes Tors
(17) in einen Schacht (45) zum Abtransport einer in
die Torbffnung (44) gelangten Spielfigur (25, 25a,
25b, 25c, 25d, 25e; 26, 26a, 26b) miindet,
und/oder wobei vorzugsweise im Bereich der Tor-
offnung (44) eine Spielfigur (46, 46a, 46b) eines
dritten Typs schwenkbar und/oder drehbar, bevor-
zugt durch einen Antrieb (52) shwenkbar oder
drehbar an der Spielplatte (3) vorgesehen ist,
und/oder wobei vorzugsweise die Spielfigur (46,
46a, 46b) des dritten Typs abnehmbar an der
Spieiplatte (3) vorgesehen ist,
und/oder wobei vorzugsweise die Spielfigur (46,
46h) des dritten Typs einen exzentrisch zur Mittel-
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achse dieser Spielfigur (48, 46b) angeordneten
Zapfen (49) aufweist, der in einer Bohrung (50) an
der Spielplatte (3) drehbar gelagert ist und vor-
zugsweise mit einer Antricbswelle eines Antriebs
(52) in Verbindung steht.

10. Spiel nach einem der Anspriiche 1 bis 9,
gekennzeichnet durch wenigstens einen Queue (58,
58a, 58b, 58c) bestehend aus einem stabférmigen
Element (59), welches an einem Ende mit einem
zylinderfdrmigen Endstlick (60, 60a, 60D, 60c) ver-
sehen ist, das an seinem dem stabformigen Ele-
ment (59) abgewandten Ende einen die Queue-
Spitze bildenden Kdrper (62, 65) aus elastischem
Material, vorzugsweise aus Gummi oder Silikon
tragt, wobei vorzugsweise das stabfGrmige Ele-
ment (59) an seinen elnem Ende mit einem zapfen-
artigen Vorsprung (59) versehen ist, der in eine
Ausnehmung des Endstlickes (60, 60a, 60b, 60c)
eingreift und dort befestigt ist, beispielsweise durch
Einschrauben oder Kleben, und/oder wobei vor-
zugsweise der Kdrper aus elastischem Material
(62) an einem Halter (61) vorzugsweise aus Metall
befestigt ist, der mit einem Vorsprung (61 ) verse-
hen ist, welch letzterer in eine Ausnehmung des
Endstiickes (60) eingreift und dort beispielsweise
durch Einschrauben oder Kleben befestigt ist,
und/oder wobei vorzugsweise der die Queue—Spltze
bildende Ké&rper (25) mit einem Ansatz (66, 66)
versehen ist, der durch Klemmsitz, Einrasten
und/oder Kieben in einer am Endstlick (60b, 60c)
vorgesehenen Offnung (63 64, 64') befestigt ist.
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