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&) Gliicksspielgerat mit Gewinnausgabe.

@ Bei einem Gllcksspielgerdi mit Gewinnausgabe
ist durch eine in Abh&ngigkeit von der Eingabe von
Bargeld oder dergleichen betdtigbare Spielauslsee-
inheit (5) eine von mehreren sichtbaren Symboldar-
stellungen nach einer Zufallsfunktion ausidsbar. Vor-
bestimmten Symboldarstellungen, den Gewinnsym-
boldarstellungen, ist jeweils ein vorbestimmier Ge-
winn zugeordnet. Wenn ein Gewinnsymboldarstel-
jungsdetekior (11) eine Gewinnsymboldarsteliung
feststellt, ist eine ihr durch einen Gewinnzuordner
(15) zugeordnete digitale Gewinndarstellung und in
Abhéngigkeit von dieser die Ausgabe des ihr zuge-
ordneten Gewinns in einer Gewinnausgabeeinheit
(19) ausldsbar. Um einen Spieler zu h&ufigerem
Spielen zu verleiten, enthélt das Gllcksspielgerét
eine die Gewinnausgabe wahlbar sperrende und die
Gewinnmoglichksit mit zunehmender Anzahl von
wahrend einer Sperrung der Gewinnausgabe zwi-
schengespeicherten Gewinnen steigernde Einrich-
tung (17, 20-39).
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Gliicksspielgerdat mit Gewinnausgabe

Die Erfindung bezieht sich auf ein Gllicksspiel-
geridt mit Gewinnausgabe, bei dem durch eine in
Abhéngigkeit von der Eingabe von Bargeld oder
dergleichen betitigbare Spielausidseeinheit eine
von mehreren sichtbaren Symboldarsteliungen
nach einer Zufallsfunktion auslésbar und vorbe-
stimmten Symboldarsteliungen, den Gewinnsym-
boldarsteliungen, jeweils ein vorbestimmter Gewinn
zugeordnet ist, mit einem Gewinnsymboldarstel-
lungsdetekior und einem Gewinnzuordner, durch
den bei Feststellung einer Gewinnsymboldarstel-
lung eine ihr zugeordnete digitale Gewinndarstel-
fung und in AbhZngigkeit von dieser die Ausgabe
des ihr zugeordneten Gewinns in einer Gewinnaus-
gabeeinheit ausiésbar ist, wobei das Gliicksspiel-
gerét eine die Gewinnausgabe wihlbar sperrende
und die Gewinnmdglichkeit mit zunehmender wih-
rend wenigstens einer Sperrung der Gewinnausga-
be zwischengespeicherter Summe von Gewinndar-
stellungen steigernde Einrichtung aufweist.

Bei einem bekannten Gllicksspielgerdt dieser
Art (DE 31 39 585 A1) hat es der Spieler in der
Hand, einen einmal erzielien Gewinn zwischenzu-
speichern ("stehenzulassen") oder ihn auszahlen
zu lassen. Wenn der Gewinn zwischengespeichert
wird und der Spieler weiterspielt, kann dem Spieler
ein zusitzlicher Gewinn gewahrt werden. Der Spie-
ler wird dann in der Regel bestrebt sein, weiterzu-
spielen, um seinen Gewinn Uber den bereits erziel-
ten Gewinn hinaus zu steigern. Alternativ k&nnen
auch seine Gewinnchancen bei Zwischenspeiche-
rung eines Gewinns gesteigert werden.

Die Gewinnsteigerung wird jedoch bei jedem
Spiel bewirkt, bei dem w3hrend einer Sperrung der
Gewinnausgabe ein Gewinn erzielt wird. Hierbei
wird der Inhalt eines Bonusspeichers bei jedem
Gewinnspiel um eine Zusatzgewinneinheit erh&ht.
Zusétzlich kann bei Erreichen wenigstens einer
vorbestimmten zwischengespeicherten Gewinns-
umme der Inhalt des Bonusspeichers um die glei-
che Zusatzgewinneinheit erhtht werden. Solange
bei einem Spiel mit Zwischenspeicherung bzw.
Riicklage eines Gewinns kein weiterer Gewinn er-
zielt wird, wird auch kein weiterer Bonus gewéhrt.
Andererseits wird bei Erzielung eines Gewinns der
Bonus, sofern die zwischengespeicherte Gewinns-
umme den vorbestimmten Wert (iberschreitet, al-
lenfalls verdoppelt. Der Anreiz fiir den Spieler, wei-
tere Spiele durchzuflihren, ist daher nur verhdltnis-
mifig gering.

Der Erfindung liegt daher die Auigabe zugrun-
de, ein Gliicksspielgerét der gattungsgemifen Art
anzugeben, das den Spieler selbsititig dazu verlei-
tet, noch &fter mit dem Gllicksspielgerét zu spie-
len. ;
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ErfindungsgeméB ist diese Aufgabe dadurch
geldst, daB die erwdhnte Einrichtung erst dann eine
Steigerung der Gewinnmdglichkeit bewirki, wenn
die zwischengespeicherte Summe von Gewinndar-
steliungen einen vorbestimmten Mindestwert Uiber-
schritten hat und zugleich eine vorbestimmte Min-
destanzahl von Spielen ausgefiihit worden ist, wo-
bei die vorbestimmie Mindestanzahl umso kleiner
ist, je weiter die zwischengespeicherie Summe von
Gewinndarstellungen oberhalb des Mindestwertes
liegt, und daB die Steigerung der Gewinnmd&giich-
keit oberhalb des Mindestwertes und der Mindest-
zahl stufenweise mit zunehmender zwischenge-
speicherter Summe von Gewinndarstellungen
und/oder zunehmender Anzahl von Spiel in zuneh-
mend gréBeren Stufen zunimmt.

Bei diesem Gllicksspielgerat kann die Gewinn-
mdglichkeit auch dann mit zunehmender Anzahl
von Spielen mit zunehmender Steigerungsrate er-
héht werden, wenn der Spieler nach Erreichen des
Mindestwertes der stehengelassenen Gewinnsum-
me ohne diese abzurufen weiterspielt, aber keinen
Gewinn erzielt. Wenn er hierbei Gewinne erzielt
und dennoch weiterspielt, kann die zunehmende
Steigerungsrate schon mit einer geringeren Anzahl
von Spielen erreicht werden. Dies verieitet den
Spieler in noch héherem Mafe zum Weiterspielen.

Vorzugsweise ist daflir gesorgt, daB die er-
wahnte Einrichtung einen W&hlschalter, einen
Akkumulator-Speicher, einen Zusatzgewinngeber,
der eine in Abhdngigkeit vom Inhalt des
Akkumulator-Speichers zunehmende digitale Zu-
satzgewinndarsteliung Z erzeugt, einen Addierer
und einen Ausgabeschalter aufweist, daB die digita-
le Gewinndarsteliung S liber den Wihlschalter dem
Akkumulator-Speicher oder der Gewinnausgabeein-
heit zuflihrbar ist und daB die durch den Addierer
gebildete Summe der im Akkumulator-Speicher
aufsummierten Gewinndarstellung S und der Zu-
satzgewinndarstellung Z bei Betitigung des Ausga-
beschalters der Ausgabeeinheit zuflihrbar ist. Dies
ist eine einfache Ausbildung, die es dem Spieler
ermdglicht, einen um so h&heren Zusatzgewinn zu
erzielen, je mehr Gewinne er "stehen", d.h. durch
den Akkumulator-Speicher aufsummieren I148t. Dies
steigert den Anreiz weiterzuspielen, ohne den bis-
her erzielten Gewinn abzurufen, um einen noch
hSheren Zusatzgewinn zu erzielen. Dennoch hat
der Spieler es in der Hand, nach jedem Spiel durch
Betétigung des Ausgabeschalters den bisher erziel-
ten Gesamigewinn abzurufen.

Vorzugsweise ist die Zunahme der Zusatzge-
winndarstellung Z Uberproportional zu S. Dies er-
gibt einen sehr rasch zunehmenden Zusatzgewinn,
je Ofter der Spieler spielt, ohne seinen bisherigen
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Gewinn abzurufen. Entsprechend h&her ist der An-
reiz, den Gewinn stehenzulassen und weiterzuspie-
len.

Sodann kann daflir gesorgt sein, daB die Ein-
tichtung einen Impulsgeber aufweist, dessen Puls-
frequenz in AbhZngigkeit von einer Zunahme der
Gewinndarstellung S zunimmt und dessen Ausgang
mit dem ZZhleingang eines Impulszihlers verbun-
den ist, daB der Zusatzgewinngeber einen Zusatz-
gewinnsignalgenerator aufweist, dessen Zusatzge-
winnsignal einen in Abhdngigkeit von einer Zunah-
me des Zahiwerts des Impulsz&hlers zunehmenden
Zusaizgewinn darstellf, und daB die Ausgangssi-
gnale von Akkumulator-Speicher und Zusatzge-
winnsignalgenerator den Eingéngen des Addierers
zuflihrbar sind. Diese Ausbildung stellt eine einfa-
che Realisierung fiir die Zuteilung eines Zusatzge-
winns dar, der Uberproportional zur Zunahme der
im Akkumulator-Speicher gespeicherten Gewinn-
darstellung zunimmt.

Eine noch weitergehende Ausgestaltung kann
darin bestehen, daB der Impulsgeber eine in Ab-
hangigkeit von der AusiSsung eines Spiels auslds-
bare Impulsgebereinheit mit mehreren Ausgéngen,
an denen bei jeder Ausldsung der Impulsgeberein-
heit eine unterschiedliche Anzahl von Impulsen auf-
tritt, einen am Ausgang des Akkumulator-Speichers
angeschlossenen Mehrbereichkomparator mit meh-
reren je einem anderen GrdfBenbereich von S zuge-
ordneten Ausgingen, deren Anzahl gleich der An-
zahl der Ausgidnge der Impulsgebereinheit ist und
an denen jeweils ein Ausgangssignal auftritt, wenn
S in dem dem betref fenden Ausgang des Mehrbe-
reichkomparators  zugeordneten  Grdfenbereich
liegt, und eine Torschaliung aufweist, die an den
Ausgingen von Impulsgebereinheit und Mehrbe-
reichkomparator angeschlossen ist und einen je-
weils einem Ausgang des Mehrbereichkomparators
zugeordneten Ausgang der Impulsgebereinheit
beim Auftreten sines Ausgangssignals des Mehrbe-
reichkomparators, mit dem Impulszdhieingang des
Impulszdhlers verbindet, wobei die Ausgénge von
Mehrbereichkomparator und Impulsgebereinheit
einander in aufsteigender Reihenfolge der Hbhe
der Grofenbereiche von S und der Anzahl von
impulsen, die an den Ausgingen der Impulsgebe-
reinheit pro AusiGsung auftreten, zugeordnet sind.
Dies ergibt eine stufenweise Zunahme der Fre-
guenz der dem Impulszdhler zugefihrien Impulse
in Abhdngigkeit von der Zunahme der im
Akkumulator-Speicher aufsummierten Gewinndar-
stellung.

Auch die Verkniipfung der Ausgangssignale
des Zusatzgewinnsignalgenerators und des Impuls-
z&hlers zur Uiberproportionalen Sieigerung des Zu-
satzgewinns in  Abh#ngigkeit wvon der im
Akkumulator-Speicher aufsummierten Gewinndar-
stellung kann auf einfache Weise derart ausgestal-
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tet sein, daB der Zusatzgewinnsignalgenerator
mehrere Ausgénge und der Impulszdhler die glei-
che Anzahl von Ausgéngen wie der Zusatzgewinn-
signalgenerator aufweist, daB an den Ausgingen
des Impulszéhlers nacheinander in Abh&ngigkeit
von der Anzahl der Eingangsimpulse ein Aus-
gangssignal auftritt, daB an den Ausgdngen des
Zusatzgewinnsignalgenerators unterschiedliche Zu-
saizgewinne darstellende Ausgangssignale auftre-
ten und daB an den AusgZngen von Impulsz&hler
und Zusatzgewinnsignalgenerator eine Torschal-
fung angeschlossen ist, die einen jeweils einem
Ausgang des Impulsz&hlers zugeordneten Ausgang
des Zusatzgewinnsignalgenerators mit dem Addie-
rer verbindet, wenn der Impuiszdhler ein Aus-
gangssignal erzeugt, wobei die AusgZnge von Im-
puiszdhler und Zusatzgewinnsignalgenerator einan-
der in aufsieigender Reihenfolge der Anzahl der
durch ein Ausgangssignal des Impuls z&hlers dar-
gestellten Eingangsimpulse und der Gréfie des
durch ein Ausgangssignal des Zusatzgewinnsignal-
generators dargesteliten Zusatzgewinns zugeordnet
sind.

Ferner ist es méglich, daf die die Gewinnmdg-
lichkeit steigernde Einrichtung einen Mikroprozes-
sor aufweist. Dieser kann so programmiert sein,
daB er die erwdhnten Funktionen ausfiihrt.

Damit der Spieler Uberpriifen kann, wie hoch
sein stehengelassener Gewinn und gegebenenfalls
sein Zusatzgewinn ist, kann ferner eine Anzeigeein-
heit fir den Inhalt des Akkumulator-Speichers und

" flir den Zusatzgewinn vorgesehen sein. Dies er-

leichtert dem Spieler die Entscheidung, weiterzu-
spieien oder aufzuh&ren.

Die Erfindung und ihre Weiterbildungen werden
nachstehend anhand der Zeichnung eines Block-
schalibilds eines erfindungsgemifen minzbetétig-
baren Glucksspielgerdts mit Gewinnausgabe be-
schrieben.

Das dargestellte Gliicksspielgerét hat drei un-
abhingig voneinander drehbare gelagerte Schei-
ben 1, 2 und 3 (Walzen oder Rider), auf deren
Umfang in gleichen Winkelabstdnden verschiedene
Symbole sichtbar dargestellt sind. Die Scheiben
werden durch einen Zufallsanirieb 4 gleichzeitig in
Drehung versetzt und nach einer Zufallsfunktion zu
verschiedenen Zeiten wieder angehalien, wobei der
Zufallsantrieb 4 durch einen Impuls einer Spislaus-
jbseeinheit 5 ausgelst wird. Die Spielausldsesin-
heit 5 enthilt eine Bargeldeingabeeinheit 6, eine
Gleichspannungsquelle 7, einen Tasischalter 8, ei-
nen monostabilen Multivibrator 9 und ein UND-
Glied 10. Wenn nach Eingabe einer vorbestimmten
Menge von Bargeld oder dergleichen, z.B. Miinzen,
ein Geldschein, Chips oder Kreditkarten, der Tast-
schalter 8 betétigt wird, erhilt der monostabile
Multivibrator 9 einen ihn auslésenden Spannungs-
sprung aus der Gieichspannungsquelle 7, so daB er
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seinerseits dem UND-Glied einen Impuls zufithri,
das zuvor von der Bargeldeingabeeinheit 6 ein
Eingangssignal erhalten hatie. Der darauthin er-
zeugte Ausgangsimpuls des UND-Glieds 10 I0st
seinerseits den Zufallsantrieb 4 aus.

Die Symboidarsteliungen auf den Scheiben 1
bis 3 bzw. die den Symboldarstellungen enispre-
chenden Drehwinkelstellungen der Scheiben wer-
den durch einen Symboldarstellungsdetekior 11
abgetastet, der seinerseits drei Flhler 12, 13 und
14 aufweist, die ein jedem abgetasteten Symbo!
bzw. jeder einem Symbol entsprechenden Dreh-
winkelstellung der Scheiben 1 bis 3 entsprechen-
des Signal erzeugen, das einem Gewinnzuordner
16 zugefihrt wird. In AbhZngigkeit von vorbe-
stimmten Symboldarsteliungen, die durch den
Symboldarstellungsdetekior 11 bzw. dessen Fiihler
12 bis 14 am Ende der Drehung der Scheiben 1
bis 3 gleichzeitig festgestellt werden, erzeugt der
Gewinnzuordner 15 eine vorbestimmie digitale Ge-
winndarstellung, die Uber eine Mehrfachleitung 16
und einen durch den Spieler betdtigbaren W&hi-
schalter oder Umschalter 17 Uber eine Mehrfachlei-
tung 18 einer Gewinnausgabeeinheit 19 oder Uber
eine Mehrfachleitung 20 einem Akkumulator-Spei-
cher 21 zuflihrbar ist. Wenn der Spieler die darge-
stellte Lage des Wahlischalters 17 wihlt, wird der
durch den Gewinnzuordner 15 dargestellie Gewinn
durch die Gewinnausgabeeinheit 19 in Form von
Bargeld ausgegeben. Wenn der Spieler dagegen
die andere Lage des Wihlschalters 17 wahlt, in der
der Gewinnzuordner 15 mit dem Akkumulator-Spei-
cher 21 verbunden ist, wird die von dem Gewinn-
zuordner 15 erzeugie Gewinndarstellung in dem
Akkumulator-Speicher 21 gespeichert. Gieichzeitig
wird der Inhalt des Akkumulator-Speichers durch
eine Anzeigeeinheit 22 angezeigt. Bei dieser Ab-
speicherung der Gewinndarstellung im
Akkumulator-Speicher 21 wird der Gewinn mithin
nicht zwangsldufig durch die Gewinnausgabesinheit
19 ausgegeben. Vielmehr Uberpriift ein am Aus-
gang des Akkumulator-Speichers 21 angeschlosse-
ner Mehrbereichkomparator 23 in einem Impulsge-
ber 24, ob die Gewinndarstellung S, gegebenen-
falls die aufsummierte Gewinndarstellung S mehre-
rer Spiele, wenn der Spieler die Gewinne mehrerer
Spiele nicht abgerufen hat, in einem von mehreren
Gewinnbereichen liegt, z.B. zwischen 100 bis 200
Geldeinheiten, zwischen 200 bis 400 Geldeinheiten,
zwischen 400 bis 800 Geldsinheiten liegt oder gr&-
Ber als 800 Geldeinheiten ist. Jedem dieser Ge-
winnbereiche ist ein Ausgang b1, bz, bs bzw. bs
zugeordnet. Wenn die Gewinndarstellung S in ei-
nem dieser Gewinnbereiche liegt, tritt am zugeord-
neten Ausgang des Mehrbereichkomparators 23
ein Ausgangssignal auf, das einer Torschaltung 25
im Impulsgeber 24 zugefiihrt wird. Die Torschal-
tung 25 enthili eine der Anzahl der Ausginge b1
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bis bs des Mehrbersichkomparators 23 entspre-
chende Anzahl von UND-Gliedern 26, 27, 28 und
29, deren Ausginge durch ein ODER-Glied 30 mit
dem Ausgang des Impuisgebers 24 verbunden
sind. Der Impulsgeber 24 enthdli ferner eine Im-
pulsgebereinheit 31 mit einer der Anzahl der Aus-
gidnge b1 bis bs des Mehrbereichkomparators 23
enisprechenden Anzahl von Ausgéngen ci bis ca.
Ferner ist die Impulsgebereinheit 31 eingangsseitig
mit einem Fihler 32 verbunden, der beim Vorbei-
lauf eines vorbestimmten Symbols, das auf einem
der Scheiben, hier der Scheibe 3, dargestellt ist,
einen Impuls an die Impulsgebereinheit 31 abgibt
und diese ausl8st. Die Impulsgebersinheit erzeugt
darauthin an ihren Ausgingen c: bis ¢z jeweils
eine unterschiedliche Anzahl von Impulsen, und
zwar am Ausgang c1 einen Impuls, am Ausgang c;
zwei Impulse, am Ausgang ¢z vier Impulse und am
Ausgang c: acht Impulse. Die Ausgénge ¢+ und b4
sind mit dem UND-Glied 26, die Ausg&nge ¢» und
b2 mit dem UND-Glied 27, die Ausgénge cz und bs
mit dem UND-Glied 28 und die Ausgdnge c: und
bs mit dem UND-Glied 29 verbunden. Je hdéher
mithin die durch den Mehrbereichkomparator 23
festgestelite Gewinndarsteliung S im Akkumulator-
Speicher 21 ist, umso grdfer ist die Anzahl der
Impulse, die von der Impulsgebereinheit 31 (iber
die Torschaltung 25 zum Ausgang des Impulsge-
bers 24 durchgeschaltet wird. Zwar kann es auf-
grund des Zufallsantriebs 4 der Fall sein, daB der
Fuhler 32 wihrend eines Spiels das die Impulsge-
bereinheit 31 auslésende Symbo! (iberhaupt nicht,
nur einmal oder mehrmals feststellt, weil die Schei-
be 3 keine volle Umdrehung, nur eine Umdrehung
oder mehrere Umdrehungen wihrend eines Spiels
ausfuhrt, so daB die Impulsgebereinheit 31 und
mithin der Impulsgeber 24 insgesamt wihrend ei-
nes Spiels Uiberhaupt keinen Impuls, die dem be-
treffenden Ausgang b: bis b: des Mehrbereich-
komparators 23 zugeordnete Anzahl von Ausgangs-
impulse der Impulsgebereinheit 31 nur einmal oder
mehrmals erzeugt, doch wird die liber mehrere
Spiele im statistischen Mittel durch die Impulsge-
bereinheit 31 an dem dem betreffenden Ausgang
b1 bis bs zugeordneten Ausgang c1 bis ca erzeug-
te Anzahl von Impulsen sich dahingehend ausglei-
chen, daB sie im statistischen Mittel gleich 1, 2, 4
bzw. 8 sein wird. Statt die Impulsgebereinheit 31
durch einen Symbolfiihler, wie den Flhier 32, aus-
zuldsen, ist es auch mdglich, den Fuhler 32 und
dessen Verbindung zur Impulsgeberginheit 31 weg-
zulassen und stattdessen den Ausgang der Spiel-
ausldseeinheit 5 mit dem Ausl&seeingang der Im-
pulsgebereinheit 31 zu verbinden, wie es durch die
gestrichelte Verbindung zwischen der Ausgangslei-
tung der Spielausldseeinheit 5 und der Impulsge-
bereinheit 31 dargestelti ist. Die Impuise P des
impulsgebers 24 werden einem Zusatzgewinngeber
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33 zugefiihrt, der in Abhingigkeit von der Anzahl P
der ihm vom Impulsgeber 24 zugeflihrten Impulse
und damit in Abhingigkeit vom Inhalt des
Akkumuiator-Speichers 21 eine zunehmende digita-
le Zusatzgewinndarsteilung Z erzeugi. Zu diesem
Zweck enthdlt der Zusatzgewinngeber 33 einen
Impulszdhler 34, einen Zusatzgewinnsignalgenera-
tor 35 und eine Torschaltung 36. Der impulszéhler
34 hat drei Ausginge pi, p2 und ps. Wenn die
Anzahl P der dem Z&hleingang des Impulszdhlers
34 zugefiihrten Impulse des Impulsgebers 24 gro-
Ber als 100, aber nicht gr6Ber als 200 ist, tritt am
Ausgang p1 ein Ausgangssignal auf, wenn die An-
zahl P gr6Ber als 200, aber nicht groBer als 300 ist,
tritt am Ausgang p» ein Ausgangssignal auf, und
wenn die Anzahl P groBer als 300 ist, tritt am
Ausgang ps ein Ausgangssignal auf.

Der Zusatzgewinnsignalgenerator 35 hat eben-
so viele Ausgénge Zi, Z» und Zs wie der Impuls-
zdhler 34. Das am Ausgang Z: aufiretende Aus-
gangssignal stellt einen Zusatzgewinn von flinf Zu-
satzgewinneinheiten, das am Ausgang Zz auftreten-
de Ausgangssignal einen Zusatzgewinn von 20 Zu-
satzgewinneinheiten und das am Ausgang Zz auf-
tretende Ausgangssignal einen Zusatzgewinn von
50 Zusatzgewinnheiten dar, wobei es sich bei den
Zusatzgewinneinheiten um Geldeinheiten oder eine
entsprechende Anzahl von kostenlosen Sonder-
spielen handelt. Wenn am Ausgang p; des Impuls-
zéhlers 34 ein Ausgangssignal auftritt, wird das den
niedrigsten Zusatzgewinn darstellende Zusatzge-
winnsignal vom Ausgang Z; Uber die Torschaltung
36 dem einen Eingang eines Addierers 37 zuge-
flihrt. Wenn am Ausgang pz des Impulsz&hlers 34
ein Ausgangssignal aufiritt, wird das den hdheren
Zusatzgewinn  darsteliende  Zusatzgewinnsignal
vom Ausgang Z» zum Addierer 27 durchgeschaltet.
Wenn am Ausgang ps des Impuiszihlers 34 ein
Ausgangssignal auftriti, wird das den hdchsten Zu-
satzgewinn darstellende Zusatzgewinnsignal vom
Ausgang Zs zum Addierer 37 durchgeschaltet.
Durch eine am Ausgang des Zusatzgewinngebers
33 angeschlossene Anzeigeeinheit 38 wird die je-
weils Uber die Torschaliung 36 durchgeschaltete
Zusatzgewinndarstellung Z angezeigt. Der andere
Eingang des Addierers 37 ist mit dem Ausgang
des Akkumulator-Speichers 21 verbunden. Am
Ausgang des Addierers 37 tritt mithin die Summe
der im Akkumulator-Speicher 21 gespeicherten und
aufsummierten Gewinndarsteliung S und der Zu-
satzgewinndarsteliung Z auf. Diese Summe (S +
Z) kann vom Spieler durch Schliefien eines norma-
lerweise offenen Schalters 39 anstelle der vom
Gewinnzuordner 15 erzeugten Gewinndarsiellung
der Gewinnausgabeeinheit 19 zugefiihrt werden,
woraufhin diese den entsprechenden Gesamige-
winn ausgibt.

Die Zusatzgewinndarstellung Z und mithin der
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Zusatzgewinn ist umso hd&her, je gréBer die Sum-
me der nichtabgerufenen, im Akkumulator-Speicher
21 durch Umschalien des Wahlschalters 17 (aus
der dargesteliten Lage in die andere Lage) liberira-
genen Gewinndarstellungen ist, wobei die HShe
gines Gewinns bei einem Spiel mittels einer Ubli-
cherweise vorgesehenen Anzeigeeinheit 40 durch

den Spieler iiberpriift werden kann, bevor er sich

entscheidet, ob er diesen Gewinn "stehenldft", d.h.
in den Akkumulator-Speicher 21 durch Umschalten
des Wihischalters 17 Uberiréigt oder in der darge-
stellten Lage des Waihischalters 17 unmittelbar
ausgeben |48t Darliber hinaus hat es der Spieler in
der Hand, durch Betdtigung des Ausgabeschalters
39 jederzeit am Ende eines Spiels den zu der im
Akkumulator-Speicher 21 gespeicherten Gewinn-
darstellung gehdrenden Gewinn einschlieflich ei-
nes gegebenenfalls erhaltenen Zusatzgewinns Uber
die Gewinnausgabesinheit 19 auszahlen zu lassen.

Wenn der Wihischalter 17 auf den
Akkumulator-Speicher 21 umgeschaltet ist und der
in diesem in Form der Gewinndarstellung S zwi-
schengespeicherte Gewinn nach einem oder meh-
reren Gewinnspielen nicht hdher als 100 Gewinn-
einheiten ist, erzeugt der Mehrbereichkomparator
23 auch an keinem seiner Ausgénge b+ bis bs ein
Ausgangssignal, so daB auch kein Zusatzgewinn
gewéhrt wird. Wenn die Summe der Gewinneinhei-
ten bzw. Gewinndarsteilungen S dagegen z.B. gro-
Ber als 400 aber kleiner als 800 ist, tritt am Aus-
gang bs ein Ausgangssignal auf, so daB gegebe-
nenfalls vier Impulse vom Ausgang cz der Impuls-
gebereinheit 31 Uber die Torschaliung 25 zum
Zahleingang des Impulszéhlers 34 durchgelassen
werden. Der Impulszdhler 34 erzeugt dennoch an
keinem seiner Ausgénge p: bis ps ein Ausgangssi-
gnal, weil die Anzahl P der ihm zugefihrten Impui-
se noch kleiner als 100 ist. Erst wenn nach mehre-
ren Gewinnspielen die Anzahl P der dem Impuls-
zahler 34 vom Impulsgeber 24 zugefiihrien Impulse
gr6Ber als 100, aber noch nicht gréBer 200 ist, tritt
am Ausgang pi1 des Impulszdhlers 34 ein Aus-
gangssignal auf. Dadurch wird das am Ausgang Z1
des Zusatzgewinnsignalgenerators 35 stéindig auf-
tretende Zusatzgewinnsignal, das flinf Zusatzge-
winneinheiten darstelit, durch die Torschaltung 36
zum Addierer 37 durchgelassen. Der Spieler kann
jedoch ein weiteres Spiel ausldsen, ohne die nun-
mehr am Ausgang des Addierers 37 dargestelite
Summe (S + Z) durch SchlieBen des Ausgabe-
schalters 39 abzurufen. Wenn dann im Verlauf wei-
terer Spiele weitere Gewinndarstellungen in den
Akkumulator-Speicher 21 Uberiragen werden und
die Anzahi P der dem Impulszdhler 34 vom Impuls-
geber 24 zugeflihrten Impulse insgesamt gr&Ber
als 200, aber noch nicht grdBer als 300 ist, wird
dem Spieler nicht mehr der Zusatzgewinn von flinf
Gewinneinheiten, sondern der hdhere Zusatzge-
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winn von 20 Gewinneinheiten durch das nunmehr
vom Ausgang Z: des Zusatzgewinngenerators 35
iiber die Torschaliung 36 durchgelassene Zusatz-
gewinnsignal zugestanden. Wenn der Spieler noch
weitere Spiele ausldst und weitere Gewinne
"stehen 14Bt", d.h. Gewinndarstellungen in den
Akkumulator-Speicher 21 Uberirdgt, ohne den Aus-
gabeschalter 39 zu schlieBen, kann die Anzahl der
Impulse P schlieBlich sogar die Zahl 300 liber-
schreiten, so daB dem Spieler anstelle des Zusatz-
gewinns von 20 nunmehr ein Zusatzgewinn von 50
Gewinneinheiten zugestanden wird. Grundsatzlich
hat der Spieler jedoch nach jedem Spiel die M&g-
lichkeit, durch Betéligung das Ausgabeschalters 39
den Gesamigewinn (S + Z) abzurufen, wobei Uber
nichtdargestellte Leitungen der Akkumulator-Spei-
cher 21 gelscht und der Impulszdhler 34 zurlick-
gestellt wird.

Auf diese Weise wird der Spieler flir fortge-
setztes Spielen in Form des Zusatzgewinns be-
lohnt, so daB er durch diese Belohnung zusitzlich
zum Weiterspielen angereizt wird. Da der Zusatz-
gewinn aufgrund der durch den Zusatzgewinnsi-
gnalgenerator 35 bewirkten Staffelung lberpropor-
tional zu der im Akkumulator-Speicher 21 aufsum-
mierten Gewinndarstellung S zunimmt, verstarkt
sich auch der Anreiz zur Fortsetzung der Spiele

umso meht, je mehr Spiele der Spieler hintereinan- .

der spielt, ohne seinen zwischenzeitlichen Gewinn
abzurufen. Dementsprechend hoch ist der Nut-
zungsgrad des Spielgerdts und dementsprechend
hoch der durch den Besitzer des Spielgerits erziel-
bare Gewinn.

Obowhi nur als Einzelleitung dargestellt, han-
delt es sich bei den Ausgangsleitungen des Zu-
satzgewinnsignalgenerators 35 bzw. des Zusatzge-
winngebers 33, des Akkumulator-Speichers 21 und
des Addierers 37 um Mehrfachleitungen, da die
Gewinndarstellungen S bzw. die durch die Zusatz-
gewinnsignale dargesiellten Zusatzgewinne bitpa-
rallele digitale Darstellungen sind. Demenispre-
chend sind in der Torschaltung 36 auch tatsichiich
nicht nur die drei dargesieliten UND-Glieder und
das eine dargestellte ODER-Glied, sondern dreimal
so viele UND-Glieder und ebenso viele ODER-
Glieder vorgesehen wie Einzelieitungen in einer der
Mehrfach-Ausgangsleitungen des Zusatzgewinnsi-
gnalgenerators 35 vorhanden sind.

Die dargestellien Baueinheiten 21, 24, 33 und
37 lassen sich auch durch einen entsprechend
programmierien Mikroprozessor realisieren.

Stait die Gewinnmdglichkeit dadurch zu stei-
gern, daB dem Spieler flr wiederholtes Spielen
ohne Abruf des bislang erzielten Gewinns Zusatz-
gewinne gewihrt werden, ist es auch mdglich, die
Gewinnmdglichkeit dadurch zu steigern, daf ein im
Zufallsantrieb 4 vorgesehener Zufallsgenerator
durch die im Akkumulator-Speicher 21 zwischenge-
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speicherte Gewinndarsteliung 8, d.h. mit zuneh-
mender Anzahl von Spielen, bei denen kein Ge-
winn abgehoben wird, so beeinfluft wird, daB die
Gewinnchancen von Gewinn-Spiel zu Gewinn-Spiel
oder nach einer vorbestimmien Anzahl von
Gewinn-Spielen erhdht werden.

Anspriiche

1. Gliicksspielgerét mit Gewinnausgabe, bei
dem durch eine in Abh&ngigkeit von der Eingabe
von Bargeld oder dergleichen betdtigbare Spielaus-
I16seeinheit (9) eine von mehreren sichtbaren Sym-
boldarstellungen nach einer Zufallsfunktion auslds-
bar und vorbestimmten Symboldarstellungen, den
Gewinnsymboldarstellungen, jewsils ein vorbe-
stimmter Gewinn zugeordnet ist, mit einem Ge-
winnsymboldarstellungsdetektor (11) und einem
Gewinnzuordner (15), durch den bei Feststellung
einer Gewinnsymboldarstellung eine ihr zugeordne-
te digitale Gewinndarsteliung S und in Abh&ngig-
keit von dieser die Ausgabe des ihr zugeordneten
Gewinns in einer Gewinnausgabeeinheit (19) aus-
18sbar ist, wobei das Gliicksspielgerit eine die
Gewinnausgabe wahlbar sperrende und die Ge-
winnmdglichkeit mit zunehmender wihrend wenig-
stens einer Sperrung der Gewinnausgabe zwi-
schengespeicherter Summe von Gewinndarstellun-
gen S steigernde Einrichtung (17, 20-39) aufweist,
dadurch gekennzeichnet, daB die erwihnte Ein-
richtung (17, 20-28) erst dann eine Sieigerung der
Gewinnmdglichkeit bewirkt, wenn die zwischenge
speicherte Summe von Gewinndarstellungen S ei-
nen vorbestimmien Mindestwert (100) (berschritten
hat und zugleich eine vorbestimmie Mindestanzahi
von Spielen ausgefiihrt worden ist, wobei die vor-
bestimmie Mindestanzahl umso kleiner ist, je wei-
fer die zwischengespeicherte Summe von Gewinn-
darsteliungen S oberhalb des Mindestwertss liegt,
und daB die Steigerung der Gewinnmdglichkeit
oberhalb des Mindestwertes und der Mindestzahl
stufenweise mit zunehmender zwischengespeicher-
ter Summe von Gewinndarstellungen S und/oder
zunehmender Anzahl von Spiel in zunehmend gro-
Beren Stufen zunimmt.

2. Gllicksspielgerédt nach Anspruch 1, dadurch
gekennzeichnet, daB die erwdhnte Einrichtung (17,
20-39) einen Wahlschalter (17), einen Akkumulator-
Speicher (21), einen Zusatzgewinngeber (33), der
eine in Abh&ngigkeit vom Inhalt des Akkumulator-
Speichers (21) zunehmende digitale Zusatzgewinn-
darstellung Z erzeugt, einen Addierer (37) und ei-
nen Ausgabeschalier (39) aufweist, daB die digitale
Gewinndarstellung S iiber den Wihischalter (17)
dem Akkumulator-Speicher (21) oder der Gewinn-
ausgabeeinheit (19) zuflihrbar ist und daB die durch
den Addierer (37) gebildete Summe (S+2) der im



11 EP 0 393 376 A1 12

Akkumulator-Speicher (21) aufsummierten Gewinn-
darstellung S und der Zusatzgewinndarstellung Z
bei Betitigung des Ausgabeschalters (39) der Aus-
gabeeinheit (19) zuflhrbar ist.

3 Giliicksspielgerét nach Anspruch 2, dadurch
gekennzeichnet, daf die Zunahme der Zusatzge-
winndarstellung Z tiberproportional zu S ist.

4. Glicksspielgerdt nach Anspruch 2 oder 3,
dadurch gekennzeichnet, daB die Einrichtung (17,
20-39) einen Impuisgeber (24) aufweist, dessen
Pulsfrequenz in Abhangigksit von einer Zunahme
der Gewinndarstellung S zunimmt und dessen Aus-
gang mit dem Z3hleingang eines Impulsz&hlers
(34) verbunden ist, daf der Zusaizgewinngeber
(33) einen Zusatzgewinnsignalgenera tor (35) auf-
weist, dessen Zusatzgewinnsignal einen in Abhén-
gigkeit von einer Zunahme des Z&hlwerts des Im-
pulszdhlers (34) zunehmenden Zusatzgewinn dar-
stelt, und daB die Ausgangssignale von
Akkumulator- Speicher (21) und Zusatzgewinnsi-
gnalgenerator (35) den Eingdngen des Addierers
(87) zuflihrbar sind.

5. Glicksspislgerdt nach Anspruch 4, dadurch
gekennzeichnet, daB der Impulsgeber (24) eine in
Abhingigkeit von der Ausldsung eines Spiels aus-
I6sbare Impulsgebereinheit (31) mit mehreren Aus-
géngen (ci-cz), an denen bei jeder Ausldsung der
Impulsgebereinheit (31) eine unterschiedliche An-
zahl von Impuisen auftritt, einen am Ausgang des
Akkumulator-Speichers  (21)  angeschlossenen
Mehrbereichkomparator (23) mit mehreren je einem
anderen GrdBenbergich von S zugeordneten Aus-
géngen (b1-bs), deren Anzahl gleich der Anzahl der
Ausgénge (ci-cs) der Impulsgebereinheit (31) ist
und an denen jeweils ein Ausgangssignal auftritt,
wenn S in dem dem betreffenden Ausgang (bi-bs)
des Mehrbersichkomparators (23) zugeordneten
GroBenbereich liegt, und eine Torschaltung (25)
aufweist, die an den Ausgdngen (ci-cs; bi-bs) von
Impulsgebereinheit (31) und Mehrbereichkompara-
tor (23) angeschlossen ist und einen jewsils einem
Ausgang (b1-bs) des Menrbereichkomparators (23)
zugeordneten Ausgang (ci-cs) der Impulsgeberein-
heit (31) beim Aufireten eines Ausgangssignals des
Mehrbereichkomparators (23) mit dem Impulszdhl-
eingang des Impulszdhlers (34) verbindet, wobei
die Ausgénge (bi-bs; c1-c4) von Mehrbereichkom-
parator (23) und Impulsgebereinheit (31) einander
in aufsteigender Reihenfoige der Héhe der Gréfen-
bereiche von S und der Anzah!l von Impulsen, die
an den Ausgédngen (ci-c4) der Impulsgebereinheit
(31) pro Ausldsung aufireten, zugeordnet sind.

6. Glicksspielgerdt nach Anspruch 4 oder 5,
dadurch gekennzeichnet, daB der Zusatzgewinnsi-
gnalgenerator (35) mehrere Ausgénge (Z1-Z3) und
der Impulszéhler (34) die gleiche Anzahl von Aus-
géngen (P+-P3) wie der Zusatzgewinnsignalgenera-
tor (35) aufweist, daB an den Ausgfngen (P:-P3)
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des Impulsz&hlers (34) nacheinander in Abhdngig-
keit von der Anzahl (P) der Eingangsimpulse ein
Ausgangssignal auftritt, daf an den Ausgdngen (
Z1-Z3) des Zusatzgewinnsignalgenerators (35) un-
terschiedliche Zusatzgewinne darstellende Aus-
gangssignale auftreten und daB an den Ausgéngen
(P1-P3; Z1-Z3) von Impulszihler (34) und Zusatzge-
winnsignalgenerator (35) eine Torschaltung (36) an-
geschlossen ist, die einen jeweils einem Ausgang
(P1-P3) des Impulszihlers (34) zugeordneten Aus-
gang (Z1-Zs) des Zusatzgewinnsignalgenerators
(35) mit dem Addierer (37) verbindet, wenn der
impulsz&hler (34) ein Ausgangssignal erzeugt, wo-
bei die Ausgdnge (P1-P3; Z1-Z3) von Impulszihler
(34) und Zusatzgewinnsignalgenerator (35) einan-
der in aufsteigender Reihenfoige der Anzahl der
durch ein Ausgangssignal des Impulszdhlers (34)
dargestellten Eingangsimpulse und der Gr6Be des
durch ein Ausgangssignal des Zusatzgewinnsignal-
generators (35) dargestellten Zusatzgewinns zuge-
ordnet sind.

7. Gliicksspielgerdt nach einem der Anspriiche
1 bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB die die Ge-
winnmdglichkeit steigernde Einrichtung (17, 20-39)
einen Mikroprozessor aufweist.

8. Gliicksspielgerdt nach einem der Anspriiche
1 bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB eine Anzei-
geeinheit (22; 38) fir den Inhalt (S8) des
Akkumuiator-Speichers (21) und flr den Zusatzge-
winn (Z) vorgesehen ist.
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