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@) Wiirfelspielzeug.

@ Wiirfelspielzeug, bestehend aus einem ein Spiel-
feld (46) enthaltenden Spielgerat (22), beweglichen
Spielelementen (26) und einem Wiirfel (24). Das
Spielfeld (46) des Spielgerdtes (22) hat so viele
verschiedene Felder (1, 2, 3, 4, 5, 6) , wie der
verwendete Wirfel (24) Wilrfelfldchen hat. Jedes
Feld (1, 2, 3, 4, 5, 6) hat eine andere Kennzeich-
nung. Ein Feld (6) unterscheidet sich von allen ande-
ren Feldern als Sonderfeld. Dem Sonderfeld ist eine
bestimmte Wiirfelfliche zugeordnet, und die ande-
ren Felder (1, 2, 3, 4, 5) sind je einer mit korrespon-
dierender Kennzeichnung versehenen anderen Wiir-
felflache zugeordnet.
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Die Erfindung betrifft ein Wiirfelspielzeug, be-
stehend aus einem ein Spielfeld enthaltenden
Spielgerét, beweglichen Spielelementen und einem
Wiirfel.

Durch die Erfindung soll die Aufgabe geldst
werden, ein Spielgerat flir ein Wirfelspielzeug zu
schaffen, welches einfach und prsiswert herzustel-
len ist, einfach und Ubersichtlich gestaltet ist und
welches auf einfache Weise benutzt und verwahrt
werden kann.

Diese Aufgabe wird gem&B der Erfindung
durch die Merkmale von Anspruch 1 gel&st.

Weitere Merkmale der Erfindung sind in den
Unteranspriichen enthalten.

Mit dem Wirfelspielzeug gem#B der Erfindung
kann ein Spieler alleine spielen, oder es k&nnen
mehrere Personen zusammen spielen. Die Anzahl
der Spieler ist praktisch unbegrenzi. Es kann in
beliebigen GrdB8en hergestellt werden, beispielswei-
se auch im Taschenformat, so daB es auf Reisen
mitgenommen werden kann.

Die Erfindung wird im folgenden mit Bezug auf
die beiliegenden Zeichnungen anhand von mehre-
ren Ausflihrungsformen als Beispiele beschrieben.
In den Zeichnungen zeigen

Fig. 1 eine Draufsicht auf eine erste Ausflih-
rungsform eines Spielgerdtes des
Wiirfelspielzeugs gem#B der Erfin-
dung,
einen Querschnitt Idngs der Ebene -1l
in Fig. 1,
eine Draufsicht auf eine zweite Aus-
flihrungsform des Spielgerdtes gemiB
der Erfindung,
einen Querschnitt 1dngs der Ebene V-
IV in Fig. 3,
eine vertikalen Querschnitt durch eine
dritte Ausflihrungsform des Spielgeré-
tes nach der Erfindung,
eine Draufsicht auf eine vierte Ausfiih-
rungsform des Spielgerétess nach der
Erfindung, und
eine stirnseitige Ansicht in Richtung
des Pfeiles VIl von Fig. 6 gesehen.

Zum Wirfelspielzeug nach der Erfindung ge-
héren gemap Fig. 1 ein Spielgerdt 22, sin Wirfel
24 und eine Vielzahl von mit der Hand setzbaren
Spielelementen 26. Das Spielgerdt 22 besteht aus
einem oben offenen Behilter 28 mit einem Behil-
terinnenraum 30 und mit einer ringférmigen Behil-
terwand 32, und aus einer ringfiérmigen Platte 34
als Deckel, welcher auf dem oberen Rand 36 der
Behilterwand 32 aufliegt und in seinem Zentrum
Uber dem Zentrum des Behdlterinnenraums 30
eine zentrale Offnung 38 aufweist. Die Offnung 38
hat einen so groBen Durchmesser, daB die Spiel-
elemente 26 durch sie hindurch in den Beh&lterin-
nenraum 30 gegeben werden kdnnen. Der Behilte-
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rinnenraum 30 ist so groB, daB er sdmtliche im
Spiel befindliche Spielelemente 26 aufnehmen
kann. Zum leichteren Herausnehmen der Spielele-
mente 26 ist die ringférmige Platte 34 vom Behil-
ter 28 abnehmbar. Die ringfdrmige Platte 34 er-
streckt sich Uiber den oberen Behilterrand 36 hin-
aus radial bis Uber den Behilterinnenraum 30 und
ist durch einen ringférmigen Anschlag 40, der an
ihrer Unterseite befestigt ist, gegen radiales Verrut-
schen auf dem Behditer 28 gesichert. Die ringfor-
mige Platte 34 hat vorzugsweise auch einen radial
nach auBen Uber den oberen Behilterrand 36 Uber-
stehenden Abschnitt 42. Durch diesen {iber den
oberen Behilterrand 36 radial nach aufen iiberste-
henden Abschnitt 42 und durch seinen radial nach
innen Uber den Behilterinnenraum 30 Uberstehen-
den inneren Abschnitt 44 kann die ringf&rmige
Platte 34 von Hand leicht ergriffen und vom Behil-
fer 28 abgehoben werden. Das Spielgerét 22 bildet
ein Spielfeld 46 mit eine Vielzahl von Feldern 1, 2,
3, 4, 5, 6. Eines der Felder, nimiich das Feld Nr.
B,ist ein Sonderfeld und durch die Offnung 38 und
den darunterbefindlichen Behilerinnnenraum 30
als "Pool" zur Aufnahme von Spielelementen 26
ausgebildet. Die anderen Feider 1, 2, 3, 4 und 5
sind durch diese Zahlen gekennzeichnet und bei-
spielsweise durch ein Farbdruckverfahren, auf der
Oberfldche der ringférmigen Platte 34 um das zen-
trale Sonderfeld 6 herum gebildet. Dadurch unter-
scheidet sich das Sonderfeld 6 durch die Position
und Form von den anderen Feldern 1 bis 5, ohne
dafB eine zusétzliche Kennzeichnung z.B. durch die
Zahl 6 ndtig ist. Die Zahl 8 oder sine andere
Kennzeichnung kann aber zusitzlich vorhanden
sein. Wichtig ist, daB sich eines der Felder als
Sonderfeld von allen anderen Feldern unterschei-
det. Dem Sonderfeld 8, oder dem dieses Sonder-
feld bildenden Pool ist eine mit sechs Punkten
versehene Wiirfeloberfliche des Wiirfels 24 zuge-
ordnet. Den anderen Feldern 1, 2, 3, 4 und 5 ist je
eine mit einem Punkt, mit zwei Punkien, mit drei
Punkten, mit vier Punkten und mit flinf Punkten
versehene Wiirfeloberfiiche des Wiirfels 24 zuge-
ordnet. Gem&B einer nicht dargestellten Ausfiih-
rungsform kdnnen anstelle von Zahlen selbsiver-
sténdlich auch andere Kennzeichnungen verwendet
werden, beispielsweise verschiedene Buchstaben,
Bildmotive oder Farben, so daB jeweils ein Feld
und eine Wirfeloberfliche eine gleiche Kennzeich-
nung haben, ein zweites Feld und eine zweite
Wirfeloberfldche eine andere Kennzeichnung, usw.
Daraus ersieht man, daB die Anzahl der Felder
beliebig ist. Wesentlich ist, da der zugehérige
Wiirfel eine gleich groBe Anzahl Wiirfeloberfldchen
mit den Feldern zugeordneten Kennzeichnungen
hat.

Die in den Fig. 3 und 4 dargestellte weitere
Ausfiihrungsform eines Spielgerdtes 22/2 nach der
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Erfindung hat statt einer runden Form eine filinfek-
kige Form in der Draufsicht. Die finfeckige Platte
34/2 auf dem flinfeckigen Behdlter 28/2 hat einen
{iber den oberen Behélterrand 36 greifenden radial
FuBeren Randabschnitt 42/2, weicher ein seitliches
Verrutschen der Platie 34/2 auf dem Behdlter 28/2
verhindert.

Fig. 5 zeigt im Vertikalschnitt eine einstlickige
Ausfiihrungsform eines Spielgerdtes 22/3 nach der
Erfindung, bei weichem der Behiiter 28/3 und die
Platte 34/3 zusammen aus seinem einzigen Materi-
alstlick bestehen. Das auf der Platte 34/3 aufge-
brachte Spielfeld 46 ist schematisch durch eine
horizontale Linie angedeutet.

Die Fig. 6 und 7 zeigen ein Spielgerdt 22/4 in
Form einer ebenen, vorzugsweise runden Scheibe,
bei welcher das Sonderfeld durch die Zahl 6 und
die zentrale Position innerhalb der ringférmig dar-
um herum angeordneten Felder 1, 2, 3, 4 und 5
gekennzeichnet ist. Dieses Sonderfeld 6 ist nicht
durch eine Vertiefung oder einen Pool gebildet,
sondern durch eine horizontale Flache in der glei-
chen Ebene wie die anderen Felder 1, 2, 3, 4 und
5. Das Sonderfeld 6 ist so groB, daB alle im Spiel
befindlichen Spielelemente 26 auf ihm abgestelit
werden kdnnen.

Der Aufiihrungsform nach den Fig. 1 und 2
entsprechende Teile sind in den anderen Figuren
jeweils mit gleichen Bezugszahlen versehen.

Anstatt sechs Felder k&nnen auch mehr oder
weniger Felder und ein Wlrfel mit einer jeweils
entsprechenden Anzahl von Wiirfelflichen vorgese-
hen sein.

Das Spielgerdt gemapB der Erfindung kann aus
sémtlichen bekannten Werkstoffen bestehen, vor-
zugsweise aus Kunststoff, so daB es handlich und
leicht transportierbar ist, aber gleichzeitig auch sta-
bil.

Mit dem als "Pool-Inn" bezeichenbaren Wirfel-
spielzeug kann alleine oder als Gesellschaftsspiel
mit mehreren Spielern gespielt werden. Die Anzahl
der Spieler ist praktisch unbegrenzt. Je mehr Spie-
ler vorhanden sind oder sich beteiligen, desto I4n-
ger dauert das Spiel im zeitlichen Ablauf. Sind
weniger Mitspieler beteiligt, verringert sich die
Spieldauer dementsprechend. Es gibt nur einen
Verlierer, es ist derjenige Spieler, der als letzter
noch einen oder mehrere Spielelement Ubrig bei
sich hat.

Die Anzahl der Spielelemente, die im jeweili-
gen Spiel verwendet werden und pro Spieler aus-
gegeben werden, wird gemeinsam durch alle Mit-
spieler vor Spielbeginn festgelegt. Es soliten in der
Regel pro Mitspieler mindestens sechs Spielele-
mente im Spiel sein. Davon ist die Spieldauer
abhingig. Soliten sich die Mitspieler auf zusatzli-
che Spielemente einigen, was in der Spielregel
nicht ausgeschlossen ist, dauert die Spielzeit dem-
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entsprechend 1dnger. Die Spielelemente sind in
Form und Farbe nicht festgelegt.

Die einzelnen Mitspieler bestimmen vor Spiel-
beginn durch Losen, Auswiirfein, Kartenziehen oder
Knobein etc., welcher Spieler mit dem Spiel be-
ginnt. Ferner wird festgelegt, ob im Uhrzeigersinn
nach rechts oder gegen den Uhrzeigersinn nach
links vom beginnenden Spieler gespielt wird. Es
kann mit einem gemeinsamen oder mehreren Wiir-
feln gespielt werden. Der verwendete Wirfel kann
auf einer Wiirfelfiiche anstelle von sechs Punkten
auch einen Aufdruck "Pool" enthalten. Alle im Spiel
befindlichen Wiirfel miissen aber in Form und Aus-
sehen gleich sein.

Der ermittelte Spieler |, welcher beginnen darf,
wiirfelt und stelit eines seiner Spielelemente auf
dem Feld des Spielgerdtes ab, das mit dem ge-
wiirfelten identisch ist. Wiirfelt Spieler | beispiels-
weise eine "3", stellt er ein Spielelement auf das
mit "3" gekennzeichnete Feld. Spieler | kann so
lange wiirfeln und Spielelemente auf gewirfelte
Felder abstellen, wie er meint freie Felder abdek-
ken zu kdnnen. Es darf jeweils nur ein Spielele-
ment pro Feld abgestellt werden. Wirfelt er eine
Ziffer, deren zugeh&riges Feld am Spielgerét be-
reits mit einem Spielelement besetzt ist, so muBl er
dieses dort vorhandene Spielelement wegnehmen
und der néchste Spieler, Spieler II kommt an die
Reihe zu wiirfeln. Spieler | kann aber, wenn er will,
bevor er gezwungen ist ein Spielelement zurlickzu-
nehmen, passen und das Spiel an Spieler Il abge-
ben. Wird von einem Spieler eine "6" gewiirfelt, so
wird das Spielelement durch die Offnung im Spiel-
feld in den "Pool" gegeben oder auf dem mit "6"
gekennzeichneten Feld abgestellt und ist aus dem
Spiel.

Wiirfelt Spieler Il eine Zahl, deren Feld am
Spielgerdt bereits mit einem Spielelement abge-
deckt ist, so muB er dieses Spielelement zu sich
nehmen und das Spiel an Spieler Il abgeben. Sind
nur zwei Spieler im Spiel, so gibt in diesem Fall
Spieler Il wieder an Spieler | ab.

Jeder Spieler kann aiso so lange wirfeln, wie
er meint freie Felder am Spielgerdt mit einem
seiner Spielelemente abdecken zu kdnnen. Jeder
Spieler kann aber auch passen und das Spiel an
den nichsten Spieler abgeben. Er muB aber vor
der Weitergabe an den nidchsten Spieler minde-
stens einmal wiirfeln. Freie Felder am Spielgerédt
dirfen mit jeweils einem Spielelement belegt wer-
den, werden bereits belegte Felder gewdlrfelt, so
mupB der Spieler, der gewdlirfelt hat, das dort liegen-
de Spielelement zu sich nehmen. Spielelemente,
die in den "Pool" kommen, sind aus dem Spiel.

Auf diese Art und Weise entsteht ein wechsel-
seitiges Spiel. Die Spieler, weiche ihre Spielele-
mente alle im "Pool" oder auf freien Feldern pla-
ziert haben und kein Spielelement mehr bei sich
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haben, scheiden aus und sind Gewinner. Das Spiel
ist beendet, wenn ein Spieler mit einem oder meh-
reren bei ihm verbliebenen Spielelementen Ubrig-
bleibt. Er ist der Verlierer.

Die Spielregeln kdnnen so erweitert werden,
daB ein Spieler nicht schon aus dem Spiel aus-
scheidet, wenn er alle Spielelemente im Pool oder
auf den Feldern plaziert hat, sondern er muf8 dann
noch einmal wiirfeln um zu bestétigen. D.h., hat er
"6" oder eine Zahl gewlirfelt, deren Feld nicht
belegt ist, ist das Spiel filir ihn beendet. Wirfelt er
eine Zahl, deren Feld belegt ist, muB er das darauf-
liegende Spielelement wieder zu sich nehmen und
weiterspielen.

Patentanspriiche

1. Wiirfelspielzeug, bestehend aus einem ein
Spielfeld enthaltenden Spielgerit, beweglichen
Spielelementen und einem Wiirfel,
dadurch gekennzeichnet,
daB das Spielfeld (46) des Spielgerdtes (22;
22/2; 2213; 22/4) so viele verschiedene Felder
(1, 2, 3, 4, 5, 6) aufweist wie der verwendete
Wiirfel (24) Wirfelflichen hat, daB sich ein
Feld (6) von allen anderen Feldern als Sonder-
feld unterscheidet, daf dem Sonderfeld eine
bestimmie Wirfelfliche zugeordnet ist und
daB die anderen Felder (1, 2, 3, 4, 5) je einer
der anderen, mit korrespondierender Kenn-
zeichnung versehenen Wiirfelflichen zugeord-
net sind.

2. Wirfelspielzeug nach Anspruch 1,

dadurch gekennzeichnet,

daB8 das Spielgerét (22; 22/2; 22/3) aus einem
Behdlter (28; 28/2; 28/3) mit einer zentralen
oberen Behilterdffnung (38) besteht, daB der
Behilterinnenraum (30) eine alle Spielelemen-
te (26) fassende GrdBe hat, daB das Sonder-
feld (6) durch die Behilter6ffnung (38) gebildet
ist, daB der unter ihr befindliche Behalterinnen-
raum (30) einen Pool zur Aufnahme der auf
das Sonderfeld zu setzenden Spielelemente
(26) bildet, und daB die anderen Felder (1, 2,
3, 4, 5) um die Behélterdffnung (38) herum
angeordnet sind.

3. Wirfelspieizeug nach Anspruch 2,

dadurch gekennzeichnet,

daB das Spielgerit (22; 22/2; 22/3) aus einem
oben offenen Behditer (28; 28/2; 28/3) und
einer darauf angeordneten Platte (34; 34/2;
34/3) mit einer zentralen Offnung (38) als Be-
haiterbffnung besteht, und daB die anderen
Felder (1, 2, 3, 4, 5) auf der Oberseite der
Platte (34; 34/2; 34/3) gebildet sind.
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10.

Wirfelspielzeug nach Anspruch 3,

dadurch gekennzeichnet,

daB die Platte (34; 34/2) sich Uber den Behil-
terinnenraum (30) erstrecki, gegen seitliches
Verrutschen relativ zum Behilter (28; 28/2) fi-
xiert ist, und wie ein Deckel vom Behilter
abhebbar ist.

Wiirfelspielzeug nach Anspruch 3 oder 4,
dadurch gekennzeichnet,

daf die Platte (34; 34/3) im wesentlichen ring-
f&rmig ist.

Wiirfelspielzeug nach einem der Anspriiche 2
bis 5,

dadurch gekennzeichnet,

daf das Spielgerét (22/3) einteilig ausgebildet
ist.

Wiirfelspielzeug nach einem der Anspriiche 1
bis 6,

dadurch gekennzeichnet,

daB die anderen Felder (1, 2, 3, 4, 5) ringfGr-
mig um das Sonderfeld (6; 38) herum angeord-
net sind.

Wirfelspielzeug nach einem der Anspriiche 1
bis 7,

dadurch gekennzeichnet,

daf insgesamt finf der anderen Felder (1, 2, 3,
4, 5) gebildet sind.

Wiirfelspieizeug nach einem der Anspriiche 1
bis 8,

dadurch gekennzeichnet,

daB die anderen Feider (1, 2, 3, 4, 5) zusam-
men eine ungefdhr ringférmige Anordnung bil-
den.

Wiirfelspielzeug nach einem der Anspriiche 1
bis 9,

dadurch gekennzeichnet,

daB das Spielgerdt (22; 22/2; 22/3; 22/4) aus
Kunststoff besteht.
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