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L'invention  concerne  un  procédé  de  retaillage  ou 
de  déplacement  de  fenêtres. 

Un  procédé  de  retaillage  ou  de  déplacement  de 
fenêtre  est  connu,  notamment  par  le  logiciel  multitâ- 
ches  multifenêtres  "Windows"  de  Microsoft.  Ce  type 
de  logiciel  présente  l'inconvénient  dans  le  cas  du 
retaillage  ou  du  déplacement  d'une  fenêtre  de  bloquer 
l'évolution  des  applications  qui  tournent  dans  les 
autres  fenêtres. 

La  présente  invention  a  pour  but  de  pallier  cet 
inconvénient. 

Ce  but  est  atteint  par  le  fait  que  le  procédé  de 
retaillage  ou  de  déplacement  de  fenêtres  dans  une 
application  "Windows"  consiste  à  interposer  entre 
"Windows"  et  les  différentes  applications  tournant 
sous  "Windows"  des  filtres  interceptant  des  messa- 
ges  particuliers,  à  traiter  par  une  application  spécifi- 
que  ces  messages  et  à  renvoyer  à  "Windows"  un 
message  neutre  qui  ne  provoque  aucune  action  de  la 
part  de  "Windows"  et  ne  bloque  pas  le  fonctionnement 
des  autres  applications. 

Selon  une  autre  particularité,  le  traitement  effec- 
tué  par  l'application  spécifique  consiste  à  traiter  cha- 
cun  des  événements  particuliers  pouvant  intervenir  et 
correspondant  potentiellement  à  un  événement  de 
déplacement  de  la  fenêtre  ou  de  retaillage  d'une  fenê- 
tre,  et  au  cours  de  ce  traitement  à  faire  appel  à  des 
fonctions  spécifiques  permettant  d'une  part  d'initiali- 
ser  un  certain  nombre  de  paramètres  W_Top, 
W_Right,  W_Bottom,  W_Left,  W_Caption,  Frm_Cur- 
Pos,  h_WndCurr  conservés  jusqu'à  l'occurence  d'un 
événement  ultérieur  qui  provoquera  la  fin  du  traite- 
ment. 

Selon  une  autre  particularité,  les  paramètres 
conservés  sont  constitués  par  : 

-  "h_WndCurr"  =  "h_WndCurrent,  qui  est  une 
variable  permettant  de  savoir  qu'une  action  a  été 
engagée  sur  une  fenêtre  quelconque  ; 
-  "b_Loadedlcon,  pour  mémoriser  qu'une  icônea 
été  chargée  ; 
-  "h_WndMenu",  qui  est  la  variable  permettant  de 
savoir,  dans  le  cas  d'une  icône,  si  on  est  dans  une 
phase  de  déroulement  de  menu  ou  de  déplace- 
ment  d'icône  ; 
-  "h-OldCursor",  qui  est  la  variable  permettant  de 
mémoriser  un  identifieur  du  curseur  actif  de  Win- 
dows  avant  le  lancement  de  l'application  et  le 
remplacement  par  le  curseur  spécifique  de 
l'application 
-  "w_CXScreen",  "w_CYScreen",  "w_CXframe", 
"w_CYMinHeigth",  "w_CXMinWidth",  qui  sont 
respectivement  les  variables  de  coordonnées  de 
la  fenêtre  en  cours  de  retaillage,  de  cadre  et  de 
largeur  mimimum  ; 
-  "Frm_CurPos",  qui  est  la  variable  de  position 
courante  du  cadre  ; 
-  "Mse_CurPos",  qui  est  la  variable  de  position 
courante  de  la  souris  ; 

-"w_Left",  "w_Top",  "w_Right",  "w_Bottom", 
"w_Caption",  qui  sont  les  variables  de  direction 
utilisées  dans  le  calcul  des  coordonnées  de  la 
nouvelle  fenêtre  et  les  tests  de  direction  ; 

5  -  "Wnd_StartPos",  qui  est  la  variable  de  défini- 
tion  de  la  position  initiale  de  la  fenêtre  ; 
-  "Mse_StartPos",  qui  est  la  variable  de  définition 
de  la  position  initiale  du  curseur  ; 
-  "b_Cursor"  et  "b_Loadedlcon",  qui  sont  des 

w  variables  booléennes  supposées  fausses  au 
départ. 
Selon  une  autre  particularité,  les  filtres  sont  en 

nombre  de  2.  Un  premier  "WM_GETMESSAGE"  per- 
mettant  de  recevoir  les  messages  postés  par  les 

15  interruptions  hardware,  tels  que  : 
-  WM_NCLBUTTONDOWN 
-  WM_MOUSEMOVE 
-  WM_KEYDOWN 
-  WM_SYSKEYDOWN 

20  et  un  deuxième  filtre  "WH_CALLWNDPROC"  permet- 
tant  de  filtrer  et  de  recevoir  les  messages  envoyés  à 
la  méthode,  tels  que  : 

-  WM_SYSCOMMAND 
-  WM_ACTIVATEAPP 

25  -  WM_NCACTIVATE 
-  WM_ACTIVATE. 
Selon  une  autre  particularité,  l'interception  d'un 

message  déclenche  le  traitement  d'un  programme 
spécifique  à  chaque  message  et  fait  intervenir  les 

30  paramètres  conservés  et  des  fonctions  principales  de 
traitement,  telles  que  : 

-  ABMSInit  pour  initialiser  un  traitement, 
-  ABMSMove  pour  effectuer  le  déplacement  de 
la  fenêtre,  et 

35  -  ABMSEnd  pour  terminer  un  traitement,  qui 
elles-mêmes  font  appel  à  des  fonctions  utilitaires. 
Selon  une  autre  particularité,  la  fonction  ABMSI- 

nit  est  mise  en  oeuvre  uniquement  pour  le  traitement 
des  messages  "WM_NCLBUTTONDOWN"  et 

40  "SC_SIZE"  qui  est  un  message  dépendant  de 
"WM_SYSCOMMAND". 

Selon  une  autre  particularité,  la  fonction 
ABMSEnd  est  mise  en  oeuvre  uniquement  pour  le 
traitement  des  messages  "WM_LBUTTONUP"  et 

45  "VK_ESCAPE",  VK-RETURN"  qui  dépendent  de 
"WM_SYSKEYDOWN". 

Selon  une  autre  particularité,  la  fonction  ABMS- 
Move  est  mise  en  oeuvre  uniquement  pour  le  traite- 
ment  des  messages  "WM_MOUSEMOVE, 

50  MKJ.EFT,  VK_UP,  VK_RIGHT  et  VK_DOWN"  qui 
sont  des  messages  dépendant  de  "WM_SYSKEY- 
DOWN". 

Selon  une  autre  particularité,  la  fonction  ABMSI- 
nit  consiste  à  approprier  les  messages  souris  par 

55  l'instruction  "SETCAPTURE",  puis  à  regarder  si  la 
fenêtre  est  une  fenêtre  fille  d'une  fenêtre  mère,  c'est- 
à-dire  inscrite  dans  la  fenêtre  mère  pour  limiter  les 
mouvements  de  la  fenêtre  fille,  puis  à  initialiser  les 
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coordonnées  initiales  de  la  fenêtre  et  la  position  du 
curseur  pour  devenir  les  coordonnées  courantes  et  à 
initialiser  les  paramètres  caractéristiques  de  la  fenê- 
tre  (w_CXframe,  w_CXMinWidth,  w_CYMinHeigth). 

Selon  une  autre  particularité,  le  procédé 
comprend  les  étapes  suivantes  : 

-  passage  en  mode  actif  des  filtres  ; 
-  mémorisation  de  l'identifieur  de  la  fenêtre 
"h_Wnd",  destinataire  du  message  ; 
-  mémorisation  du  type  d'action  résultant  de  la 
zone  de  clic,  cette  mémorisation  se  faisant  par  la 
fonction  HitTest  et  la  fonction  ABMSInit  ; 
-  appropriation  des  messages  souris  ultérieurs 
pour  le  compte  de  la  fenêtre  en  cause  ; 
-  premier  dessin  du  cadre  fantôme  autour  de  la 
fenêtre  par  la  procédure  InvertBIock  ; 
-  neutralisation  du  message  par  remplacement 
et  substitution  d'un  message  "WM_ENTERIDLE" 
qui  n'est  pas  traité  et  ne  provoque  aucune  action 
de  la  part  de  Windows. 
Selon  une  autre  particularité,  le  procédé 

comprend  les  étapes  suivantes  : 
-  calcul  des  coordonnées  finales  de  la  fenêtre  par 
la  procédure  ABMSComputNewPos,  effacement 
du  fantôme  par  InvertBIock  ; 
-  dessin  de  la  fenêtre  en  position  finale  par  la 
fonction  ABMSMove  ; 
-  remise  à  O  des  paramètres  de  mémorisation 
par  la  fonction  ABMSEnd. 
Selon  une  dernière  particularité,  le  procédé 

comprend  en  outre  les  étapes  suivantes  : 
-  abandon  de  la  propriété  des  messages  souris 
par  l'instruction  "Release  Capture"  ; 
-  passage  du  filtre  en  mode  passant. 
D'autres  caractéristiques  et  avantages  de  la  pré- 

sente  invention  apparaîtront  plus  clairement  à  la  lec- 
ture  de  la  description  ci-après  faite  en  référence  aux 
dessins  annexés  dans  lesquels  : 

-  la  figure  1  représente  le  chemin  de  principe 
général  de  l'invention  ; 
-  la  figure  2  représente  le  principe  de  fonctionne- 
ment  des  filtres  de  l'invention  ; 
-  la  figure  3  représente  un  tableau  des  scénarii 
possibles  ; 
-  la  figure  4  représente  l'organigramme  de  fonc- 
tionnement  du  programme  d'interprétation  suite  à 
la  mise  en  place  de  la  fonction  de  filtrage  ; 
-  les  figures  5  à  12  représentent  le  détail  des  dif- 
férentes  étapes  représentées  dans  l'organi- 
gramme  de  la  figure  4  ; 
-  la  figure  13  représente  l'art  antérieur  à  l'inven- 
tion. 
L'invention  concerne  un  perfectionnement  à  un 

logiciel  multitâches  et  multifenêtres  fonctionnant  sur 
un  matériel  informatique  comportant  une  unité  cen- 
trale  de  traitement  ou  processeur,  un  moniteur  d'affi- 
chage,  une  ressource  clavier  et  une  souris. 

Dans  l'art  antérieur  de  la  figure  13,  représentant 

le  fonctionnement  d'un  logiciel  permettant  le  déroule- 
ment  de  plusieurs  applications  avec,  pour  chaque 
application,  une  ou  plusieurs  fenêtres,  on  peut  cons- 
tater  un  certain  nombre  d'inconvénients.  Ainsi,  dans 

5  un  environnement  "Windows"  ou  OS2,  le  noyau  (1)  du 
logiciel  'Windows"  émet  des  messages  (30,  31)  en 
direction  des  différentes  applications  ou  tâches  (T1, 
T2,  T3  ),  respectivement  (  20,  21,  23  ).  Le  noyau  (1) 
de  "Windows"  permet  d'adresser  des  messages  (30, 

10  31)  aux  tâches  activées,  par  exemple  dans  le  cas  de 
la  figure  13  les  tâches  (T1)  et  (T3),  et  d'empiler  ces 
messages  adressés  à  la  tâche  respective  dans  une 
file  d'attente  respective  (Q1,  Q3).  Le  noyau  (1)  de 
"Windows"  attribue  le  processeur  de  traitement  à 

15  l'application  qui  va  venir  gérer  les  messages  de  la  file 
et  les  traiter,  et  lorsque  la  file  est  épuisée,  la  tâche 
rend  le  processeur  au  noyau  (1)  de  "Windows"  pour 
permettre  l'attribution  du  processeur  à  une  autre 
application  activéé.  Chaque  application  (T1,  T3) 

20  comporte  une  fenêtre  associée  (F1,  F3).  Chaque 
fenêtre  constitue  un  objet  visible  ou  non.  A  chaque 
fenêtre  est  associée  une  méthode  qui  constitue  le 
mode  d'emploi  ou  de  réaction  de  la  fenêtre  aux  divers 
messages  qui  concernent  la  fenêtre  de  l'application. 

25  Cette  méthode  est  un  programme  qui  traite  chacun 
des  messages  et  réalise  des  actions  en  conséquen- 
ces.  Ce  programme  peut  choisir  de  traiter  certains  de 
ces  messages  ou  de  laisser  traiter  certains  autres  par 
"Windows".  Dans  ce  dernier  cas,  le  programme  de 

30  l'application  prévoit  l'envoi  d'un  message  (32)  vers 
une  fonction  (13)du  noyau  (1)  de  "Windows",  fonction 
qui  est  appelée  "default  Windows  Proc".  Le  noyau  (1) 
de  'Windows"  sait  reconnaitre  ces  messages  particu- 
liers  et  effectue,  par  exemple  dans  le  cas  du  retaillage 

35  d'une  fenêtre  ou  du  déplacement  de  celle-ci  un  traite- 
ment  standard.  Ainsi,  un  opérateur  que  veut  retailler 
une  fenêtre,  va  agir  sur  la  "souris"  du  système  qui 
génère  par  les  interruptions  du  Hardware  un  certain 
nombre  de  messages.  Ces  messages  vont  être 

40  envoyés  et  empilés  dans  la  file,  par  exemple  (Q1  ),  de 
l'application  concernée.  Le  programme,  lors  du  traite- 
ment  de  la  file,  passe  ces  messages  à  la  méthode  de 
la  fenêtre  qui  cherche  à  savoir  où  se  trouve  la  souris, 
c'est-à-dire  si  elle  se  trouve  sur  un  bord,  au  milieu,  ou 

45  sur  une  zone  menu  de  la  fenêtre.  En  fonction  de  cet 
endroit,  la  méthode  génère  un  certain  nombre  de 
messages  distincts. 

Si  la  souris  est  sur  un  bord  de  la  fenêtre, 
l'interruption  qui  en  résulte  génère  le  message 

50  "WM_LBUTTONDOWN".  Lorsque  la  méthode  récu- 
père  ce  message,  elle  l'envoie  à  la  fonction  (13)  "Def 
Window  Proc"  et  rend  la  main  à  "Windows".  "Win- 
dows",  détectant  ce  message  particulier,  s'enquiert 
de  savoir  sur  quelle  zone  de  la  fenêtre  il  a  été  obtenu, 

55  et  selon  le  cas,  génère  un  certain  nombre  de  messa- 
ges,  tels  que  "WM_SIZE"  (correspondant  à  un  retail- 
lage  de  la  fenêtre)  ou  "WM_MOVE"  (correspondant  à 
un  déplacement  de  la  fenêtre)  et  se  met  en  attente 
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des  messages  suivants  provenant  de  la  souris  de 
façon  à  pouvoir  les  traiter  immédiatement. 

Les  messages  (30,  31  )  envoyés  peuvent  être  soit 
des  messages  système  envoyés  par  le  noyau  (1)  de 
"Windows"  directement  à  une  application,  soit  des 
messages  provenant  du  Hardware,  souvent  après 
une  interruption,  par  exemple  messages  souris  ou 
messages  clavier.  Lorsque  la  méthode  a  envoyé  un 
message  à  la  fonction  "Def  Wnd  Proc",  et  tant  que  les 
autres  informations  concernant  le  retaillage  ou  le 
déplacement  de  la  fenêtre  permettant  à  la  fonction 
(1  3)  de  terminer  le  traitement  du  message  ne  sont  pas 
parvenues  à  cette  fonction,  le  processeur  continue 
d'exécuter  cette  fonction,  n'en  sort  plus  et  il  se  met  à 
attendre  les  autres  messages.  Ceci  a  pour  inconvé- 
nient  de  bloquer  le  processus  de  traitement  des 
autres  tâches.  Cet  inconvénient  est  particulièrement 
gênant  pour  des  applications  temps  réel,  par  exem- 
ple,  de  surveillance  en  temps  réel  ou  de  pilotage 
d'alarme.  Dans  ce  type  d'application,  il  peut  arriver 
qu'une  manoeuvre  de  retaillage  ou  de  déplacement 
de  fenêtre  par  clavier  soit  lancée  et  que  l'opérateur 
dérangé  bloque  toutes  les  autres  applications  pen- 
dant  tout  le  temps  où  il  n'a  pas  eu  la  possibilité  de  ter- 
miner  son  action  de  taillage  ou  de  déplacement  d'une 
fenêtre,  en  intervenant  sur  le  clavier  ou  sur  la  souris. 

L'invention  vise  donc  à  éliminer  cet  inconvénient 
et  propose  l'architecture  de  la  figure  1  dans  laquelle, 
entre  les  différentes  applications  (20,  21,  22)  et  le 
noyau  (1)  de  'Windows",  est  placé  un  filtre  (4),  accro- 
ché  au  noyau  "Windows",  lequel  lors  du  passage  de 
certains  messages  va  assurer  le  traitement  de  ces 
messages  par  une  application  ABMS  (5).  Ainsi,  les 
messages  (301  ,  321  ,  331)  envoyés  par  le  noyau  'Win- 
dows"  vers  les  applications  A,  B,  C  (20,  21,  22)  pas- 
sent  dans  le  filtre  (4),  et  selon  l'activation  ou  la 
non-activation  sont  transmis  ou  traités  par  ABMS. 
Dans  le  cas  de  l'activation  du  filtre,  certains  types  de 
messages  sont  transmis  sous  forme  de  messages 
(304)  à  l'application  A,  (324)  à  l'application  B  et  (314) 
à  l'application  C.  Dans  le  cas  où  l'un  des  messages 
(301,  321,  313)  correspond  à  un  événement  spécifi- 
que  (50,  51  ,  52,  53),  comme  représenté  aux  figures  2 
et  4,  ce  message  est  intercepté  et  traité  par  l'applica- 
tion  ABMS  (5),  comme  on  va  le  voir  par  la  suite. 

L'invention  repose  donc  sur  l'utilisation  des  filtres 
de  message  fournis  par  Windows,  ces  filtres  permet- 
tant  à  une  application  quelconque  d'être  informée  du 
passage  de  tous  les  messages  correspondant  à  un 
type  d'événement  particulier  et  de  les  modifier  ou  les 
substituer  avant  qu'ils  ne  parviennent  à  leur  véritable 
destinataire.  L'application  ABMS  (5)  utilise  donc  deux 
de  ces  filtres  spécifiques.  Deux  filtres  sont  nécessai- 
res  pour  couvrir  tous  les  messages  possibles  dans  les 
cas  qui  nous  intéressent,  parce  que  Windows  classe 
tous  les  messages  par  familles  de  messages  et  les 
messages  qui  nous  intéressent  appartiennent  à  deux 
de  ces  familles.  Un  filtre  "WM_GETMESSAGE"  (400, 

fig.  5)  permet  de  recevoir  les  messages  postés  parles 
interruptions  hardware,  c'est-à-dire  la  souris  ou  le  cla- 
vier,  messages  qui  auraient  été  normalement  dépo- 
sés  dans  la  queue  de  l'application.  Un  autre  filtre 

5  "WH_CALLWNDPROC"  (401  ,  fig.  5)  permet  de  filtrer 
et  de  recevoir  tous  les  messages  qui  seraient 
envoyés  directement  à  la  méthode  de  l'application. 
Ces  filtres  sont  installés  lors  de  l'initialisation  de 
l'application  ABMS,  cette  installation  étant  représen- 

10  tée  par  la  référence  (40)  aux  figures  2  et  5,  et  s'effec- 
tuant  par  la  fonction  "SETWINDOWSHOOK".  La 
clôture  de  l'application  ABMS  retire  les  filtres,  ce 
retrait  étant  représenté  par  la  référence  (41)  aux  figu- 
res  2  et  5  et  effectué  par  la  fonction  "UNHOOKWIN- 

15  DOWSHOOK".  Ces  filtres  installés  peuvent  être 
passants,  c'est-à-dire  n'affectant  pas  les  messages 
ou  actifs,  c'est-à-dire  provoquant  un  traitement  parti- 
culier  survenant  d'un  certain  événement  spécifique. 
Dans  le  cas  où  le  filtre  est  passant,  les  messages 

20  (301  ,  321  ,  31  1)  arrivant  dans  le  filtre  seront  transmis 
aux  applications  sous  forme  de  message  distribué 
(304,  324,  314),  et  dans  le  cas  où  le  filtre  est  actif,  il 
enverra  le  message  à  l'application  ABMS  pour  traite- 
ment. 

25  Les  options  prises  en  compte  par  l'application 
ABMS  peuvent  être  décomposées  en  divers  scénarii 
qui  sont  classés  dans  un  tableau  à  trois  dimensions 
(cf  figure  3)  représentant  les  actions,  les  moyens  uti- 
lisés  et  les  états  de  la  fenêtre  manipulée.  La  réalisa- 

30  tion  de  l'application  ABMS  a  nécessité  la  solution  d'un 
certain  nombre  de  difficultés,  certaines  générales  et 
rappelées  par  la  suite,  d'autres  spécifiques  d'un  scé- 
nario  et  indiquées  dans  la  case  correspondante  de  la 
figure  3. 

35  Les  difficultés  générales  concernent  la  terminai- 
son  de  l'action  lors  de  l'annulation  par  la  touche  ESC. 
A  ce  moment,  la  restauration  de  l'état  initial  suppose 
la  mémorisation  d'un  certain  nombre  d'informations 
constituées  par  des  variables  rémanentes  dans  la 

40  zone  de  données  de  l'application  ABMS.  Une  autre 
difficulté  est  l'interpénétration  des  scénarii  cla- 
vier/souris.  En  effet,  la  frontière  entre  le  scénario  cla- 
vier  et  souris  n'est  pas  étanche,  une  action  de  reprise 
avec  l'un  de  ces  moyens  peut  être  poursuivie  avec 

45  l'autre  à  tout  instant.  ABMS  prend  en  compte  cette 
souplesse.  Chaque  message  traité  fait  évoluer  le 
contexte  général  de  l'application  en  modifiant  le 
contenu  des  variables  ou  en  jouant  sur  des  paramè- 
tres  définis  dans  la  zone  de  données  d'ABMS,  et 

50  laisse  les  variables  dans  un  état  clairement  défini  sus- 
ceptible  d'être  repris  pas  n'importe  quel  autre  mes- 
sage.  Ces  variables  sont  représentées  par  : 

-  "h_WndCurr",  qui  est  une  variable  permettant 
de  savoir  qu'une  action  a  été  entamée  sur  une 

55  fenêtre  ; 
-  "h_WndMenu",  qui  est  la  variable  permettant  de 
savoir,  dans  le  cas  d'une  icône,  si  on  est  dans  une 
phase  de  déroulement  de  menu  ou  de  déplace- 
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ment  d'icône  ; 
-  "h_OldCursor",  qui  est  la  variable  permettant  de 
mémoriser  un  identifieur  au  curseur  actif  de  Win- 
dows  avant  le  lancement  de  l'application  et  le 
remplacement  par  le  curseur  spécifique  de  5 
l'application 
-  "w_CXScreen",  "w_CYScreen",  "w_CXframe", 
"w_CYMinHeigth",  "w_CXMindWidth",  qui  sont 
respectivement  les  variables  de  coordonnées  de 
la  fenêtre  en  cours  de  retaillage,  de  cadre  et  de  10 
largeur  mimimum  ; 
-  "Frm_CurPos",  qui  est  la  variable  de  position 
courante  du  cadre  ; 
-  "Mse_CurPos",  qui  est  la  variable  de  position 
courante  de  la  souris  ;  15 
-"w_Left",  "w_Top",  "w_Right",  "w_Bottom", 
"w_Caption",  qui  sont  les  variables  de  direction 
utilisées  dans  le  calcul  des  coordonnées  de  la 
nouvelle  fenêtre  et  les  tests  de  direction  ; 
-  "Wnd  StartPos",  qui  est  la  variable  de  définition  20 
de  la  position  initiale  de  la  fenêtre  ; 
-  "Mse_StartPos",  qui  est  la  variable  de  définition 
de  la  position  initiale  du  curseur  ; 
-  "b_Cursor"  et  "b_Loadedlcon",  qui  sont  des 
variables  booléennes  supposées  fausses  au  25 
départ. 
Dans  le  cas  du  retaillage  d'une  fenêtre  qui  n'est 

pas  une  icône  effectué  uniquement  par  la  souris, 
l'opérateur  doit  effectuer  les  opérations  suivantes  : 

-  il  positionne  le  curseur  de  la  souris  sur  un  des  30 
bords  de  la  fenêtre,  appuie  sur  le  bouton  gauche 
et  le  maintien  enfoncé.  Il  déplace  ensuite  la  sou- 
ris,  ce  qui  a  pour  effet  de  déglacer  sur  l'écran  un 
des  bords  du  cadre  représentant  le  fantôme  de  la 
fenêtre.  Lorsque  l'utilisateur  estime  avoir  atteint  35 
la  taille  désirée,  il  relâche  le  bouton  gauche  et  la 
fenêtre  se  redessine  dans  le  cadre  qui  vient  d'être 
redéfini.  Au  début  de  l'opération,  le  filtre  installé 
par  ABMS  est  initiallement  dans  l'état  passant. 
Tous  les  messages  de  déplacement  de  la  souris  40 
émis  par  le  noyau  (1)  de  'Windows"  sont  distri- 
bués.  Lorsque  l'opérateur  appuie  sur  le  bouton 
gauche  de  la  souris,  le  curseur  se  trouvant  sur  le 
bord  de  la  fenêtre,  "Windows"  génère  un  mes- 
sage  "WMJMCLBUTTONDOWN"  dont  les  para-  45 
mètres  contiennent  l'identifieur  de  la  fenêtre  et 
une  valeur  définissant  la  zone  sur  laquelle  l'évé- 
nement  s'est  produit.  Les  actions  de  ABMS  sont 
alors  les  suivantes  : 

-  passage  en  mode  actif,  mémorisation  de  50 
l'identifieur  de  la  fenêtre  HWND,  destinataire 
du  message  et  coordonnées  initiales  ; 
-  mémorisation  du  type  d'action  résultant  de 
la  zone  de  clic  (retaillages  gauche,  droit,  haut, 
bas,  diagonale)  ;  cette  mémorisation  se  fait  55 
par  la  portion  de  programme  ABMSHit  TEST, 
portant  la  référence  (501)  sur  la  figure  11,  et 
par  le  programme  ABMSInit,  portant  les  réfé- 

rences  (502,  503)  sur  la  figure  7  ; 
-  appropriation  des  messages  souris  ulté- 
rieurs  (par  l'instruction  SETCAPTURE)  pour 
le  compte  de  la  fenêtre  en  cause  ; 
-  premier  dessin  du  cadre  fantôme  autour  de 
la  fenêtre  par  la  procédure  ABMSInvertBIock, 
représentée  à  la  figure  8  par  la  référence 
(521),  qui  à  chaque  mouvement  annule  le 
cadre  fantôme  précédent  et  redessine  le  sui- 
vant  au  nouvel  emplacement  ; 
-  neutralisation  du  message  par  remplace- 
ment  et  substitution  d'un  message 
"WM_ENTERIDLE"  qui  n'est  pas  traité  et  ne 
provoque  aucune  action  de  la  part  de  Win- 
dows. 

Lorsque  le  programme  ABMS  est  lancé,  une  pre- 
mière  fonction,  représentée  à  la  figure  5  par  la  réfé- 
rence  (40),  installe  ou  désinstalle  la  fonction  filtre. 
L'installation  de  la  fonction  filtre  se  fait  par  la  fonction 
"  SETWINDOWSHOOK",  et  la  désinstallât^  se  fait 
par  la  fonction  "UNHOOKWINDOWSHOOK",  comme 
représenté  sur  la  figure  2  par  les  références  (40,  41). 
Une  fois  cette  fonction  filtre  activée,  tous  les  messa- 
ges  tels  que  "WM_SYSCOMMAND,  WMJ.BUTTO- 
NUP,  WM_SYSKEYDOWN,  WM_NCL  BUTTON- 
DOWN,  WM_MOUSEMOVE"  sont  détournés,  traités 
parle  programme  ABMSHook  et  neutralisés  par  envoi 
du  message  "WM_E  NTE  RI  D  LE"  de  l'application  à 
"Windows".  Tous  ces  messages  sont  au  départ  émis 
par  "Windows"  à  la  suite  d'une  interruption  clavier  ou 
souris. 

Ainsi,  comme  représenté  à  la  figure  4,  lorsque  le 
message  "WM_NCLBUTTONDOWN",  référencé 
(50),  est  émis  par  'Windows",  celui-ci  est  intercepté 
par  le  programme  ABMSHook  qui  mémorise  dans  un 
premier  temps  (504)  l'identifieur  de  la  fenêtre,  desti- 
nataire  du  message  dans  la  variable  "h_WndCurr", 
effectue  un  test  pour  savoir  si  la  fenêtre  est  une  icône, 
ce  test  étant  indiqué  dans  le  programme  (50)  de  la 
figure  5  par  la  ligne  (500),  mémorise  le  type  d'action 
résultant  de  la  zone  de  cliquage  par  la  portion  de  pro- 
gramme  ABMSHit  test  (501),  figure  5,  représenté  en 
détail  à  la  figure  1  1  par  la  référence  (501),  et  lance  le 
sous-programme  ABMSInit  (502,  503),  figure  5, 
représenté  en  détail  par  les  références  (502,  503)  à 
la  figure  8.  Ce  programme  approprie  les  messages 
souris  ultérieurs  par  le  message  "SETCAPTURE" 
pour  le  compte  de  la  fenêtre  en  cause  et  détermine  les 
coordonnées  initiales  de  la  fenêtre  et  de  la  position  du 
curseur.  La  séquence  (50)  de  traitement  de 
"WM_NCLBUTTONDOWN"  renvoie  à  la  fin  du  traite- 
ment  le  message  "WM_ENTERIDLE". 

Le  message  suivant,  envoyé  par  Windows,  peut 
être  un  mouvement  de  la  souris,  signalé  par  le  mes- 
sage  'WM_MOUSE  MOVE"  et  traité  par  la  séquence 
d'instruction  (51)  de  la  figure  5  à  la  fin  de  laquelle  le 
programme  rend  la  main  à  Windows  par  l'envoi  du 
message  "WM_ENTERIDLE".  L'autre  possibilité 
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d'instruction  est  une  instruction  de  relâchement  du 
bouton  de  la  souris,  cette  instruction  étant  signalée 
par  le  message  Windows  'WM_LBUTTONUP",  dont 
la  séquence  de  traitement  (52)  est  représentée  à  la 
figure  5.  Cette  séquence  lance  le  sous-programme  5 
ABMSEnd  qui  à  la  fin  rend  la  main  au  noyau  (1)  de 
Windows  pour  l'envoi  du  message  "WM_ENTERI- 
DLE". 

Dans  le  cas  d'un  message  "WM_MOUSEMOVE" 
envoyé  par  Windows,  le  programme  regarde  si  l'objet  10 
n'est  pas  iconique  par  la  référence  (510),  figure  5  ; 
dans  le  cas  où  il  n'est  pas  inconique,  l'instruction 
(515)  regarde  si  les  variables  de  direction  ont  été  ini- 
tial  isées  et  dans  ce  cas  lance  la  fonction  ABMSMove 
(511)  ,  figure  9,  sinon  la  fonction  ABMSDirection  15 
(512)  ,  figure  10,  est  lancée  pour  initialiser  les  varia- 
bles  de  direction  avec  comme  paramètres  le  résultat 
de  la  fonction  ABMSTestDirect  (513),  figure  12.  Dans 
le  cas  où  l'objet  est  iconique,  la  séquence  lance  par 
l'instruction  référencée  (5111)  le  chargement  de  20 
l'icône  à  la  position  indiquée  par  le  curseur  et  la  fonc- 
tion  ABMSLoadlcon  (5100).  Ensuite,  la  séquence 
rend  la  main  à  Windows  en  envoyant  le  message 
"WM_ENTERIDLE". 

Lorsque  ABMS  intercepte  un  message  25 
"WM_SYSKEYDOWN",  représenté  par  la  référence 
(53)  à  la  figure  4,  le  traitement  d'un  tel  message  met 
en  oeuvre  le  sous-programme  (53)  qui  commence  par 
traiter  le  cas  de  l'actionnement  d'une  touche  de  retour 
chariot  lors  de  la  réception  d'un  message  "VK_RE-  30 
TURN"  ou  d'échappement  représenté  par  un  mes- 
sage  "VK_ESCAPE",  et  ensuite  traite  le  cas  des 
touches  de  déplacement  à  gauche  "VKJ.EFT",  vers 
le  haut  "VKJJP",  à  droite  "VK_RIGHT",  vers  le  bas 
"VK_DOWN".  Selon  le  type  de  touche  enfoncée,  il  35 
effectue  le  traitement  correspondant  à  un  des  sous- 
programmes  (530)  pour  le  déplacement  à  gauche, 
(531)  pour  le  déplacement  vers  le  haut,  (532)  pour  le 
déplacement  à  droite,  (533)  pour  le  déplacement  vers 
le  bas.  40 

Comme  on  l'a  expliqué  ci-dessus,  dès  qu'un  mes- 
sage  est  reçu  par  le  filtre,  celui-ci  est  traité,  et  le  pro- 
gramme  ABMS,  après  le  traitement  correspondant, 
rend  la  main  au  noyau  (1)  de  Windows  qui  peut  ainsi 
redonner  la  main  à  une  autre  application  en  attendant  45 
que  le  filtre  intercepte  un  nouveau  message  dont  le 
traitement  nécessite  l'intervention  du  programme 
ABMS.  Le  filtre  reste  actif  jusqu'à  ce  que  l'opérateur 
relâche  le  bouton  gauche  de  la  souris  ou  tape  "Enter" 
ou  "Esc".  Cette  action  génère  un  message  50 
"WM_LBUTTONUP,  WM_SYSKEYDOWN,  VK_EN- 
TER,  VK_ESCAPE"  qui  prévoit  le  changement  d'état 
du  filtre  ABMS  de  l'état  actif  à  l'état  passant.  Les 
actions  effectuées  au  cours  de  ce  changement  sont 
les  suivantes  :  55 

-  calcul  des  coordonnées  finales  de  la  fenêtre  par 
la  procédure  ABMSComputNewPos,  représen- 
tée  par  le  sous-programme  (5210)  de  la  figure 

10; 
-  effacement  du  fantôme  par  InvertBIock  ; 
-  dessin  de  la  fenêtre  en  position  finale  ; 
-  remise  à  zéro  des  paramètres  mémorisés  ; 
-  abandon  de  la  propriété  des  messages  souris 
par  l'instruction  "Release  Capture"  ; 
-  passage  du  filtre  en  mode  passant. 
Comme  on  vient  de  l'expliquer,  l'application 

ABMS,  grâce  au  filtre  installé,  reçoit  les  différents 
messages  "WM_SYSCOMMAND,  WMJMCLBUTTON- 
DOWN,  WM_MOUSEMOVE,  WM_LBUTTONUP, 
WM_SYSKEYDOWN,  WM_KEYDOWN,  WM_ACTI- 
VATEAPP,  WM_N  CACTI  VATE  ,  WM_ACTIVATE". 
Cette  application  substitue  à  ces  messages,  à  l'inten- 
tion  de  Windows,  un  message  neutre  tel  que 
"WM_ENTERIDLE"  et  ensuite  procède  au  traitement 
de  ces  messages  en  faisant  appel  à  différentes  fonc- 
tions  principales  de  traitement  appelées  lorsque  l'on 
détecte  qu'un  traitement  est  initialisé.  Ces  fonctions 
principales  de  traitement  sont  : 

-  la  fonction  ABMSInit  pour  initialiser  un  traite- 
ment  lors  de  la  réception,  par  exemple  d'un  pre- 
mier  "SC_MOVE"  ou  d'un  "SC_SIZE"  dans  un 
"WM_SYSCOMMAND"  ; 
Cette  fonction  ABMSInit  consiste  à  approprier  les 

messages  souris  par  l'instruction  "SETCAPTURE", 
puis  à  regarder  si  la  fenêtre  est  une  fenêtre  fille  d'une 
fenêtre  mère,  c'est-à-dire  inscrite  dans  la  fenêtre 
mère  pour  limiter  les  mouvements  de  la  fenêtre  fille, 
puis  à  initialiser  les  coordonnées  initiales  de  la  fenêtre 
et  la  position  du  curseur  pour  devenir  les  coordon- 
nées  courantes  et  à  initialiser  les  paramètres  carac- 
téristiques  de  la  fenêtre  (w_CXFrame,  w_CXMin- 
Width,  w_CYMinHeight). 

-  puis  la  fonction  ABMSEnd  et  la  fonction  ABMS- 
Move. 
En  plus  de  ces  trois  fonctions  principales,  il  y  a 

des  fonctions  utilitaires  appelées  en  différents 
endroits  des  fonctions  principales  et  qui  servent  à 
effectuer  les  traitements  utilitaires.  Ces  fonctions 
sont  : 

-  la  fonction  ABMSComputNewPos  qui  sert, 
lorsqu'on  lui  donne  les  coordonnées  de  la  souris, 
à  calculer  et  mettre  à  jour  les  coordonnées  de  la 
fenêtre  en  tenant  compte  des  variables  globales 
et  rémanentes.  Cette  fonction  ABMSComput- 
NewPos  (5210),  figure  9,  permet  de  calculer  les 
nouvelles  positions  à  partir  des  paramètres 
WJeft,  W_Caption,  W_Top,  W_Right,  W_Bottom 
et  les  coordonnées  de  la  souris  et  du  cadre  de  la 
fenêtre,  ainsi  qu'à  partir  des  coordonnées  mini- 
males  en  hauteur  et  en  largeur  des  fenêtres.  Elle 
teste  aussi  les  limites  de  ces  calculs  pour  s'assu- 
rer  qu'une  fenêtre  fille  ne  sort  pas  d'une  fenêtre 
mère. 
-  la  fonction  ABMSDirection  (512),  figure  10,  sert 
à  déterminer  la  forme  du  curseur  et  à  initialiser  les 
variables  de  direction  en  fonction  des  messages 
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reçus.  Cette  fonction  ABMSDirection  (512),  figure 
1  0,  par  exemple  dans  le  cas  où  le  paramètre  ren- 
voyé  par  ABMSTestDirection  est  D_Top,  posi- 
tionne  le  paramètre  W_Top  à  1  et  accroche  la 
position  du  curseur  au  bord  supérieur  de  la  fenê- 
tre  par  l'instruction  référencée  (5120),  ensuite  la 
séquence  effectue  un  test  sur  le  paramètre 
W_Left  pour  savoir  si  W_Left  est  initial  isé  et  dans 
le  cas  affirmatif,  envoie  le  message  "D_TTOBD- 
BLEARROW"  pour  demander  l'affichage  du  cur- 
seur  incliné  à  45°  vers  le  haut  et  la  droite.  Si 
W_Left  n'est  pas  initial  isé,  la  séquence  regarde  si 
W_Right  est  initialisé  et  dans  ce  cas  envoie  le 
message  "D_BTOTDBLEARROW"  pour  deman- 
der  l'affichage  du  curseur  incliné  vers  le  haut  et 
la  gauche,  et  dans  le  cas  où  le  test  sur  W_Right 
est  négatif,  un  curseur  vertical  est  affiché  par  l'exé- 
cution  du  message  "D-VERTDBLEARROW". 
-  la  fonction  ABMSHitTest  (501),  figure  11,  sert  à 
déterminer  à  l'initialisation  dans  quelle  zone  on  a 
cliqué  pour  initialiser,  dans  le  cas  des  mouve- 
ments  souris,  les  variables  de  direction.  Cette 
fonction  est  appelée  par  ABMSInit  dans  le  cas  où 
on  reçoit  un  "WM_NCLBUTTONDOWN"  et  per- 
met  d'initialiser  les  variables  W_Top,  W_Right, 
W_Bottom,  W_Left  et  W_Caption. 
Ainsi,  comme  on  peut  le  voir  à  la  figure  1  1  lorsque 

l'on  reçoit  un  message  HT_TopRight,  qui  indique  que 
le  coin  haut  droit  a  été  cliqué  par  la  souris,  la  fonction 
ABMSHitTest  met  à  1  les  variables  W_Top  et 
W_Right  qui  permettront  par  la  suite,  lors  de  la  récep- 
tion  d'un  nouveau  message  de  savoir  qu'il  y  a  eu  une 
initialisation  dans  le  coin  haut  droit  de  la  fenêtre,  et 
que  par  conséquent,  on  doit  traiter  le  déplacement  de 
la  fenêtre  ou  le  retaillage  de  celle-ci. 

-  la  fonction  ABMSInvertBIock,  représentée  par 
la  référence  (5030),  figure  1  1  ,  effectue  le  dessin 
du  rectangle  en  dessinant  quatre  rectangles  adja- 
cents  commandés  par  la  fonction  PatBIt,  en  fonc- 
tion  des  paramètres  hDC  et  des  dimensions  de  la 
fenêtre  représentée  par  exemple  par  P_RecFrm- 
.left.  Cette  fonction  PatBIt  effectue  en  même 
temps  par  la  commande  DSTINVERT  l'inversion 
du  fantôme  de  la  fenêtre. 
-  la  fonction  ABMSLoadCursor  (5031),  figure  1  1  , 
qui  charge  le  curseur  en  fonction  des  paramètres 
envoyés  qui  dépendent  de  la  position  sur  le  bord 
de  la  fenêtre  ;  ainsi,  si  les  paramètres  W_Left  et 
W_Top  sont  initialisés  à  1,  on  a  affaire  au  bord 
gauche  haut  de  la  fenêtre,  et  le  curseur  initialisé 
aura  une  allure  de  flèche  orientée  vers  le  bord 
droit  inférieur  de  la  fenêtre,  c'est-à-dire  à  45°. 
-la  fonction  ABMSLoadlcon  (5100),  figure  12, 
qui  permet  lorsque  l'on  déplace  une  icône  stati- 
que  de  remplacer  le  curseur  par  l'image  de  l'icône 
statique  générée  par  Windows,  et  dans  le  cas  où 
on  déplace  une  icône  dynamique  de  remplacer 
cette  image  d'icône  dynamique  par  une  image 

constituée  par  le  curseur. 
-  la  fonction  ABMSTestDirect,  représentée  à  la 
référence  (513)  de  la  figure  12,  permet  de  déter- 
miner  le  paramètre  à  renvoyer,  par  exemple 

5  D_Left  (51  30),  en  effectuant  un  test  sur  l'informa- 
tion  reçue  par  l'application  et  envoyée  par  Win- 
dows,  constituée  par  la  coordonnée  en  X  de  la 
position  de  la  souris  représentée  par  P_MSE- 
POS.X  et  de  comparer  cette  coordonnée  à  la 

10  valeur  de  la  position  gauche  de  la  fenêtre,  et  dans 
le  cas  où  la  valeur  de  la  coordonnée  en  X  de  la 
souris  est  inférieure  à  l'abscisse  du  bord  gauche 
de  la  fenêtre,  cette  fonction  retourne  le  message 
D_Left  à  l'application.  Cette  fonction  est  utilisée 

15  en  conjonction  avec  la  fonction  ABMSDirection. 
-  la  fonction  ABMSMove  (511),  figure  9,  permet 
d'effectuer  le  mouvement  de  la  fenêtre  en  inver- 
sant  le  fantôme  de  la  fenêtre  par  la  fonction 
ABMSInvertBIock,  représentée  par  la  référence 

20  (5030)  aux  figures  9  et  1  1  ,  puis  ensuite  de  calcu- 
ler  la  nouvelle  position  de  la  fenêtre  par  la  fonc- 
tion  ABMSComputNewPos  (5210),  et  enfin 
d'inverser  le  fantôme  de  la  fenêtre  pour  la  nou- 
velle  position  calculée,  représentée  par  !a  réfé- 

25  rence(5112). 
-  la  fonction  ABMSEnd  (521),  figure  8,  termine  le 
processus  en  regardant  par  l'instruction  (521  1)  si 
la  fenêtre  est  iconique.  Si  elle  n'est  pas  iconique, 
on  termine  par  une  fin  normale  (5212),  c'est-à- 

30  dire  en  lançant  la  fonction  ABMSComputNewPos 
(5210),  sinon  le  curseur  reprend  par  l'instruction 
(5213)  la  position  initiale  qu'il  avait  au  départ. 
Cette  fonction  permet  également  par  la  séquence 
(5214)  de  déterminer  si  la  fenêtre  en  traitement 

35  est  une  fenêtre  fille  et  dans  ce  cas  de  convertir  les 
coordonnées  avant  un  mouvement.  De  même 
cette  fonction,  si  nécessaire,  restaure  par  la 
séquence  (5215)  le  curseur  et  remet  par  la 
séquence  (5216)  les  paramètres  à  0. 

40  L'application  par  le  filtre  CalMsgHook  permet  de 
filtrer  et  recevoir  les  messages  qui  auraient  été 
envoyés  directement  à  la  méthode  de  l'application, 
entre  autres  les  messages  "WM_SYSCOMMAND, 
WM_ACTIVATEAPP,  WM_NCACTIVATE,  WM_AC- 

45  TIVATE".  Le  traitement  du  message  "WM_SYSCOM- 
MAND",  représenté  en  (  54  ),  peut  se  décomposer  en 
un  traitement,  soit  d'un  message  "SC_MOVE",  soit 
d'un  message  "  SC_SIZE".  Le  message  "SC_SIZE" 
positionne  les  paramètres  W_Caption  à  1,  et  le  mes- 

50  sage  de  retaillage  de  fenêtre  "SC_SIZE"  provoque  le 
traitement  représenté  parla  référence  (540).  Lorsque 
l'application  reçoit  un  message  de  retaillage  de  la 
fenêtre,  elle  demande  (5401)  la  position  du  curseuren 
imposant  que  celle-ci  soit  celle  de  la  souris.  Ensuite, 

55  cette  procédure  lance  en  (5402)  la  fonction  ABMSInit 
et  la  position  du  curseur  (5403)  est  mise  en  accord 
avec  l'action  effectuée  et  en  fin  de  traitement  l'appli- 
cation  renvoie  à  Windows  le  message  "WM_ENTERI- 

7 
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DLE",  référencé  541,  qui  se  substitue  ainsi  au  mes- 
sage  "WM_S  YSCO  M  M  AN  D" 

De  même,  le  filtre  GetMsgHook  filtre  les  messa- 
ges  ,WM_NCLBUTTONDOWN,  WM_MOUSEMOVE, 
WMJ-BUTTONUP,  WM_KEYDOWN,  WM_SYSKEY- 
DOWN".  Lorsqu'un  tel  message  "WMJMCLBUTTON- 
DOWN"  arrive  à  l'application  ABMS,  on  regarde  par 
l'instruction  référencée  504  s'il  s'agit  d'un  déroule- 
ment  de  menu  ou  non.  S'il  ne  s'agit  pas  d'un  déroule- 
ment  de  menu,  on  regarde  si  on  travaille  pour  une 
icône  par  la  référence  500.  Si  on  ne  travaille  pas  pour 
une  icône,  on  regarde  si  les  paramètres  ont  été  initia- 
lisés  par  la  fonction  ABMSHitTest  (501).  Si  les  para- 
mètres  n'ont  pas  été  initialisés,  on  lance  la  fonction 
ABMSInit  (502,  503)  en  rangeant  dans  le  point  les 
coordonnées  en  X  et  en  Y  fournies  par  le  paramètre 
message,  et  ensuite  on  envoie  à  Windows  le  mes- 
sage  "WM_ENTERIDLE"  (505)  pour  lui  rendre  la 
main.  Dans  le  cas  d'un  message  "WM_MOUSE- 
MOVE"  envoyé  par  Windows,  le  programme  regarde 
si  l'objet  n'est  pas  iconique  par  la  référence  (  510  ), 
figure  5,  dans  le  cas  où  il  n'est  pas  iconique,  l'instruc- 
tion  (515)  regarde  si  les  variables  de  direction  ont  été 
initialisées  et  dans  ce  cas  lance  la  fonction  ABMS- 
Move  (51  1),  figure  9,  sinon  la  fonction  ABMSDirection 
(512),  figure  10,  est  lancée  pour  initialiser  les  varia- 
bles  de  direction  avec  comme  paramètres  le  résultat 
de  la  fonction  ABMSTestDirect  (513),  figure  12.  Dans 
le  cas  où  l'objet  est  iconique,  la  séquence  lance  par 
l'instruction  référencée  (5111)  le  chargement  de 
l'icône  à  la  position  indiquée  par  le  curseur  et  la  fonc- 
tion  ABMSLoadlcor.  (  5100  ).  Ensuite,  la  séquence 
rend  la  main  à  Windows  en  envoyant  le  message 
"WM_ENTERIDLE". 

Dans  le  cas  où  l'on  reçoit  le  message 
"WM_LBUTTONUP"  (52)  de  l'application,  on  regarde 
si  l'opérateur  a  effectué  un  déroulement  de  menu  par 
la  référence  (520),  sinon  l'application  regarde  si  la 
coordonnée  de  la  fenêtre  correspond  à  celle  de  la 
souris  et  lance  la  fonction  ABMSEnd  (521)  pour 
ensuite  envoyer  à  Windows  le  message  "WM_ENTE- 
RIDLE". 

Dans  le  cas  des  messages  envoyés  à  la  suite  de 
l'actionnement  d'une  touche,  l'application  commence 
à  la  référence  534  par  traiter  le  cas  des  touches 
d'avortement  constituées  par  les  touches  d'échappe- 
ment  (VK_ESCAPE)  et  de  retour  chariot  (VK-RE- 
TURN).  Si  on  n'est  pas  dans  ce  cas  là  et  que 
l'application  a  reçu  par  exemple  le  message  VK_Left, 
l'application  regarde  tout  d'abord  par  la  séquence 
référencée  530  si  l'on  est  iconique,  et  charge  l'icône 
par  la  fonction  ABMSLoadlcon  (5100),  regarde 
ensuite  par  l'instruction  (5301)  si  les  paramètres 
W_Caption,  W_Left,  W_Right  ont  été  initialisés  et 
dans  ce  cas,  déplace  l'icône  ou  donne  la  grandeur 
réelle  à  celle-ci  par  la  séquence  (5302).  Dans  le  cas 
où  on  n'est  pas  iconique  à  ce  moment-là,  on  lance  la 
fonction  ABMSMove  et  on  donne  à  la  position  du  cur- 

seur  la  position  de  la  souris.  Autrement,  ABMS  lance 
la  fonction  ABMSDirection  et  ensuite  renvoie  à  Win- 
dows  le  message  "WM_E  NTE  RI  D  LE". 

Le  fonctionnement  des  autres  parties  du  pro- 
5  gramme  traitant  les  différents  événements  pouvant 

intervenir  et  faisant  appel  aux  fonctions  de  traitement 
principales  ou  aux  fonctions  utilitaires  peut  être  déduit 
des  explications  ci-dessus  et  du  listing  figurant  dans 
les  figures. 

10  Toute  modification  à  la  portée  de  l'homme  de 
métier  fait  également  partie  de  l'esprit  de  l'invention. 

Revendications 
15 

1.  Procédé  de  retaillage  ou  de  déplacement  de 
fenêtres  dans  une  application  "Windows",  carac- 
térisé  en  ce  qu'il  consiste  à  interposer  entre  "Win- 
dows"  (1)  et  les  différentes  applications  (20,  21, 

20  22)  tournant  sous  'Windows"  des  filtres  (4)  inter- 
ceptant  des  messages  particuliers,  à  traiter  par 
une  application  spécifique  (5)  ces  messages  et  à 
renvoyer  à  "Windows"  un  message  neutre 
"WM_ENTERIDLE"  qui  ne  provoque  aucune 

25  action  de  la  part  de  "Windows"  et  ne  bloque  pas 
le  fonctionnement  des  autres  applications. 

2.  Procédé  selon  la  revendication  1,  caractérisé  en 
ce  que  le  traitement  effectué  par  l'application  spé- 

30  cifique  consiste  à  traiter  chacun  des  événements 
particuliers  pouvant  intervenir  et  correspondant 
potentiellement  à  un  événement  de  déplacement 
de  la  fenêtre  ou  de  retaillage  d'une  fenêtre,  et  au 
cours  de  ce  traitement  à  faire  appel  a  des  fonc- 

35  tions  spécifiques  permettant  d'une  part  d'initial  i- 
ser  un  certain  nombre  de  paramètres  "w_Top, 
w_Right,  w_Bottom,  w_Caption,  FrmCurPos, 
h_WndCurr"  conservés  jusqu'à  l'occurence  d'un 
événement  ultérieur  qui  provoquera  la  fin  du  trai- 

40  tement. 

3.  Procédé  selon  la  revendication  2,  caractérisé  en 
ce  que  les  paramètres  conservés  sont  constitués 
par  : 

45  -  "h_WndCurr",  qui  est  une  variable  permet- 
tant  de  savoir  qu'une  action  a  été  entamée  sur 
une  fenêtre  ; 
-  "b_Loadedlcon",  pour  mémoriser  qu'une 
icône  a  été  chargée  ; 

50  -  "h_WndMenu",  qui  est  la  variable  permet- 
tant  de  savoir,  dans  le  cas  d'une  icône,  si  on 
est  dans  une  phase  de  déroulement  de  menu 
ou  de  déplacement  d'icône  ; 
-  "h-OldCursor",  qui  est  la  variable  permettant 

55  de  mémoriser  un  identifieurdu  curseur  actif  de 
Windows  avant  le  lancement  de  l'application 
et  le  remplacement  par  le  curseur  spécifique 
de  l'application  ; 

8 
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-  "w_CXScreen",  "w_CYScreen",  "w_CXfra- 
me",  "w_CYMinHeigth",  "w_CXMinWidth",  qui 
sont  respectivement  les  variables  de  coordon- 
nées  de  la  fenêtre  en  cours  de  retaillage,  de 
cadre  et  de  largeur  mimimum  ;  5 
-  "Frm_CurPos",  qui  est  la  variable  de  posi- 
tion  courante  du  cadre  ; 
-  "Mse_CurPos",  qui  est  la  variable  de  posi- 
tion  courante  de  la  souris  ; 
-  "w_Left",  "w_Top",  "w_Right",  "w_Bottom",  10 
"w_Caption",  qui  sont  les  variables  de  direc- 
tion  utilisées  dans  le  calcul  des  coordonnées 
de  la  nouvelle  fenêtre  et  les  tests  de  direction  ; 
-  "Wnd_StartPos",  qui  est  la  variable  de  défi- 
nition  de  la  position  initiale  de  la  fenêtre  ;  15 
-  "Mse_StartPos",  qui  est  la  variable  de  défi- 
nition  de  la  position  initiale  du  curseur  ; 
-  "b_Cursor"  et  "b_Loadedlcon",  qui  sont  des 
variables  booléennes  supposées  fausses  au 
départ.  20 

4.  Procédé  selon  la  revendication  1  ou  3,  caracté- 
risé  en  ce  que  les  filtres  sont  en  nombre  de  2. 

-  un  premier  WH_GETMESSAGE  permettant 
de  recevoir  les  messages  postés  par  les  25 
interruptions  hardwate,  tels  que 
WM_NCLBUTTONDOWN 

WM_MOUSEMOVE 
WM_KEYDOWN 
WM_SYSDEYDOWN  30 

-  et  un  deuxième  filtre  WH_CALLWNDPROC 
permettant  de  filtrer  et  de  recevoir  les  messa- 
ges  envoyés  à  la  méthode,  tel  que  : 

WM_SYSCOMMAND 
WM_ACTIVATEAPP  35 
WM_NCACTIVATE 
WM_ACTIVATE 

5.  Procédé  selon  la  revendication  4,  caractérisé  en 
ce  que  l'interception  d'un  message  déclenche  le  40 
traitement  d'un  programme  spécifique  à  chaque 
message  et  fait  intervenir  les  paramètres  conser- 
vés  et  des  fonctions  principales  de  traitement  tel- 
les  que  : 

-  ABMSInit  pour  initialiser  un  traitement  ;  45 
-  ABMSMove  pour  effectuer  le  déplacement 
de  la  fenêtre  ; 
-  et  ABMSEnd  gour  terminer  un  traitement  ; 

et  qui  elles-mêmes  font  appel  à  des  fonctions  uti- 
litaires.  50 

6.  Procédé  selon  la  revendication  5,  caractérisé  en 
ce  que  la  fonction  ABMSInit  est  mise  en  oeuvre 
uniquement  pour  le  traitement  des  messages 
"WM_BUTTONDOWN"  et  "SC_SIZE"  qui  est  un  55 
message  dépendant  de  "WM_SYSCOMMAND". 

7.  Procédé  selon  la  revendication  5,  caractérisé  en 

ce  que  la  fonction  ABMSEnd  est  mise  en  oeuvre 
uniquement  pour  le  traitement  des  messages 
"WM_LBUTTONUP"  et  'VK_ESCAPE",  "VK_RE- 
TURN"  qui  dépendent  de  "WM_SYSKEYDOWN". 

8.  Procédé  selon  la  revendication  5,  caractérisé  en 
ce  que  la  fonction  ABMSMove  est  mise  en  oeuvre 
uniquement  pour  le  traitement  des  messages 
"WM_MOUSEMOVE,  VKJ.EFT,  VK-UP,  VK_ 
RIGHT  et  VK_DOWN  qui  sont  des  messages 
dépendant  de  WM_SYSKEYDOWN  . 

9.  Procédé  selon  la  revendication  6,  caractérisé  en 
ce  que  la  fonction  ABMSInit  consiste  à  approprier 
les  messages  souris  par  l'instruction  SETCAP- 
TURE,  puis  à  regarder  si  la  fenêtre  est  une  fenê- 
tre  fille  d'une  fenêtre  mère,  c'est-à-dire  inscrite 
dans  la  fenêtre  mère  pour  limiter  les  mouvements 
de  la  fenêtre  fille,  puis  à  initialiser  les  coordon- 
nées  initiales  de  la  fenêtre  et  la  position  du  cur- 
seur  pour  devenir  les  coordonnées  courantes  et 
à  initialiser  les  paramètres  caractéristiques  de  la 
fenêtre  (w-CXframe,  w_CXMindWidth, 
w_CYMinHeigth). 

10.  Procède  selon  la  revendication  1  ou  2,  caracté- 
risé  en  ce  qu'il  comprend  les  étapes  suivantes,  de 
la  part  de  l'application  spécifique  : 

-  passage  en  mode  actif  des  filtres  ; 
-  mémorisation  de  l'identifieur  de  la  fenêtre 
h_Wnd,  destinataire  du  message  ; 
-  mémorisation  du  type  d'action  résultant  de 
la  zone  de  clic,  cette  mémorisation  se  faisant 
par  la  fonction  HitTest  (501)  et  la  fonction 
ABMSInit  (502,  503)  ; 
-  appropriation  des  messages  souris  ulté- 
rieurs  pour  le  compte  de  la  fenêtre  en  cause  ; 
-  premier  dessin  du  cadre  fantôme  autour  de 
la  fenêtre  par  la  procédure  InvertBIock 
(5030)  ; 
-  neutralisation  du  message  par  remplace- 
ment  et  substitution  d'un  mes- 
sage  "WM_ENTERIDLE"  qui  n'est  pas  traité 
et  ne  provoque  aucune  action  de  la  part  de 
Windows. 

11.  Procédé  selon  la  revendication  10,  caractérisé  en 
ce  qu'il  comprend  les  étages  suivantes  : 

-  calcul  des  coordonnées  finales  de  la  fenêtre 
par  la  procédure  ABMSComputNewPos,  effa- 
cement  du  fantôme  par  InvertBIock  ; 
-  dessin  de  la  fenêtre  en  position  finale  par  la 
fonction  ABMSMove  (51  1)  ; 
-  remise  à  0  des  paramètres  de  mémorisation 
par  la  fonction  ABMSEnd  (521). 

12.  Procédé  selon  la  revendication  1  1  ,  caractérisé  en 
ce  qu'il  comprend  en  outre  les  étapes  suivantes  : 

9 
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-  abandon  de  la  propriété  des  messages  sou- 
ris  par  l'instruction  Release  Capture  ; 
-  passage  du  filtre  (4)  en  mode  passant. 

10 
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40 
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50 

55 
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F 1 - Q . 5  

/*********«*******  i n s t a l l   and  Unlns ta l l   Functions*************************/ 
void  FAR  PASCAL  OpenHook(HWND  PJiWnd)  s 
{ 

h_WndIcon  =  PJiWnd; 

w_CXScreen  =  GetSystemMetrics  (SM_CXSCREEN)  ; 
w_CYScreen  =  GetSystemMetrics  (SMCYSCREEN)  ; 

ip_rnuiauetnsgHooK  =  ^-   4 0 0  
(FARPROC)  SetWindowsHook  (WH_GETMESSAGE  ,  (FARPROC)  GetMsgHook)  ; 

lp_fn01dCalMsgHook  = 
(FARPROC)  SetWindowsHook  (WH_CALLWNDPROC,  (FARPROC)  CalMsgHook)  ; I  » - 4 0 1  

y*^****************************  *************  ^  
BOOL  FAR  PASCAL  CloseHookO  7  

UO 

unnookWindowsHook(WH_CALLWNDPROCf  (FARPROC)  CalMsgHook)  ; 
return  ((BOOL)UnhookWindowsHook(WH_GETMESSAGE,  (FARPROC)  GetMsgHook)  )  ; 

41 

/s***************************  Hook  Functions  *****************************/ 
DWORD  FAR  PASCAL  CalMsgHook  (int  iCode,  WORD  wParam,  LONG  lParam) 

POINT 
Msg; 
MsePos; 

5403  

il  UCode  <  0) 
return  (DefHookProc(iCode,  wParam,  lParam,  &lp_f  nOldGetMsgHook)  )  ; 

/"*  The  current   message  is  to  be  processed  */  
Msg  =  *  ((  LPMYMSG)  lParam)  ; 
switch  (Msg.  message)  ( 

case  WM_SYSCOMMAND: 
switch  (Msg.  wParam)  { 

case  SC_M0VE: 
w_Caption  =  1; 

case  SC_SIZE:  5 4 0 1  
'GetCursorPos  (SMsePos);^   - 5 4 0 2  
ABMSInit  (Msg.hwnd,  D_CURSORMOVESIZEWND,  M s e P o s ) ; - '  
/*  Cnrsor  must  be  set  according  to  the  action  */ 
Mse_CurPos.x  =  Wnd_StartPos. lef   t  +  (Wnd_Star tPos.r ight /2)   ; 540  J  Mse_CurPos.y  =  Wnd_StartPos.  top+  ((Msg.  wParam  ==  SC_M0VE)  ?> 

I  10  :  (Wnd  Star tPos .bot tom/2)   )  ; 
SetCursorPos(Mse  CurPos.x,  Mse_CurPos.y)  ;  ( (  (LPMYMSG)  lParamf-)  message  =  WM_ENTERIDLE;  ^   5403  
break;  j  

541  
def  ault  : 

b reak ;  
I 

b r eak ;  

case  WM_ACTIVATEAPP:  n. 
case  WM_NCACTIVATE  : 
case  WM_ACTIVATE: 

if  (h_WndCurr  &&  (Msg.hwnd  !=  hJfndCurr)  &&  (Msg.  wParam  !=  0)) 
(  (LPMYMSG)  lParam)  ->wParam  =  0; 

b r eak ;  

de fau l t :   Y 
b reak ;  

} 
return  (Def  HookProc  (iCode,  wParam,  lParam,  &lp_f  nOldCalMsgHook)  )  ; 

14 
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DWORD  FAR  PASCAL  GetMsgHook  (int  iCode,  WORD  wParam,  LONG  lParam) 
{ 

MSG  Msg  ; 
POINT  MsePos  ; 

if  (iCode  <  0) 
return  (DefHookProcdCode,  wParam,  lParam,  &lp_f  nOldGetMsgHook)  )  ; 

/*  The  current  message  is  to  be  processed  * /  
Msg  =  *((LPMSG)  lParam)  ; 
switch  (Msg.  message)  i  v 

case  WMJfCLBUTTONDOWN: 
ifr((h_WndCurr  !=  Msg.hwnd)  &&  (h_WndMenu  !=  Msg.Hwnd))  { 

504  /*  No  sé lec t ion   and  Not  sent  to  ini t   the  system  menu  */ 
500  -"Tf  (Is lconic  (Msg.hwnd))  Msg.  wParam  =  HTCAPTI0N; 
501  if|(ABMSHitTestl  (Msa.  wParam)  )  {  l  50 

—  SetFocus  (Msg.hwnd);  | 
5 0 3 , 5 0 2 - ^ J j i B J S I a i t l   (Msg.hwnd,  0,  MAKEPOINT  (Msg.  lParam)  )  ; 

(  (LPMSG)  lParam)  ->message  =  WM_ENTERIDLE;  ,  I  l 
1  v 5 0 5  

break;  

case  WM_MOUSEMOVE: 
if  (h_WndCurr  ==  Msg.hwnd)  { 

MsePos  =  MAKEPOINT  (Msg.  lParam)  ; 
ClientToScreen  (Msg.hwnd,  &MsePos)  ; 

5 1 0 ^ _ i f   (i  Is lconic  (Msg.hwnd))  { 
515  v_ i f   (w  Caption+w_Top+w_Lef  t+w_Bottom+w_Right  !=0) 

511  "  —  ̂   lABMSMovil  (MsePos)  ; 
else  S  5 i  

512  v  ABMSDirection  (ABMSTestDirect  (MsePos)); 
t  I 

else  {  ^-513 
5 1 1 1 - \ _ i f   (  !  b_LoadedIcon  && 

((MsePos.  x  !=  Mse_CurPos.x)  i!  (MsePos.  y  !=  Mse_CurPos  .  y)  )  ) 
5100  —  "v__  ABMSLoadlcon  (Msg.hwnd); 

! 
(  (LPMSG)  lParam)  -  >message  =  WM_ENTERIDLE; 
»  "  

l 
break;  ^ -514  

15 
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case  wn_LiiunuHUf  : 
y-if  (h_WndMenu  ==  Msg.hwnd) 

520--'  h_WndMenu  =  NULL;  /*End  of  ini t   system  menu  process  */ 
else  { 

if  (h_WndCurr  ==  Msg.hwnd)  [ 
MsePos  ~  MAKEPOINT  (Msg.  lParam)  ; 
ClientToScreen  (Msg.hwnd,  iMsePos); 

J  ABMSEnd  I  (Msg.hwnd.  TRUE,  FALSE,  MsePos); 
521—»  (  (LPMSG)  lParam)  ->message  =  WM  ENTERIDLE  ; t 

> 5 2  

Dreax;  j  

case  WM_KEYDOWN  :  " 
case  WM-SYSKEYDOWN  : 

if  (h_WndCurr  ==  Msg.hwnd)  { 
switch  (Msg.  wParam)  { 

case  VK_ESCAPE: 
case  VK_RETURN: 

GetCursorPos  (&MsePos)  ; 
534  —  \_JlBi|SËndJ  (Msg.hwnd,  (Msg.wParam==VK_RETURN)  ,  TRUE,  MsePos); 

(  (LPMSG)  lParam)  ->message  =  WM_ENTERIDLE  ; 
break;  

3JU 

3J1 

case  vk._L£FT: 
if  (Islconic  (Msg.hwnd)  &&  ib_LoadedIcon) 

ABMSLoadlcon  (Msg.hwnd);  —  ^ - 5 1 0 0  
if  (w_Caption  I!  w_Left  I!  w_Right)  ( 

/*  Move  or  Real  Size  */  V » _ 5 3 0 1  
f  GetCursorPos  UMsePos)  ; 

5302  <  MsePos.  x  -=  D_MOUSESTEP; 
MsePos.  x  =  max  (0,  MsePos.  x ) ;  
if  (i  Is lconic  (Msg.hwnd))  ABMSMove  (MsePos); 

^SetCursorPos  (MsePos.  x,  MsePos.  y)  ; 
f 

e l s e  
ABMSDirection  (D_LEFT)  ; 

(  (LPMSG)  lParam)  ->message  =  ¥M_ENTERIDLE 
break;  

case  VK_UP: 
if  ( Is lconic  (Msg.hwnd)  &&  !b_LoadedIcon) 

ABMSLoadlcon  (Msg.hwnd); 
if  (w_Caption  !i  w_Top  II  w_Bottom)  ( 

/*  Move  or  Real  Size  */ 
GetCursorPos  («MsePos)  ; 
MsePos.  y  -=  D_MOUSESTEP 

MsePos.  y  =  max  (0,  MsePos.  y ) ;  
if  ( I l s lconic   (Msg.hwnd))  ABMSMove  (MsePos); 
SetCursorPos  (MsePos.  x,  MsePos.  y)  ; 

e l s e  
ABMSDirection  (D_T0P)  ; 

(  (LPMSG)  lParam)  ->  message  =  ¥M_ENTERIDLE  ; 
break  ; 

>3 
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case  vk_r igh t :  
if  ( Is lconic  (Msg.hwnd)  &&  IbLoaded lcon)  

ABMSLoadlcon  (Msg.hwnd); 
if  (w_Caption  î  I  w_Left  !  !  w_Right)  I 

/*  Move  or  Real  Size  */ 
GetCursorPos  (4MsePos)  ; 
MsePos.  x  +=  D_M0USESTEP 

MsePos.  x  =  min  (w_CXScreen,  MsePos.  x ) ;  
if  ( i l s l con ic   (Msg.hwnd))  ABMSMove  (MsePos); 
SetCursorPos  (MsePos  .x,  MsePos.  y)  ; 
! 

e l s e  
ABMSDirection  (D_RIGHT)  ; 

(  (LPMSG)  lParam)  ->  message  =  WM_ENTERIDLE 
break  ; 

case  VK_DO*TN: 
if  ( Is lconic  (Msg.hwnd)  &&  Jb_LoadedIcon) 

ABMSLoadlcon  (Msg.hwnd)  ; 
if  (w_Caption  i  I  w_Top  !  i  w_Bottom)  ( 

/*  Move  or  Real  Size  */  
GetCursorPos  UMsePos)  ; 

MsePos.  y  +=  D_MOUSESTEP 
MsePos.  y  =  min  (w_CYScreen,  MsePos.  y ) ;  
if  ( i l s l con i c   (Msg.hwnd))  ABMSMove  (MsePos); 
SetCursorPos  (MsePos.  x,  MsePos.  v)  ; 
I 

e l s e  
ABMSDirection  (D_B0TT0M)  ; 

(  (LPMSG)  lParam)  ->message  =  WM_ENTERIDLE  ; 
break;  

àef  a u l t :  
k  break;  

Dreax; 

ae iaui t   : 
break  ; 

1 
eturn  (DefHookProc(iCode,  wParam,  lParam,  &lp_fn01dGetMsgHook)  )  ; 

7 
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****  ***  ïjtëp'S  hur.cti  Ci 
VQID  IftË.-iSIni  t|  CHWND  P_i-iWnG,  WORD VQID wCiir"  âor  , POINT  P.MsePos) 

LONG  I S t y l e ;  
RECT  C l ip f i ^c t ;  

/*  Sé lec t ion   bêqins  ôt  this  poin;  •»/ 
n_WndCurr  =  P_hWnd; 
âetCap  tur  «r  (  P_hWnd  )  ; 

/*  14  current   window  îs  a  chila  on*,  l imi ts   i  ts  inovement  */ 
IStyle  =  GetWi  naowLong  (P_hkno,  6WL_ST  Yl.£  )  ; 
if  ( IStyle   &  US_Cril\-ù>  i 

HWNO  h P a r e n t ;  
tiParent  =  ue tParënt   <P_hWnU>; 
GûtCl  jentf iect   (nParent ,   î<ClipKect); 
Cl  i  entTûScr-e*n  (hParent  ,  <i_PPOIN"l  )  i-Cl  ip-éct)   ; 
Ci  ièntToScreén  (f i f i rent   ,  <LPPOInT>  i-.  (Cl  i  pftect  .  ri  ght  >  )  ; 
ClipCursor  <&C1  i  pRect  )  ; 

/*  Ini t iêi l i i -É  tne  wincaw  i n i t i a l   Coùrair.ôtca  «na  tne  cursor  i n i t i a l  
/*  posi  ti  an  . . .  
Gettoi  ndoi-iRsct  (P_hWnd,  &l*ind_St«*rtr  o-:  )  ; 
Wnd_5tartPos  .  r  i  ght.  Wna_Stàr-tPos  .  1  ni  t  ; 
Unc:_Stf.r-tPcis.  EiOCto.T.  --  Und_StarcPai.  top;  
Kse_Stàr-tPcB  =  f_Ms«sPos; 

/«  . . .   which  =u-ë;  j i sc   tne  current   onc 
F>m_Cur-pG=  =  Ur.d_S  tàr-  liPas; 
Mse_Curr'os  =  n s £ _ S t i r t P û s ;  

/*  I r . i t i â l i z e   tn*  Uiindow  c h à r â c t ê f i i t i c â   p i r a m è t e r s .  
w_CXtraiiie  =  GetSystëiTir"ietri  es  <3i'1_CXrRAhE)  ; 
w_CXKiniiidth  »  G*tSy»t«mMc-tr  i  c*  <S«_CxrlI,\.VftrtC-:.)  ; 
w_CV.1iriH*igth  =  G*  t-S/stemMêtr-  i  c-c  (  S;'1_CYM  I  ><i  FkACk:  )  ; 

i<  (  :  IsIûQruc  ip_hwaa;  ) 
hSMSInvertBiock  (Fr«_CurPos,  w_C:vrrâiiis>  ; 

it  (P_hCijrsùri  ABrS.OaaCursor  <P_»»Cu.-»o«->  ; 

18 
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VOID  [ABMSEnd]  (HWND  PJiWnd,  BOOL  P_bNormalEnd  ,  BOOL  bRestoreMse, 
POINT  P  MsePos) 

5211  
^ f   ( i l s lconic   (P_hWnd))  ABMSInvertBIock  (Frm  CurPos,  w  CXf  rame)  ; z-w-if  (P  bNormalEnd) 
5212  I  ÀBMSComputSevPos  [  (P_MsePos)  ; -"V_5210 

e l s e  
Frm_CurPos  =  Wnd_StartPos;  ■  —  v^__5213 

/*  If  current  Windov  is  a  child  one,  couverts  coord.  before  move  */ 
IStyle  =  GetWindowLong  (P_hWnd,  GWL  STYLE); 
if  (IStyle  £  WS_CHILD)  [ 

HWND  hParent ;  
.0  J  hParent  =  GetParent  (PJiWnd)  ; <  ScreenToClient  (hParent,  (LPPOINT)  &Frm  CurPos)  ; ClipCursor  (NULL)  ; 

) 

MoveWindov(P_hWnd,  Frm_CurPos  .  lef  t,  Frm_CurPos  .  top  , Frm_CurPos.right,  Frm_CurPos.bottom,  TRUE); 
f  /*  Restore  Cursor  if  needed  */ 

if  (h_01dCursor) 
SetCursor  (h_01dCursor)  ; e l s e  
if  (b_Cursor)  SendMessage  (h_WndIcon,  WM_DDE_ACK,  0,  OL)  ; if  (bRestoreMse)  SetCursorPos  (Mse_StartPos  .x,  Mse_StartPos.y)  ; 

9  &  X  ^ 

>  521 

.l  vasifonic  vr_nwna;  )  [ 
if  (!b_LoadedIcon)  | 

h_WndMenu  =  P_hWnd; 
PÔstMessage(P_hWnd,  WM_NCLBUTTONDOWN  ,  HTCAPTION, 

MAKELONG  (P_MsePos  .  x  ,  P_MsePos  .  y)  )  ; PostMessage(P_hWnd,  WM_LBUTT0NUP  ,  0, 

 ̂ 
MAKELONG  (P_MsePos.x,  P_MsePos  .y)  )  ; 

else  { 
ShovWindow(P  hWud,  SW_SHOWMINIMIZED)  ; SetFocus  (P  hWnd); 
i  ~ 

** 

»_ueii  —  u; 
w_Top  =  0; 
vj l ight   =  0; 
w~Bottom  =  0; 
w_Caption  =  0; 

b_Cursor  =  FALSE; 
h_01dCursor  =  NULL; 
b_LoadedIcon  =  FALSE  ; 
ReleaseCaptureO  ; 
hJFndCurr  =  NULL; 

XX»  *******  ******************/ 
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VOIP  [ABMSMovel  (POINT  P_MsePos) 

ABMSInvertBIock  (Frm_CurPos  ,  w_CXf  rame)  ;~>w5030 
|ABMSComputNewPosl(P  MsePos)  ;  ■  —  —  *v__5210 
ABMSInvertBIock  (Frm_CurPos,  w_CXframe)  ; " \ _ 5 1 1 2  

y  s u  

/*************************  Ut i l i t i e s   Functions  **************************/ 
void  lABMSComputNewPÔsK  POINT  P_MsePos) 

R£CT 
MseNewPos  ; 
FrmNewPos  ; 

/*  Compute  Usable  New  Cursor  Position  by  including  the  size  limits  */ 
MseNewPos  =  P_MsePos; 
MseNewPos.x  =  (w_Lef  t+w_Right)  ? 

(w_Left  *  min  (MseNewPos.x,  Frm_CurPos.lef  t+Frm_CurPos.right-w_CXMinWidth) 
+  w_Right  *  max  (MseNewPos.x,  Frm_CurPos.left+w_CXMinWidth)  )  : 
MseNewPos.x; 

MseNewPos.  y  =  (w_Top+w_Bottom)  ? 
(w_Top  *  min  (MseNewPos  .  y  ,  Frm_CurPos.top+Frm_CurPos.bottom-w_CYMinHeigth) 
+  w_Bottom  *  max  (MseNewPos  .y,  Frm_CurPos.top+w_CYMinHeigth)  )  : 
MseNewPos.  y  ; 

/*  Compute  New  Frame  Position  and  Size  */ 
FrmNewPos.  left  =  (w_Lef  t+w_Caption)  *  MseNewPos.x 

+  (l-w_Left)  *FrnuCurPos.lef  t  -  w_Caption  *  Mse_CurPos.x; 
FrmNewPos.  top  =  (w_Top+w_Caption)  *  MseNewPos.  y 

+  (l-w_Top)  *  Frm_CurPos.top  -  w_Caption  *  Mse_CurPos  .y; 
FrmNewPos.  right  =  (w_Right-w_Lef  t)  *  (MseNewPos.x  -  Frm_CurPos.lef  t)  

+  (l-w_Right)  *  Frm_CurPos.  r i g h t ;  
FrmNewPos.  bottom  =  (w_Bottom-w_Top)  *  (MseNewPos.  y  -  Frm_CurPos.top) 

+  (l-w_Bottom)  *  Frm_CurPos.  bottom; 

/*  Save  the  New  Current  Values  for  Mouse  Position  and  Frame  Coord.*/ 
Mse_CurPos  =  P_MsePos; 
Frm_CurPos  =  FrmNewPos; 

>521C 
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vuiu  ABMSDirection  iword  p  w D i r e c t j  
I 

WORD  wCursor  =  0;  

switch  (P_wDirect)  { 
case  D_LEFT  : 

w_Left  =  1; 
Mse_CurPos.x  =  Frm_CurPos . lef   t ;  
wCursor  =  (w_Top)  ?  D_TTOBDBLEARROW  : 

((w_Bottom)  ?  D_BTOTDBLEARROW  : 
D_HORZDBLEARROW)  ; 

b r e a k ;  

case  D_TOP: 
w_Top  =  1;  / - 5 1 2 0  
Mse_CurPos.y  =  Frm_CurPos  . top;   -  "  
wCursor  =  (w_Left)  ?  D_TTOBDBLEARROW  : 

((w_Right)  ?  D_BTOTDBLEARROW  : 
D_VERTDBLEARROW)  ; 

b r e a k ;  
U l 2  

case  D_RIGHT  :  f 
w_Right  =  1;  
Mse_CurPos.x  =  Frm_CurPos . le f t+Frm_CurPos .   r i g h t ;  
wCursor  =  (wJBottom)  ?  D_TTOBDBLEARROW  : 

((w_Top)  ?  D_BTOTDBLEARROW  : 
D_HORZDBLEARROW)  ; 

b r e a k ;  

w_Bottom  =  1; 
Mse_CurPos.y  =  Frm_CurPos. top+Frm_Cur?os.   bo t tom;  
wCursor  =  (w_Right)  ?  DJTQBDBLEARROW  : 

((w_Le£t)  ?  D_BTOTDBLEARROW  : 
D_VERTDBLEARROW)  ; 

b r e a k ;  

le faul t   : 
r e t u r n ;  
b r e a k ;  

ùeLuursor ras   i n se_u i r ro s   .x,  Mse_CurPos  .y)  ; 
SendMessage  (h j fnd lcon ,   WM_D0E_EXECUTE  ,  wCursor,  CL); 
b_Cursor  =  TRUE;  J  

*******************************************  *********^^ 
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ouuu  Aunsairrest   iwoku  p_wHitj  i 
switch  (P_wHit)  I 

case  HTTOP: 
w_Top  =  1;  break;  

case  HTTOPRIGHT: 
w_Top  =  l;w_Right  =  l ; b r e a k ;  

case  HTRIGHT  : 
w_Right  =  l ; b r e a k ;  

case  HTBOTTOMRIGHT  : 
w_Bottom  =  l;w_Right  =  l ; b r e a k ;  

case  HTBOTTOM: 
w_Bottom  =  1  ;  b reak;  

case  HTBOTTOMLEFT  : 
w_Bottom  =  l;w_Le£t  =  l ; b r e a k ;  

case  HTLEFT  : 
w_Left  =  1  ;  break;  

case  HTTOPLEFT  : 
w_Top  =  l;w  Left  =  l ; b r e a k ;  

case  HTCAPTION: 
w_Caption  =  1  ;  break;  

d e f a u l t :  
return  FALSE  ; 
break;  

I 
return  TRUE; 

i 

>501 

voia  ADnsinvertJjiocK  IRECT  P_RecFrm,  WORD  P_Width) 

HDC  hDC; 

hDC  =  CreateDCC'DISPLAY",  NULL,  NULL,  NULL)  ; PatBltOiDC,  P_RecFrm.left,  P_RecFrm.  top,  
P_RecFrm.right-P_Width,  P_Width,  DSTINVERT); 

PatBltfhDC,  P_RecFrm.left+P_RecFrm.right-P_Width,  P_RecFrm.top, 
P_Width,  P_RecFrm.bottom-P_Width,  DSTINVERT)  ; PatBIt  (hDC,  P_RecFrm.left+P_Width,  P_RecFrm.  top+P_RecFrm.bottom-P  WidthJ  
P_RecFrm.right-P_Width,  P_Width,  DSTINVERT); PatBIt  (hDC,  P_RecFrm.left,  P_RecFrm.  top+P_Width, 
?_Width,  P_RecFrm.bottom-P  Width,  DSTINVERT)  ; DeleteDC(hDC)  ; 

'*************************^ 

rOID  ABMSLoadCursor  (WORD  P_wCursor)  
1 

5 0 3 0  

lenanessage  tn_wndlcon,  Wn_DDE  EXECUTE  ,  P  wCursor,  OL)  • 
3_Cursor  =  TRUE; 

5031  
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S 
/OID  ABMSLoadlcon  (HWND  P_hWnd) 

HCURSOR  h lcon;  

ShowWindowfP  hWnd,  SW_HIDE)  ; 
SetFocus  (PjïWnd);  l > 5 i n n  
if  (hlcon  =  (HCURSOR)  GetClassWord  (Phtfnd  ,  GCW  HICON)  )  f  h_01dCursor  =  SetCursor  (h lcon) ;  
e l s e  

ABMSLoadCursor  (D_CURSORMOVEICON)  ; b_LoadedIcon  =  TRUE; 

************************^ 

ORD  ABMSTestDirect  (POINT  P_MsePos) 
if  (P_MsePos.x  <=  Frm_CurPos.lef  t)  return  (D_LEFT)  ; 
il  ^-!3Seo0S-X  l=  iFrm-CurPos.left+Frm_CurPos.  r ight))   return  (D  RIGHT);  l  c1 if  (P_MsePos.y  <=  Frm_CurPos  .top)  return  (D_TOP);  "  '  >  51- 
returnM1of°3'Y  >=  (Frm-CurPos-top+Frni-CurPos-bottt>Di)  )  return  (DBOTTOM)  ; 

513  

i 
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Revendications  ayant  fait  l'objet  de  recherches  complètes: 
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EP  0  470  881  A1 

EP  91  40  2 0 7 0  

La  r e c h e r c h e   i n c o m p l è t e   pour   la  r e v e n d i c a t i o n   1 
a  é t é   f a i t e   pour   des  " p r o c é d é s   de  r e t a i l l a g e   o u  
de  d é p l a c e m e n t   de  f e n ê t r e s "   dans   le  c o n t e x t e   d u  
m u l t i p r o g r a m m a t i o n .   Les  a s p e c t s   s p é c i f i q u e s   d u  

 ̂ f i l t r a g e   et   du  r e n v o i   des  m e s s a g e s   n ' o n t   pas  é t é  
p r i s   en  c o m p t e .  

Une  t e l l e   demande ,   n o t a m m e n t   l e s   r e v e n d i c a t i o n s  
2  à  12,  qui   r e v e n d i q u e n t   e x p l i c i t e m e n t   c e r t a i n s  
é l é m e n t s   d ' u n   p r o g r a m m e ,   comme  "w-Top"  ,  " b - l o a d e d  
I con"   ,  ne  me  semble   pas  a d m i s s i b l e   sous   le  s y s t è m e  
E u r o p é e n ,   vu  l ' a r t i c l e   5 2 ( 2 ) c   de  la  C o n v e n t i o n .  
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