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Beschreibung

[0001] Die Erfindung betrifft eine Spielkarte.

[0002] Die tiblichen Spielkarten haben auf einem Blatt
aus diinner Pappe eine Ansichtsseite und eine neutrale
Ruckseite. Die Ansichtsseite zeigt den Kartenwert, z.B.
Dame, Kénig, Bube, As oder Zahl, und eine Kartenfarbe
an. Die Kartenfarbe, z.B. Kreuz, Pik, Herz oder Karo,
zeigt an, welche Karten zu einer Serie gehéren. Die
genannten Spielkarten gehéren Ublicherweise zu einem
Spielkartensatz, in dem jede Spielkarte nur einmal vor-
handen ist.

[0003] Mit solchen Spielkarten ist es méglich, je nach
Sortierung des Kartensatzes oder der Kombination
mehrerer Kartensatze eine Vielzahl unterschiedlicher
Kartenspiele durchzufiihren. Zu solchen Kartenspielen
gehoren u.a. die Spiele Skat, Doppelkopf, Rommé,
Canasta, Bridge oder Black Jack. Je nach Kartenspiel
muB3 der Spieler bei diesen Spielen eine Vielzahl von
Karten handhaben. Dies fuhrt dazu, daB sich Spieler
haufig mehr auf die Handhabung der Karten als auf das
eigentliche Spiel konzentrieren miissen. Darlber hin-
aus haben die bekannten Spielkarten den Nachteil, daB
sie sich stark abnutzen oder durch die Benutzung ver-
kleben, was sich nachteilig auf die Handhabung der
Spielkarten auswirkt.

[0004] Aus US-A-4 244 582 ist eine Spielkarte
bekannt, bei der auf der Vorderseite ein vom Benutzer
angebrachtes oder gewiinschies Bild sichtbar ist. Dabei
ist angegeben, daB der Kartenkérper jede gewlinschte
Dicke haben kénne, indem als Kartenmaterial ein relativ
dinnes Blatt gewahlt wird, oder relativ dickes platten-
ahnliches Material. Spezielle Moglichkeiten der Benut-
zung Spielkarte aus besonders dinnem oder
besonders dickem Material sind nicht erwahnt.

[0005] Es sind auBerdem Dominosteine als Spielst-
eine bekannt, die ein Aufstellen erlauben. Dominosteine
haben jedoch den Nachteil, nur eine Spielart, namlich
Domino, zu erlauben.

[0006] Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde,
Spielkarten zur Verfligung zu stellen, die unterschiedli-
che Arten der Handhabung bzw. des "Haltens” durch
den Spieler erméglichen.

[0007] Die Lésung dieser Aufgabe erfolgt erfindungs-
gemaB mit den Merkmalen des Patentanspruchs 1.
[0008] Die erfindungsgemaBe Spielkarte weist als
Blatt eine starre Platte mit einer Dicke von mindestens 2
mm, vorzugsweise mindestens 3 mm und insbesondere
4 oder 5 mm auf. Durch diese Mindeststarke wird
erreicht, daB die Spielkarten raumliche, quaderférmige
Gebilde sind. Die Spielkarten weisen Schmalseiten auf,
die die Ansichtsseite und die neutrale Ruckseite verbin-
den und die es erlauben, die Spielkarte auf einer der
Schmalseiten stehend aufzustellen. Mindestens eine
der Schmalseiten ist eine ebene Aufstandsflache. Eine
solche Aufstandsflache erlaubt ein freies Aufstellen der
Spielkarten. Diese kénnen dann auch ohne Stitzwand
Ubersichtlich vor dem jeweiligen Spieler aufgestellt wer-
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den, ohne daB Mitspieler in die Karten sehen kdnnen.
Es ist daher nicht erforderlich, samtliche Spielkarten in
der Hand zu halten, so daB sich der Spieler mehr auf
das Kartenspiel als auf die Handhabung der Karten
konzentrieren kann.

[0009] Die flachig ausgebildeten Schmalseiten erlau-
ben dariber hinaus auch eine bessere Handhabung der
Spielkarten beim Abheben, da sie vom Rand her ergrif-
fen werden kénnen und nicht, wie beim Stand der Tech-
nik, ein Einklemmen der Ansichts- und der Riickseite
erfordern. Ferner erleichtern die erfindungsgemaBen
Spielkarten das Mischen. Die in einem Kartenspiel zu
verwendenden Spielkarten kdénnen mit ihrer Ansichts-
seite nach unten auf einen Tisch gelegt werden und
durch Verschieben gemischt werden. Da die einzelnen
Spielkarten mit ihren Schmalseiten aneinander abglei-
ten, kann eine gute Durchmischung erzielt werden,
ohne daB sich einzelne Spielkarten gegenseitig aufrich-
ten. Durch die starre Ausfihrung des Blattes wird
zudem ein VerschleiB3 der Spielkarte verhindert.

[0010] Da die erfindungsgemaBen Spielkarten den
Kartenwert und die Kartenfarbe mit Bildern, Zahlenwer-
ten und den bekannten Farben Kreuz, Pik, Herz und
Karo anzeigen, kénnen alle bekannten Spiele, wie Skat,
Doppelkopf, Rommé, Canasta, Bridge oder Black Jack,
auch mit den erfindungsgemaBen Spielkarten gespielt
werden.

[0011] Wenn die Platte eine Dichte von etwa 0,5 bis 2
g/em® aufweist, wird sichergestellt, daB Zugluft aufge-
stellte oder abgelegte Karten nicht vermischt. Dies ist
insbesondere dann der Fall, wenn die Dichte 1,0 bis 2,0
g/cm® betragt.

[0012] Wenn die Platte auf ihrer Ansichtsseite ein die
Kartenfarbe und den Kartenwert anzeigendes Relief
aufweist, ist es méglich, den Kartenwert und die Karten-
farbe auch durch Ertasten zu ermitteln. Ein Relief 148t
darGber hinaus die Kartenfarbe und den Kartenwert
auch dann noch erkennen, wenn ein die Kartenfarbe
und den Kartenwert anzeigender Aufdruck durch
Gebrauch abgerieben ist. Ferner wirkt ein Relief optisch
ansprechend.

[0013] Weitere vorteilhafte Ausgestaltungen und Wei-
terbildungen der Erfindung ergeben sich aus den Unter-

ansprichen sowie aus der Zeichung im

Zusammenhang mit der Beschreibung.

[0014] Es zeigen:

Fig. 1 eine erfindungsgeméaBe Spielkarte in per-
spektivischer Darstellung in einer Ansicht
von oben,

Fig. 2 die Spielkarte in Fig. 1 in perspektivischer
Darstellung in einer Ansicht von unten und

Fig. 3 einen Schnitt entlang der Linie llI-1ll in Fig. 1.

[0015] Die in Fig. 1 gezeigte Spielkarte 10 weist als

Blatt eine Platte 12 aus Kunststoff auf, deren eine Seite
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als Ansichtsseite 14 und deren andere Seite als neu-
trale Rickseite 16 gestaltet ist. Die Ansichtsseite 14
und die Riuckseite 16 werden durch Schmalseiten 18
verbunden, die als Aufstandflachen ein freies Aufstellen
der Spielkarte 10 erlauben. Die Platte 12 besteht aus
einem Kunststoffvollmaterial und weist auf seiner
Ansichtsseite 14 ein Relief auf, das Kartenwert und Kar-
tenfarbe anzeigt. Das Relief besteht aus ersten Vertie-
fungen 20, die angeben, daB es sich bei der Spielkarte
um eine Karte des Wertes "Sieben” handelt, und einer
zweiten Vertiefung 22, die anzeigt, daB die Kartefarbe
"Kreuz" ist. Alternativ zu dem Relief kann ein Aufdruck
oder eine mehrfarbige Aufklebebeschichtung vorgese-
hen sein, die Kartenwert und Kartenfarbe anzeigt. Die
Riickseite 16 der Spielkarte 10 weist eine Anrauhung
24 auf, die ein leichtes Ergreifen der Spielkarte 10
ermoglicht. Samtliche Kanten der Spielkarte sind ange-
fast oder abgerundet.

[0016] Die Ansichtsseite 14 und die Riickseite 16 der
Platte 12 verlaufen parallel zueinander. Eine gute Hand-
habbarkeit ergibt sich, wenn die Dicke D der Platte min-
destens 5 % des gréBeren Wertes der Breite B oder der
Lange L der Platte betragt. Bei der gezeigten Ausfih-
rungsform betragt die Lange L der Ansichtsseite 5,4
cm, die Breite B 3,5 cm und die Dicke D der Platte 12
betragt mit etwa 0,5 cm 9 % der Lange L.

Patentanspriiche

1. Spielkarte mit einem als starre Platte (12) ausgebil-
deten Blatt, das eine den Kartenwert und Kreuz,
Pik, Herz oder Karo als Kartenfarbe anzeigende
Ansichtsseite (14) und eine neutrale Rickseite (16)
aufweist,
dadurch gekennzeichnet,
daf die Platte (12) eine Dicke (D) von mindestens 2
mm hat, und daB mindestens eine Schmalseite (18)
der Platte (12) eine ebene Aufstandflache bildet.

2. Spielkarte nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, daB die Dichte der Platte (12) etwa 0,5 bis
2,0 g/cm?®, vorzugsweise 1,0 bis 2,0 g/em®, betragt.

3. Spielkarte nach Anspruch 1 oder 2, dadurch
gekennzeichnet, daB die Platte (12) auf ihrer
Ansichisseite (14) ein die Kartenfarbe und den Kar-
tenwert anzeigendes Relief (20,22) aufweist.

4. Spielkarte nach einem der Anspriche 1-3, dadurch
gekennzeichnet, daB die Platte (12) aus Kunststoff
besteht.

Claims

1. Aplaying card with a card in the form of a rigid plate
(12), having a front side (14) showing the value of
the card and the suits clubs, spades, hearts and
diamonds, and a neutral rear side (16),

10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

characterized in

that said plate (12) has a thickness (D) of at least 2
mm, and that at least one short side (18) of said
plate (12) forms a planar stand surface.

2. The playing card of claim 1, characterized in that
the density of the plate (12) is about 0.5 to 2.0
g/cm?, preferably 1.0 to 2.0 g/cm®.

3. The playing card of claim 1 or 2, characterized in
that said plate (12) has a relief (20, 22) on its front
side (14) showing the suit and the value of the card.

4. The playing card of one of claims 1-3, characterized

in that said plate (12) is made of plastics material.
Revendications

1. Carte & jouer avec une feuille réalisée en tant que
plaquette rigide (12), qui présente une face a con-
sulter (14) indiquant une valeur de carte et, en tant
que couleur de carte, le tréfle, le pique, le coeur ou
le carreau, et une face envers (16) neutre,
caractérisée en ce que la plaquette (12) a une
épaisseur (D) d'au moins 2 mm, et en ce qu'au
moins une tranche (18) de la plaquette (12) forme
une surface lisse d'appui.

2. Carte a jouer selon la revendication 1, caractérisée
en ce que la densité de la plaquette (12) est d'envi-
ron 0,5 & 2,0 g/lcm®, de préférence, de 1,0 a 2,0
g/cm®.

3. Carte a jouer selon I'une des revendications 1 ou 2,
caractérisée en ce que la plaquette (12) présente,
sur sa face a consulter (14), un relief (20, 22) indi-
quant la couleur de la carte et la valeur de la carte.

4. Carte a jouer selon l'une des revendications 1 a 3,

caractérisée en ce que la plaquette (12) consiste en
matiére plastique.
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