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(54)  Jouet  formant  siège  à  bascule  ou  pousseur  sur  roues 

(57)  Jouet  formant  siège  à  bascule  ou  pousseur  sur 
roues,  caractérisé  en  ce  qu'il  comprend  un  corps  (1  )  for- 
mant  siège  et  un  chariot  (10)  destiné  à  supporter  ledit 
corps  et  équipé  de  roues  (11),  ledit  chariot  étant  réver- 
sible  entre  une  première  position  où  il  repose  sur  une 
surface  d'appui  (5)  par  une  surface  (1  0a)  galbée  et  con- 
vexe  et  une  seconde  position  où  lesdites  roues  reposent 
sur  ladite  surface  d'appui. 

Aucune  pièce  ne  doit  être  rapportée  sur  ou  suppri- 
mée  du  jouet  pour  passer  de  sa  configuration  "siège  à 
bascule"  à  sa  configuration  "pousseur  sur  roues". 
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Description 

L'invention  a  trait  à  un  jouet  formant  siège  à  bascule 
ou  pousseur  sur  roues.  Ce  type  de  jouet  est  plus  parti- 
culièrement  destiné  aux  jeunes  enfants  en  âge  d'ap- 
prendre  à  marcher  qui  apprécient  de  pouvoir  chevau- 
cher  un  jouet,  par  exemple  en  forme  d'animal,  pour  se 
balancer  ou  pour  avancer  grâce  à  un  ensemble  de  rou- 
lettes. 

Il  est  connu  de  réaliser  des  jouets  qui,  au  moyen 
d'accessoires  adéquats,  peuvent  être  configurés  soit  en 
siège  à  bascule,  soit  en  pousseur  sur  roues.  De  tels 
jouets  présentent  l'inconvénient  notable  de  devoir  être 
équipés  de  pièces  amovibles  pour  passer  d'une  confi- 
guration  à  l'autre,  de  sorte  que  ces  pièces  amovibles 
doivent  être  stockées  indépendamment  du  jouet  lors- 
qu'elles  ne  sont  pas  utilisées,  d'où  un  risque  de  perte 
de  ces  pièces  accessoires  et  une  place  de  stockage  im- 
portante  à  prévoir  pour  ces  pièces. 

Par  le  document  US-A-5,022,667,  on  connaît  un 
jouet  du  type  précité  dans  lequel  un  chariot  réversible 
peut  supporter  un  siège  en  position  "bascule"  et  en  po- 
sition  de  roulage.  Le  siège  est  assemblé  sur  le  chariot 
grâce  à  des  pieds  qui  sont  articulés  sur  le  chariot  et  ne 
sont  pas  prévus  pour  en  être  démontés.  Il  n'est  donc 
pas  possible  pour  un  enfant  de  s'amuser  avec  le  siège 
seul.  De  plus,  le  passage  de  la  position  "bascule"  à  la 
position  "roulage"  nécessite  une  manoeuvre  délicate  et 
peut  s'avérer  dangereuse  car  les  doigts  d'un  jeune  uti- 
lisateur  peuvent  être  coincés  entre  les  pièces  qui  pivo- 
tent  les  unes  par  rapport  aux  autres. 

L'invention  vise  à  résoudre  ces  problèmes  et  à  pro- 
poser  un  jouet  formant  siège  à  bascule  ou  pousseur  sur 
roues,  au  choix  de  l'utilisateur  ou  de  ses  parents,  qui  ne 
comprend  pas  de  pièces  supplémentaires  devant  être 
ajoutées  pour  passer  d'une  configuration  à  l'autre  et 
dont  la  manipulation  est  particulièrement  simple  et  sans 
danger. 

Dans  cet  esprit,  l'invention  concerne  un  jouet  for- 
mant  siège  à  bascule  ou  pousseur  sur  roues,  compre- 
nant  un  corps  formant  siège  et  un  chariot  destiné  à  sup- 
porter  ledit  corps  et  équipé  de  roues,  ledit  chariot  étant 
réversible  entre  une  première  position  où  il  repose  sur 
une  surface  d'appui  par  une  surface  galbée  et  convexe 
et  une  seconde  position  où  lesdites  roues  reposent  sur 
ladite  surface  d'appui,  caractérisé  en  ce  que  le  chariot 
comprend,  sur  chacune  de  ses  faces  supérieure  et  in- 
férieure,  un  logement  de  réception  d'une  partie  dudit 
corps. 

Ce  logement  permet  d'immobiliser  efficacement  le 
corps  par  rapport  au  chariot  et  d'éviter  tout  risque  de 
séparation  accidentelle  en  cours  de  manipulation  par  un 
enfant,  par  exemple  lorsqu'il  tente  de  grimper  sur  le  siè- 
ge,  alors  que  la  manipulation  du  jouet  est  particulière- 
ment  simple  et  qu'il  ne  présente  pas  de  surface  ou  d'arê- 
te  dangereuse. 

Selon  un  premier  aspect  avantageux  de  l'invention, 
le  logement  comprend  au  moins  une  rainure  de  récep- 

tion  d'une  excroissance  transversale  du  corps.  Selon  un 
autre  aspect  avantageux  de  l'invention,  le  logement 
comprend  au  moins  un  trou  borgne  de  réception  d'un 
ergot  axial  du  corps.  Cette  rainure  et/ou  ce  trou  borgne 

s  contribuent  au  maintien  efficace  du  corps  sur  le  chariot. 
Selon  un  autre  aspect  avantageux  de  l'invention,  le 

corps  est  apte  à  être  placé  sur  les  faces  supérieure  et/ 
ou  inférieure  du  chariot  dans  deux  positions  décalées 
de  180°  autour  d'un  axe  sensiblement  vertical.  Grâce  à 

10  cet  aspect  de  l'invention,  le  corps  peut  être  orienté  dans 
deux  directions  permettant  de  jouer  de  façon  différente 
avec  l'objet  de  l'invention,  en  fonction  de  l'animal  ou  de 
l'objet  qu'il  représente,  et,  en  particulier,  de  tirer  ou  de 
pousser  cet  animal  ou  cet  objet. 

15  L'invention  est  également  relative  à  une  poignée 
permettant  de  manoeuvrer  le  jouet  précité  et,  plus  spé- 
cifiquement,  un  jouet,  formant  siège  à  bascule  ou  pous- 
seur  sur  roues,  comprenant  un  corps  formant  siège  et 
un  chariot  destiné  à  supporter  ledit  corps  et  équipé  de 

20  roues,  ledit  chariot  étant  réversible  entre  une  première 
position  où  il  repose  sur  une  surface  d'appui  par  une 
surface  galbée  et  convexe  et  une  seconde  position  où 
lesdites  roues  reposent  sur  ladite  surface  d'appui,  ca- 
ractérisé  en  ce  que  ledit  chariot  porte  une  poignée  arti- 

25  culée  autour  d'un  axe  sensiblement  horizontal,  ladite 
poignée  étant  apte  à  pivoter  sur  une  plage  angulaire  su- 
périeure  à  environ  90°,  notamment  de  l'ordre  de  180°, 
en  étant  utilisable  dans  les  deux  positions  dudit  chariot. 

Cette  poignée  permet  à  l'enfant  d'agir  sur  le  jouet 
30  de  l'invention,  par  exemple  pour  le  tirer  ou  le  pousser, 

et  ne  s'oppose  pas  à  l'inversion  du  chariot  car  elle  peut 
être  éloignée  de  la  surface  sur  laquelle  repose  le  jouet 
en  pivotant  d'un  angle  d'environ  180°. 

Selon  un  autre  aspect  avantageux  de  l'invention,  le 
35  jouet  comprend  des  moyens  d'immobilisation  en  posi- 

tion  angulaire  de  la  poignée  dans  deux  positions  corres- 
pondant  respectivement  aux  deux  positions  du  chariot. 
Cet  aspect  de  l'invention  est  particulièrement  avanta- 
geux  dans  le  cas  où  l'enfant  choisit  d'utiliser  le  jouet  en 

40  le  poussant,  par  exemple  lorsqu'il  s'agit  d'un  jeune  en- 
fant  qui  apprend  à  marcher. 

Selon  un  autre  aspect  avantageux  de  l'invention,  la 
poignée  est  munie  d'un  barreau  et  le  corps  comprend 
une  extension  apte  à  coiffer  ce  barreau  dans  une  posi- 

45  tion  d'immobilisation  de  la  poignée.  Cette  disposition 
permet  d'immobiliser,  de  façon  particulièrement  simple, 
la  poignée  dans  une  position  souhaitée. 

Selon  un  autre  aspect  avantageux  de  l'invention,  le 
jouet  comprend  un  anneau  de  sécurité  apte  à  entourer 

so  un  enfant  en  reposant  à  la  fois  sur  la  poignée  en  position 
immobilisée  et  sur  le  corps.  Cet  anneau  est  utile  pour 
éviter  que  l'enfant  ne  tombe  du  jouet  lorsqu'il  chevauche 
le  siège.  Dans  ce  cas,  on  peut  prévoir  que  l'anneau  est 
pourvu  d'une  encoche  de  réception  d'une  partie  supé- 

55  rieure  du  corps. 
L'invention  sera  mieux  comprise  et  d'autres  avan- 

tages  de  celle-ci  apparaîtront  plus  clairement  à  la  lumiè- 
re  de  la  description  qui  va  suivre  d'un  mode  de  réalisa- 
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tion  d'un  jouet  conforme  à  son  principe,  donnée  unique- 
ment  à  titre  d'exemple  et  faite  en  référence  aux  dessins 
annexés  dans  lesquels  : 

la  figure  1  est  une  vue  en  perspective  éclatée  des 
éléments  constitutifs  d'un  jouet  conforme  à 
l'invention  ; 
la  figure  2  est  une  vue  en  coupe  axiale  du  jouet  de 
la  figure  1  en  position  "siège  à  bascule",  le  corps 
formant  siège  étant  représenté  en  vue  extérieure  ; 
la  figure  3  est  une  vue  analogue  à  la  figure  2,  alors 
que  le  jouet  est  dans  une  seconde  position  permet- 
tant  sa  traction  par  un  jeune  utilisateur  ; 
la  figure  4  est  une  vue  analogue  à  la  figure  2,  alors 
que  le  jouet  est  dans  une  troisième  position,  corres- 
pondant  à  son  utilisation  comme  pousseur  et 
la  figure  5  et  une  vue  en  coupe  partielle  selon  la 
ligne  V-V  de  la  figure  4,  alors  que  le  corps  du  jouet 
est  représenté  au-dessus  du  chariot  auquel  il  est 
associé. 

A  la  figure  1  ,  on  a  représenté  un  jouet  comprenant 
un  corps  1  ,  formant  siège  et  représentant  un  chien.  Ce 
corps  comprend  une  tête  2  munie  de  poignées  3  et  4, 
une  selle  5  et  une  queue  6.  Des  oreilles  7  sont  montées 
pivotantes  sur  les  poignées  3  et  4  et  offrent  un  aspect 
ludique  en  étant  capables  d'un  mouvement  de  balancier 
autour  de  l'axe  des  poignées. 

Le  corps  1  est  associé  à  un  chariot  1  0  muni  de  qua- 
tre  roues  11.  Le  chariot  10  comprend  un  logement  15 
formé  par  une  dépression  de  sa  face  supérieure  10a  et 
apte  à  recevoir  la  partie  inférieure  du  corps  1  .  Un  loge- 
ment  similaire  16  est  prévu  dans  la  face  inférieure  10b 
du  chariot  10,  ce  logement  apparaissant  aux  figures  2 
et  5. 

Dans  la  position  représentée  à  la  figure  2,  le  chariot 
10  a  été  retourné  par  rapport  à  la  figure  1  et  la  partie 
inférieure  du  corps  1  repose  dans  le  logement  1  6.  Dans 
cette  position,  la  face  10a,  qui  est  galbée  et  convexe, 
constitue  la  surface  d'appui  de  l'ensemble  du  jouet  sur 
une  surface  d'appui  S  qui  peut  être  le  sol.  Le  jouet  est 
dans  sa  configuration  de  siège  à  bascule  et  peut  être 
utilisé  par  un  enfant  pour  se  balancer. 

Dans  la  position  de  la  figure  3,  le  chariot  10  a  été 
retourné  par  rapport  à  la  position  de  lafigure  2  et  le  corps 
1  a  été  posé  dans  le  logement  15,  de  telle  sorte  que  sa 
tête  2  soit  orientée  en  direction  d'une  poignée  20  articu- 
lée  autour  d'un  axe  21  sensiblement  horizontal.  Dans 
cette  position,  la  face  10a  est  située  au-dessus  du  cha- 
riot  1  0  et  la  face  1  0b  est  orientée  vers  la  surface  d'appui 
S.  La  géométrie  de  la  face  10b  est  définie  pour  qu'elle 
ne  s'oppose  pas  à  l'appui  des  roues  11  sur  la  surface  S, 
de  sorte  que  dans  la  position  de  la  figure  3,  le  chariot 
10  et  le  corps  1  qu'il  supporte  peuvent  être  déplacés  en 
roulant  par  un  enfant  qui  exerce  une  force  F3  de  traction 
sur  la  poignée  20.  Dans  cette  position,  l'enfant  qui  utilise 
le  jouet  peut  "promener  son  chien". 

Dans  la  position  de  la  figure  4,  le  corps  1  a  été  re- 

tourné  de  180°  autour  d'un  axe  vertical  ZZ'  passant  sen- 
siblement  par  le  milieu  des  logements  15  et  16.  En  effet, 
le  corps  1  est  mobile  entre  deux  positions  décalées  de 
180°  autour  de  l'axe  ZZ'.  Dans  cette  position  de  lafigure 

s  4,  le  jouet  peut  être  utilisé  comme  pousseur  par  un  en- 
fant  qui  exerce  un  effort  de  poussée  F4  sur  la  poignée 
20  car  les  roues  1  1  sont  aptes  à  rouler  sur  le  sol  comme 
dans  la  position  de  la  figure  3. 

Ainsi,  le  jouet  de  l'invention  peut  être  utilisé  comme 
10  siège  à  bascule,  comme  objet  à  tirer  ou  comme  pous- 

seur  sans  adjonction  ou  suppression  de  pièces,  de  sorte 
qu'on  ne  risque  pas  d'égarer  certains  éléments  essen- 
tiels  de  ce  jouet. 

On  note,  en  comparant  les  figures  2  à  4,  que  la  poi- 
15  gnée  20  est  apte  à  pivoter  autour  de  l'axe  21  sur  une 

plage  angulaire  supérieure  à  90°  pour  ne  pas  gêner  l'in- 
version  du  chariot  10.  En  pratique,  la  poignée  20  pivote 
sur  une  plage  d'environ  1  80°  pour  passer  de  la  position 
de  la  figure  2  à  celle  des  figures  3  et  4. 

20  Pour  utiliser  le  jouet  en  configuration  pousseur, 
c'est-à-dire  dans  la  configuration  de  la  figure  4,  on  pré- 
voit  qu'il  comprend  des  moyens  d'immobilisation  angu- 
laire  de  la  poignée  20  autour  de  l'axe  21  .  En  effet,  dans 
cette  position,  la  poignée  20  doit  demeurer  sensible- 

25  ment  verticale.  Pour  ce  faire,  elle  est  munie  d'un  barreau 
22  qui  est  sensiblement  parallèle  à  l'axe  de  pivotement 
21.  De  son  côté,  la  queue  6  du  corps  1  est  conformée 
de  façon  à  coiffer  le  barreau  22  dans  la  position  des  fi- 
gures  2  et  4,  de  sorte  que  dans  ces  deux  positions,  le 

30  barreau  22  ne  peut  pas  pivoter  autour  de  l'axe  21  et  que 
la  poignée  20  est  immobilisée  dans  une  position  sensi- 
blement  verticale.  Avantageusement,  la  queue  6  est 
munie  d'un  téton  de  retenue  6a  qui  permet  un  verrouilla- 
ge  encore  plus  efficace  du  barreau  22  sous  la  queue  6. 

35  Selon  un  autre  aspect  avantageux  de  l'invention, 
les  logements  15  et  16  sont  configurés  pour  maintenir 
efficacement  le  corps  1  en  position  par  rapport  au  cha- 
riot  10.  Pour  ce  faire,  chaque  logement  15  ou  16  com- 
prend  au  moins  une,  et  de  préférence  deux,  rainures 

40  1  5a  et  1  5b,  respectivement  1  6a  et  1  6b,  aptes  à  recevoir 
des  excroissances  transversales  1a  et  1b  du  corps  1 
situées  dans  la  partie  inférieure  de  celui-ci.  La  géomé- 
trie  des  excroissances  1  a  et  1b  est  plus  particulièrement 
visible  à  la  figure  5  où  seule  l'excroissance  1b  a  été  re- 

45  présentée,  l'excroissance  la  étant  identique  afin  de  per- 
mettre  la  rotation  de  1  80°  du  corps  1  autour  de  l'axe  ZZ' 
entre  les  positions  des  figures  3  et  4.  D'autre  part,  tou- 
jours  dans  le  but  de  maintenir  efficacement  le  corps  1 
par  rapport  au  chariot  10,  les  logements  15  et  16  com- 

50  prennent  respectivement  au  moins  un  trou  borgne  15c 
ou  1  6c  apte  à  recevoir  un  ergot  axial  1c  du  corps  1  .  Ceci 
contribue  encore  au  maintien  latéral  du  corps  1  par  rap- 
port  au  chariot  10. 

Afin  de  permettre  la  rotation  de  180°  du  corps  1  par 
55  rapport  au  chariot  10,  on  prévoit  que  les  logements  15 

et  16  sont  chacun  pourvus  d'une  encoche  15d,  16d  de 
réception  de  l'ergot  1c  du  corps  1  lorsque  celui-ci  est 
dans  une  position  telle  que  l'ergot  le  est  situé  du  côté 

3 
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opposé  du  trou  borgne  correspondant  15c  ou  16c. 
Selon  un  autre  aspect  avantageux  de  l'invention,  le 

jouet  comprend  un  anneau  ou  arceau  de  sécurité  30  ap- 
te  à  entourer  un  enfant  en  reposant  à  la  fois  sur  la  poi- 
gnée  20,  dans  sa  position  immobilisée,  et  sur  la  tête  2  s 
du  corps  1  .  L'anneau  30  est  représenté  en  traits  mixtes 
à  lafigure  2.  Il  pourrait  aussi  être  monté  sur  le  jouet  dans 
sa  position  "pousseur"  de  la  figure  4.  L'immobilisation 
de  la  poignée  20  par  rapport  à  l'axe  21  est  ici  cruciale 
dans  la  mesure  où  la  poignée  supporte  l'anneau  30.  Cet  10 
anneau  30  est  pourvu  d'une  encoche  30a  de  réception 
de  la  partie  supérieure  2a  de  la  tête  2,  de  sorte  que, 
même  lorsque  l'anneau  30  est  en  place,  l'enfant  peut 
voir  la  tête  de  l'animal  avec  lequel  il  joue.  Selon  une  va- 
riante  non  représentée  de  l'invention,  l'anneau  ou  ar-  15 
ceau  de  sécurité  30  peut  être  muni  d'un  boulier  équipé 
de  billes  favorisant  le  développement  de  la  motricité  fine 
avant-arrière  et  d'un  cadran  du  type  "téléphone"  favori- 
sant  le  développement  de  la  motricité  fine  gauche-droi- 
te.  Le  jouet  de  l'invention  peut  être  utilisé  avec  ou  sans  20 
l'anneau  30. 

Le  chariot  10  peut  aussi  être  utilisé  par  un  enfant 
indépendamment  du  corps  1  pour  déplacer  ou  prome- 
ner  de  menus  objets  tels  que  des  peluches.  Dans  ce 
cas,  le  logement  15  sert  de  réceptacle  pour  ces  objets.  25 
En  outre,  le  corps  1  peut  être  posé  directement  sur  la 
surface  d'appui  S  et  servir  de  siège  indépendamment 
de  son  utilisation  avec  le  chariot  10. 

Les  différents  éléments  constitutifs  de  l'invention  et 
notamment  le  corps  1  et  le  chariot  10  peuvent  être  réa-  30 
lisés  en  matière  plastique  soufflée  ou  injectée,  tel  que 
par  exemple  en  polypropylène,  en  polyéthylène,  en  po- 
lystyrène  ou  en  tout  autre  matériau  équivalent. 

35 
Revendications 

1.  Jouet,  formant  siège  à  bascule  ou  pousseur  sur 
roues,  comprenant  un  corps  (1  )  formant  siège  et  un 
chariot  (1  0)  destiné  à  supporter  ledit  corps  et  équipé  40 
de  roues  (11),  ledit  chariot  étant  réversible  entre 
une  première  position  où  il  repose  sur  une  surface 
d'appui  (S)  par  une  surface  (1  0a)  galbée  et  convexe 
et  une  seconde  position  où  lesdites  roues  reposent 
sur  ladite  surface  d'appui,  caractérisé  en  ce  que  le-  45 
dit  chariot  (10)  comprend  sur  chacune  de  ses  faces 
supérieure  (10a)  et  inférieure  (10b),  un  logement 
(15,  16)  de  réception  d'une  partie  dudit  corps  (1). 

2.  Jouet  selon  la  revendication  1,  caractérisé  en  ce  so 
que  ledit  logement  (15,  16)  comprend  au  moins  une 
rainure  (15a,  15b,  16a,  16b)  de  réception  d'une  ex- 
croissance  transversale  (1a,  1b)  dudit  corps  (1). 

3.  Jouet  selon  la  revendication  1,  caractérisé  en  ce  55 
que  ledit  logement  (15,  16)  comprend  au  moins  un 
trou  borgne  (1  5c,  1  6c)  de  réception  d'un  ergot  axial 
(1c)  dudit  corps  (1). 

4.  Jouet  selon  la  revendication  1,  caractérisé  en  ce 
que  ledit  corps  (1  )  est  apte  à  être  placé  sur  les  faces 
supérieure  (10a)  et/ou  inférieure  (10b)  dudit  chariot 
dans  deux  positions  décalées  de  180°  autour  d'un 
axe  (ZZ1)  sensiblement  vertical. 

5.  Jouet,  formant  siège  à  bascule  ou  pousseur  sur 
roues,  comprenant  un  corps  (1  )  formant  siège  et  un 
chariot  (10)  destiné  à  supporter  ledit  corps  et  équipé 
de  roues  (11),  ledit  chariot  étant  réversible  entre 
une  première  position  où  il  repose  sur  une  surface 
d'appui  (S)  par  une  surface  (10a)  galbée  et  convexe 
et  une  seconde  position  où  lesdites  roues  reposent 
sur  ladite  surface  d'appui,  caractérisé  en  ce  que  le- 
dit  chariot  (10)  porte  une  poignée  (20)  articulée 
autour  d'un  axe  (21)  sensiblement  horizontal,  ladite 
poignée  étant  apte  à  pivoter  sur  une  plage  angulaire 
supérieure  à  environ  90°,  notamment  de  l'ordre  de 
1  80°,  en  étant  utilisable  dans  les  deux  positions  du- 
dit  chariot. 

6.  Jouet  selon  la  revendication  5,  caractérisé  en  ce 
qu'il  comprend  des  moyens  (6,  6a,  22)  d'immobili- 
sation  angulaire  de  ladite  poignée  (20)  dans  deux 
positions  correspondant  respectivement  aux  deux 
positions  dudit  chariot. 

7.  Jouet  selon  la  revendication  6,  caractérisé  en  ce 
que  ladite  poignée  (20)  est  munie  d'un  barreau  (22) 
et  en  ce  que  ledit  corps  (1  )  comprend  une  extension 
(6)  apte  à  coiffer  ledit  barreau  dans  une  position 
d'immobilisation  de  ladite  poignée. 

8.  Jouet  selon  la  revendication  6,  caractérisé  en  ce 
qu'il  comprend  un  anneau  de  sécurité  (30)  apte  à 
entourer  un  enfant  en  reposant  à  la  fois  sur  ladite 
poignée  (20),  en  position  immobilisée,  et  sur  ledit 
corps  (1). 

9.  Jouet  selon  la  revendication  8,  caractérisé  en  ce 
que  ledit  anneau  (30)  est  pourvu  d'une  encoche 
(30a)  de  réception  d'une  partie  supérieure  (2a)  du- 
dit  corps. 
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