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(57)  Ein Unterhaltungsspielgerat ist in der Art mit
einem Geldspielgerat kombiniert, daB beide gleichzeitig
oder jedes zu einem beliebigen Zeitpunkt far sich
alleine in Betrieb genommen werden kann.
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Beschreibung

[0001] Die Erfindung betrifft ein Ubliches Unterhal-
tungsspielgerat, das ohne Geld oder durch Einwurf
einer Miinze oder Einzahlung eines Geldeinsatzes in
anderer Form in Betrieb genommen werden kann.
[0002] Derartige Unterhaltungsspielgerate werden
Ublicherweise in Spielhallen oder Gaststatten aufge-
stellt und bieten einem Spieler allein durch einen ani-
mierenden Spielablauf oder aufgrund von besonderer
Geschicklichkeit erzielbaren Erfolgen besondere Spiel-
anreize. Derartige Unterhaltungsspielgerate kdnnen
mechanischer, elekiro-mechanischer Natur, beispiels-
weise Flipper-Gerate, sein oder aus Videospielen
bestehen, deren Spielablaiife auf Monitoren dargestellt
werden. Trotz des Bemuhens, die Aufmerksamkeit des
Spielers aufrechterhaltende, unterhaltende Spielgerate
zu bieten, kénnen diese langweilig werden.

[0003] Aufgabe der Erfindung ist es daher, ein Unter-
haltungsspielgerat zu schaffen, das einem Spieler
besondere Spielanreize bietet, die es verhindern, daB
sich der Spieler zu langweilen beginnt.

[0004] Erfindungsgeman wird diese Aufgabe dadurch
gelost, daB das Unterhaltungsspielgerdt mit einem
Geldspielgerat kombiniert ist, das gleichzeitig mit die-
sem oder zu einem beliebigen Zeitpunkt des Betriebs
des Unterhaltungsspielgerats in Betrieb genommen
werden kann.

[0005] Dadurch daB das Unterhaltungsspielgerat
erfindungsgemaB mit einem Geldspielgerat kombiniert
ist, wird ein zusétzlicher Spielanreiz geschaffen, der
langweilige Phasen des Unterhaltungsspielgerats zu
Uberbriicken vermag. Da der Spieler neben der Verfol-
gung des Unterhaltungsspielgerats zugleich auch ein
Geldspielgerat betreiben und verfolgen kann, wird des-
sen Aufmerksamkeit gesteigert und einténige Spielpha-
sen des einen Spielgerats durch das andere
Uberbriickt, wobei die Aufmerksamkeit des Spielers
gesteigert wird, weil bei beiden Spielen die Spannung
erhéhende Ereignisse aufireten kénnen.

[0006] Es gibt auch Spieler, die gerne Geldspielgerate
betatigen wurden, dieses aber in der Offentlichkeit nicht
zeigen mochten. Derartigen Spielern wird die Méglich-
keit gegeben, den Betrieb eines Geldspielgerats durch
das vordergriindig betriebene Unterhaltungsspielgerat
zu Uberdecken.

[0007] Nach einer bevorzugten Ausfiihrungsform ist
bei einem Geldspielgerat, das durch Geldeinwurf, einen
Geldwert reprasentierende Marken oder Mlinzen, Kre-
ditkarten o. dgl. in Betrieb genommen werden kann und
den Spieler ohne Gewahrung eines Geldgewinns unter-
halt, wobei eine Geldvorlage in einem Kreditspeicher
angezeigt wird, vorgesehen, daB3 die Einsatze fir das
Geldspielgerat von dem Kreditspeicher des Unterhal-
tungsspielgerats abgebucht und Gewinne diesem gut-
geschrieben werden.

[0008] ZweckmaBigerweise ist das Unterhaltungs-
spielgerat ein Bildschirmgerat, wobei auf dem Bild-
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schirm bei Aktivierung des Geldspielgerats dieses in
einem Fensterausschnitt erscheint, dessen GroBe
einen Bruchteil der GroBe des Bildschirms ausmacht.
Bei diesem Gerat wird also die Hauptflache des Moni-
tors von dem Spielgeschehen des Unterhaltungsspiel-
gerdts eingenommen. Dennoch kann der Spieler das
Geldspielgerat mitlaufen lassen und dieses in einem
kleineren Fensterausschnitt verfolgen.

[0009] Das Geldspielgerat kann ein Ubliches Geld-
spielgerat sein, das neben Geldgewinnen, die aufgrund
zufallsgesteuerter Kombinationen von Spielsymbolen
oder beliebiger anderer optisch oder akustisch darstell-
barer Spielmerkmale gegeben werden, aufgrund
besonderer Spielereignisse erhéhte Gewinne und/oder
erhohte Gewinnchancen und/oder Sonderspiele, die zu
héheren Gewinnen oder héheren Gewinnchancen
durch den erleichterten Gewinn weiterer Sonderspiele
fuhren, gewahrt. Das Geldspielgerat kann samtliche
Ublichen Spielvarianten einschlieBlich des Risikospiels
aufweisen.

[0010] Nach einer bevorzugten Ausflihrungsform ist
vorgesehen, daB das Geldspielgerat durch Schalterbe-
tatigung oder bei die Gewinnchancen erhéhenden
Geratezustanden einen gréBeren Teil oder die gesamte
Bildschirmflache einnimmt. Auf diese Weise wird das
parallel zu dem Unterhaltungsspiel laufende Geldspiel
auf dem Gerat in den Vordergrund gertickt, so daB der
Spieler diesem seine besondere Aufmerksamkeit wid-
men kann.

[0011] ZweckmaBigerweise erscheint bei einer ver-
gréBerten Darstellung des Geldspiels das Unterhal-
tungsspiel in einem Fensterausschnitt des Bildschirms,
dessen GréBe einen Bruchteil der GréBe des Bild-
schirms aufweist. Dem Spieler wird somit bei interes-
santeren Geratezustanden des Geldspielgerats auch
die Méglichkeit gegeben, das Unterhaltungsspiel wei-
terzuverfolgen.

[0012] Nach einer anderen Ausfiihrungsform ist vor-
gesehen, daB das Unterhaltungsspiel fir die Dauer
eines Geldspiels unterbrochen wird, so daB nur dieses
auf dem Bildschirm erscheint.

[0013] Nach einer anderen Variante der Erfindung ist
vorgesehen, daB bei Betrieb des Gerats als Geldspiel-
gerat das Unterhaltungsspielgerét kostenlos oder zu
einer ermaBigten Gebuhr betrieben werden kann.
[0014] Selbstverstandlich kann es sich bei dem erfin-
dungsgemaBen Gerat auch um ein Geldspielgerat han-
deln, das in der vorstehend beschriebenen Weise mit
einem Unterhaltungsspielgerat kombiniert ist.

[0015] Das erfindungsgemaBe Unterhaltungsspiel-
oder Geldspielgerat kann auf Wunsch des Spielers
selbstversténdlich auch nur als Unterhaltungsspielgerat
oder als Geldspielgerat oder als Unterhaltungs- und
Geldspielgerat betrieben werden.
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dadurch gekennzeichnet,

daB es mit einem Geldspielgerat kombiniert ist, das
gleichzeitig mit diesem oder zu einem beliebigen
Zeitpunkt des Betriebs des Unterhaltungsspielge-
rats in Betrieb genommen werden kann.

Unterhaltungsspielgerat nach Anspruch 1, das
durch Geldeinwurf, einen Geldwert reprasentie-
rende Marken oder Miinzen, Kreditkarten o. dgl. in
Betrieb genommen werden kann und den Spieler
ohne Gewédhrung eines Geldgewinns unterhélt,
wobei eine Geldvorlage in einem Kreditspeicher
angezeigt wird,

dadurch gekennzeichnet,

daB die Einsatze fur das Geldspielgerat von dem
Kreditspeicher des Unterhaltungsspielgerats abge-
bucht und Gewinne diesem gutgeschrieben wer-
den.

Unterhaltungsspielgerat nach Anspruch 1 oder 2,
dadurch gekennzeichnet, daB es ein Bildschirmge-
rat ist und auf dem Bildschirm bei Aktivierung des
Geldspielgerats das Geldspiel in einem Fenster-
ausschnitt erscheint, dessen GréBe einen Bruchteil
der GréBe des Bildschirms ausmacht.

Unterhaltungsspielgerat nach einem der Anspri-
che 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB das
Geldspielgerat ein tbliches Geldspielgerat ist, das
neben Geldgewinnen, die aufgrund zufallsgesteu-
erter Kombinationen von Spielsymbolen oder belie-
biger anderer optisch oder akustisch darstellbarer
Spielmerkmale gegeben werden, aufgrund beson-
derer Spielereignisse erhdhte Gewinne und/oder
erhéhte Gewinnchancen und/oder Sonderspiele,
die zu héheren Gewinnen oder héheren Gewinn-
chancen durch den erleichterten Gewinn weiterer
Sonderspiele fiihren, gewahrt.

Unterhaltungsspielgerat nach einem der Anspri-
che 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB das
Geldspielgerat durch Schalterbetatigung oder bei
die Gewinnchancen erhéhenden Zusténden einen
gr6Beren Teil oder die gesamte Bildschirmflache
einnimmt.

Unterhaltungsspielgerat nach einem der vorherge-
henden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, daB
bei vergroBerter Darstellung des Geldspiels das
Unterhaltungsspiel in einem Fensterausschnitt des
Bildschirms erscheint, dessen GréBe einen Bruch-
teil der GréBe des Bildschirms ausmacht.

Unterhaltungsspielgerat, dadurch gekennzeichnet,
daB das Unterhaltungsspiel fir die Dauer eines
Geldspiels unterbrochen wird, so daB nur dieses
auf dem Bildschirm erscheint.
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8.

10.

Unterhaltungsspielgerat nach einem der Anspri-
che 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB bei
Betrieb des Gerats als Geldspielgerat das Unter-
haltungsspielgerat kostenlos oder zu einer erma-
Bigten Gebuhr betrieben werden kann.

Geldspielgerat, dadurch gekennzeichnet, daB es in
der in den Ansprliche 1 bis 8 dargelegten Weise mit
einem Unterhaltungsspielgeréat kombiniert werden
kann.

Unterhaltungsspiel- oder Geldspielgerdt nach
einem der Anspriche 1 bis 9, dadurch gekenn-
zeichnet, daB dieses nur als Unterhaltungsspielge-
rat oder nur als Geldspielgerat oder als
Unterhaltungsspiel- und Geldspielgerat betreibbar
ist.
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