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Description

[0001] L'invention concerne les jeux populaires et
plus particulierement ceux consistant a prendre des pa-
ris, généralement auprés de buralistes de jeu, sur une
course de chevaux, un match de football, un tirage de
loto, et autres événements.

[0002] Pour enregistrer les paris des joueurs, chaque
buraliste est équipé d'un terminal de prise de jeu relié a
une unité centrale distante gérant I'ensemble des prises
de paris effectuées auprés de I'ensemble des terminaux
formant un réseau de jeu.

[0003] Afinde prendre un pari, le joueur, a une course
hippique par exemple, coche une grille de jeu, en indi-
quant son pronostic d'ordre d'arrivée des chevaux. La
grille cochée est lue par un terminal de prise de jeu et
I'unité centrale attribue a cette prise de pari un numéro
d'identifiant. Le pari du joueur et son numéro d'identi-
fiant sont alors imprimés, a l'aide du terminal, sur un ré-
cépissé remis au joueur.

[0004] Dans le cas ou le pari du joueur se révéle ga-
gant, celui-ci doit présenter son récépissé a l'un des bu-
ralistes du réseau de jeu. La validité du récépissé est
alors contrélée par le terminal de prise de jeu du bura-
liste, en liaison avec l'unité centrale, avant le versement
du gain au joueur.

[0005] Le document WO-A-92/16914 enseigne un
terminal de prise de jeu comprenant des moyens de sai-
sie de paris, des moyens d'impression d'informations
sur un réceépissé de pari, des moyens de contrdle de la
validité d'un récépissé recu et des moyens d'invalidation
du récépissé agencé pour invalider un récépissé ga-
gnant regu, aprés contrOle de sa validité.

[0006] Le contrble de la validité du ticket vise notam-
ment a éviter le versement d'un gain sur présentation
d'un récépissé falsifié, mais n'a pas d'effet dissuassif vi-
sant a empécher une tentative de fraude.

[0007] En outre, en dépit de la bonne foi du joueur,
son récépissé peut porter des informations fausses ou
illisibles, a cause de problémes d'imprimante (électri-
que, mécanique ou de programmation), de papier d'im-
pression (le plus souvent thermique), ou de transmis-
sion, dans le terminal de prise de jeu ayant imprimé le
récépisseé.

[0008] Bref, la sécurité des systémes de prises de jeu
de l'art antérieur n'est pas garantie.

[0009] L'invention vise a sécuriser les terminaux de
prise de jeu.
[0010] A cet effet, I'invention a pour objet un terminal

de prise de jeu, comprenant :

- des moyens de saisie de paris ;

- des moyens d'impression d'informations sur un ré-
cépissé de pari ; et

- desmoyensde contrdle de la validité d'un récépissé
regu ;

caractérisé par le fait que le terminal comporte :
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- des moyens de contrdle de la conformité des récé-
pissés imprimés avec les informations a vy
imprimer ; et

- des moyens d'invalidation de récépissés, agencés
pour étre activés aussi bien par les moyens de con-
tréle de la conformité des récépissés et que par les
moyens de contrble de la validité des récépissés.

[0011] On notera que le document EP-A-0 115 027
décrit une imprimante comprenant des moyens de con-
tréle de la conformité des documents imprimés avec les
informations a y imprimer et des moyens d'invalidation
de ces documents agencés pour étre activés sous la
commande des moyens de controle de la conformité.
Mais il s'agit |a d'une simple imprimante, et non pas d'un
terminal de prise de jeu comprenant des moyens de sai-
sie de paris et des moyens de contrdle de la validité d'un
récépisseé regu.

[0012] On soulignera dans l'invention que les moyens
d'invalidation peuvent étre activés soit par les moyens
de contréle de la conformité, soit par les moyens de con-
trole de la validité.

[0013] Grace a l'invention, un récépissé de pari ga-
gnant est automatiquement invalidé, aprés sa valida-
tion, par le terminal. En outre, le terminal autocontrdle
les informations qu'il imprime sur chaque récépissé afin
de rendre non valables les récépissés erronés. Le ter-
minal de l'invention contribue ainsi a sécuriser davanta-
ge les prises de pari.

[0014] Avantageusement, les moyens de controle de
la validité et les moyens de contréle de la conformité
comprennent des moyens communs d'analyse d'image.
[0015] Dans une forme de réalisation préférée de I'in-
vention, les moyens d'invalidation comprennent des
moyens d'impression.

[0016] L'invalidation d'un récépissé s'effectue ainsi
par un simple marquage des mots "non valide" par
exemple.

[0017] Avantageusement, les moyens d'impression
destinés a imprimer les récépissés de pari, et les
moyens d'impression destinés a invalider des récépis-
sés sont distincts.

[0018] De préférence encore, les moyens de saisie
de paris comprennent les moyens d'analyse d'image
communs aux moyens de contrble.

[0019] Ainsi, dans ce dernier cas, les moyens d'ana-
lyse d'image sont prévus pour analyser, ou lire, non seu-
lement les informations portées par les récépissés, mais
également celles des supports de pari, tels que les
grilles de jeu par exemple.

[0020] L'invention sera mieux comprise a l'aide de la
description suivante d'une forme de réalisation préférée
du terminal de prise de jeu de l'invention en référence
a la figure unique annexée qui représente un schéma
bloc fonctionnel de celle-ci.

[0021] Le terminal 1 de prise de jeu, équipant un bu-
raliste de jeu, est connecté a une unité centrale 100 dis-
tante par l'intermédiaire du réseau de télécommunica-
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tion commuté (RTC) 101, une pluralité de terminaux

d'un réseau de jeu étant ainsi reliés a l'unité centrale

100.

[0022] Le buraliste peut, a I'aide du terminal 1:

- saisir les paris des joueurs pour les transmettre a
I'unité centrale 100, et fournir aux joueurs des récé-
pissés de pari, et

- contrbler la validité des récépissés de pari gagnant,
a l'aide de I'unité centrale 100, avant de verser les
gains correspondants aux joueurs.

[0023] Le terminal 1 comprend une entrée manuelle
2 pour l'introduction de support d'informations dans le
terminal 1.

[0024] Par définition, le support d'informations peut
étre un support de jeu sur lequel est inscrit le pari d'un
joueur, ou un récépissé de pari.

[0025] Par l'intermédiaire d'un dispositif d'entraine-
ment de support, I'entrée 2 communique avec un dispo-
sitif 3 d'analyse d'image comprenant un capteur CIS
tions d'un support d'informations.

[0026] Le dispositif 3 d'analyse d'image communique
également avec la sortie d'un bloc 8 d'impression de ré-
cépissé comprenant une téte d'écriture 7, ici thermique,
un rouleau 6 débiteur de papier en bande, monté sur
I'arbre de sortie d'un moteur d'entrainement en rotation,
et un coupe-papier 16 pour couper les récépissés, as-
socié a un dispositif d'entrainement de papier. Le bloc
d'impression 8 est connecté a un bloc 9 de commande
d'impression, en l'espéce un microprocesseur, relié a
une mémoire de travail 10.

[0027] Une téte 12 d'impression pour invalidation est
disposée derriére le dispositif 3 d'analyse d'image sui-
vant le sens d'entrainement des supports d'informa-
tions, I'ensemble formant un bloc de contrdle et d'inva-
lidation 11 destiné a contréler la validité ou la conformité
des récépissés puis a en invalider certains, comme cela
sera explicité plus loin.

[0028] Le bloc de contréle 11 est connecté a un mi-
croprocesseur 4 de commande d'analyse, relié a une
mémoire de travail 5.

[0029] En sortie, le bloc de contrdle 11 est relié a une
sortie 17 d'éjection de support d'informations.

[0030] Le terminal 1 comprend également une inter-
face homme-machine 13 reliée aux deux microproces-
seurs de commande 4 et 9, et comportant un voyant de
validité, et un voyant d'invalidité.

[0031] Les deux microprocesseurs 4 et 9, connectés
I'un a l'autre, sont également connectés a un bloc émet-
teur-récepteur 14 relié ici par liaison filaire, a l'unité cen-
trale 100, via le réseau de télécommunication commuté
(RTC) 101.

[0032] Enfin, les deux mémoires de travail 5 et 10 sont
connectées respectivement aux deux entrées d'un com-
parateur 15 relié en sortie au microprocesseur 4 de
commande d'analyse.
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[0033] Aprés la description structurelle du terminal 1
de prise de jeu, son fonctionnement va maintenant étre
décrit.

[0034] Pour saisir le pari d'un joueur, son support de
jeu est introduit manuellement dans le terminal de prise
dejeu 1 parl'entrée 2. Aprés entrainement automatique
du support de jeu de I'entrée 2 au dispositif 3 d'analyse
d'image, sous la commande du microprocesseur 4, les
informations du support, a savoir le pari du joueur, sont
lues par le capteur CIS, puis enregistrées dans la mé-
moire de travail 5 et également transmises a l'unité cen-
trale 100 distante al'aide de I'émetteur-récepteur 14, via
le réseau RTC 101. Le support de jeu est ensuite éjecté
du terminal 1 par la sortie d'éjection 17.

[0035] L'unité centrale 100 enregistre le pari transmis
et recu, dans une base de données de I'ensemble des
prises de paris effectués aupres de la pluralité des ter-
minaux du réseau de jeu. En outre, I'unité centrale 100
attribue a la prise de pari du joueur, un numéro d'iden-
tifiant transmis en retour au terminal 1, puis enregistré,
apres réception par le bloc 14, dans la mémoire 5 con-
tenant déja le pari du joueur.

[0036] Souslacommande du microprocesseur d'ana-
lyse 4, le contenu de la mémoire 5 est transféré dans la
mémoire 10, et le microprocesseur 9 commande au bloc
d'impression 8 d'imprimer le pari et le numéro d'identi-
fiant du joueur sur un récépissé. Le rouleau de papier 6
est alors entrainé en rotation afin d'alimenter la téte
d'impression 7 activée.

[0037] Aprés l'impression par la téte 7, le récépissé
est coupé (16) et entrainé au bloc de contréle et d'inva-
lidation 11.

[0038] Le parietle numéro d'identifiant, imprimés sur
le récépissé, sont lus par le capteur CIS du dispositif
d'analyse 3, et les informations lues sont stockées dans
la mémoire 5 initialement vide.

[0039] Aprés l'impression et I'analyse des informa-
tions imprimées, les contenus respectifs des deux mé-
moires 5 et 10 sont comparés entre eux a I'aide du com-
parateur 15.

[0040] En cas d'identité, les informations imprimées
sur le récépissé étant conformes aux informations a y
imprimer (pari et numéro d'identifiant), le récépissé est
éjecté par la sortie 17, sous la commande du micropro-
cesseur 4.

[0041] En cas de non conformité du récépissé, en rai-
son d'une erreur d'impression par exemple, le micro-
processeur 4 active la téte d'invalidation 12 afin d'impri-
mer « non valide » sur le récépissé, ensuite éjecté par
la sortie 17.

[0042] Afin de contrbler la validité d'un récépissé por-
tant un pari gagnant, le récépissé, introduit manuelle-
ment dans le terminal 1 par I'entrée 2, est analysé par
le bloc 3 d'analyse d'image. Le numéro d'identifiant et
le pari imprimés sur le récépissé sont lus et transmis a
I'unité centrale 100 a I'aide du bloc émetteur-récepteur
14, via le réseau RTC 101.

[0043] L'unité centrale 100 contrdle la validité du ré-
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cépisse, et informe le terminal 1 de sa validité ou de sa
non-validité, en transmettant des informations spécifi-
ques regues par le bloc 14 et transmises au micropro-
cesseur 4.

[0044] En cas de validité du récépissé, le voyant de
validité de l'interface homme-machine 13 s'allume, et la
téte d'invalidation 12 est activée afin d'imprimer "non va-
lide" sur le récépissé, sous la commande du micropro-
cesseur 4. Le récépissé invalidé, ne pouvant ainsi plus
faire I'objet d'une nouvelle validation ultérieure, est éjec-
té du terminal 1 par la sortie 17.

[0045] En cas d'invalidité, le récépissé est directe-
ment éjecté du terminal 1, et le voyant d'invalidité s'al-
lume.

[0046] Une variante de réalisation du terminal de pri-
se de jeu, ne comprend qu'une seule téte d'impression
a la fois destinée a imprimer les récépissés et a les in-
valider. Le terminal comporte, dans ce cas, un systéeme
de recul afin de faire reculer les récépissés, aprés im-
pression et analyse et avant la coupe et I'éjection, vers
la téte d'impression pour invalidation.

Revendications
1. Terminal de prise de jeu (1) comprenant :

- des moyens (2,3) de saisie de paris ;

- desmoyens (7) d'impression d'informations sur
un récépissé de pari ; et

- des moyens (3, 4, 14) de contrble de la validité
d'un récépissé regu ;

caractérisé par le fait que le terminal (1)
comporte :

- des moyens (3, 15, 9, 4) de contrble de la con-
formité des récépissés imprimés avec les infor-
mations a y imprimer ; et

- des moyens (12) d'invalidation de récépissé,
agenceés pour étre activés aussi bien par les
moyens de contrdle de la conformité des récé-
pissés que par les moyens de contrdle de la va-
lidité des récépissés.

2. Terminal selon la revendication 1, dans lequel les
moyens (3, 4, 14) de contrble de la validité et les
moyens (3, 15, 9, 4) de contrdle de la conformité
comprennent des moyens communs (3) d'analyse
d'image.

3. Terminal selon I'une des revendications 1 et 2, dans
lequel les moyens d'invalidation (12) comprennent
des moyens d'impression.

4. Terminal selon la revendication 3, dans lequel les
moyens d'impression (7) destinés aimprimer les ré-
cépissés de pari et les moyens d'impression (12)
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destinés a invalider des récépissés sont distincts.

Terminal selon l'une des revendications 2 a 4, dans
lequel les moyens (2, 3) de saisie de paris compren-
nent les moyens (3) d'analyse d'image communs
aux moyens de contréle (3, 4, 14, 15 9).

Patentanspriiche

1.

Annahme-Terminal (1) fir ein Spiel, aufweisend:

- Mittel (2, 3) zum Erfassen von Wetteinsatzen;

- Mittel (7) zum Drucken von Informationen auf
einer Wetteinsatz-Quittung und

- Mittel (3, 4, 14) zur Kontrolle der Giiltigkeit einer
empfangenen Wetteinsatz-Quittung;

dadurch gekennzeichnet, dass der Terminal (1)
aufweist:

- Mittel (3, 15, 9, 4) zur Kontrolle der Uberein-
stimmung der gedruckten Quittungen mit den
Informationen, die auf ihnen zu drucken sind
und

- Mittel (12) zum Ungiltigmachen von Quittun-
gen, welche Mittel angeordnet sind, um sowohl
durch die Mittel zur Kontrolle der Ubereinstim-
mung der Quittungen als auch durch die Mittel
zur Kontrolle der Giltigkeit der Quittungen ak-
tiviert zu werden.

Terminal nach Anspruch 1,

in dem die Mittel (3, 4, 14) zur Kontrolle der Giiltig-
keit und die Mittel (3, 15, 9, 4) zur Kontrolle der
Ubereinstimmung gemeinsame Mittel (3) zur Bild-
analyse umfassen.

Terminal nach Anspruch 1 oder Anspruch 2,
in dem die Mittel (12) zum Ungultigmachen Mittel
zum Drucken umfassen.

Terminal nach Anspruch 3,

in dem die Mittel (7) zum Drucken, die dazu be-
stimmt sind, die Wetteinsatz-Quittungen zu druk-
ken, und die Mittel (12) zum Drucken, die dazu be-
stimmt sind, Quittungen ungliltig zu machen, ver-
schieden sind.

Terminal nach einem der Anspriiche 2 bis 4,

in dem die Mittel (2, 3) zum Erfassen von Wettein-
satzen die Mittel (3) zur Bildanalyse umfassen, die
den Kontrollmitteln (3, 4, 14, 15, 9) gemeinsam
sind.



7 EP 0935 791 B1
Claims
1. Terminal for taking bets (1) comprising:

- means (2,3) for inputting bets; 5
- means (7) for printing data on a betting receipt;
and
- means (3, 4, 14) for checking the validity of a
received receipt;
characterised by the fact that the terminal (1) 70
comprises:

- means (3, 15, 9, 4) for checking the conformity
of the printed receipts with the data to be print-
ed thereon; and 15
- means (12) for receipt invalidation, arranged to
be activated both by the means for checking the
conformity of the receipts and the means for
checking the validity of the receipts.

20
2. Terminal according to claim 1, wherein the means
(3, 4, 14) for checking the validity and the means
(3, 15, 9, 4) for checking the conformity comprise
common means (3) for image analysis.
25

3. Terminal according to one of claims 1 and 2, where-
in the means for invalidation (12) comprise means
for printing.

4. Terminal according to claim 3, wherein the means 30
for printing (7) intended to print the betting receipts
and the means for printing (12) intended to invali-
date the receipts are distinct.

5. Terminal according to one of claims 2 to 4, wherein 35
the means (2, 3) for inputting bets comprise the
means (3) forimage analysis shared with the check-
ing means (3, 4, 14, 15,9).
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