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(54) Verfahren zum Betreiben einer Gruppe aus mindestens zwei geldbetitigten Spielgeraten

(57) Bei einem Verfahren zum Betreiben einer
Gruppe aus mindestens zwei geldbetatigten Spielgera-
ten (2, 3, 4) ist eine gemeinsame Geldschein-Verarbei-
tungseinrichtung (15) entweder in einem der
Spielgerate (2, 3, 4) integriert oder raumlich getrennt zu
den Spielgeraten (2, 3, 4) angeordnet und steht bidirek-
tional mit rechnergesteuerten Steuereinheiten (14) der
Spielgerate (2, 3, 4) in Verbindung. Die Bespielbarkeit
eines der Spielgerate (2, 3, 4) wird tastengesteuert aus-

gewahlt. Um eine variable Auszahlung von Geldbetra-
gen in Minzen und/oder Geldscheinen zu ermdglichen,
wird bei Beendigung eines Spiels ein verbleibender
Geldbetrag rechner- oder tastengesteuert wahlweise in
Minzgeld am jeweiligen Spielgerat (2, 3, 4) und/oder in
Geldscheinen Uber einen Geldscheinausgeber (18) der
Geldschein-Verarbeitungsein-richtung (15) ausgege-
ben.
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Beschreibung

[0001] Die Erfindung bezieht sich auf ein Verfahren
zum Betreiben einer Gruppe aus mindestens zwei geld-
betatigten Spielgeraten mit minzwertindividuellen Sta-
pelréhren und mit einer gemeinsamen Geldschein-
Verarbeitungseinrichtung, die entweder in einem der
Spielgeréate integriert oder raumlich getrennt zu den
Spielgeraten angeordnet ist und bidirektional mit rech-
nergesteuerten Steuereinheiten der Spielgerate in Ver-
bindung steht, wobei die Bespielbarkeit eines der
Spielgerate tastengesteuert ausgewahlt wird.

[0002] Geldbetétigte Spielgerate sind in den ver-
schiedensten Ausfiihrungsformen bekannt. Diese
umfassen in der Regel eine Symbol-Spieleinrichtung,
die meistens drei Umlaufkérper besitzt, die als Walzen,
Scheiben, Klappkarten-Karusselle oder dergleichen
ausgebildet sein kénnen. Auf der von auflen durch
Ablesefenster einsehbaren Oberfliche tragen die
Umlaufkérper Symbole. Nach Eingabe von Minzgeld
oder Geldscheinen als Spieleinsatz wird ein Spiel
gestartet und die Umlaufkérper werden nacheinander
stillgesetzt. Nachdem alle Umlaufkérper zum Stillstand
gekommen sind, gibt die in den Ablesefenstern ange-
zeigte Symbolkombination einen Gewinn oder Verlust
an. In unterschiedlicher H6he werden in der Regel
Punkte- und/oder Sonderspielgewinne mit gegenuber
dem Normalspiel erhdhter Gewinnchance in Aussicht
gestellt oder Geldgewinne erzielt, die als Miinzgeld aus-
gezahlt werden kénnen.

[0003] Weiterhin weisen bekannte Spielgerate hau-
fig als Zusatzgewinn-Spieleinrichtung eine Risiko-Spiel-
einrichtung auf. Bei der Durchfihrung eines
Risikospiels erfolgt in der Regel eine Entscheidung Uiber
Erhéhung oder Totalverlust des eingesetzten Gewinns.
[0004] Dariiber hinaus ist es bei Spielgeraten
bekannt, den erzielten Gewinn mittels einer als Zusatz-
gewinn-Spieleinrichtung ausgebildeten Ausspieleinrich-
tung zu erhdhen oder zu erniedrigen. Hierbei ist jedoch
Ublicherweise kein Totalverlust des eingesetzten
Gewinns mdglich.

[0005] Einen weiteren Spielanreiz mit zusatzlicher
Gewinnmdglichkeit stellt eine Zusatzgewinn-Spielein-
richtung in Form einer Jackpot-Spieleinrichtung dar, in
welcher in der Symbol-Spieleinrichtung oder Zusatzge-
winn-Spieleinrichtung erzielte Geldwerte und/oder Son-
derspiele bis zu einem Ausléseereignis kumuliert
werden.

[0006] Aus der DE 36 41 806 Al ist eine Einrichtung
zum Geldwechseln in einer Spielstatte bekannt, in der
eine Mehrzahl von Unterhaltungsautomaten aufgestellt
sind, die mit einer zentralen Steuereinheit verbunden
sind, mit der die in den Steuereinheiten der Unterhal-
tungsautomaten vorhandenen Kreditaufzeichnungs-
und Verwaltungseinheiten veranderbar sind. Hierbei
sind in einer in einem gesonderten Gehause unterge-
brachten Steuereinrichtung die zentrale Steuereinheit
sowie mindestens ein Geldscheinlesegerat mit zugeho-
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rigem Sammelbehélter zur Annahme, Prifung und
Geldwertermittiung angeordnet, wobei der ermittelte
Geldwert von der zentralen Steuereinheit zu einem in
der Steuereinrichtung vorbestimmbaren Unterhaltungs-
automaten rechnergesteuert Ubermittelt wird, dessen
Steuereinheit entsprechend dem Ubermittelten Geld-
wert aus minzwertindividuellen Stapelréhren Miinzen
freigibt. Die an einer zentralen Stelle in der Spielstatte
aufgestellte Steuereinrichtung wird vom Aufsichtsper-
sonal der Spielstatte bedient, d.h. ein zu wechselnder
Geldschein wird von der Aufsicht in das Geldscheinle-
segerat der Steuereinrichtung eingegeben und der
Geldwert wird zu einem vorher bestimmten Unterhal-
tungsautomaten Ubermittelt. Aus den munzwertindivi-
duellen Minzstapelrdhren dieses Unterhaltungs-
automaten wird dann von diesem selbsttétig das Wech-
selgeld ausgezahlt, von dem dann ein bestimmter
Betrag zur Durchflihrung eines Spiels in die Minzpruf-
einrichtung eingeworfen werden kann. Durch die Ein-
gabe eines Geldscheines ist also unmittelbar keine
Bespielbarkeit eines Unterhaltungsautomaten zu errei-
chen, sondern nur ein reiner Geldwechselvorgang.
[0007] Ferner offenbart die DE 38 02 124 C2 einen
Geldspielautomaten mit einer Minzprifeinrichtung, der
an eine in einem gesonderten Gehause untergebrachte
Steuereinheit mit einer einen Sammelbehélter umfas-
senden Prifeinrichtung flir papierene Zahlungsmittel fir
mehrere Geldspielautomaten angeschlossen ist. Die
Steuereinheit weist Tasten zur Auswahl eines Geld-
spielautomaten auf. Des weiteren ist das die Prifein-
richtung aufnehmende Gehduse neben dem
Geldspielautomaten angeordnet. Uber die Tasten wird
die Bespielbarkeit des Geldspielautomaten und/oder
eines oder mehrerer weiterer neben dem Gehause
angeordneter Geldspielautomaten bestimmt. Eine
Geldscheinausgabe zur Auszahlung von Geldgewinnen
ist hierbei nicht vorgesehen.

[0008] Es ist Aufgabe der Erfindung, ein Verfahren
zum Betreiben einer Gruppe aus mindestens zwei geld-
betatigten Spielgeraten der eingangs genannten Art zu
schaffen, das eine variable Auszahlung von Geldbetra-
gen in Munzen und/oder Geldscheinen ermoglicht.
[0009] Erfindungsgemaf wird die Aufgabe dadurch
geldst, dalk bei Beendigung eines Spiels ein verbleiben-
der Geldbetrag rechner- oder tastengesteuert wahl-
weise in Miinzgeld am jeweiligen Spielgerat und/oder in
Geldscheinen Uber einen Geldscheinausgeber der

Geldschein-Verarbeitungseinrichtung ausgegeben
wird.
[0010] Bei einem genligenden Vorrat an Geldschei-

nen und Miinzen wird sonach der auszuzahlende Geld-
betrag in einer entsprechenden Anzahl an
Geldscheinen und Miinzen oder nur in Miinzen ausge-
geben. Stehen nicht genliigend Geldscheine zur Verfl-
gung, so wird der Geldbetrag nur in Miinzen an dem
entsrpechenden Spielgerat ausgezahlt. Falls in einem
entsprechenden Spielgerat nicht geniigend Miinzen zur
Auszahlung bereitstehen, so wird dessen Spielbereit-
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schaft gesperrt.

[0011] Bei einer vorteilhaften Ausgestaltung des
erfindungsgemalen Verfahrens wird die Eingabe von
Geldscheinen Uber eine Geldscheineingabe der Geld-
schein-Verarbeitungseinrichtung vorgenommen und
der entsprechende Geldbetrag tastengesteuert in das
eine oder andere Spielgerat Uibertragen. Hat der Spieler
also einen Geldschein bestimmter Wertigkeit in die
Geldscheineingabe eingeschoben und eines der Spiel-
gerate zur Bespielung ausgewahlt, betétigt er eine
bestimmte Taste, wodurch der dem Geldschein ent-
sprechende Geldwert in das ausgewahlte Spielgerat
Uberfiihrt wird. Dadurch wird das Spielgerat in Spielbe-
reitschaft gesetzt und das Spiel kann beginnen.

[0012] Will nun der Spieler das Spiel beenden, so
kann er sich einen verbleibender Restgeldbetrag
und/oder angesammelte Gewinnbetrdge wahlweise in
Form von Minzgeld am jeweiligen Spielgerat oder in
Form von Geldscheinen aus dem Geldscheinausgeber
der Geldschein-Verarbeitungseinrichtung ausgeben
lassen. Dadurch muf} der Spieler nicht mehr zwangs-
laufig groRe Mengen von Miinzgeld bernehmen, was
haufig als stérend empfunden wird.

[0013] Nach einer weiteren Ausbildung der
erfindungsgemaRen Losung erfolgt die Ubertragung
des Geldbetrages des eingegebenen Geldscheines
und/oder die Auswahl der Bespielbarkeit eines der
Spielgerate und/oder die Ausgabe eines verbleibenden
Geldbetrages bei Beendigung des Spiels durch an der
Geldschein-Verarbeitungseinrichtung angeordnete
Tasten. Diese Tasten kdnnen jeweils einer Funktion
bzw. einem Spielgerat zugeordnet oder als Multifunkti-
onstasten ausgebildet sein. Auf jeden Fall hat der Spie-
ler immer selbst Einflu@ auf die vorgenannten
Funktionen und bestimmt somit weitestgehend den
Spielverlauf.

[0014] Bei einer alternativen Weiterbildung der
Erfindung erfolgt die Ubertragung des Geldbetrages
des eingegebenen Geldscheines und/oder die Auswahl
der Bespielbarkeit eines der Spielgerate und/oder die
Ausgabe eines verbleibenden Geldbetrages bei Been-
digung des Spiels durch an diesem Spielgerat angeord-
nete Tasten. Dadurch wird der Spieler in die Lage
versetzt, die jeweilige Funktion direkt an dem von ihm
ausgewahlten Spielgerat auszuflihren bzw. auszuldsen.
[0015] Um die Ubersichtlichkeit (iber die meistens
ohnehin relativ grof3e Zahl von Tasten am Spielgerat zu
erhalten, erfolgt zweckmaRigerweise die Ubertragung
des Geldbetrages des eingegebenen Geldscheines
und/oder die Auswahl der Bespielbarkeit eines der
Spielgerate und/oder die Ausgabe eines verbleibenden
Geldbetrages bei Beendigung des Spiels durch den
Spieleinrichtungen des Spielgerates zugeordnete, als
Multifunktionstasten ausgebildete Tasten. Dies kénnen
beispielsweise die Nachstart- bzw. Stopptasten fir die
Umlaufkérper der Symbol-Spieleinrichtung oder die
Risikotasten fiir die Risiko-Spieleinrichtung sein.

[0016] Bei einer weiteren Ausgestaltung der
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erfindungsgemaRen Losung werden der in ein Spielge-
rat zu Ubertragende Geldbetrag und/oder das zur
Bespielung ausgewahlte Spielgerat und/oder der bei
Spielende auszugebende Geldbetrag in einer Anzeige-
einrichtung an der Geldschein-Verarbeitungseinrich-
tung und/oder zumindest einem der Spielgerate optisch
angezeigt. Dadurch wird der Spieler immer (ber die
jeweils ausgeldste Funktion und den dieser Funktion
zugeordneten Geldwertbetrag informiert und kann
sonach seine Spielstrategie und den Spielverlauf ent-
sprechend darauf einstellen.

[0017] Des weiteren kann vorgesehen werden, dafl
nach Eingabe eines Geldscheins in die Geldschein-Ver-
arbeitungseinrichtung tastengesteuert ein Wechselvor-
gang in Geldscheine niedriger Wertigkeit und/oder
Minzgeld ausgelost wird. Dadurch kann die Geld-
schein-Verarbeitungseinrichtung als reine Geldwech-
seleinrichtung benutzt werden.

[0018] Andererseits kann es erwinscht sein, dal
die Geldschein-Verarbeitungseinrichtung zwar einer-
seits zum Geldwechseln genutzt aber andererseits
nicht nur zum Zecke des Geldscheinwechselns verwen-
det wird. Um eine Zweckentfremdung als reine Geld-
wechseleinrichtung zu verhindern, erfolgt nach Eingabe
eines Geldscheins in die Geldschein-Verarbeitungsein-
richtung erst nach Ablauf einer bestimmten Zeit
und/oder einer bestimmten Spieleanzahl eine Ruck-
gabe von Geldscheinen niedrigerer Wertigkeit und
Munzgeld.

[0019] Gibt der Spieler einen Geldschein in die
Geldschein-Verarbeitungseinrichtung ein und wird die
Echtheit des Geldscheins im Geldscheinpriifer festge-
stellt, so wird erst nach einem bestimmten Zeitablauf,
beispielsweise von 15 Minuten, die Mdglichkeit gege-
ben, den eingegebenen Geldschein in Geldscheine
niedrigerer Wertigkeit bzw. Miinzen umzutauschen. Der
Spieler wird in der Regel nicht geneigt sein, allein mit
der Absicht, einen Geldschein zu wechseln, die relativ
lange Zeitdauer abzuwarten, bis der Geldwechsel még-
lich ist und erfolgen kann. Insofern wird ein schneller
reiner Geldwechsel unterbunden.

[0020] Die Ruckgabe von Geldscheinen niedrigerer
Wertigkeit bzw. Miinzen kann auch in Abhangigkeit von
einer bestimmten Anzahl von zu absolvierenden Spie-
len erfolgen, indem der Spieler nach der Eingabe des
Geldscheins in die Geldschein-Verarbeitungseinrich-
tung erst eine Anzahl von Spielen, beispielsweise 20
Spiele, absolvieren muBl. Selbstverstandlich wird bei
diesen zu absolvierenden Spielen der jeweilige Spiel-
einsatz vom Wert des eingegebenen Geldscheins
abgebucht. Erst nach Ablauf der bestimmten Spielean-
zahl wird der verbliebene Restwert, gegebenenfalls
unter Hinzufiigung des innerhalb dieser bestimmten
Spieleanzahl erzielten Gewinns, als Restgeld in Form
von Geldscheinen und/oder Miinzen ausgegeben.
[0021] Bei einer Weiterbildung der Erfindung wird
nach einer ersten Variante bei getrennter Riickgabe von
Minzgeld und Geldscheinen zuerst das Miinzgeld aus-
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gegeben und nachfolgend optisch und/oder akustisch
angezeigt, dafl} die Geldscheine entweder am Spielge-
rat oder am Geldscheinausgeber der zentralen Geld-
schein-Verarbeitungseinrichtung ausgegeben werden.
Alternativ dazu werden zuerst die Geldscheine ausge-
geben und nachfolgend optisch und/oder akustisch
angezeigt, dal das Miinzgeld entweder am Spielgerat
oder am Geldscheinausgeber der zentralen Geld-
schein-Verarbeitungseinrichtung ausgegeben wird.

[0022] Die Verfahrensweise der Ausgabe von Zah-
lungsmitteln kann unterschiedlich sein und ist vom Auf-
bau des jeweiligen Spielgerates bzw. der Gruppe von
Spielgerat abhangig. Demgemal erfolgt die Ausgabe
von Geldscheinen am bespielten Spielgerat mit einem
Geldscheinausgeber automatisch nach oder vor der
Ausgabe von Miinzgeld. Andererseits erfolgt die Aus-
gabe von Geldscheinen am bespielten Spielgerat ohne
Geldscheinausgeber an einem anderen Spielgeréat,
wobei die Ausgabe optisch und/oder akustisch an bei-
den Spielgeraten signalisiert wird.

[0023] Der der Erfindung zugrunde liegende
Gedanke wird in der nachfolgenden Beschreibung
anhand von zwei Ausfiihrungsbeispielen, die in den
Zeichnungen dargestellt sind, naher erlautert. Es zei-
gen:
Fig. 1 eine Vorderansicht einer nach dem
erfindungsgemaRen Verfahren betriebenen
Gruppen aus mehreren geldbetéatigten Spiel-
geraten und

eine Vorderansicht einer Gruppe aus mehre-
ren geldbetatigten Spielgeraten in einer
alternativen Ausfihrungsform.

Fig. 2

[0024] Eine Gruppe 1 besteht gemaR den Fig. 1
und 2 aus drei Spielgeraten 2, 3 und 4, die jeweils unter-
schiedlich ausgestaltet sind. Das Spielgerat 2 umfafdt
eine Symbol-Spieleinrichtung 5 mit scheibenférmigen
Umlaufkérpern 6, die Symbole 7 aufweisen. In Ablese-
fenstern 8 wird eine Symbolkombination angezeigt. Mit-
tels Nachstart- bzw. Stopptasten 9 kann jeweils der
dieser zugeordnete Umlaufkérper 6 nachgestartet oder
vorzeitig angehalten werden, Ein Spiel kann durch Ein-
wurf von Minzgeld in einen Miinzeinwurf 10 einer Miin-
zen-Verarbeitungseinrichtung 1 ausgeldst werden.
Uber eine miinzwertindividuellen Stapelréhren zuge-
ordnete Miinzausgabe 11 werden erzielte Geldgewinne
und Restgeld in Form von Mlinzen ausgegeben.

[0025] Bei dem Spielgerat 3 besteht die Symbol-
Spieleinrichtung 5 aus drei nebeneinander angeordne-
ten walzenformigen Umlaufkérpern 6. Das Spielgerat 4
umfalBt wiederum eine Symbol-Spieleinrichtung 5 mit
scheibenférmigen Umlaufkérpern 6 und besitzt weiter-
hin zwei Risiko-Spieleinrichtungen 12 und 13, in denen
eine in der Symbol-Spieleinrichtung 5 erzielter Gewinn
unter Gefahr des Verlustes riskiert werden kann. Die
Spielablauf-Steuerung eines jeden Spielgerates 2, 3,
und 4 erfolgt jeweils durch eine Steuereinheit 14 im ent-
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sprechenden Spielgerat 2, 3, und 4.

[0026] Bei der Gruppe 1 von Spielgeraten nach Fig.
1 ist in das Spielgerat 2 eine zentrale Geldschein-Verar-
beitungseinrichtung 15, die Geldscheine unterschiedli-
cher Wertigkeit annehmen kann, integriert. Diese
besteht aus einer Geldscheineingabe 16, einem darun-
ter befindlichen Geldscheinprifer 17 und nachgeordne-
tem Geldscheinausgeber 18 mit einem Geldschein-
ausgabefach 19. Die zentrale Geldschein-Verarbei-
tungseinrichtung 15 ist mit der Steuereinheit 14 des
Spielgerates 2 und diese wiederum mit der Steuerein-
heit 14 des Spielgerates 3 bidirektional verbunden.
Optional kann das in strichlierten Linien dargestellte
Spielgerat 4 - oder auch weitere nicht gezeigte Spielge-
rate - bidirektional mit der Steuereinheit 14 des Spielge-
rates 3 verbunden sein.

[0027] Gibt der Spieler einen Geldschein in die
Geldscheineingabe 16 der zentralen Geldschein-Verar-
beitungseinrichtung 15 ein, wird der Geldschein durch
den Geldscheinprifer 17 auf Echtheit Gberprift. Wird
der Geldschein als echt erkannt, kann der Spieler durch
Betatigung einer der den Umlaufkdrpern 6 der Symbol-
Spieleinrichtung 5 des Spielgerates 2 zugeordneten,
als multifunktionstasten ausgebildeten Nachstart- bzw.
Stopptasten 9 bestimmen, ob er das Spielgerat 2, 3
oder 4 bespielen will. Dabei wird in einer Anzeigeein-
richtung 20 der dem eingeworfenen Geldschein ent-
sprechende Geldbetrag angezeigt, der in das vom
Spieler ausgewahlte Spielgerat 2, 3 oder 4 (ibertragen
wird. In einer weiteren Anzeigeeinrichtung 21 wird der
jeweilige Restgeldbetrag bzw. Gewinngeldbetrag wah-
rend des Spielverlaufes und bei Spielende angezeigt.
Will der Spieler das Spiel beenden, betatigt er eine
bestimmte Multifunktionstaste 9 am ausgewahlten
Spielgerat 2, 3 oder 4 wobei er durch Auswahl der
bestimmten Multifunktionstaste 9 wahlen kann, ob der
in der Anzeigeeinrichtung 21 des jeweiligen Spielgera-
tes 2, 3 oder 4 angezeigte auszuzahlende Geldbetrag in
Form von Miinzgeld in die Minzausgabe 11 und/oder in
Form von Geldscheinen vom Geldscheinausgeber 17
Uber das Geldscheinausgabefach 18 ausgegeben wer-
den soll.

[0028] Die Ausfuhrungsform der Gruppe 1 von
Spielgeraten 2, 3, 4 nach Fig. 2 unterscheidet sich von
der nach Fig. 1 dadurch, dal die zentrale Geldschein-
Verarbeitungseinrichtung 15 neben einem der Spielge-
rate 2 oder 3 angeordnet ist. Hierbei sind die Geld-
schein-Verarbeitungseinrichtung 15 und die Steuer-
einheiten 14 der Spielgerate 2 und 3 - gegebenenfalls
auch das Spielgerat 4 und weitere nicht dargestellte
Spielgerate - bidirektional miteinander verbunden. Die
Anzeigeeinrichtung 20 flir den in eine Spielgerat 2, 3
oder 4 zu Ubertragenden Geldbetrag und die Anzeige-
einrichtung 21 fiir einen auszuzahlenden Geldbetrag
sind nur an der zentralen Geldschein-Verarbeitungsein-
richtung 15 angeordnet. Weiterhin weist die Geld-
schein-Verarbeitungseinrichtung 15 Funktionstasten 22
zur Ubertragung des Geldbetrages des eingegebenen
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Geldscheines, die Auswahl der Bespielbarkeit eines der
Spielgerate 2, 3, 4 bzw. die Ausgabe eines verbleiben-
den Geldbetrages bei Beendigung des Spiels auf.

[0029] Soll die Gruppe von Spielgeraten 2, 3, 4 als
Geldwechsler genutzt werden, so prift die zentrale
Geldschein-Verarbeitungseinrichtung 15 bei Eingabe
und Annahme des auf Echtheit gepriiften Geldscheins,
ob der Spieler einen reinen Wechselvorgang vorneh-
men will, indem festgestellt wird, ob der Spieler einen
gewissen Zeitablauf abwartet oder eine bestimmte vor-
gegebene Spieleanzahl absolviert. Tut er das nicht, wird
die Ruckgabe von Geldscheinen niedrigerer Wertigkeit
oder Miinzgeld gesperrt und der Kunde erhalt seinen
eingegebenen Geldschein zurlick.

[0030] Wartet er hingegen die vorbestimmte Zeit-
dauer ab oder absolvierte er eine bestimmte Anzahl von
Spielen an einem der Spielgerate 2, 3 oder 4, wird die
Ruckgabe von Geldscheinen niedrigerer Wertigkeit und
Minzgeld freigegeben und es erfolgt eine entspre-
chende Auszahlung entweder in Form von Mlnzgeld in
der Minzausgabe 11 oder in Form von Geldscheinen
vom Geldscheinausgeber 18 liber das Geldscheinaus-
gabefach 19.

[0031] Je nach Ausbildung der einzelnen Spielge-
rate 2, 3, 4, bzw. der Zusammenstellung der Gruppe
von Spielgerdten kann eine getrennte Rickgabe von
Minzgeld und Geldscheinen vorgesehen werden.
Dementsprechend wird z.B. zuerst das Miinzgeld aus-
gegeben. Nachfolgend erfolgt ein optischer und/oder
akustischer Hinweis in einer Anzeigeeinrichtung 23,
dal die Geldscheine entweder am Spielgerat 2, 3, 4
oder am Geldscheinausgeber 18 der zentralen Geld-
schein-Verarbeitungseinrichtung 15 ausgegeben wer-
den. Die Anzeigeeinrichtung 23 besteht beispielsweise
aus einer Vielzahl von Leuchtelementen, die an der
zentralen  Geldschein-Verarbeitungseinrichtung 15
angeordnet sind, wobei jeweils ein Leuchtelement
einem bestimmten Spielgerat 2, 3, 4 zugeordnet ist.
Dadurch kann der Spieler leicht erkennen, an welchem
Gerat die Auszahlung vorgenommen wird. Analog
gestaltet sich der Auszahlungsvorgang, wenn zuerst die
Geldscheine ausgegeben werden und nachfolgend
optisch und/oder akustisch angezeigt wird, dal das
Miinzgeld entweder am Spielgerat 2, 3, 4 oder am Geld-
scheinausgeber 18 der zentralen Geldschein-Verarbei-
tungseinrichtung 15 ausgegeben wird.

[0032] Gleichfalls in Abhangigkeit von der Gestal-
tung der Gruppe von Spielgeraten 2, 3, 4 kann die Aus-
gabe von Minzgeld und Geldscheinen unterschiedlich
vorgenommen werden. Weist das bespielte Spielgerat
2, 3 bzw. 4 einen Geldscheinausgeber 18 auf, erfolgt
sonach die Ausgabe von Geldscheinen am bespielten
Spielgerat 2, 3 bzw. 4 automatisch nach oder vor der
Ausgabe von Minzgeld. Fehlt jedoch ein Geldschein-
ausgeber 18 am bespielten Spielgerat 2, 3 bzw. 4,
erfolgt die Ausgabe von Geldscheinen an einem ande-
ren Spielgerat 2, 3 bzw. 4, wobei die Ausgabe optisch
und/oder akustisch an beiden Spielgeraten 2, 3, 4
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signalisiert wird.

Liste der Bezugszeichen
[0033]

Gruppe

Spielgerat

Spielgerat

Spielgerat
Symbol-Spieleinrichtung
Umlaufkérper

Symbole

Ablesefenster
Nachstart/Stopptaste

10 Munzeinwurf

11 Miinzausgabe

12 Risiko-Spieleinrichtung
13 Risiko-Spieleinrichtung
14 Steuereinheit

15 Geldschein-Verarbeitungseinrichtung
16 Geldscheineingabe

17 Geldscheinpriifer

18 Geldscheinausgeber

19 Geldscheinausgabefach
20 Anzeigeeinrichtung

21 Anzeigeeinrichtung

22 Funktionstasten

23 Anzeigeeinrichtung

O~NO R WN -

©

Patentanspriiche

1. Verfahren zum Betreiben einer Gruppe aus minde-
stens zwei geldbetatigten Spielgeraten (2, 3, 4) mit
minzwertindividuellen Stapelréhren und mit einer
gemeinsamen  Geldschein-Verarbeitungseinrich-
tung (15), die entweder in einem der Spielgeréate (2,
3, 4) integriert oder rdumlich getrennt zu den Spiel-
geraten (2, 3, 4) angeordnet ist und bidirektional mit
rechnergesteuerten Steuereinheiten (14) der Spiel-
gerate (2, 3, 4) in Verbindung steht, wobei die
Bespielbarkeit eines der Spielgerate (2, 3, 4)
tastengesteuert ausgewahlt wird, dadurch
gekennzeichnet, dafl} bei Beendigung eines Spiels
ein verbleibender Geldbetrag rechner- oder tasten-
gesteuert wahlweise in Minzgeld am jeweiligen
Spielgerat (2, 3, 4) und/oder in Geldscheinen Uber
einen Geldscheinausgeber (18) der Geldschein-
Verarbeitungs-einrichtung (15) ausgegeben wird.

2. \Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, dal die Eingabe von Geldscheinen lber
eine Geldscheineingabe (16) der Geldschein-Ver-
arbeitungseinrichtung (15) vorgenommen und der
entsprechende Geldbetrag tastengesteuert in das
eine oder andere Spielgerat (2, 3, 4) Ubertragen
wird.
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Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, dadurch
gekennzeichnet, daR die Ubertragung des Geld-
betrages des eingegebenen  Geldscheines
und/oder die Auswahl der Bespielbarkeit eines der
Spielgerate (2, 3, 4) und/oder die Ausgabe eines
verbleibenden Geldbetrages bei Beendigung des
Spiels durch an der Geldschein-Verarbeitungsein-
richtung (15) angeordnete Tasten (22) erfolgt.

Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, dadurch
gekennzeichnet, dal die Ubertragung des Geld-
betrages des eingegebenen  Geldscheines
und/oder die Auswahl der Bespielbarkeit eines der
Spielgerate (2, 3, 4) und/oder die Ausgabe eines
verbleibenden Geldbetrages bei Beendigung des
Spiels durch an diesem Spielgerat (2, 3, 4) ange-
ordnete Tasten erfolgt.

Verfahren nach Anspruch 4, dadurch gekenn-
zeichnet, daR die Ubertragung des Geldbetrages
des eingegebenen Geldscheines und/oder die Aus-
wahl der Bespielbarkeit eines der Spielgerate (2, 3,
4) und/oder die Ausgabe eines verbleibenden Geld-
betrages bei Beendigung des Spiels durch den
Spieleinrichtungen (5, 12, 13) des Spielgerates (2,
3, 4) zugeordnete, als Multifuntkionstagen ausge-
bildete Tasten (9).

Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 5,
dadurch gekennzeichnet, dal der in ein Spielge-
rat (2, 3, 4) zu Ubertragende Geldbetrag und/oder
das zur Bespielung ausgewahlte Spielgerat (2, 3, 4)
und/oder der bei Spielende auszugebende Geld-
betrag in einer Anzeigeeinrichtung (20, 21) an
der  Geldschein-Verarbeitungseinrichtung  (15)
und/oder zumindest einem der Spielgerate (2, 3, 4)
optisch angezeigt werden.

Verfahren nach einem der Anspriche 1 bis 6,
dadurch gekennzeichnet, dal® nach Eingabe
eines Geldscheins in die Geldschein-Verarbei-
tungseinrichtung (15) tastengesteuert ein Wechsel-
vorgang in Geldscheine niedrigerer Wertigkeit
und/oder Miinzgeld ausgeldst wird.

Verfahren nach Anspruch 7, dadurch gekenn-
zeichnet, dal} nach Eingabe eines Geldscheins in
die Geldschein-Verarbeitungseinrichtung (15) erst
nach Ablauf einer bestimmten Zeit und/oder einer
bestimmten Spieleanzahl eine Riickgabe von Geld-
scheinen niedrigerer Wertigkeit und Muinzgeld
erfolgt.

Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 8,
dadurch gekennzeichnet, dall bei getrennter
Riickgabe von Miinzgeld und Geldscheinen zuerst
das Minzgeld ausgegeben und nachfolgend
optisch und/oder akustisch angezeigt wird, daf die
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10.

1.

12,

Geldscheine entweder am Spielgerat (2, 3, 4) oder
am Geldscheinausgeber (18) der zentralen Geld-
schein-Verarbeitungseinrichtung (15) ausgegeben
werden.

Verfahren nach einem der Anspriche 1 bis 8,
dadurch gekennzeichnet, dal bei getrennter
Riickgabe von Miinzgeld und Geldscheinen zuerst
die Geldscheine ausgegeben und nachfolgend
optisch und/oder akustisch angezeigt wird, daR das
Minzgeld entweder am Spielgerat (2, 3, 4) oder am
Geldscheinausgeber (18) der zentralen Geld-
schein-Verarbeitungseinrichtung (15) ausgegeben
wird.

Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 10,
dadurch gekennzeichnet, dal die Ausgabe von
Geldscheinen am bespielten Spielgerat (2, 3, 4) mit
einem Geldscheinausgeber (18) automatisch nach
oder vor der Ausgabe von Miinzgeld erfolgt.

Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 10,
dadurch gekennzeichnet, dal die Ausgabe von
Geldscheinen am bespielten Spielgerat (2, 3, 4)
ohne Geldscheinausgeber (18) an einem anderen
Spielgerat (2, 3, 4) erfolgt, wobei die Ausgabe
optisch und/oder akustisch an beiden Spielgeraten
(2, 3, 4) signalisiert wird.
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