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(54) Générateur de nombres aléatoires de 1 à 49

(57) Petit appareillage constitué par un ensemble
de deux dés octaédriques réguliers (forme générale) et
d'un marquage adapté permettant de générer de ma-
nière aléatoire toutes les combinaisons de nombres
compris entre 1 et 49 et ce simplement en effectuant

mentalement la somme des entiers relatifs affichés par
chacun des deux dés.

Cet appareillage permet de générer rapidement
des séries de nombres aléatoires pour certains joueurs
désireux d'optimiser leur espérance mathématique de
gains.
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Description

[0001] Le dé est un système générateur d'événe-
ments aléatoires connu depuis l'antiquité. « Aléa jacta
est » (le dé est jeté.) Cette phrase célèbre de César tra-
versant le Rubicon avec son armée prouve déjà son
existence environ 50 ans avant JC.
[0002] Le dé le plus universellement connu est le dé
à six faces égales. Cependant, ce dernier est bien peu
commode pour générer de manière aléatoire des nom-
bres compris entre 1 et 49.
[0003] Certains programmes d'ordinateurs, à l'aide
d'algorithmes mathématiques complexes peuvent gé-
nérer aléatoirement et de manière satisfaisante des
nombres compris entre 1 et 49, encore faut-il avoir un
ordinateur à portée de main. (ce qui n'est pas encore le
cas de monsieur tout le monde)
Une dernière solution peu pratique et assez onéreuse
est de se fabriquer une copie de la célèbre machine du
LOTO de la Française des Jeux.
[0004] Ainsi, force est de constater qu'il n'existe pas
à l'heure actuelle de système simple permettant de gé-
nérer rapidement et facilement des séries de nombres
aléatoires dans la fourchette de 1 à 49.
Notre propos ici est de revendiquer l'invention d'un sys-
tème, extrêmement simple, intuitif et léger, générateur
aléatoire de nombres entre 1 et 49 et qui aura par con-
séquent l'adhésion spontanée d'un maximum de per-
sonnes désireuses de produire rapidement et facile-
ment des séries de nombres aléatoires dans la fourchet-
te précitée.
[0005] L'invention consiste en un ensemble de deux
solides indépendants possédant chacun huit faces pla-
nes équidistantes au centre de gravité de ces derniers
et de formes identiques ainsi que d'un marquage spé-
cifique pour au moins cinq faces du premier solide et six
faces du second.
L'invention est caractérisée par le fait que chacune des
huit faces est de taille identique et que chacune des fa-
ces donne au solide une stabilité identique par rapport
à un sol plan et dur.
L'invention est caractérisée par le fait que seules sept
faces de chacun des deux dés possèdent un marquage
numérique ou son équivalent symbolique, le marquage
de la huitième face de chacun des deux dés étant laissé
à l'imagination du fabriquant (marquage publicitaire
identique ou non... ou pas de marquage du tout... )
[0006] Remarque importante : Dans le cas où le mar-
quage publicitaire serait un nombre, il faudrait bien
veiller à ce qu'il n'y ait aucune ambiguïté avec les sym-
boles numériques présents sur les autres faces.
[0007] L'invention est caractérisée par le fait que pour
un des dés, le marquage numérique (ou son équivalent
symbolique) est incrémenté de sept en sept et que pour
l'autre dé, le marquage numérique (ou son équivalent
symbolique) est incrémenté de un en un.
Le marquage numérique (ou son équivalent symboli-
que), pour les sept faces du dé, incrémenté de un en un

pourra aller de 0 inclus à 6 inclus, alors que le marquage
numérique (ou son équivalent symbolique), pour les
sept faces du dé, incrémenté de sept en sept sera
respectivement : 1-8-15-22-29-36 et 43.(voir Fig.4 et 5)
Dans une autre version de l'invention, le marquage nu-
mérique (ou son équivalent symbolique), pour les sept
faces du dé, incrémenté de un en un pourra aller de 1
inclus à 7 inclus, alors que le marquage numérique (ou
son équivalent symbolique), pour les sept faces du dé,
incrémenté de sept en sept sera respectivement :
0-7-14-21-28-35 et 42. (voir Fig.2 et 3)
[0008] Dans une troisième version de l'invention dé-
diée aux personnes que le calcul mental avec des quan-
tités supérieures à trois rebute, le marquage numérique
(ou son équivalent symbolique), pour les sept faces du
dé, incrémenté de un en un, pourra aller de « moins 3 »
inclus à « plus 3 » inclus, alors que le marquage numé-
rique (ou son équivalent symbolique), pour les sept fa-
ces du dé, incrémenté de sept en sept, sera
respectivement : 4-11-18-25-32-39 et 46. (voir Fig.6 et
7) et dans un autre style (voir Fig.8 et 9)
[0009] Dans d'autres versions de l'invention beau-
coup moins commodes d'utilisation, le marquage numé-
rique (ou son équivalent symbolique), pour les sept fa-
ces du dé, incrémenté de sept en sept sera :
2-9-16-23-30-37 et 44 ou 3-10-17-24-31-38 et 45.ou
5-12-19-26-33-40 et 47 ou 6-13-20-27-34-41 et 48 ou
enfin 7-14-21-28-35-42 et 49. Par ailleurs, le marquage
numérique (ou son équivalent symbolique), pour les
sept faces du dé, incrémenté de un en un sera alors
adapté par l'homme de l'art pour obtenir, par addition
avec l'autre dé, l'ensemble de la fourchette désignée.
[0010] Bien qu'il soit possible de permuter l'ordre de
chacune des faces au sein d'un même dé, sans changer
la nature de l'invention nous préconisons, par souci de
cohérence avec les usages et coutumes des dés à six
faces existants, les dispositions exposées dans les fi-
gures jointes en annexe (fig.2,3,4,5,6,7,8 et 9). En com-
paraison, nous avons dessiné avec la même représen-
tation à plat un dé à six faces classique (fig. 1)
[0011] Dans un désir de simplification des figures et
pour la bonne compréhension de l'invention il a été vo-
lontairement retiré des représentations les arrondis des
arêtes et des coins qui n'ont d'autre effet que de per-
mettre aux dés de rouler plus facilement.
[0012] Ainsi pour un tirage il suffira de lancer les deux
dés et de faire la somme mentalement comme avec des
dés ordinaires pour obtenir un nombre aléatoire compris
entre 1 et 49 Dans le cas ou sortirait la ou les huitièmes
faces (celles qui portent le marquage publicitaire), il suf-
firait de relancer le ou les dés incriminés jusqu'à l'obten-
tion d'un marquage numérique ou de son équivalent
symbolique.

Revendications

1. Petit système pour la génération de nombres aléa-
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toires compris entre 1 et 49, du type constitué par
deux solides indépendants possédant chacun huit
faces planes de forme identique ainsi que d'un mar-
quage spécifique pour au moins cinq faces du pre-
mier solide et six faces du second, caractérisé en
ce que :

chacune des huit faces est de taille identique
et que chacune des faces donne au solide une
stabilité identique par rapport à un sol plan et
dur.
seules sept faces de chacun des deux dés pos-
sèdent un marquage numérique ou son équi-
valent symbolique, le marquage de la huitième
face de chacun des deux dés étant laissé à
l'imagination du fabriquant (marquage publici-
taire identique ou non... ou pas de marquage
du tout... )
pour un des dés le marquage numérique ou son
équivalent symbolique est incrémenté de sept
en sept et que pour l'autre dé le marquage nu-
mérique ou son équivalent symbolique est in-
crémenté de un en un.

2. Petit système générateur de nombres aléatoires
selon la revendication 1, caractérisé en ce que le
marquage numérique (ou son équivalent symboli-
que), pour les sept faces du dé, incrémenté de un
en un pourra aller de 0 inclus à 6 inclus, alors que
le marquage numérique (ou son équivalent symbo-
lique), pour les sept faces du dé, incrémenté de sept
en sept sera respectivement : 1-8-15-22-29-36 et
43.

3. Petit système générateur de nombres aléatoires
selon la revendication 1, caractérisé en ce que le
marquage numérique (ou son équivalent symboli-
que), pour les sept faces du dé, incrémenté de un
en un pourra aller de 1 inclus à 7 inclus, alors que
le marquage numérique (ou son équivalent symbo-
lique), pour les sept faces du dé, incrémenté de sept
en sept sera respectivement : 0-7-14-21-28-35 et
42.

4. Petit système générateur de nombres aléatoires
selon la revendication 1, caractérisé en ce que le
marquage numérique (ou son équivalent symboli-
que), pour les sept faces du dé, incrémenté de un
en un pourra aller de « moins trois » inclus à « plus
trois » inclus, alors que le marquage numérique (ou
son équivalent symbolique), pour les sept faces du
dé, incrémenté de sept en sept sera
respectivement : 4-11-18-25-32-39 et 46.

5. Petit système générateur de nombres aléatoires
selon la revendication 1, caractérisé en ce que le
marquage numérique (ou son équivalent symboli-
que), pour les sept faces du dé, incrémenté de un

en un pourra aller de « moins un » inclus à « plus
cinq » inclus, alors que le marquage numérique (ou
son équivalent symbolique), pour les sept faces du
dé, incrémenté de sept en sept sera
respectivement : 2-9-16-23-30-37 et 44.

6. Petit système générateur de nombres aléatoires
selon la revendication 1, caractérisé en ce que le
marquage numérique (ou son équivalent symboli-
que), pour les sept faces du dé, incrémenté de un
en un pourra aller de « moins deux » inclus à « plus
quatre » inclus, alors que le marquage numérique
(ou son équivalent symbolique), pour les sept faces
du dé, incrémenté de sept en sept sera
respectivement : 3-10-17-24-31-38 et 45.

7. Petit système générateur de nombres aléatoires
selon la revendication 1, caractérisé en ce que le
marquage numérique (ou son équivalent symboli-
que), pour les sept faces du dé, incrémenté de un
en un pourra aller de « moins quatre » inclus à
« plus deux » inclus, alors que le marquage numé-
rique (ou son équivalent symbolique), pour les sept
faces du dé, incrémenté de sept en sept sera
respectivement : 5-12-19-26-33-40 et 47.

8. Petit système générateur de nombres aléatoires
selon la revendication 1, caractérisé en ce que le
marquage numérique (ou son équivalent symboli-
que), pour les sept faces du dé, incrémenté de un
en un pourra aller de « moins cinq » inclus à « plus
un » inclus, alors que le marquage numérique (ou
son équivalent symbolique), pour les sept faces du
dé, incrémenté de sept en sept sera
respectivement : 6-13-20-27-34-41 et 48.

9. Petit système générateur de nombres aléatoires
selon la revendication 1, caractérisé en ce que le
marquage numérique (ou son équivalent symboli-
que), pour les sept faces du dé, incrémenté de un
en un pourra aller de « moins six » inclus à «zéro »
inclus, alors que le marquage numérique (ou son
équivalent symbolique), pour les sept faces du dé,
incrémenté de sept en sept sera respectivement :
7-14-21-28-35-42 et 49.

10. Petit système générateur de nombres aléatoires
selon l'une des revendications précédentes carac-
térisé par le fait que les sommets et les arêtes
soient arrondies afin d'améliorer le roulement.
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