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(54) Verfahren zur Ermittlung eines Spielverlaufs

(57) 1. Verfahren zur Ermittlung eines Verlaufs ei-
nes Speilfeldes, bestehend aus einer Mehrzahl von
Speilfeldern, die ein Startfeld mit einem Zielfeld ver-
binden.

2.1 Münzbetätigte Unterhaltungsautomaten weisen
eine Spieleinrichtung, bestehend aus einem Moni-
tor, auf. Mittels des Monitors wird u. a. ein aus Fel-
dern gebildetes Spielfeld abgebildet. Mit der Neue-
rung soll eine möglichst große Varianz von Spielfel-
dern erzielt werden.

2.2 Zu diesem Zweck wird zu Beginn eines jeden
Spiels von der Steuereinheit ermittelt, wieviele Fel-
der zwischen dem Startfeld und dem Zielfeld liegen
sollen. Durch die so ermittelte Anzahl von Feldern
wird das neue Spielfeld gebildet.
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