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(54) Pièce d’horlogerie électronique comportant un mode de jeu

(57) Il est décrit une montre-bracelet électronique
multifonctions dont l’un des modes de fonctionnement
est un jeu de mémoire qui utilise les moyens d’affichage
horaire de la montre. Dans la version préférée compor-
tant un affichage analogique de l’heure, la montre en-
gendre de manière aléatoire une séquence d’indications
visuelles telles que des valeurs horaires et l’affiche au
moyen des aiguilles (3, 4). Ensuite, le joueur tente de
répéter ces indications en introduisant une séquence de
réponses au moyen de touches de commande (14-19)
disposées en correspondance des index horaires (7) du
cadran. Ces touches comportent de préférence des élec-
trodes appliquées sous la glace de la montre. La montre
affiche des séquences successives comportant chacune
une ou plusieurs indications de plus que la séquence
précédente. Elle peut aussi émettre des séquences de
sons correspondants. L’interface montre/utilisateur peut
comporter en outre des boutons-poussoirs (11-13) et un
affichage alphanumérique LCD (9).
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