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(54) Feu de signalisation pour véhicule

(57) Feu de signalisation pour véhicule comportant
au moins un compartiment équipé d'une source lumi-
neuse, avec un système optique (S) pour former un fais-
ceau, un écran (E) en avant de la lampe et une glace
de sortie. L' écran (E) est en une matière transparente

ou translucide, et comporte un ensemble de motifs (3)
permettant d'assurer en sortie, par transmission directe
et / ou par réflexion interne, une répartition spatiale de
l'énergie lumineuse dans des zones localisées (4), qua-
siment ponctuelles, en transférant l'essentiel de l'éner-
gie lumineuse entrant dans l'écran.
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Description

[0001] L'invention est relative à un dispositif d'éclai-
rage et/ou de signalisation pour véhicule, et plus parti-
culièrement à un feu de signalisation pour véhicule com-
portant au moins un compartiment équipé d'une lampe,
avec un système optique pour former un faisceau, un
écran en avant de la lampe et une glace de sortie.
[0002] Les feux de signalisation sont réalisés depuis
longtemps avec des lampes à filament comme sources
de lumière qui donnent une tache lumineuse continue.
De nouvelles sources de lumière sont apparues telles
que les diodes électroluminescentes (led) qui permet-
tent de réaliser les fonctions de signalisation en concen-
trant la lumière dans des zones de dimensions réduites.
Il en résulte une apparence différente, que l'on peut qua-
lifier de « discrète », car il y a formation de points lumi-
neux séparés. Cette concentration de la lumière en des
points est en outre favorable à une meilleure perception
du signal lumineux.
[0003] Les diodes électroluminescentes (« led »)
étant relativement coûteuses, on a cherché à réaliser
des feux de signalisation utilisant des sources lumineu-
ses classiques à lampe mais présentant un aspect
« discret » de points lumineux, également appelés
« pixels », semblable à celui obtenu avec des leds.
[0004] EP 1 149 732 propose un feu de signalisation
avec un réflecteur associé à un système optique com-
posé de lentilles, et un écran opaque percé de trous par
lesquels doivent passer les différents faisceaux produits
par les lentilles pour donner l'apparence de mini plages
éclairées. Un tel montage est relativement délicat : une
partie non négligeable de lumière ne passe pas dans
les trous et est absorbée par l'écran, notamment en rai-
son des tolérances de fabrication. Le rendement éner-
gétique d'un tel système est relativement faible.
[0005] L'invention a pour but, surtout, de fournir un feu
de signalisation à lampe qui permette d'obtenir une ap-
parence de pixels avec un bon rendement énergétique.
Il est souhaitable, en outre, que le feu de signalisation
reste d'une fabrication simple et économique.
[0006] Selon l'invention, un feu de signalisation pour
véhicule, du genre défini précédemment, est caractéri-
sé en ce que l'écran est en une matière transparente ou
translucide, et comporte un ensemble de motifs permet-
tant d'assurer en sortie dudit écran, par transmission di-
recte et / ou par réflexion interne, une répartition spatiale
de l'énergie lumineuse dans des zones localisées, no-
tamment quasiment ponctuelles, en transférant l'essen-
tiel de l'énergie lumineuse entrant dans l'écran. De pré-
férence il y a une source lumineuse du type lampe à
incandescence. Cependant, il est également possible
de les remplacer par une ou plusieurs diodes électrolu-
minescentes (led). On comprend par exemple par
« l'essentiel de l'énergie lumineuse », le fait que l'écran
travaille optiquement comme s'il s'agissait, schémati-
quement, d'un écran plat et neutre, on récupère donc
en sortie d'écran quasiment toute l'énergie lumineuse.

[0007] Les zones localisées de distribution de l'éner-
gie lumineuse ont l'apparence de pixels ou points élé-
mentaires. On a donc des zones éclairées qui peuvent
être clairement distinctes et espacées les unes des
autres.
[0008] L'ensemble de motifs est avantageusement
constitué par la répétition selon une disposition géomé-
trique déterminée, par exemple hexagonale (en nids
d'abeille) ou matricielle, d'un motif élémentaire. De pré-
férence, les motifs sont jointifs, pour avoir le rendement
optique maximum, mais on peut aussi prévoir des zones
entre les motifs ne présentant pas les propriétés opti-
ques desdits motifs.
[0009] Le motif élémentaire présente avantageuse-
ment la forme d'un entonnoir délimité, du côté de la sor-
tie, par une surface sensiblement tronconique de révo-
lution d'axe parallèle à celui du faisceau lumineux, qui
se raccorde par sa petite base à un pion cylindrique
coaxial en saillie vers l'avant, cet entonnoir étant déli-
mité du côté de l'entrée par une cavité de révolution à
méridienne en gradins, de préférence sensiblement à
angle droit, favorisant la réflexion totale.
[0010] La cavité de révolution peut comprendre une
partie centrale cylindrique dont le fond est orthogonal à
la direction du faisceau pour permettre une transmission
directe, l'extrémité ouverte vers l'arrière de cette cavité
étant suivie par une première surface annulaire ortho-
gonale à la direction du faisceau puis par une surface
cylindrique de plus grand diamètre que la partie centra-
le, débouchant sur la face arrière de l'écran.
[0011] Le feu peut comprendre un écran de style per-
cé de trous propres à recevoir les extrémités des pions,
cet écran de style masquant les motifs qui se trouvent
derrière lui. De préférence les extrémités des pions font
saillie sur l'écran de style.
[0012] L'extrémité frontale d'un pion est avantageu-
sement munie d'au moins un motif, du genre tore, propre
à assurer la répartition spatiale de la lumière sortante.
[0013] De préférence le feu de signalisation comporte
un système collimateur propre à former un flux lumineux
pseudo-collimaté, c'est à dire parallèle ou sensiblement
parallèle, recueilli par la partie arrière de l'écran. Le sys-
tème collimateur comprend de préférence une lentille
de Fresnel, ou en variante un réflecteur parabolique.
[0014] La matière utilisée pour l'écran peut être du
PMMA (polyméthyl méthacrylate) ou du PC (polycarbo-
nate) selon les contraintes thermiques.
[0015] L'écran peut avoir une forme circulaire ou rec-
tangulaire en fonction du style recherché. Il peut être
plan ou en trois dimensions notamment avec glissement
de chaque motif élémentaire parallèlement à la direction
du faisceau lumineux pour obtenir des sorties apparen-
tes, correspondant aux extrémités des pions cylindri-
ques, réparties dans l'espace par exemple selon une
surface parallèle à la glace de sortie.
[0016] L'inclinaison des génératrices de la surface
tronconique d'un motif est choisie de manière à assurer
la réflexion totale.
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[0017] Le rapport du diamètre d'entrée d'un motif au
diamètre de sortie est avantageusement de l'ordre de
trois à cinq, de préférence de l'ordre de quatre. Le dia-
mètre d'entrée d'un motif peut être de l'ordre de 15 à 25
mm, notamment 20 mm tandis que le diamètre de sortie
peut être de l'ordre de 3 à 10 mm, notamment de 5 mm.
[0018] Il est possible en utilisant ce principe via une
synthèse soustractive d'améliorer l'aspect rouge d'une
fonction de signalisation, telle que feu de recul ou indi-
cateur de direction, lorsqu'elle est éteinte. La glace de
sortie rouge comporte des zones roses de surface ré-
duite correspondant à la surface utile éclairée par la sor-
tie d'un motif de l'écran.
[0019] L'invention consiste, mises à part les disposi-
tions exposées ci-dessus, en un certain nombre
d'autres dispositions dont il sera plus explicitement
question ci-après à propos d'exemples de réalisation
décrits en détail avec référence aux dessins annexés,
mais qui ne sont nullement limitatifs. Sur ces dessins :

Fig.1 est un schéma en coupe verticale axiale d'un
compartiment de feu de signalisation selon l'inven-
tion.
Fig.2 montre, semblablement à Fig.1, une variante
de réalisation.
Fig.3 montre le feu de Fig.1 avec une glace de sortie
prévue pour améliorer l'aspect rouge.
Fig.4 est une vue en perspective de l'avant d'un mo-
tif de l'écran, à plus grande échelle.
Fig.5 est une vue en perspective éclatée du motif
de Fig.4.
Fig.6 est un schéma illustrant le trajet des rayons
lumineux dans un motif de l'écran, à plus grande
échelle.
Fig.7 est une vue en perspective de l'avant de
l'écran.
Fig.8 est une vue en perspective, sous un autre an-
gle, de l'avant de l'écran muni d'un écran de style.
Fig.9 est une vue en perspective de l'arrière d'une
version plane de l'écran, et
Fig.10 est une vue en perspective de l'arrière d'une
version en trois dimensions de l'écran.

[0020] En se reportant à Fig.1 des dessins, on peut
voir un feu de signalisation A pour véhicule comportant
au moins un compartiment C équipé d'une lampe L,
avec un système optique S pour former un faisceau, un
écran E en avant de la lampe et une glace de sortie G.
[0021] Le terme "avant " doit être compris en consi-
dérant le sens de propagation de la lumière. Ainsi, pour
un feu de signalisation situé à l'arrière du véhicule et
éclairant vers l'arrière, l'écran E tout en se trouvant en
avant de la lampe L suivant le sens de propagation de
la lumière, se trouvera derrière cette lampe suivant le
sens normal de progression du véhicule. Dans le cas
d'un feu de signalisation A situé à l'avant du véhicule,
l'écran E se trouve en avant de la lampe L quel que soit
le sens considéré.

[0022] La glace de sortie G est généralement trans-
parente. Bien que cet élément soit appelé "glace" il peut
être réalisé en une matière transparente ou translucide
autre que le verre.
[0023] Selon la réalisation de Fig.1 le système opti-
que S est constitué par une lentille de Fresnel 1 qui re-
cueille le flux lumineux de la source L suivant un angle
solide d'amplitude maximale, y compris suivant la direc-
tion axiale. Le point milieu du filament se trouve sensi-
blement au foyer de la lentille 1. La lentille de Fresnel 1
fournit en sortie un faisceau pseudo-collimaté 2 à
rayons tels que 2a, 2b parallèles ou sensiblement pa-
rallèles. La lentille de Fresnel 1, ou un élément optique
équivalent, traversée par le faisceau lumineux constitue
un écran primaire.
[0024] La source lumineuse peut être de type lampe
à filament, la moins coûteuse. Mais on peut la remplacer
avec une ou plusieurs diodes électroluminescentes,
tout particulièrement dans le cas où la source lumineuse
est associée à la lentille de Fresnel 1.Utiliser des diodes
électroluminescentes comme source lumineuse pré-
sente des avantages : on peut alors se permettre d'uti-
liser des glaces de sortie G « cristal », c'est-à-dire non
colorées, puisque la couleur du feu peut être obtenue
directement par le choix approprié de la diode : on peut
obtenir des feux dits en version « californienne », c'est-
à-dire tous blancs. En outre, les diodes électrolumines-
centes étant « froides « et résistant bien à la chaleur
comparativement aux lampes à filament classique, on
peut diminuer la distance entre les diodes et les écrans,
et de fait obtenir des feux très compacts en profondeur.
[0025] L'écran E est un écran concentrateur, cristal
ou coloré, en une matière transparente ou translucide.
Il est constitué par un ensemble de motifs 3 permettant
d'assurer en sortie de l'écran, par transmission directe
et / ou par réflexion interne, une répartition spatiale de
l'énergie lumineuse dans des zones localisées 4 quasi-
ment ponctuelles, ayant l'apparence de pixels ou points
élémentaires. L'écran E est situé à l'intérieur du feu A
et est éclairé par le flux lumineux 2.
[0026] Le motif élémentaire 3 de l'écran E présente la
forme d'un entonnoir (Figs.4 et 5) délimité, du côté de
la sortie de la lumière, par une surface 5 sensiblement
tronconique de révolution d'axe parallèle à celui du fais-
ceau lumineux. L'inclinaison des génératrices de la sur-
face 5 par rapport à l'axe est choisie pour assurer la ré-
flexion totale d'un rayon lumineux tel que 2a qui entre
directement dans l'écran E et arrive sur la surface 5. Le
rayon 2a subit au moins une autre réflexion interne
avant de sortir du motif 3 par la zone 4.
[0027] La surface tronconique 5 se raccorde, par sa
petite base, à un pion cylindrique coaxial 6 en saillie vers
l'avant dont l'extrémité frontale, orthogonale à l'axe de
la surface 5, constitue la zone localisée 4. Le motif 3 est
délimité, du côté de l'entrée de la lumière, par une cavité
de révolution 7 à méridienne en gradins à angle droit,
favorisant la réflexion totale.
[0028] La cavité 7 (voir Fig.5) comprend une partie

3 4



EP 1 496 304 A1

4

5

10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

centrale cylindrique 7a dont le fond 7b est orthogonal à
l'axe du motif et à la direction du faisceau 2, pour per-
mettre une transmission directe comme illustré pour le
rayon lumineux 2b sur Fig.1. L'extrémité ouverte vers
l'arrière de la partie 7a est suivie par une première sur-
face annulaire 7c orthogonale à l'axe du motif 3, puis
par une surface cylindrique 7d de plus grand diamètre
que la partie centrale 7a, débouchant sur la face arrière
de l'écran E.
[0029] L'extrémité frontale du pion 6 est orthogonale
à l'axe du motif 3 et est avantageusement munie d'au
moins un et de préférence de plusieurs motifs 8, du gen-
re tore, propres à assurer la répartition spatiale de la
lumière sortante.
[0030] Le diamètre d'entrée De (Fig.6) d'un motif 3
peut être de l'ordre de 20mm, tandis que le diamètre de
sortie Ds, correspondant au diamètre du pion cylindri-
que 6, est de l'ordre de 5mm. Plus généralement, le rap-
port entre le diamètre d'entrée De et le diamètre de sor-
tie Ds est de l'ordre de quatre (par exemple entre 3.5 et
4.5, notamment entre 3.8 et 4.2). Les motifs 3 peuvent
être organisés en nids d'abeille, les centres des motifs
de deux rangées successives étant décalés de sorte
que l'on obtienne une configuration hexagonale des
centres. Le pas des motifs, c'est-à-dire la distance entre
deux centres voisins, est alors de 17.3mm avec l'exem-
ple numérique de dimensions du motif 3 précédent. On
peut adopter une organisation matricielle des motifs
avec les centres alignés sur des rangées et des colon-
nes orthogonales entre elles ; le pas des motifs est alors
de 14.1 mm avec le même exemple numérique de di-
mensions.
[0031] Bien entendu, il est possible d'avoir des para-
mètres différents, en fonction des exigences du style ou
de contraintes ponctuelles.
[0032] L'écran E peut être de forme circulaire comme
illustré sur Fig.7 ou de forme rectangulaire ou autre, en
fonction du style recherché. L'écran E est moulé d'une
seule pièce, la matière utilisée pouvant être du PMMA
(polyméthyl méthacrylate) ou du PC (polycarbonate) se-
lon les contraintes thermiques.
[0033] La couleur de l'écran primaire, constitué par la
lentille 1, peut être cristal (incolore), rouge ou verte pour
réaliser de la colorimétrie par synthèse soustractive
avec une glace de sortie de couleur conjuguée.
[0034] Selon la représentation de Fig.1 et Fig.7 les
motifs 3 sont organisés dans un système plan orthogo-
nal à l'axe du faisceau lumineux. En variante, on peut
faire glisser chaque élément 3 parallèlement à la direc-
tion du faisceau lumineux pour obtenir des sorties ap-
parentes réparties dans l'espace, par exemple selon
une surface parallèle à une glace de sortie G inclinée
par rapport à la verticale. Fig.10 montre l'arrière d'un
écran E dont les éléments 3 ont subi un tel glissement
conduisant à une version en trois dimensions.
[0035] Un écran de style B constitué par une plaque
opaque comportant des trous répartis pour recevoir les
pions 6 est avantageusement prévu pour cacher l'écran

concentrateur E. Seules les extrémités frontales des
pions 6 (Fig.8), par lesquelles la lumière peut sortir, sont
visibles. Ces extrémités frontales des pions 6 peuvent
faire saillie sur l'écran B pour améliorer la vision latérale.
En variante, les extrémités frontales affleurent la surfa-
ce de l'écran B.
[0036] Le fonctionnement du feu de signalisation est
illustré par Fig.6 qui montre une section d'un motif 3 et
illustre la gestion de la lumière et le comportement des
rayons lumineux à l'intérieur de l'écran E.
[0037] L'ensemble des rayons collimatés du faisceau
lumineux incident 2 est concentré vers la zone de sortie
4 apparente constituée par l'extrémité avant du pion cy-
lindrique 6. Le faisceau sortant principal 9 est dans le
prolongement du pion 6. Un faisceau conique 10 dont
l'angle au sommet dépend de l'inclinaison des généra-
trices de la surface tronconique 5 est en outre obtenu.
Divers rayons lumineux de moindre intensité sont dis-
persés.
[0038] Dans l'exemple de Fig.6 l'angle d'inclinaison
des génératrices de la surface 5 sur l'axe du motif 3 est
d'environ 30°.
[0039] Tous les rayons lumineux tombant sur la face
d'entrée du motif 3 sont bien transmis vers l'extérieur
sans perte de rendement. Les extrémités frontales 4 des
pions 6 ont l'apparence d'une led et constituent des
points lumineux séparés, discrets.
[0040] L'ensemble des motifs 3 permet de transférer
l'essentiel de l'énergie lumineuse entrant dans l'écran E
et assure sa répartition spatiale en sortie. Tout se passe
comme si l'écran E était un écran plat, neutre, à deux
faces parallèles.
[0041] Un rayon tel que 2a entre dans le motif 3 en
traversant la face 7c (Fig.5) orthogonale au rayon et su-
bit une réflexion interne sur la surface tronconique 5. Le
rayon réfléchi est renvoyé sur la surface cylindrique du
pion 6 où il subit une nouvelle réflexion interne pour at-
teindre la face frontale du pion 6 dont il sort en subissant
une réfraction.
[0042] Le rayon 2b qui entre dans le motif 3 par le fond
7b (Fig.5) traverse sans déviation le motif 3 et le pion 6.
[0043] Fig.2 montre une variante de réalisation selon
laquelle le système optique S comprend un réflecteur
parabolique R dont le foyer est confondu avec le centre
du filament de la lampe L. L'écran concentrateur E est
semblable à celui de Fig.1, avec écran de style B.
[0044] Fig.3 montre en coupe axiale verticale un feu
de signalisation, semblable à celui de Fig.1, prévu pour
constituer un indicateur de direction ou clignotant am-
bre, avec un écran E cristal.
[0045] La réalisation de Fig.3 vise à assurer une amé-
lioration de l'aspect rouge d'un feu de signalisation, situé
à l'arrière du véhicule, lorsqu'il est éteint. On rappelle
que les feux de signalisation arrière, lorsqu'ils sont allu-
més, présentent des couleurs différentes selon leur
fonction. Le feu de recul est généralement blanc, l'indi-
cateur de direction est généralement orangé ou ambre,
tandis que les feux de stop et d'éclairage arrière sont
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rouges. Lorsque les feux sont éteints, il peut en résulter
des aspects différents dans le bloc optique arrière du
véhicule. Certains constructeurs souhaitent que l'as-
pect du bloc de signalisation arrière (lorsqu'il est éteint)
soit plus uniforme et présente une couleur homogène,
généralement rouge.
[0046] Fig.3, en utilisant le principe de synthèse sous-
tractive des couleurs, propose un clignotant ambre dont
l'aspect rouge, lorsqu'il est éteint, est sensiblement
amélioré. Une disposition semblable pourrait être pré-
vue pour le feu de recul.
[0047] La glace de sortie Ga rouge comporte, dans
les zones telles que 11 traversées par un faisceau issu
d'un pion 6, une zone 12, formant une pastille, de teinte
rose permettant d'obtenir en sortie un faisceau de cou-
leur ambre par soustraction de couleur. Un feu de recul
blanc peut être obtenu avec un écran primaire 1,S vert
et des zones 12 rose. Une fonction clignotant/indicateur
de direction peut être obtenue avec une lampe L ambre
ou un écran primaire 1,S ambre et les zones 12 rose.
La dimension des pastilles de couleur rose sur la glace
est choisie notamment en fonction de la distance sépa-
rant lesdites pastilles des pions 6 : plus la distance est
rapprochée, plus les pastilles pourront être de petite
taille, l'objectif étant que les pastilles récupèrent toute
la lumière (ou l'essentiel de la lumière) sortant par les
pions 6 correspondants coaxiaux.
[0048] Les surfaces des zones 12 sont réduites ce qui
permet de minimiser de manière conséquente la surfa-
ce rose de la glace de sortie. Les dimensions des zones
12 rose sont adaptées à la distance entre le pion 6 et la
glace Ga. Plus les pions 6 sont proches de la glace Ga,
plus les zones 12 sont petites. La surface utile éclairée
est très discrète.
[0049] L'invention permet d'obtenir, avec un système
à lampe classique, un feu de signalisation ayant un as-
pect semblable à celui obtenu avec des leds beaucoup
plus coûteuses. Cependant, comme mentionné plus
haut, l'invention permet aussi de sélectionner une ou
plusieurs diodes électroluminescentes comme source
lumineuse, afin d'obtenir des feux d'aspect différent, par
exemple plus compacts ou en version « cristal ».
[0050] Le rendement lumineux des systèmes opti-
ques utilisant le concept de réflexion est excellent.
[0051] L'aspect rouge d'un feu de signalisation, au ni-
veau des fonctions clignotant et recul, peut être amélio-
ré en augmentant l'effet trompe-l'oeil pour l'observateur
final.

Revendications

1. Feu de signalisation pour véhicule comportant au
moins un compartiment équipé d'au moins source
lumineuse (L), avec un système optique (S) pour
former un faisceau, un écran (E) en avant de la lam-
pe et une glace de sortie (G), caractérisé en ce
que l'écran (E) est en une matière transparente ou

translucide, et comporte un ensemble de motifs (3)
permettant d'assurer en sortie dudit écran (E), par
transmission directe et / ou par réflexion interne,
une répartition spatiale de l'énergie lumineuse dans
des zones localisées (4), notamment quasiment
ponctuelles, en transférant l'essentiel de l'énergie
lumineuse entrant dans l'écran.

2. Feu de signalisation selon la revendication 1, ca-
ractérisé en ce que l'ensemble de motifs (3) com-
porte une répétition selon une disposition géomé-
trique déterminée d'un motif élémentaire (3).

3. Feu de signalisation selon la revendication 1 ou 2,
caractérisé en ce que le motif élémentaire (3) pré-
sente la forme d'un entonnoir délimité, du côté de
la sortie, par une surface (5) sensiblement tronco-
nique de révolution d'axe parallèle à celui du fais-
ceau lumineux, qui se raccorde par sa petite base
à un pion cylindrique (6) coaxial en saillie vers
l'avant, cet entonnoir étant délimité du côté de l'en-
trée par une cavité de révolution (7) à méridienne
en gradins.

4. Feu de signalisation selon la revendication 3, ca-
ractérisé en ce que les gradins de la cavité (7) sont
sensiblement à angle droit, favorisant la réflexion
totale.

5. Feu de signalisation selon la revendication 3 ou 4,
caractérisé en ce que la cavité de révolution (7)
comprend une partie centrale cylindrique (7a) dont
le fond (7b) est orthogonal à la direction du faisceau
pour permettre une transmission directe, l'extrémité
ouverte vers l'arrière de cette cavité étant suivie par
une première surface annulaire (7c) orthogonale à
la direction du faisceau puis par une surface cylin-
drique (7d) de plus grand diamètre que la partie
centrale, débouchant sur la face arrière de l'écran.

6. Feu de signalisation selon l'une des revendications
3 à 5, caractérisé en ce qu'il comprend un écran
de style (B) percé de trous propres à recevoir les
extrémités des pions (6), cet écran de style mas-
quant les motifs qui se trouvent derrière lui.

7. Feu de signalisation selon la revendication 6, ca-
ractérisé en ce les extrémités des pions (6) font
saillie sur l'écran de style.

8. Feu de signalisation selon l'une des revendications
3 à 7, caractérisé en ce que l'extrémité frontale
d'un pion est munie d'au moins un motif (8), du gen-
re tore, propre à assurer la répartition spatiale de la
lumière sortante.

9. Feu de signalisation selon l'une des revendications
précédentes, caractérisé en ce qu'il comporte un
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système collimateur comprenant une lentille de
Fresnel (1), ou un réflecteur parabolique (R).

10. Feu de signalisation selon l'une des revendications
précédentes, caractérisé en ce qu'il comporte un
écran primaire (1,S) de couleur cristal ou rouge.

11. Feu de signalisation selon l'une des revendications
1 à 9, caractérisé en ce qu'il comporte un écran
primaire (1,S) de couleur verte pour réaliser de la
colorimétrie par synthèse soustractive, avec une
glace de sortie (G,Ga) de couleur conjuguée.

12. Feu de signalisation selon l'une des revendications
précédentes, caractérisé en ce que l'écran (E) est
en trois dimensions avec glissement de chaque mo-
tif élémentaire (3) parallèlement à la direction du
faisceau lumineux pour obtenir des sorties appa-
rentes réparties dans l'espace.

13. Feu de signalisation selon l'une des revendications
précédentes, caractérisé en ce que le rapport du
diamètre d'entrée (De) d'un motif (3) au diamètre
de sortie (Ds) est de l'ordre de trois à cinq, de pré-
férence de l'ordre de quatre.

14. Feu de signalisation selon la revendication 13, ca-
ractérisé en ce que le diamètre d'entrée (De) d'un
motif (3) est de l'ordre de 15 à 25 mm, notamment
de l'ordre de 20 mm tandis que le diamètre de sortie
(Ds) est de l'ordre de 3 à 10 mm, notamment de
l'ordre de 5 mm.

15. Feu de signalisation selon l'une des revendications
précédentes, caractérisé en ce que la glace de
sortie rouge comporte des zones rose (12) de sur-
face réduite correspondant à la surface utile éclai-
rée par la sortie d'un motif (3) de l'écran, pour amé-
liorer l'aspect rouge d'une fonction de signalisation,
telle que feu de recul ou indicateur de direction.

16. Feu de signalisation selon l'une des revendications
précédentes, caractérisé en ce que la source lu-
mineuse (L) est une lampe à incandescence ou une
ou plusieurs diodes électroluminescentes.

17. Véhicule automobile caractérisé en ce qu'il est
équipé d'au moins un feu de signalisation selon
l'une au moins des revendications précédentes.
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