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(54) Système de jeu de grattage et support de jeu correspondant

(57) Ce système de jeu est caractérisé en ce qu’il
comprend un premier jeu instantané basé sur l’achat par
un joueur, d’un support de jeu (1) qui porte notamment
une information de résultat à ce premier jeu instantané,
accessible au joueur après retrait d’un premier masque
et qui s’avère gagnant (1b, 1c) ou perdant (1a), l’infor-

mation de résultat gagnant au premier jeu instantané in-
diquant au joueur soit un gain direct (1b) à ce premier
jeu instantané, soit un droit (1 c) à participer à un second
jeu instantané de loterie accessible sur des moyens for-
mant serveur informatique de loterie instantanée et auto-
matique.
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Description

[0001] La présente invention concerne un système de
jeu et un support de jeu pour ce système.
[0002] Plus particulièrement l’invention concerne un
système de jeu comprenant un premier jeu instantané
basé sur l’achat par un joueur, d’un support de jeu qui
porte notamment une information de résultat à ce premier
jeu instantané, accessible au joueur après retrait d’un
premier masque et qui s’avère gagnant ou perdant.
[0003] De tels jeux sont communément appelés « jeux
de grattage ».
[0004] De tels supports de jeu sont par exemple ven-
dus dans des points de vente d’un réseau de vente de
tickets de ce type sous le contrôle d’une société de ges-
tion de jeux et permettent à chaque joueur par simple
grattage d’une pellicule de masquage de résultat, de dé-
couvrir l’information de résultat à ce jeu instantané.
[0005] Ce résultat peut alors être un résultat gagnant
ou perdant à ce jeu, et dans le cas d’un résultat gagnant,
le joueur voit apparaître un gain direct imprimé sur le
ticket de jeu, ce gain étant matérialisé par exemple par
un chiffre représentant la somme gagnée.
[0006] Ce ticket de jeu porte également d’autres infor-
mations telles que par exemple un numéro de ticket tel
que son numéro de fabrication, et des données de vali-
dation de ce ticket qui peuvent également être recouver-
tes par un second masque grattable, cette zone étant
également appelée zone NSD pour « Nul Si Découvert ».
[0007] Cependant le lancement de jeux éphémères de
ce type de courte durée de commercialisation et l’aug-
mentation des gains maximum proposés entraînent une
diminution du nombre de lots de premier rang proposés
pour ce type de jeux de grattage.
[0008] Le but de l’invention est donc de résoudre ces
problèmes en garantissant la présence de lots de premier
rang par exemple pendant toute la durée de commercia-
lisation d’un tel jeu et en animant et en dynamisant l’offre
de jeux de grattage en proposant une innovation dans la
pratique de jeu.
[0009] A cet effet l’invention a pour objet un système
de jeu caractérisé en qu’il comprend un premier jeu ins-
tantané basé sur l’achat par un joueur, d’un support de
jeu qui porte notamment une information de résultat à ce
premier jeu instantané, accessible au joueur après retrait
d’un premier masque et qui s’avère gagnant ou perdant,
l’information de résultat gagnant au premier jeu instan-
tané indiquant au joueur soit un gain direct à ce premier
jeu instantané, soit un droit à participer à un second jeu
instantané de loterie accessible sur des moyens formant
serveur informatique de loterie instantanée et automati-
que.
[0010] On notera à cet égard que la demanderesse a
déjà proposé dans le document FR-A-2 715 576 un sys-
tème de jeu à deux phases successives, la deuxième
phase du jeu consistant pour le joueur disposant d’un
support de jeu gagnant à la première phase, à participer
à au moins un second jeu de type jeu vidéo sur une borne

de jeu mise à sa disposition.
[0011] Bien que présentant une certaine similitude au
niveau de la structuration du jeu à savoir participer à un
second jeu à condition d’avoir un ticket gagnant à un
premier jeu, ce document concerne un système de jeu
différent.
[0012] L’invention peut également présenter l’une ou
plusieurs des caractéristiques suivantes prise(s) seule
(s) ou en combinaison :

- le premier masque est formé par une pellicule de
masquage du résultat, grattable par le joueur pour
découvrir l’information de résultat au premier jeu ins-
tantané,

- les moyens formant serveur informatique de loterie
instantanée et automatique sont accessibles au
joueur, à travers des moyens formant réseau de
transmission d’informations à partir d’un poste de
jeu,

- le poste de jeu est formé par un ordinateur à dispo-
sition du joueur et raccordé aux moyens formant ré-
seau de transmission d’informations pour lui permet-
tre d’accéder aux moyens formant serveur informa-
tique de loterie instantanée et automatique,

- le poste de jeu est formé par un objet mobile com-
muniquant du joueur pouvant se connecter aux
moyens formant réseau de transmission d’informa-
tions pour lui permettre d’accéder aux moyens for-
mant serveur informatique de loterie instantanée et
automatique,

- le poste de jeu est formé par une borne de jeu mise
à disposition du joueur dans un bureau de vente des
tickets de jeu et raccordée aux moyens formant ré-
seau de transmission d’informations pour accéder
aux moyens formant serveur informatique de loterie
instantanée et automatique,

- les moyens formant serveur informatique de loterie
instantanée et automatique comportent des moyens
d’acquisition et de contrôle d’informations d’authen-
tification du support de jeu pour valider l’accès au
second jeu instantané de loterie,

- les informations d’authentification du support du jeu
comportent en outre un numéro de ticket et des don-
nées de validation de ce ticket,

- les données de validation sont recouvertes par un
second masque,

- le second masque est formé par une pellicule de
masquage grattable.

- le poste de jeu comporte des moyens formant inter-
face homme/machine permettant au joueur d’intro-
duire manuellement dans les moyens formant ser-
veur informatique de loterie instantanée et automa-
tique, les informations d’authentification du support
de jeu et de recevoir de celui-ci, après tirage, le ré-
sultat à ce second jeu de loterie instantanée et les
conditions de paiement correspondantes,

- le poste de jeu comporte des moyens de lecture
automatique des informations d’authentification du
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support de jeu à destination des moyens formant
serveur informatique de loterie instantanée et auto-
matique et des moyens formant interface homme/
machine de réception de celui-ci, après tirage, du
résultat à ce second jeu de loterie instantanée et les
conditions de paiement correspondantes, et

- le poste de jeu comporte des moyens d’impression
d’un reçu de résultat au second jeu de loterie instan-
tanée et automatique.

[0013] Selon un autre aspect, l’invention a également
pour objet un support de jeu destiné à un système de jeu
tel que décrit précédemment.
[0014] L’invention sera mieux comprise à l’aide de la
description qui va suivre donnée uniquement à titre
d’exemple et faite en se référant aux dessins annexés,
sur lesquels :

- la figure 1 illustre un support de jeu tel qu’un ticket
de jeu, destiné à un système de jeu selon l’invention
respectivement avant et après retrait d’un premier
masque grattable,

- la figure 2 représente un schéma synoptique illus-
trant la répartition des résultats dans un système de
jeu selon l’invention,

- la figure 3 représente un schéma synoptique de dif-
férents moyens mis en oeuvre dans un système de
jeu selon l’invention,

- la figure 4 représente un organigramme illustrant le
déroulement d’un système de jeu selon l’invention,

- la figure 5 illustre les différentes pages présentées
à un joueur lorsqu’il accède à un second jeu instan-
tané de loterie dans un système de jeu selon l’inven-
tion,

- la figure 6 illustre les différentes étapes d’authentifi-
cation d’un support de jeu dans un système de jeu
selon l’invention, et

- la figure 7 représente un exemple de réalisation d’un
reçu de résultat au second jeu de loterie instantanée
et automatique d’un système de jeu selon l’invention.

[0015] On a en effet illustré sur la figure 1, un support
de jeu tel qu’un ticket de jeu désigné par la référence
générale 1 sur cette figure, destiné à un système de jeu
selon l’invention.
[0016] En fait ce système de jeu comprend un premier
jeu instantané basé sur l’achat par un joueur de ce ticket
de jeu et ce support de jeu porte notamment une infor-
mation de résultat à ce premier jeu instantané, accessible
au joueur après retrait d’un premier masque, ce résultat
s’avérant gagnant ou perdant.
[0017] Le ticket de jeu présente en effet une zone de
résultat de jeu désignée par la référence générale 2 sur
cette figure 1 qui est masquée au moment de l’achat par
le joueur, par une pellicule de masquage de ce résultat,
cette pellicule de masquage étant grattable par le joueur
pour découvrir l’information de résultat au premier jeu
instantané.

[0018] Ce ticket de jeu porte bien entendu d’autres in-
formations comme par exemple un numéro de ticket dans
une zone désignée par la référence générale 3 sur cette
figure et des données de validation de ce ticket, par
exemple dans une zone 4 de celui-ci, ces données de
validation pouvant également être recouvertes par un
second masque.
[0019] Ce second masque peut également être formé
par une pellicule de masquage grattable et se présente
par exemple sous la forme d’une zone dite NSD pour
« Nul Si Découvert ».
[0020] Le numéro du ticket peut par exemple corres-
pondre à son numéro de fabrication et d’autres informa-
tions peuvent être prévues sur le ticket.
[0021] En fait, dans le système de jeu selon l’invention,
l’information de résultat à ce premier jeu instantané dit
de grattage, accessible au joueur après retrait de ce pre-
mier masque, peut s’avérer perdant ou gagnant comme
cela est illustré sur cette figure 1.
[0022] En effet le joueur peut voir apparaître après
grattage de la pellicule de masquage du résultat, une
information de résultat perdant comme cela est illustré
pour le ticket 1a illustré sur cette figure 1 ou un résultat
gagnant à ce premier jeu instantané comme cela est il-
lustré pour les tickets désignés par les références 1 b et
1c sur cette figure 1.
[0023] Ce résultat gagnant peut alors être une infor-
mation de gain direct à ce premier jeu comme cela est
illustré pour le ticket 1 b ou encore un droit à participer
à un second jeu instantané de loterie accessible sur des
moyens formant serveur informatique de loterie instan-
tanée et automatique, comme cela est illustré pour le
ticket 1 c.
[0024] Dans ce cas le joueur voit apparaître pour le
ticket 1 b, un gain direct sous la forme d’un montant gagné
ou pour le ticket 1c une indication telle que par exemple
LVI pour « Lot à Valeur Inconnue », indiquant au joueur
que le ticket est un ticket à résultat gagnant et l’invitant
à participer au second jeu instantané de loterie pour dé-
terminer son gain par tirage en déclenchant le serveur
de loterie.
[0025] La répartition des tickets gagnants et perdants
est illustrée sur la figure 2 et l’on voit que sur le nombre
total de tickets, tel que désigné par la référence générale
10 sur cette figure 2, l’organisme de gestion du jeu tel
que désigné par la référence générale 11, définit une
répartition par exemple en pourcentages de tickets ga-
gnants, 12 et de tickets perdants, 13.
[0026] L’organisme définit également dans les tickets
gagnants ceux à gain direct tels que désignés par la ré-
férence générale 14, et ceux donnant droit à participer
au second jeu instantané de loterie, désignés par la ré-
férence générale 15 et portant l’information correspon-
dante comme par exemple LVI.
[0027] Ces tickets permettent alors aux joueurs de par-
ticiper à un tirage tel qu’illustré en 16, pour déterminer
un gain correspondant tel qu’illustré en 17, ce gain étant
communiqué aux joueurs.
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[0028] Comme cela est indiqué précédemment, le se-
cond jeu instantané de loterie est accessible aux joueurs
sur des moyens formant serveur informatique de loterie
instantanée et automatique.
[0029] Le mécanisme de loterie en lui-même ne faisant
pas l’objet de l’invention, on ne le décrira pas plus en
détail par la suite. On notera simplement qu’il peut être
basé sur n’importe quelle structure de tirage classique.
[0030] En fait et comme cela est illustré sur la figure
3, ce serveur qui est désigné par la référence générale
20 sur cette figure, est accessible aux joueurs à travers
un réseau de transmission d’informations désigné par la
référence générale 21, à partir d’un poste de jeu désigné
par la référence générale 22.
[0031] En fait différentes natures de postes de jeu peu-
vent être envisagées.
[0032] Ainsi par exemple ce poste de jeu peut être for-
mé par un ordinateur 23 à disposition du joueur et rac-
cordé aux moyens formant réseau de transmission d’in-
formations pour lui permettre d’accéder aux moyens for-
mant serveur informatique de loterie instantanée et auto-
matique à travers un site d’accès correspondant.
[0033] Le poste de jeu peut également être formé par
un objet mobile communiquant du joueur, tel que désigné
par la référence générale 24 sur cette figure 3, formé par
exemple par un appareil de type assistant personnel, té-
léphone mobile ou encore « smart phone », et pouvant
se connecter aux moyens formant réseau de transmis-
sion d’informations pour lui permettre d’accéder aux
moyens formant serveur.
[0034] Une autre possibilité est offerte aux joueurs de
passer par une borne de jeu mise à disposition de ces
joueurs par exemple dans un bureau de vente des tickets
de jeu et également raccordée aux moyens formant ré-
seau de transmission d’information pour accéder aux
moyens formant serveur informatique.
[0035] Cette borne de jeu est par exemple désignée
par la référence 25 sur cette figure 3 et comporte par
exemple un scanner 25a ou tout autre type de moyens
de lecture optique, de balayage des tickets et une impri-
mante de reçus 25b, dont les fonctions seront décrites
plus en détail par la suite.
[0036] Dans l’exemple de réalisation illustré, cette bor-
ne est raccordée au réseau de transmission d’informa-
tions 21.
[0037] Celui-ci peut par exemple être le réseau Inter-
net mais il va de soi bien entendu que des réseaux privés
peuvent également être définis entre le site d’héberge-
ment des moyens formant serveur 20 et les différentes
bornes de jeu mises à disposition des joueurs dans les
différents bureaux de vente des tickets de jeu.
[0038] Le processus d’accès aux moyens formant ser-
veur est illustré sur la figure 4, où l’on voit qu’après avoir
acheté un support de jeu tel qu’un ticket de jeu, en 30,
le joueur, après grattage du premier masque découvre
que le ticket de jeu porte un résultat par exemple LVI
correspondant à un droit à participer à un second jeu
instantané de loterie en 31. Le joueur peut avoir le choix

d’accéder à ce second jeu soit en se connectant direc-
tement sur les moyens formant serveur informatique de
loterie instantanée et automatique par ses propres
moyens c’est-à-dire par son ordinateur ou son objet com-
muniquant, comme illustré en 32, soit de passer par une
borne de jeu mise à disposition de ce joueur dans un
bureau de vente des tickets de jeu, comme illustré en 33.
[0039] Dans le cas où le joueur décide de se connecter
directement au serveur de jeu en passant par ses propres
moyens, à partir de l’étape 32, s’établit alors un dialogue
entre le serveur et le joueur à travers des moyens formant
interface homme/machine de son ordinateur ou de son
objet communiquant, permettant de mettre en oeuvre
tout d’abord un processus d’authentification du ticket, tel
que désigné par la référence générale 34 sur cette figure,
en utilisant des informations d’authentification du support
de jeu pour valider ou non l’accès à ce second jeu ins-
tantané.
[0040] Comme cela sera décrit plus en détail par la
suite, ces informations d’authentification peuvent en
outre comporter le numéro de ticket et les données de
validation de celui-ci, tels que portés par le support de
jeu et décrits en regard de la figure 1.
[0041] Une fois le processus d’authentification validé,
le second jeu instantané de tirage par loterie est lancé
en 35, afin d’obtenir le résultat correspondant au tirage
et déclencher un processus de communication de ce ré-
sultat au joueur, accompagné par exemple des condi-
tions de paiement correspondantes, comme cela est il-
lustré par la référence générale 36, ce qui permet, en 37,
de déclencher le paiement du gain au joueur en fonction
des critères en vigueur et mis en place par le gestionnaire
du jeu.
[0042] Par contre et comme cela a été indiqué précé-
demment, le joueur peut également décider de passer,
en 33, par l’intermédiaire d’une borne de jeu mise à sa
disposition dans un bureau de vente correspondant.
[0043] Cette borne peut alors être mise en oeuvre par
un détaillant ou un opérateur quelconque par exemple.
Le joueur remet alors son ticket de jeu au détaillant qui
procède à un contrôle physique du ticket de jeu, avant
de passer celui-ci dans des moyens de lecture automa-
tique des différentes informations portées par le ticket de
jeu et en particulier des informations d’authentification
de celui-ci, en l’introduisant par exemple dans le scanner
25a de la borne 25 décrite en regard de la figure 3.
[0044] Les différentes informations acquises sont en-
suite transmises par la borne de jeu à destination des
moyens formant serveur informatique de loterie instan-
tanée et automatique comme cela est illustré en 38.
[0045] En 39, le serveur informatique procède à des
contrôles des données issues du ticket de jeu afin de
valider ou non l’accès au second jeu instantané. S’ouvre
alors un dialogue entre ce serveur et des moyens formant
interface homme/machine de cette borne de jeu propo-
sant par exemple au détaillant un choix entre différentes
options par exemple, en 40.
[0046] Ces options peuvent par exemple consister à :

5 6 



EP 2 324 893 A1

5

5

10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

- procéder à un tirage,
- procéder à un paiement, ou encore,
- abandonner l’opération.

[0047] Si le détaillant sélectionne la première option
de ce menu, c’est-à-dire déclenche le tirage en 41, une
transaction de tirage est générée entre la borne de jeu
et le serveur, en 42, afin de permettre au serveur de
procéder au tirage et communiquer le montant gagné,
en 43, à la borne de jeu.
[0048] Celle-ci déclenche alors l’impression d’un reçu
de résultat au second jeu, en 44, et permet ainsi le paie-
ment du gain en rebouclant sur l’étape 37 décrite précé-
demment.
[0049] L’impression du reçu est par exemple réalisée
par l’imprimante 25b intégrée dans la borne de jeu 25
comme décrite en regard de la figure 3.
[0050] Cette étape 37 est également accessible direc-
tement depuis l’étape 40 si le détaillant valide une option
de paiement de gain en 45.
[0051] Si le détaillant valide la troisième option du me-
nu en 46 à partir de l’étape 40, il met fin au processus
de communication.
[0052] Le scénario d’accès au serveur est par exemple
illustré sur la figure 5, où l’on voit qu’après une page
d’accueil 50, donnant par exemple accès à différentes
rubriques telles que désignées par les références 51, 52,
53 et 54 sur cette figure et correspondant par exemple
à des rubriques de questions/réponses, de règlements,
de contacts, etc..., le poste de jeu permet d’accéder à
une page d’authentification désignée par la référence gé-
nérale 55 qui, si cette authentification n’est pas validée
aboutit à une page de blocage désignée par la référence
générale 56.
[0053] Par contre si l’authentification est validée, le
poste accède à une page de tirage désignée par la réfé-
rence générale 57 voire à une page de rappel de tirage
désignée par la référence générale 58, avant d’accéder
à une page de résultat désignée par la référence géné-
rale 59.
[0054] Des pages complémentaires telles que la page
60, peuvent également être envisagées, pour obtenir sur
le site des informations relatives aux bureaux de vente
par exemple ou d’autres centres de paiement des gains.
[0055] Au vu de ceci on conçoit que selon le poste de
jeu utilisé par le joueur, celui-ci peut comporter des
moyens formant interface homme/machine permettant à
ce joueur d’introduire manuellement dans les moyens
formant serveur informatique de loterie instantanée et
automatique, les différentes informations d’authentifica-
tion du support de jeu et de recevoir de celui-ci, après
tirage, le résultat à ce second jeu de loterie instantanée
et les conditions de paiement correspondantes.
[0056] Par contre, il est également possible pour le
joueur, de passer à travers un poste de jeu qui comporte
des moyens de lecture automatique des informations
d’authentification du ticket de jeu, à destination des
moyens formant serveur informatique de loterie instan-

tanée et automatique et des moyens formant interface
homme/machine de réception de celui-ci, après tirage
du résultat à ce second jeu de loterie et les conditions
de paiement correspondantes.
[0057] Le poste de jeu peut alors être associé à des
moyens d’impression d’un reçu qui sera décrit plus en
détail par la suite.
[0058] Les moyens formant interface homme/machine
présentent n’importe quelle structure appropriée à écran,
clavier, souris, écran tactile, etc ...
[0059] Le processus d’authentification peut quant à lui
également comporter plusieurs étapes de contrôle com-
me cela est illustré sur la figure 6.
[0060] En fait la première étape de ce processus
d’authentification consiste en 70, à entrer dans les
moyens formant serveur, les informations d’authentifica-
tion du support de jeu telles que par exemple le numéro
du ticket formé par exemple par un numéro de fabrication
quelconque de celui-ci et des données de validation de
ce ticket accessibles par exemple après grattage du se-
cond masque voire par lecture à travers ce masque, de
façon classique.
[0061] Une première étape de validation de l’accès
peut alors consister à vérifier la cohérence du nombre et
du type de caractères saisis ou lus comme cela est illustré
par l’étape 71.
[0062] Un test de rejet par vérification d’un code à re-
copier de type « CAPTCHA » peut également être mis
en oeuvre lors de l’étape 72, avant un test de conformité
d’un code jeu-émission en 73 et un contrôle de statut du
ticket en 74, avant de contrôler, en 75, la conformité du
couple numéro de ticket, tel que par exemple son numéro
de fabrication, et données de validation de ce ticket telles
que masquées par exemple dans la zone dite NSD ou
toute autre zone de ce type portant une autre mention
appropriée, avant de passer à la page de tirage par exem-
ple en 76.
[0063] En cas d’échec aux différents tests décrits pré-
cédemment, un processus classique permettant de re-
demander un certain nombre de fois les informations voi-
re de bloquer l’accès ou encore d’émettre une page
d’alerte, peut également être envisagé comme cela est
illustré par l’étape 77 de façon générale.
[0064] Enfin on a illustré sur la figure 7, un reçu de
résultat au second jeu de loterie instantanée et automa-
tique, celui-ci étant désigné par la référence générale 80
et portant un certain nombre d’informations relatives au
gain, etc ...
[0065] Comme cela a été indiqué précédemment, le
mécanisme de tirage du second jeu de loterie ne fait pas
l’objet de l’invention et peut se présenter sous n’importe
quelle forme appropriée permettant par exemple de
maintenir l’intérêt du jeu, en proposant durant toute la
durée de commercialisation du jeu, des gains de premier
rang, etc ...
[0066] On conçoit alors que ce système de jeu présen-
te un certain nombre d’avantages dans la mesure où il
permet de maintenir l’intérêt des joueurs en permettant
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à ceux-ci de participer par exemple à un second jeu ins-
tantané de loterie et en leur permettant de gagner des
lots de premier rang pendant toute la durée de commer-
cialisation du jeu. Ainsi le rang de gain du ou des « Lots
à Valeur Inconnue » peut faire partie intégrante d’un ta-
bleau de lots du jeu et donne une chance non-nulle au
joueur lors du tirage, d’accéder à tous les rangs de gain
ou à une partie de ces rangs de gain, tels que prévus
dans le tableau de lot.
[0067] Bien entendu des modes de réalisation diffé-
rents de ceux décrits notamment du support de jeu, peu-
vent être envisagés.
[0068] Ainsi par exemple les premier et second mas-
ques décrits précédemment peuvent être intégrés dans
une même zone du support de jeu pour former une zone
de jeu unique.

Revendications

1. Système de jeu, caractérisé en ce qu’il comprend
un premier jeu instantané basé sur l’achat par un
joueur, d’un support de jeu (1) qui porte notamment
une information de résultat à ce premier jeu instan-
tané, accessible au joueur après retrait d’un premier
masque et qui s’avère gagnant (1b, 1c) ou perdant
(1a), l’information de résultat gagnant au premier jeu
instantané indiquant au joueur soit un gain direct (1b)
à ce premier jeu instantané, soit un droit (1 c) à par-
ticiper à un second jeu instantané de loterie acces-
sible sur des moyens formant serveur informatique
de loterie instantanée et automatique (20).

2. Système de jeu selon la revendication 1, caractéri-
sé en ce que le premier masque est formé par une
pellicule de masquage du résultat, grattable par le
joueur pour découvrir l’information de résultat au pre-
mier jeu instantané.

3. Système de jeu selon la revendication 1 ou 2, ca-
ractérisé en ce que les moyens (20) formant ser-
veur informatique de loterie instantanée et automa-
tique sont accessibles au joueur, à travers des
moyens formant réseau de transmission d’informa-
tions (21) à partir d’un poste de jeu (22).

4. Système de jeu selon la revendication 3, caractéri-
sé en ce que le poste de jeu est formé par un ordi-
nateur (23) à disposition du joueur et raccordé aux
moyens formant réseau de transmission d’informa-
tions (21) pour lui permettre d’accéder aux moyens
(20) formant serveur informatique de loterie instan-
tanée et automatique.

5. Système de jeu selon la revendication 3, caractéri-
sé en ce que le poste de jeu est formé par un objet
mobile communiquant (24) du joueur pouvant se
connecter aux moyens formant réseau de transmis-

sion d’informations (21) pour lui permettre d’accéder
aux moyens (20) formant serveur informatique de
loterie instantanée et automatique.

6. Système de jeu selon la revendication 3, caractéri-
sé en ce que le poste de jeu est formé par une borne
de jeu (25) mise à disposition du joueur dans un bu-
reau de vente des tickets de jeu et raccordée aux
moyens formant réseau de transmission d’informa-
tions (21) pour accéder aux moyens (20) formant
serveur informatique de loterie instantanée et auto-
matique.

7. Système de jeu selon l’une quelconque des reven-
dications précédentes, caractérisé en ce que les
moyens (20) formant serveur informatique de loterie
instantanée et automatique comportent des moyens
d’acquisition et de contrôle d’informations d’authen-
tification (3, 4) du support de jeu (1) pour valider l’ac-
cès au second jeu instantané de loterie.

8. Système de jeu selon la revendication 7, caractéri-
sé en ce que les informations d’authentification du
support du jeu comportent en outre un numéro de
ticket (3) et des données de validation de ce ticket
(4).

9. Système de jeu selon la revendication 8, caractéri-
sé en ce que les données de validation (4) sont
recouvertes par un second masque.

10. Système de jeu selon la revendication 9, caractéri-
sé en ce que le second masque est formé par une
pellicule de masquage grattable.

11. Système de jeu selon la revendication 3 et l’une quel-
conque des revendications 4 à 10, caractérisé en
ce que le poste de jeu (22) comporte des moyens
formant interface homme/machine permettant au
joueur d’introduire manuellement dans les moyens
(20) formant serveur informatique de loterie instan-
tanée et automatique, les informations d’authentifi-
cation du support de jeu (1) et de recevoir de celui-
ci, après tirage, le résultat à ce second jeu de loterie
instantanée et les conditions de paiement corres-
pondantes.

12. Système de jeu selon la revendication 3 et l’une quel-
conque des revendications 4 à 10, caractérisé en
ce que le poste de jeu (22) comporte des moyens
(25a) de lecture automatique des informations
d’authentification du support de jeu (1) à destination
des moyens (20) formant serveur informatique de
loterie instantanée et automatique et des moyens
formant interface homme/machine de réception de
celui-ci, après tirage, du résultat à ce second jeu de
loterie instantanée et les conditions de paiement cor-
respondantes.
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13. Système de jeu selon la revendication 3 et l’une quel-
conque des revendications 4 à 12, caractérisé en
ce que le poste de jeu comporte des moyens (25b)
d’impression d’un reçu (80) de résultat au second
jeu de loterie instantanée et automatique.

14. Support de jeu destiné à un système de jeu selon
l’une quelconque des revendications précédentes.
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