EP 2 364 756 A1

(1 9) Européisches

: Patentamt

European
Patent Office

Office européen
des brevets

(11) EP 2 364 756 A1

(12) EUROPAISCHE PATENTANMELDUNG

(43) Verdffentlichungstag:
14.09.2011 Patentblatt 2011/37

(21) Anmeldenummer: 11001697.9

(22) Anmeldetag: 01.03.2011

(51) IntCl.:

AG3H 18/16(2006.0%) AG3H 30/04 2006.01)

(84) Benannte Vertragsstaaten:
AL AT BEBG CH CY CZ DE DK EE ES FI FR GB
GRHRHUIEISITLILT LULV MC MK MT NL NO
PL PT RO RS SE SI SK SM TR
Benannte Erstreckungsstaaten:
BA ME

(30) Prioritat: 09.03.2010 DE 102010010737

(71) Anmelder: Sieper GmbH
58511 Liidenscheid (DE)

(72) Erfinder: Brockmann, Bjérn, Dipl.-Ing. (FH)
59192 Bergkamen (DE)

(74) Vertreter: Zinnecker, Armin et al
Lorenz Seidler Gossel
Rechtsanwailte - Patentanwilte
Widenmayerstrasse 23
80538 Miinchen (DE)

(54) Ferngesteuertes Spielfahrzeug

(57)  Ein ferngesteuertes Spielfahrzeug (1) zum Be-
trieb auf einer Fahrbahn umfaf3t einen Antriebsmotor und
lenkbare Rader. Um ein reales Autorennen besser simu-
lieren zu kénnen umfallt das ferngesteuerte Spielfahr-

zeug (1) einen Sensorteil (4) zum Erkennen einer Eigen-
schaft der Fahrbahn und eine Steuerung zum Einstellen
einer Eigenschaft des Spielfahrzeugs (1) in Abhangigkeit
von der erkannten Fahrbahn-Eigenschaft.
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Beschreibung

[0001] Die Erfindung betrifft ein ferngesteuertes Spiel-
fahrzeug zum Betrieb auf einer Fahrbahn mit einem An-
triebsmotor und mit lenkbaren Radern. Die Erfindung be-
trifft ferner eine Fahrbahn fir ein derartiges Spielfahr-
zeug und ein Spielsystem mit einem oder mehreren der-
artigen ferngesteuerten Spielfahrzeugen und mit einer
derartigen Fahrbahn.

[0002] Es sind zwei Systeme von ferngesteuerten
Fahrzeugen in Kombination mit einer dazugehérigen
Fahrbahn bekannt, die jedoch auf einem einfachen, nicht
realitdtsbezogenen System aufgebaut sind. Das erste
vorbekannte System besteht aus mehreren einzelnen
Fahrbahnmodulen (Gerade, Kurve, Looping etc.), die zu
einer Rennstrecke zusammengesetzt werden. Auf den
Fahrbahnmodulen befinden sich zwei beabstandete,
parallele Fihrungsschienen, auf denen die Fahrzeuge
fahren und von denen die Fahrzeuge geflihrt werden.
Die Fahrzeuge besitzen einen elektrischen Kontakt und
werden Uber Stromleiter versorgt, die an den Fahrbahn-
modulen neben den Flihrungsschienen angebracht sind.
Eine Funkverbindung zwischen der Steuereinheit und
dem Fahrzeug gibt es nicht. Das Spielsystem ist relativ
einfach gehalten und so ausgelegt, da® die Nutzer ge-
geneinander Rennen fahren kdnnen.

[0003] Dieses System hat den Nachteil, dak die Spur
des Fahrzeugs auf der Strecke durch die Schienenfiih-
rung bereits festgelegt ist. Zwar gibt es dort die Mdglich-
keit des Spurwechsels und somit auch die Méglichkeit
eines Uberholvorgangs, gleichwohl hat das Spielsystem
keinen Bezug auf ein reales Autorennen. Eine weitere
wesentliche Stérung des Spiels besteht darin, dal} die
Fahrzeuge von der Strecke abkommen, wenn sie in einer
Kurve zu schnell sind.

[0004] Bei dem anderen vorbekannten Rennbahnsy-
stem besteht die Rennstrecke aus schwarzen Polyu-
rethan-Platten, die in modularer Steckbauweise wie Puz-
zle-Teile miteinander zusammengesteckt werden. Hier
besteht zwischen der Steuereinheit und den Fahrzeugen
eine Funkverbindung, wodurch sich die Fahrzeuge auf
der Strecke frei bewegen lassen. Auch hier basiert das
Spielprinzip auf einem Rennen der Fahrzeuge gegen-
einander.

[0005] Beidiesem System lassen sich die Fahrzeuge
zwar frei auf der Strecke bewegen. Das System hat al-
lerdings den Nachteil, daf3 sich das Fahrzeug auf der
gesamten Rennstrecke gleich verhalt. Gleichglltig, wo
das Fahrzeug gerade fahrt und welche Fahrfehler der
Bediener macht, wirkt sich dies nicht auf den Rennverlauf
aus.

[0006] Beiden vorbekannten Spielsystemen fehlen Ei-
genschaften, die den Reiz einer Rennsimulation schaf-
fen und erhdhen. Beide Systeme verzichten auf Reak-
tionen des Fahrzeugs bei auftretenden und vorhandenen
auReren Gegebenheiten, die bei realen Autorennen zum
Tragen kommen.

[0007] Aus der US 6 695 668 B2 ist ein Spielfahrzeug
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zum Betrieb auf einer Fahrbahn bekannt, das einen An-
triebsmotor und lenkbare Rader aufweist sowie einen
Sensor zum Erkennen einer Spur auf der Fahrbahn. Die
Spur wird durch Sensoren des Spielfahrzeugs erkannt,
und in Abhéangigkeit davon werden die lenkbaren Rader
gesteuert. Bei dem in dieser Vorverdéffentlichung offen-
barten Fahrzeug handelt es sich jedoch nichtum ein fern-
gesteuertes Spielfahrzeug.

[0008] Die US 3 130 803 A, DE 10 2005 038 946 A1,
FR 1352734 A und US 4 990 117 A offenbaren weitere
nicht ferngesteuerte Spielfahrzeuge.

[0009] Aufgabe der Erfindung ist es, ein ferngesteuer-
tes Spielfahrzeug, eine zugehdrige Fahrbahn und ein zu-
gehoriges Spielsystem vorzuschlagen, mit denen ein
reales Autorennen besser simuliert werden kann.
[0010] ErfindungsgemaR wird diese Aufgabe bei ei-
nem ferngesteuerten Spielfahrzeug der eingangs ange-
gebenen Artdurch die Merkmale des Anspruchs 1 gelost.
Das ferngesteuerte Spielfahrzeug umfalRt einen Sensor
zum Erkennen einer Eigenschaft der Fahrbahn und eine
Steuerung zum Einstellen einer Eigenschaft des Spiel-
fahrzeugs in Abhangigkeit von der erkannten Fahrbahn-
eigenschaft. Vorzugsweise wird eine Eigenschaft des
Spielfahrzeugs eingestellt, die das Fahrverhalten des
Spielfahrzeugs betrifft. Durch die Erfindung wird es még-
lich, der Fahrbahn oder Teilflachen der Fahrbahn be-
stimmte Eigenschaften zuzuordnen, die von dem Sensor
des Spielfahrzeugs erkannt werden kénnen. In Abhan-
gigkeit von der erkannten Eigenschaft der Fahrbahn kén-
nen eine oder mehrere Eigenschaften des Spielfahr-
zeugs eingestellt werden, insbesondere Eigenschaften,
die das Fahrverhalten des Spielfahrzeugs betreffen.
Hierdurch kann eine Beeinflussung des Spielgesche-
hens bzw. Renngeschehens stattfinden. Das reale
Renngeschehen kann besser simuliert werden.

[0011] Vorteilhafte Weiterbildungen sind in den Unter-
anspriichen beschrieben.

[0012] Der Sensorkann ein optischer Sensor sein, ins-
besondere ein Farbsensor, insbesondere ein RGB-Farb-
sensor (Rot/Griin/Blau-Farbsensor).

[0013] Eine weitere vorteilhafte Weiterbildung ist ge-
kennzeichnet durch eine Lichtquelle zum Beleuchten der
Fahrbahn. Vorzugsweise handelt es sich bei der Licht-
quelle um eine LED.

[0014] Vorteilhaft ist es, wenn die Steuerung die Lei-
stung des Antriebsmotors vermindert. In Abhangigkeit
von der Eigenschaft der Fahrbahn kann also die volle
Leistung oder eine verminderte Leistung des Antriebs-
motors zur Verfigung stehen. Es ist mdglich, die Lei-
stung des Antriebsmotors ab einem bestimmten Héchst-
wert abzuregeln, die Leistung des Antriebsmotors also
auf diesen Hochstwert zu begrenzen.

[0015] Die erfindungsgemafRe Fahrbahn fir ein erfin-
dungsgemales Spielfahrzeug ist dadurch gekennzeich-
net, dal} die Fahrbahn Bereiche mit verschiedenen Ei-
genschaften, die fir den Sensor erkennbar sind, auf-
weist.

[0016] Vorteilhaft ist es, wenn die Fahrbahn Bereiche
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mit verschiedenen Farben aufweist. Dies ist insbeson-
dere dann von Vorteil, wenn der Sensor ein optischer
Sensor ist.

[0017] Die Fahrbahn kann aus mehreren Modulen zu-
sammensetzbar oder zusammengesetzt sein.

[0018] Vorteilhaft ist es, wenn mehrere verschiedene
Modularten vorgesehen sind. Als Modularten kénnen
beispielsweise Geraden, Kurven, Randstlicke und/oder
Eckstlicke vorgesehen sein.

[0019] Die Erfindung betrifft schlieRlich ein Spielsy-
stem, das durch eines oder mehrere erfindungsgemaie
ferngesteuerte Spielfahrzeuge und durch eine erfin-
dungsgemafe Fahrbahn gekennzeichnet ist.

[0020] Ein Ausfuhrungsbeispiel der Erfindung wird
nachstehen anhand der beigefligten Zeichnung im ein-
zelnen erlautert. In der Zeichnung zeigt

Fig. 1 ein Chassis, eine Karosserie, ein Sensorteil
und eine Abdeckplatte eines Spielfahrzeugs in
einer perspektivischen Explosionsansicht,

Fig. 2  das Sensorteilgemal Fig. 1in einer vergréRer-
ten perspektivischen Ansicht von unten,

Fig. 3  einen Langsschnitt durch das Spielfahrzeug
gemaR Fig. 1,

Fig. 4  den vorderen Teil des Spielfahrzeugs gemaf
Fig. 1 und 3 in einer Ansicht von unten,

Fig. 5 ein Fahrbahnmodul in Form einer Geraden in
einer Ansicht von oben,

Fig. 6  ein Fahrbahnmodulin Form einer Kurvein einer
Ansicht von oben und

Fig. 7  eine Fahrbahn, die aus einer Vielzahl von Fahr-
bahnmodulen zusammengesetzt ist.

[0021] Dasin Fig. 1in einer perspektivischen Explosi-

onsansicht gezeigte Spielfahrzeug 1 umfalit ein Chassis
2, eine Karosserie 3, ein Sensorteil 4 und eine Abdeck-
platte 5. Weitere Bestandteile des Spielfahrzeugs 1, ins-
besondere der Antriebsmotor, die Achsen und die Rader
einschlieRlich derlenkbaren Rader sowie der Senderund
Empfénger und weitere Teile der Fernsteuerung, insbe-
sondere der Funkfernsteuerung, sind in Fig. 1 nicht
zeichnerisch dargestellt.

[0022] Wie aus Fig. 2 ersichtlich umfal3tdas Sensorteil
4 eine Leiterplatte 6, einen Connector 7, ein Sensorge-
hause 8, einen Sensor 9, der als RGB-Farbsensor aus-
gebildet ist, und eine Lichtquelle 10, die als LED ausge-
bildet ist. Die Leiterplatte 6 umfallt die Steuerung, insbe-
sondere die elektronische Steuerung des Spielfahrzeugs
einschlieRlich der Steuerung fiir die Funkfernsteuerung.
Durch den Connector 7 wird die Verbindung mit der En-
ergieversorgung, also den Batterien oder Akkus, mitdem
Motor, namlich dem Elektromotor, und mit weiteren Tei-
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len des Spielfahrzeugs hergestellt.

[0023] Das Sensorgehause 8 weist einen U-formgigen
Querschnitt auf. Die Basisplatte 11 des Sensorgeh&uses
8 ist mit der Unterseite der Leiterplatte 6 verbunden. Der
Sensor 9 und die Lichtquelle 10 werden durch die Sei-
tenwande 12 des Sensorgehauses 8 eingefasst. Sie sind
héher als der Sensor 9 und die Lichtquelle 10. Ferner
werden der Sensor 9 und die Lichtquelle 10 durch eine
Querwand 13 voneinander getrennt. Die Querwand 13
ist ebenfalls héher als der Sensor 9 und die Lichtquelle
10. Sie weist dieselbe Hohe auf wie die Seitenwande 12.
Durch die Seitenwande 12 und die Querwand 13 sind
der Sensor 9 und die Lichtquelle 10 optisch voneinander
getrennt.

[0024] Fig. 3 zeigt die Einbausituation des Sensorteils
4 in der vorderen Bodenplatte 14 des Chassis 2. Die
transparente Abdeckplatte 5 liegt in einer umrandeten
Offnung 15 (Fig. 1) in der vorderen Bodenplatte 14 des
Chassis 2. Die umrandete Offnung 15 befindet sich in
Fahrtrichtung vor der Achse der vorderen lenkbaren Ra-
der des Spielfahrzeugs 1. Der Sensor 9 und die Licht-
quelle 10 befinden sich im eingebauten Zustand oberhalb
der transparenten Abdeckplatte 5. Auf diese Weise ist
es mdglich, daf die Lichtquelle 10 durch die transparente
Abdeckplatte 5 hindurch die Fahrbahn beleuchtet und
das von der Fahrbahn reflektierte Licht durch die trans-
parente Abdeckplatte 5 hindurch auf den Sensor 9 trifft
und von diesem aufgenommen werden kann.

[0025] Fig. 4 zeigt die Abdeckplatte 5 in der vorderen
Bodenplatte 14 des Chassis 2 in einer Ansicht von unten.
[0026] Fig.5zeigtein Fahrbahnmodul 16 in Form einer
Geraden. Das Fahrbahnmodul 16 hat eine quadratische
Form. An den Randern sind schwalbenschwanzférmige
Ausbuchtungen 17 und schwalbenschwanzférmige Ein-
buchtungen 18 vorgesehen, die sich in regelmaRiger An-
ordnung abwechseln und deren Konturen einander ent-
sprechen, so daf} die Ausbuchtungen 17 in Einbuchtun-
gen 18 eines benachbarten Fahrbahnmoduls eingesetzt
werden kdnnen.

[0027] Das Fahrbahnmodul 16 weist eine Teilflache
19 in Form einer Geraden auf. Die Teilflache 19 weist
eine graue Oberflache auf. Sie verlauft in der Mitte des
Fahrbahnmoduls 16 von einer Seite zur gegenuberlie-
genden Seite. Die Begrenzungslinien 20 der Teilflache
19 verlaufen parallel zueinander und im Abstand vonein-
ander von einem Rand des Fahrbahnmoduls 16 zum ge-
genuberliegenden Rand. Durch die Begrenzungslinien
20 wird die Teilflache 19 beidseits von Randflachen 21
abgegrenzt. Die Randflachen 21 weisen eine Oberflache
in einer anderen Farbe auf. Beispielsweise kénnen die
Randflachen 21 eine grine Oberflache aufweisen.
[0028] Fig. 6 zeigt ein Fahrbahnmodul 22 in der Form
einer Kurve. Die dulReren Abmessungen einschlieBlich
der Ausbuchtungen 17 und der Einbuchtungen 18 stim-
men mit den aulReren Abmessungen des Fahrbahnmo-
duls 16 uberein. Das Fahrbahnmodul 22 weist eine kur-
venférmige Teilflache 23 auf. Die kurvenférmige Teilfla-
che wird von Begrenzungslinien 24 begrenzt, die als vier-
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telkreisférmige Linien ausgestaltet sind, wobei der Mit-
telpunkt 25 der Viertelkreise in einer Ecke des Fahrbahn-
moduls 22 liegt. Die Teilflache 23 weist eine graue Ober-
flache auf, die Randflachen 26 weisen eine griine Ober-
flache auf.

[0029] Die Fahrbahnmodule 16, 20 kénnen zu einer
Fahrbahn zusammengesetzt werden, beispielsbeise zu
der Fahrbahn 27, die in Fig. 7 gezeigt ist. Die Fahrbahn
27 besteht aus Fahrbahnmodulen 16, die Geraden bil-
den, und Fahrbahnmodulen 22, die Kurven bilden, sowie
aus weiteren Fahrbahnmodulen 28, die eine vollstandig
grine Oberflache aufweisen. Bei der Fahrbahn 27 bilden
die grauen Teilflachen 19, 23 die Rennstrecke und die
grunen Teilflachen 21, 26, 28 die Umgebung der Renn-
strecke.

[0030] Zusatzlich sind bei der Fahrbahn 27 noch wei-
tere Module vorhanden, namlich Randstlicke 29 und
Eckstlicke 30.

[0031] Beim Betrieb der Erfindung kdnnen zwei oder
mehr ferngesteuerte Spielfahrzeuge 1 ein Rennen auf
der Fahrbahn 27 fahren. Wahrend des Betriebs ermittelt
der Sensor 9, ob sich das Fahrzeug auf einem Teil der
Rennstrecke befindet, also auf den grauen Oberflachen
19, 23 der Fahrbahn 27, die die Rennstrecke bilden, oder
auf den Bereichen 21, 26, 28 der griinen Oberflache, die
die Rennstrecke umgeben. In Abhangigkeit davon wird
von der Steuerung eine Eigenschaft des Spielfahrzeugs
1 eingestellt, die das Fahrverhalten dieses Spielfahr-
zeugs 1 betrifft. Beispielsweise wird die Leistung des An-
triebsmotors des Spielfahrzeugs 1 vermindert, wenn der
Sensor 9 eine griine Farbe der Oberflache erkennt. Hier-
durch kann ein realitdtsnahes Spielverhalten erzeugt
werden.

[0032] Durch die Erfindung wird ein ferngelenktes
Spielfahrzeug und eine speziell dafiir gestaltete Fahr-
bahn geschaffen. Das Spielfahrzeug besitzt im unteren
vorderen Bereich eine Leiterplatte 6, die mit einem Sen-
sor 9, ndmlich einem RGB-Farbsensor, und einer Licht-
quelle 10, namlich einer LED, bestlckt ist. Die Leiterplat-
te 6istsoangeordnet, daf sie direkt iber der Bodenplatte
14 des Chassis 2 sitzt. Das Chassis besitzt an dieser
Stelle eine Offnung 15, die zum Schutz des Sensors 9
mit einer transparenten Abdeckplatte 5 aus Glas oder
Kunststoff versehen ist. Die dazugehdrige Fahrbahn
setzt sich aus einzelnen Modulen zusammen. Diese Mo-
dule besitzen eine festgelegte Grundfarbe (z.B. griin)
und werden mit verschiedenen Rennbahnoptiken in ei-
ner anderen Farbe lackiert (z.B. grau).

[0033] Wenn das Spielfahrzeug eingeschaltet wird,
leuchtet die LED auf der Leiterplatte 6 und strahlt durch
die Offnung 15 im Chassis 2 auf die Fahrbahnoberfléche.
Dortwird das Lichtreflektiert und gelangt zum RGB-Farb-
sensor. Der Sensor wandelt das reflektierte Licht in In-
formationen um und gibt sie an die Hauptelektronik, in
der die Steuerung realisiert ist, weiter. Mit diesen Infor-
mationen kann nun genau bestimmt werden, welche Far-
be der Untergrund besitzt, auf dem sich das Spielfahr-
zeug gerade befindet.
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[0034] Das Spielfahrzeug kann nun auf bestimmte Un-
tergrundfarben eigenstandig und unabhéngig von den
Eingaben der Fernsteuerung reagieren. Dadurch wird
das Fahrverhalten entsprechend beeinflul3t, was die Si-
mulation eines realen Rennverlaufs ermdglicht.

[0035] Beispielsweise kann das Spielfahrzeug auf der
grauen Rennstrecke der Fahrbahn 27 normal und mit
maximaler Geschwindigkeit gesteuert werden. Aufer-
halb dieses Bereichs, also im griinen Bereich der Fahr-
bahn 27, kann das Spielfahrzeug nur mit erheblich we-
niger Leistung gesteuert werden. Dadurch wird ein Ver-
lassen der Rennstrecke in ein Kiesbett oder auf einen
Rasen simuliert. Durch die Auswertung der Fahr-
bahnoberflache 18Rt sich das Spielsystem mit den ver-
schiedensten Mdglichkeiten erweitern. Beispielsweise
kénnen farbige Markierungen oder unterschiedliche
Oberflachen auf die Fahrbahn aufgebracht werden, die
einen Olfleck, eine Pfiitze, ein Hindernis oder eine Bo-
xengasse oder ahnliches simulieren. Auf diese Weise
kann das Spielfahrzeug und damit auch der Spielverlauf
entsprechend beeinflult werden.

[0036] Esistmdglich, daR die Steuerung das Lenkver-
halten in Abhangigkeit von der erkannten Fahrbahnei-
genschaft einstellt. Beispielsweise kann ein schnelles
Hin- und Herzucken der Lenkung eingestellt werden,
wann das Spielfahrzeug einen Bereich Uberquert, der
einen Olfleck simuliert. Dieses Hin- und Herzucken der
Lenkung kann auf einen bestimmten Zeitraum von bei-
spielsweise zwei Sekunden begrenzt werden. Ferner ist
es maoglich, eine dufllere Fahrbahnmarkierung vorzuse-
hen. Die Steuerung kann einen dauerhaften Schaden
oder einen Komplettausfall des Spielfahrzeugs einstel-
len, wenn diese Fahrbahnmarkierung berfahren wird.
Hierdurch kann ein Zusammenprallen mit einer Bande
simuliert werden, bei dem das Fahrzeug einen dauerhaf-
ten Schaden davontragt oder vollstandig ausfallt.
[0037] Die Erfindung ermdglicht die Umsetzung von
aulleren Einflissen und Gegebenheiten bei einem rea-
len Autorennen auf ein Spielsystem mit ferngelenkten
Spielfahrzeugen. Die Fahrbahn kann véllig frei gestaltet
werden. Die entsprechenden Markierungen erméglichen
die unterschiedlichsten Rennbedingungen.

Patentanspriiche

1. Ferngesteuertes Spielfahrzeug (1) zum Betrieb auf
einer Fahrbahn (27) mit einem Antriebsmotor und
lenkbaren Radern,
gekennzeichnet durch
einen Sensor (9) zum Erkennen einer Eigenschaft
der Fahrbahn (27)
und eine Steuerung zum Einstellen einer Eigen-
schaft des Spielfahrzeugs (1) in Abhangigkeit von
der erkannten Fahrbahn-Eigenschaft.

2. Spielfahrzeug nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, daB der Sensor (9) ein optischer Sensor
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ist, insbesondere ein Farbsensor, insbesondere ein
RGB-Farbsensor.

Spielfahrzeug nach Anspruch 2, gekennzeichnet
durch eine Lichtquelle (10) zum Beleuchten der 5
Fahrbahn, insbesondere eine LED.

Spielfahrzeug nach einem der vorhergehenden An-
spriiche, dadurch gekennzeichnet, daB die Steue-
rung die Leistung des Antriebsmotors vermindert. 10

Fahrbahn flr ein Spielfahrzeug nach einem der An-
spriche 1 bis 4,

dadurch gekennzeichnet,

daR die Fahrbahn Bereiche (19, 23; 21, 26) mitver- 15
schiedenen Eigenschaften, die fiir den Sensor (9)
erkennbar sind, aufweist.

Fahrbahn nach Anspruch 5, dadurch gekenn-
zeichnet, daB die Fahrbahn (27) Bereiche (19, 23; 20
21, 16) mit verschiedenen Farben aufweist.

Fahrbahn nach Anspruch 5 oder 6, dadurch ge-
kennzeichnet, daB die Fahrbahn (27) aus mehre-

ren Modulen (16, 22, 28) zusammensetzbar oderzu- 25
sammengesetzt ist.

Fahrbahn nach Anspruch 7, dadurch gekenn-
zeichnet, daB mehrere verschiedene Modularten
(16, 22, 28) vorgesehen sind. 30
Spielsystem, gekennzeichnet durch eines oder
mehrere ferngesteuerte Spielfahrzeuge (1) nach ei-

nem der Anspriche 1 bis 4 und eine Fahrbahn (27)
nach einem der Anspriiche 5 bis 8. 35
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