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(54) Verfahren zur Uhrzeit-Synchronisation für den Fernabschlag im Brieftaubensport

(57) Verfahren zur Synchronisation für den Fernab-
schlag im Brieftaubensport mit einer elektronischen Kon-
statieruhr, mit der die Ankunftszeiten der von einem Wett-
flug heimkehrenden Brieftauben manipulationssicher
festgehalten werden, wobei die aktuelle Uhrzeit der Kon-
statieruhr mit einer Masterzeit (z. B. einer Funkuhr oder
GPS-Zeit) verglichen wird und die Differenz aus dem
Zeitvergleich der Uhrzeit der Konstatieruhr und der Ver-
gleichszeit zur Korrektur der Konstatieruhr zwecks Er-
mittlung der wahren Ankunftszeit (Wettbewerbszeit) ver-
wendet wird, wobei
a. vor dem Wettflug die Konstatieruhr (KU) in einer kon-
trollierten Umgebung, z. B. im Vereinshaus, mit einer
Masterzeit synchronisiert wird, wobei die Masterzeit die

GPS-Zeit oder die von einer Funkuhr abgeleiteten Zeit
ist,
b. beim Anstecken der Konstatieruhr (KU) die Wettflug-
daten mit einem Server synchronisiert werden.
c. Bei der Ankunft einer Taube die Ankunftszeit und zu-
sätzliche Informationen (Chip-ID, UID) an den Server
übertragen werden.
d. In zeitlichen Abständen die aktuelle Uhrzeit und die
aktuelle GPS Zeit zum gleichen Zeitpunkt übermittelt
werden, um einen Zeitvergleich zu gewinnen.
e. die Serverzeit als dritte Vergleichszeit heran gezogen
wird
f. Diese 3 Zeiten in einem bestimmten Zeitfenster liegen,
um eine gültige Wettkampfzeit zu generieren.
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