EP 2 713 343 A2

(1 9) Europdisches

: Patentamt

European
Patent Office

Office européen
des brevets

(11) EP 2713 343 A2

(12) EUROPAISCHE PATENTANMELDUNG

(43) Veroffentlichungstag:
02.04.2014 Patentblatt 2014/14

(21) Anmeldenummer: 13178298.9

(22) Anmeldetag: 29.07.2013

(51) IntClL:

GO07C 9/00 (2006.01)

(84) Benannte Vertragsstaaten:
AL AT BE BG CH CY CZDE DK EE ES FIFRGB
GRHRHUIEISITLILTLULVMC MKMT NL NO
PL PT RO RS SE SI SK SM TR
Benannte Erstreckungsstaaten:
BA ME

(30) Prioritat: 27.09.2012 DE 102012217638

(71) Anmelder: ROBERT BOSCH GMBH
70442 Stuttgart (DE)

(72) Erfinder:
¢ Erbacher, Christoph
70825 Korntal-Muenchingen (DE)

¢ Andert, Markus
70180 Stuttgart (DE)
¢ Knoll, Stefan
74321 Bietigheim-Bissingen (DE)
* Rogalla, Oliver
71665 Vaihingen (DE)
¢ Wack, Roman
66453 Peppenkum (DE)
* Nagy, Akos
81927 Miinchen (DE)
¢ Taxis, Heiko
73779 Deizisau (DE)
¢ Kloepfer, Frieder
71229 Leonberg (DE)

(54) Interaktive Tafel und Haussteuerungssystem

(67)  Die vorliegende Erfindung betrifft eine interakti-
ve Tafel, miteiner Projektionsflache, mit einem Projektor,
welcher ausgebildet ist, Symbole und Bilder auf die Pro-

jektionsflache zu projizieren, mit zumindest einer Halte-

einrichtung, welche an der Projektionsflache vorgesehen
ist und ausgebildet ist, zumindest einen Gegenstand an
der Projektionsflache zu halten, mit einer Erkennungs-
einrichtung, welche ausgebildet ist, den von der Halte-
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einrichtung gehaltenen Gegenstand zu erkennen, mit ei-
ner Steuereinrichtung, welche ausgebildet ist, unter Be-
ricksichtigung des von der Erkennungseinrichtung er-
kannten Gegenstandes vordefinierte Informationen ei-
nem Benutzer anzuzeigen. Ferner betrifft die vorliegende
Erfindung ein Haussteuerungssystem mit einer erfin-
dungsgemalen Tafel.
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Beschreibung

[0001] Die vorliegende Erfindung betrifft eine interak-
tive Tafel und ein Haussteuerungssystem.

Stand der Technik

[0002] Die DE 601 24 549 T2 beschreibt ein kamera-
basiertes Berlihrungssystem, mit zwei Kameras, die ei-
ner Beriihrungsoberflache zugeordnet sind und iberlap-
pende Sichtfelder aufweisen, die die Beriihrungsoberfla-
cheumschlief3en, wobeidiese wenigstens zwei Kameras
Bilder der Berlihrungsoberflache von verschiedenen
Standorten aus erfassen und Bilddaten erzeugen; mit
einem Verarbeitungsmittel, das Zeigerdaten trianguliert,
um die Position des Zeigers relativ zu der Beriihrungso-
berflache zu bestimmen.

Offenbarung der Erfindung

[0003] Die vorliegende Erfindung offenbart eine inter-
aktive Tafel mit den Merkmalen des Patentanspruchs 1,
und ein Haussteuerungssystem mit den Merkmalen des
Patentanspruchs 10.

DemgemalR ist vorgesehen:

[0004] Eine interaktive Tafel, mit einer Projektionsfla-
che, mit einem Projektor, welcher ausgebildet ist, Sym-
bole und Bilder auf die Projektionsflache zu projizieren,
mit zumindest einer Halteeinrichtung, welche an der Pro-
jektionsflache vorgesehenist und ausgebildetist, zumin-
dest einen Gegenstand an der Projektionsflache zu hal-
ten, mit einer Erkennungseinrichtung, welche ausgebil-
detist, den von der Halteeinrichtung gehaltenen Gegen-
stand zu erkennen, mit einer Steuereinrichtung, welche
ausgebildet ist, unter Berlicksichtigung des von der Er-
kennungseinrichtung erkannten Gegenstandes vorher-
definierte Informationen einem Benutzer anzuzeigen.
[0005] Eine interaktive Tafel - auch digitales White-
board, interaktives Whiteboard, ActivBoard oder Smart-
board genannt - ist eine elektronische Tafel, welche mit
einem Computer gekoppelt ist. Das Bild der Tafel wird
von einem Projektor auf eine Projektionsflache der Tafel
projiziert. Dabei sind Rickprojektions- und Overhead-
projektions-Varianten mdglich. Eine interaktive Tafel
weist bevorzugt auch eine Eingabeeinrichtung auf, die
es ermdglicht, Daten und Informationen tber die Tafel in
den mit der Tafel gekoppelten Computer einzugeben.
Die Eingabe der Informationen erfolgt beispielsweise per
Gesten, Sprache und/oder mit einem kabellosen Stift.
Alternativ werden Infrarottechniken, elektromagneti-
sche, resistive und/oder kapazitive Verfahren verwen-
den. Auf der Projektionsflache wird vorzugsweise die Be-
dienoberflache des PC und der darauf laufenden Appli-
kationen, beispielsweise ein Prasentationprogramm
oder ein Zeichenprogramm, dargestellt.

[0006] Ferner wird ein Haussteuerungssystem mit ei-
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ner erfindungsgemafRen interaktiven Tafel vorgeschla-
gen.

[0007] Alternativ wird die interaktive Tafel zu didakti-
schen Zwecken fir Prasentationen oder Gruppenarbei-
ten verwendet.

Vorteile der Erfindung

[0008] Die der vorliegenden Erfindung zu Grunde lie-
gende Idee besteht darin, eine interaktive Tafel mit einer
Erkennungseinrichtung zu versehen, welche ausgebil-
det ist, Gegenstande zu erkennen und ihnen eine Be-
deutung zuzuordnen. Fir das zeitweilige Anbringen oder
Befestigen der Gegenstande weist die interaktive Tafel
eine Halteeinrichtung auf. Mittels der Steuereinrichtung
kénnen dann an den von der Halteeinrichtung gehalte-
nen Gegenstand angepasste Informationen einem Be-
nutzer angezeigt werden.

[0009] Durch diese Ausbildung der interaktiven Tafel
kommt es zu einer Verknipfung der an der Tafel gehal-
tenen physischen Gegenstédnde mit einer virtuellen Be-
deutung. Die Verknlpfung kann mit der erfindungsge-
mafen interaktiven Tafel besonders komfortabel ausge-
fuhrtwerden, da diese alle hierfir notwendigen Elemente
aufweist, und die Verknlpfung vollautomatisch erfolgt.
Hierfir muss ein Benutzer lediglich einen Gegenstand
an der Halteeinrichtung anbringen. Insbesondere er-
leichtert eine derart ausgebildete interaktive Tafel die Or-
ganisation und Kommunikation eines Menschen oder ei-
ner Gruppe von Menschen.

[0010] Die interaktive Tafel kann insbesondere auch
als Interaktionspunktinnerhalb eines Systems, beispiels-
weise eines Hauses, das aus weiteren physikalischen
Komponenten besteht, die durch Vernetzung verbunden
sind, verwendet werden. Dabei dient dieser Interaktions-
punkt zur Ein-/Ausgabe von Information des Systems
und zusatzlich zur Interaktion der Benutzer untereinan-
der. Anwendungsfelder des Systems sind z. B. Themen
rund um Haus und Gebaude, insbesondere Sicherheit,
Energiesteuerung, Komfort, Lichtsteuerung und Famili-
enorganisation.

[0011] Insbesondere kann die erfindungsgemaRe in-
teraktive Tafel auch als Haussteuerungssystem verwen-
det werden, um alle Funktionen und Vorrichtungen eines
Hauses zentral zu steuern.

[0012] An der Tafel kdnnen physische Gegenstande,
wie z. B. Schllssel, Geldborse, Rezepte, Fahrradschlis-
sel, Kreditkarten, temporar befestigt oder abgelegt wer-
den, z. B. durch Magneten, oder Ablegen oder Befestigen
an der Halteeinrichtung. Hierbei kommt es zu einer Uber-
lagerung von digitalen Inhalten, wie z. B. auf der Projek-
tionsflache besonders dargestellte Fenster mit Hinwei-
sen, Bemerkungen, Kommentaren mit den an der Tafel
gehaltenen physischen Objekten, wie z. B. Schlissel,
Geldbodrse, Magnete. Dabei werden die physischen Ob-
jekte von der Erkennungseinrichtung erkannt und mit ei-
ner Bedeutung versehen. Basierend auf der Bedeutung
erfolgt eine angepasste Darstellung des auf die Tafel pro-
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jizierten Bildes.

[0013] Zusatzlich ermdglicht die Tafel dem Benutzer
eine multimodale Interaktion, z. B. durch Sprache, Ges-
ten, visuelle Darstellung, mit der Tafel, mit der System-
reaktionen vermittelt aber auch ausgelést werden kon-
nen. Jeder Benutzer der interaktiven Tafel kann von der
Erkennungseinrichtung erkannt werden. Jeder Benutzer
kann auch eine personalisierte Darstellung seiner ge-
wahlten digitalen Informationen wahlen und erhalten. Au-
Rerdem kann fir jeden Benutzer ein eigenes Interakti-
onsmodell verwendet werden. Die Tafel kann auch aktiv
die Benutzer benachrichtigen, falls z. B. ein Gegenstand
an der Tafel vergessen worden ist. Hierfir weist die er-
findungsgemale interaktive Tafel Schnittstellen auf, wel-
che eine Benachrichtigung der Benutzer ermdglicht.
[0014] Bereiche der Tafel, z. B. die Halteeinrichtung,
sind vorzugsweise mit einer NFC/RFID-Schnittstelle ver-
sehen, sodass aktive und passive Kommunikationspart-
ner erkannt werden kénnen und Daten ausgetauscht.
Vorteilhafte Ausfiihrungsformen und Weiterbildungen
ergeben sich aus den Unteranspriichen sowie aus der
Beschreibung unter Bezugnahme auf die Figuren.
[0015] In einer vorteilhaften Ausfiihrungsform umfasst
die Erkennungseinrichtung eine RFID- / oder NFC-
Schnittstelle, welche dazu ausgebildetist, mit RFID- oder
NFC-Tags versehene Gegenstéande zu erkennen und mit
ihnen zu kommunizieren. Jedoch kdnnen auch andere
Techniken zur Identifizierung und Kommunikation der
Gegenstande verwendet werden. Beispielsweise kénnte
die Erkennung der Gegenstande mittels einer Kamera
erfolgen, welche ausgebildet ist, die Gegenstéande op-
tisch zu erkennen.

[0016] In einer weiteren vorteilhaften Ausfiihrungs-
formist die RFID- / NFC-Schnittstelle im Bereich der Hal-
teeinrichtung vorgesehen. Beispielsweise kann der Be-
reich, in welchen die Gegenstande von der RFID- /oder
NFC-Schnittstelle erkennbar sind, als Kreis ausgebildet
sein, welcher sich um die Halteeinrichtung herum er-
streckt, beispielsweise mit einem Radius von 5 - 20 cm.
Auch kann die gesamte Projektionsflache der interakti-
ven Tafel oder nur Teilbereiche der Projektionsflache mit
der RFID- / NFC-Schnittstelle versehen sein, um die Ge-
genstande zu erkennen. In einer weiteren vorteilhaften
Ausfiihrungsform ist die Erkennungseinrichtung ausge-
bildet, Gesten und/oder Sprache des Benutzers zu er-
kennen. Die interaktive Tafel ist hierfiir mit weiteren Sen-
soren versehen, welche dies ermdglichen. Beispielswei-
se weist die Erkennungseinrichtung eine Kamera auf,
welche auf den Benutzer der Tafel gerichtet ist. Ferner
kann die Tafel auch Mikrophone aufweisen, welche mit
einer Spracherkennungssoftware zusammenwirken,
und die Sprache des Benutzers erkennen und so mittels
der Sprache einen Benutzer erkennen kénnen. Auch
kann die Erkennung des Benutzers auch aufandere Wei-
se erfolgen, beispielsweise mittels eines Kennwortes
oder einer Einrichtung, welche ausgebildet ist, den Fin-
gerabdruck eines Benutzers zu erkennen.

[0017] In einer weiteren vorteilhaften Ausfiihrungs-
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form ist die Halteeinrichtung als Magnet und/oder Ablage
ausgebildet. Jedoch kénnen auch Klammern, Klemmen,
Befestigungshacken, Saugnapfe oder ahnliches an der
interaktiven Tafel zur Verfligung gestellt sein, um die Ge-
genstande an der Tafel zu befestigen bzw. zu halten.
[0018] In einer weiteren Ausfiihrungsform ist zumin-
dest eine Schnittstelle vorgesehen, mittels welcher Infor-
mationen in die interaktive Tafel eingebbar und/oder aus
der interaktiven Tafel auslesbar sind.

[0019] In einer weiteren Ausfihrungsform ist die zu-
mindest eine Schnittstelle als drahtlose Schnittstelle aus-
gebildet.

[0020] In einer weiteren vorteilhaften Ausfihrungs-
form sind Sensoren vorgesehen, welche ausgebildet
sind, z. B. die Temperatur, die Luftfeuchte, die Helligkeit
und/ oder die Uhrzeit zu erfassen. Diese Sensoren die-
nen der weiteren Information des Benutzers der Tafel,
sodass dieser noch besser und umfassender informiert
werden kann. Es kénnen jedoch auch andere Sensoren
mit der Tafel gekoppelt sein.

[0021] In einer weiteren vorteilhaften Ausfihrungs-
form ist ein Lautsprecher vorgesehen, welcher ausgebil-
det ist, akustische Signale auszugeben. Durch diese
Ausbildung kann der Benutzer auch Information erhal-
ten, welche nicht visuell darstellbar sind. Ferner muss
ein Benutzer durch diese Ausbildung nichtimmer auf die
Tafel sehen, um Informationen zu erhalten. Auch kdnnte
eine haptische Ausgabeeinrichtung mit der Tafel gekop-
pelt sein.

[0022] Die obigen Ausgestaltungen und Weiterbildun-
gen lassen sich, sofern sinnvoll, beliebig miteinander
kombinieren. Weitere mdgliche Ausgestaltungen, Wei-
terbildungen und Implementierungen der Erfindung um-
fassen auch nicht explizit genannte Kombinationen von
zuvor oder im Folgenden bezlglich der Ausflihrungsbei-
spiele beschriebenen Merkmalen der Erfindung. Insbe-
sondere wird dabei der Fachmann auch Einzelaspekte
als Verbesserungen oder Ergédnzungen zu der jeweiligen
Grundform der vorliegenden Erfindung hinzufligen.

Kurze Beschreibung der Zeichnungen

[0023] Dievorliegende Erfindung wird nachfolgend an-
handderin den schematischen Figuren der Zeichnungen
angegebenen Ausflihrungsbeispiele néher erlautert. Es
zeigen dabei:

Fig. 1 eine schematische Darstellung einer interakti-
ven Tafel gemaR einer ersten Ausfiihrungsform
der vorliegenden Erfindung;

Fig.2 eine schematische Darstellung einer interakti-
ven Tafel gemal einer zweiten Ausfihrungs-
form der vorliegenden Erfindung; und

Fig. 3 eine schematische Darstellung eines Hauses
mit einem Haussteuerungssystem gemaR ei-
ner Ausfihrungsform der vorliegenden Erfin-



5 EP 2 713 343 A2 6

dung.

[0024] Inallen Figuren sind gleiche bzw. funktionsglei-
che Elemente und Uberwachungsvorrichtungen - sofern
nichts Anderes angegeben ist - mit denselben Bezugs-
zeichen versehen.

Ausfiihrungsformen der Erfindung

[0025] Figur 1 zeigt eine schematische Darstellung ei-
nerinteraktiven Tafel 1 gemaR einer ersten Ausfiihrungs-
form der vorliegenden Erfindung. Die interaktive Tafel 1
umfasst eine Projektionsflache 2, welche eine rechtecki-
ge Form aufweist. Die Projektionsflache 2 wird von einem
Projektor 3 bestrahlt, welcher ausgebildet ist, Symbole
und Bilder auf die Projektionsflache 2 zu projizieren. Bei-
spielsweise kann der Projektor 3 das Bild einer Compu-
ter-Bildschirmoberflache auf die Projektionsflache 2 pro-
jizieren. Ferner weist die interaktive Tafel 1 zumindest
eine Halteeinrichtung 4 auf, welche an der Projektions-
flache 2 vorgesehen und ausgebildet ist, zumindest ei-
nen Gegenstand 7 an der Projektionsflache 2 zu halten.
Die Halteinrichtung 4 kann beispielsweise als Dauerma-
gnet oder Elektromagnet ausgebildet sein. In der Figur
1 ist nur eine Halteeinrichtung 4 dargestellt. Selbstver-
sténdlich kdnnen auch mehrere Halteeinrichtungen 4 an
der Tafel 1 zur Verfligung gestellt sein. Auch kann die
Halteeinrichtung 4 lediglich als Ablage ausgebildet sein,
z. B. als ein Vorsprung, welcher sich von der Projekti-
onsflache 2 erstreckt. Auch kann die gesamte Projekti-
onsflache 2 magnetisch ausgebildet sein und auf diese
Weise eine Halteinrichtung 4 fir magnetische Gegen-
stdnde ausbilden.

[0026] Ferner weist die Tafel 1 eine Erkennungsein-
richtung 5 auf, welche ausgebildet ist, den von der Hal-
teeinrichtung 4 gehaltenen Gegenstand 7 zu erkennen.
Des Weiteren ist eine Steuereinrichtung 8 vorgesehen,
welche ausgebildet ist, unter Berticksichtigung des von
der Erkennungseinrichtung 5 erkannten Gegenstandes
7 vorherdefinierte Informationen einem Benutzer 6 mit-
tels des Projektors 3 oder anderen Anzeigeneinrichtun-
gen anzuzeigen.

[0027] In der Figur 1 ist an der Haltereinrichtung 4 ein
Autoschlissel 7 abgelegt. Der Autoschliissel 7 wird von
der Erkennungseinrichtung 5 erfasst und es wird dem
Autoschlissel eine Bedeutung zugewiesen. Die Steuer-
einrichtung 8 ist mit dem Projektor 3 gekoppelt, welcher
nun ein auf den Gegenstand 7 angepasstes Bild auf die
Projektionsflache 2 projiziert. Das Bild kann beispiels-
weise alle Informationen bezlglich des zum Schlissel
passenden Autos liefern. Beispielsweise kdnnte einem
Benutzer angezeigt werden, wo das Auto steht, wie viel
Liter Kraftstoff noch im Auto sind, wer als letzter mit dem
Auto gefahren ist und wann das Auto wieder von einem
anderen Benutzer benétigt wird. Die Steuereinrichtung
8 kann beispielsweise ein handelsiblicher Computer, ein
Mikroprozessor und/oder ein eingebettetes System sein.
[0028] Fig. 2 zeigt eine schematische Darstellung ei-
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ner interaktiven Tafel 1 gemaR einer zweiten Ausfiih-
rungsform der vorliegenden Erfindung. Die interaktive
Tafel 1 weist einen Projektor 3 auf, der eine Projektions-
flache 2 von vorne bestrahlt. Der Projektor 3 kann jedoch
die Projektionsflache 2 auch von hinten bestrahlen. Auch
kann die Projektionsflache 2 selbst als Bildschirm aus-
gebildet sein, also z. B. als LCD-Bildschirm oder Plas-
mabildschirm. Ferner ist eine Erkennungseinrichtung 5
auf die Tafel 1 gerichtet, um Gegensténde 7, welche sich
an der Tafel 1 befinden, zu erfassen. Des Weiteren ist
die Erkennungseinrichtung 5 ausgebildet, Gesten und
Sprache eines Benutzers 9 zu erfassen und um die Iden-
tifikation des Benutzers 9 oder der Benutzer 9 zu ermég-
lichen. Fir die Erkennung des Benutzers, bzw. zur Er-
kennung der Gesten des Benutzers kann die Erken-
nungseinrichtung 5 eine weitere Kamera 18 umfassen,
welche auf den Benutzer gerichtet ist, und vorzugsweise
schwenkbar gelagert ist. An der Tafel 1 ist eine Halteein-
richtung 4 vorgesehen, die mit einer entsprechenden
NFC/RFID -Schnittstelle 17 versehen ist. Gegensténde
7 und Objekte 7, die in die Nahe der NFC/RFID-Schnitt-
stelle 17 gebrachtwerden, I6sen einen vordefinierten Da-
tenaustausch mit der Tafel 1 aus, z.B. zur Erkennung
des Objekts 7 oder zum Auslésen von bestimmten Funk-
tionen, wie z. B. von Bezahlvorgangen, falls beispiels-
weise eine Kreditkarte an der Halteeinrichtung 4 befestigt
ist. Die Gegenstéande 7 und Objekte weisen RFID-/NFC-
Tags auf. Mittels der Halteeinrichtung 4 kénnen verschie-
dene Objekte 7 temporar an der Tafel 1 angebracht wer-
den. An diesen Gegenstanden 7 kénnen digitale Anno-
tationen oder Fenster durch den Projektor 3 projiziert
werden, welche den Gegenstand 7 betreffende Informa-
tionen dem Benutzer 6 anzeigen. Die Tafel 1 ist iber eine
Internetschnittstelle 12 mit ggfs. systemerweiternden
cloud-basierten Softwarediensten verbunden. Zusatz-
lich zu seinen Interaktionsaufgaben kann die Tafel 1 eine
Gatewayfunktionalitdt zur Anbindung anderer, nicht In-
ternetfahiger Gerate und Einrichtungen erméglichen und
stellt so einen natirlichen Informationskonzentrations-
punkt im Netzwerk solcher Gerate dar. Hierfiir weist die
Tafel eine Schnittstelle 13 auf, welche vorzugsweise
auch drahtlos Daten tbermitteln kann. Die Tafel 1 kann
mit zusatzlicher Sensorik 10 fir Temperatur, Feuchte,
Helligkeit, Bewegung, etc. ausgestattet sein, um weitere
Informationen tber die Umgebung zu sammeln und dem
Benutzer 6 anzuzeigen. Daraus kann die interaktive Tafel
1 mittels eigener oder cloud-basierter Softwaredienste
Empfehlungen oder Aktionen ableiten, wie z.B. beifeuch-
ter Raumluft dem Benutzer 6 Liftungshinweise geben
oder bei Schlechtwettervorhersage den Warmwasser-
speicher derart ansteuern, dass sich dieser friihzeitig fullt
und sich aufwarmt.

[0029] Ferner weist die Tafel 1 eine zentrale Steuer-
einrichtung 8 auf. An der Steuereinrichtung 8 sind die
Sensoren 10 und Subsysteme angeschlossen. Die
sprachliche Interaktion mit dem Benutzer erfolgt Gber
Lautsprecher 11 und Mikrophone 13, welche ebenfalls
mit der Tafel 1 gekoppelt sind.
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[0030] Fig. 3 zeigt eine schematische Darstellung ei-
nes Hauses 14 mit einem Haussteuerungssystem 20 ge-
man einer Ausfiihrungsform der vorliegenden Erfindung.
Das Haussteuerungssystem 20 ist vorgesehen, um alle
Einrichtungen und Vorrichtungen des Hauses 14 zentral
zu steuern. Beispielsweise umfasst das Haus 14 eine
Photovoltaikanlage 15, welche auf dem Dach vorgese-
hen ist, eine Garage mit einem darin geparkten Auto 16,
sowie eine Heizung, einen Energiespeicher, Beleuch-
tungseinrichtungen, eine Klimaanlage etc., welche alle
mit dem Haussteuerungssystem 20 gekoppelt sind und
von diesem gesteuertwerden kdnnen. Die interaktive Ta-
fel 1 ist ein Teil des Haussteuerungssystems 20, und
dient dabei der zentralen Darstellung von Informationen
sowie als Eingabeeinrichtung zum Ansteuern des Haus-
steuerungssystems 20 und der damit verbundenen Ein-
richtungen.

[0031] Obwohl die vorliegende Erfindung anhand be-
vorzugter Ausfiihrungsbeispiele vorstehend beschrie-
ben wurde, ist sie darauf nicht beschrankt, sondern auf
vielfaltige Art und Weise modifizierbar. Insbesondere
lasst sich die Erfindung in mannigfaltiger Weise veran-
dern oder modifizieren, ohne vom Kern der Erfindung
abzuweichen.

Patentanspriiche

1. Interaktive Tafel (1),
mit einer Projektionsflache (2),
mit einem Projektor (3), welcher ausgebildet ist,
Symbole und Bilder auf die Projektionsflache (2) zu
projizieren,
mit zumindest einer Halteeinrichtung (4), welche an
der Projektionsflache (2) vorgesehen ist und ausge-
bildet ist, zumindest einen Gegenstand (7) an der
Projektionsflache (2) zu halten,
mit einer Erkennungseinrichtung (5), welche ausge-
bildet ist, den von der Halteeinrichtung (4) gehalte-
nen Gegenstand (7) zu erkennen,
mit einer Steuereinrichtung (8), welche ausgebildet
ist, unter Berlicksichtigung des von der Erkennungs-
einrichtung (5) erkannten Gegenstandes (7) vorde-
finierte Informationen einem Benutzer (6) anzuzei-
gen.

2. Interaktive Tafel (1) nach Anspruch 1,
dadurch gekennzeichnet,
dass die Erkennungseinrichtung (5) eine RFID- /
oder NFC-Schnittstelle umfasst, welche dazu aus-
gebildet ist, mit RFID-/ oder NFC-Tags versehene
Gegenstande (7) zu erkennen und mitihnen zu kom-
munizieren.

3. Interaktive Tafel (1) nach Anspruch 2,
dadurch gekennzeichnet,
dass die RFID- /oder NFC-Schnittstelle im Bereich
der Halteeinrichtung (4) vorgesehen ist.
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4.

10.

Interaktive Tafel (1) nach einem der vorhergehenden
Anspriiche,

dadurch gekennzeichnet,

dass die Erkennungseinrichtung (5) ausgebildet ist,
Gesten und/oder Sprache des Benutzers (6) zu er-
kennen.

Interaktive Tafel (1) nach einem der vorhergehenden
Anspriiche,

dadurch gekennzeichnet,

dass die Halteeinrichtung (4) als Magnet oder Ab-
lage ausgebildet ist.

Interaktive Tafel (1) nach einem der vorhergehenden
Anspriiche,

dadurch gekennzeichnet,

dass zumindest eine Schnittstelle (13) vorgesehen
ist, mittels welcher Informationen in die interaktive
Tafel eingebbar und/oder aus der interaktiven Tafel
auslesbar sind.

Interaktive Tafel (1) nach einem der vorhergehenden
Anspriiche,

dadurch gekennzeichnet,

dass die Schnittstelle (13) als drahtlose Schnittstelle
ausgebildet ist.

Interaktive Tafel (1) nach einem der vorhergehenden
Anspriiche,

dadurch gekennzeichnet,

dass Sensoren (10) mit der interaktiven Tafel ge-
koppelt sind, welche ausgebildet sind, z. B. die Tem-
peratur, die Luftfeuchte, die Helligkeit und/oder die
Uhrzeit zu erfassen.

Interaktive Tafel (1) nach einem der vorhergehenden
Anspriiche,

dadurch gekennzeichnet,

dass ein Lautsprecher (11) vorgesehen ist, welcher
ausgebildet ist, akustische Signale auszugeben.

Haussteuerungssystem,
mit einer interaktiven Tafel nach einem der vorher-
gehenden Anspriiche.
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