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(54) Système d’éclairage et/ou de signalisation à mise en forme de rayonnement diffusé 
perfectionnée

(57) Ce système d’éclairage et/ou de signalisation pour véhicule automobile comporte :
- au moins une source lumineuse primaire (12) comportant une source laser et émettant un rayonnement lumineux, dit
rayonnement incident (L), et
- des moyens (14) de répartition spatiale du rayonnement incident (L) pour former un rayonnement diffusé (D), et
comprenant une surface holographique (16) comportant au moins une zone holographique (Z) dédiée à la répartition
spatiale du rayonnement lumineux suivant un faisceau volumique de forme prédéterminée,
- un dispositif (20) de conversion de longueur d’onde recevant le rayonnement diffusé (D) pour en convertir la longueur
d’onde de façon à réémettre un rayonnement de lumière blanche (B),
- un système optique d’imagerie (22) destiné à recevoir la lumière blanche (B) réémise par le dispositif (20) de conversion
de longueur d’onde et à projeter cette lumière blanche (B) en avant du véhicule pour former un faisceau d’éclairage
et/ou de signalisation, le dispositif (20) de conversion de longueur d’onde étant situé au voisinage d’un plan focal du
système optique d’imagerie (22).

Le système comporte des moyens (26, 28) de déplacement relatif du rayonnement incident (L) et de la surface
holographique (16), le déplacement relatif comprenant au moins une rotation de la surface holographique autour d’un
axe perpendiculaire à cette surface.
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Description

[0001] La présente invention concerne le domaine
technique des systèmes d’éclairage et/ou de signalisa-
tion pour véhicules automobiles, et plus particulièrement
un système d’éclairage et/ou de signalisation à mise en
forme de rayonnement diffusé perfectionnée.
[0002] On connaît déjà dans l’état de la technique, no-
tamment d’après le document EP 2 063 170, un système
d’éclairage pour véhicule automobile comportant :

- au moins une source lumineuse primaire émettant
un rayonnement lumineux, dit rayonnement incident,
et

- des moyens de répartition spatiale du rayonnement
incident pour former un rayonnement diffusé.

[0003] Dans EP 2 063 170, la source lumineuse pri-
maire est une source laser qui peut comprendre, par
exemple, une diode laser et une optique de collimation.
Une source laser habituelle pour le type d’application en-
visagé dans EP 2 063 170 émet un faisceau de rayon-
nement collimaté de diamètre compris par exemple entre
0,1 et 2 mm.
[0004] Par ailleurs, dans EP 2 063 170, les moyens de
répartition spatiale du rayonnement incident compren-
nent des moyens de balayage recevant le rayonnement
lumineux de la source lumineuse primaire et le répartis-
sant spatialement sur un dispositif de conversion de lon-
gueur d’onde.
[0005] Le dispositif de conversion de longueur d’onde
comprend un substrat en matériau transparent sur lequel
est déposée une couche mince de matériau phospho-
rescent.
[0006] On notera que l’homme du métier entend par
« matériau phosphorescent » un matériau ayant un com-
portement phosphorescent et constitué par différents
éléments chimiques ne contenant pas nécessairement
de phosphore.
[0007] Les moyens de balayage comprennent un mi-
cro-miroir mobile autour de deux axes.
[0008] Le rayonnement lumineux renvoyé par les
moyens de balayage traverse le dispositif de conversion
de longueur d’onde lequel réémet un rayonnement de
lumière blanche.
[0009] Le système d’éclairage décrit dans EP 2 063
170 comporte en outre un système optique d’imagerie
recevant la lumière blanche réémise par le dispositif de
conversion de longueur d’onde et projetant cette lumière
blanche en avant du véhicule pour former un faisceau
d’éclairage. Dans un tel système d’éclairage, le dispositif
de conversion de longueur d’onde est situé au voisinage
d’un plan focal du système optique d’imagerie.
[0010] Les moyens de balayage à micro-miroir mobile
sont relativement efficaces mais ils relèvent d’une tech-
nologie complexe à mettre en oeuvre du fait notamment
qu’elle requiert des moyens complexes d’entraînement
et de pilotage du mouvement du micro-miroir. En effet,

il faut piloter le mouvement du micro-miroir autour de
deux axes différents ou bien remplacer le micro-miroir
unique par deux micro-miroirs mobiles autour de deux
axes respectifs. Par ailleurs, il faut piloter le mouvement
de chaque micro-miroir à des fréquences très élevées.
[0011] L’invention a pour but de proposer un système
d’éclairage et/ou de signalisation du type décrit ci-dessus
comportant des moyens de répartition spatiale du rayon-
nement incident plus simples à mettre en oeuvre que les
moyens de répartition spatiale à micro-miroir, ceci en per-
mettant, le cas échéant, une gestion efficace de l’adap-
tation de l’éclairage et/ou de la signalisation d’un véhicule
automobile.
[0012] A cet effet, l’invention a pour objet un système
d’éclairage et/ou de signalisation pour véhicule automo-
bile comportant :

- au moins une source lumineuse primaire comportant
une source laser et émettant un rayonnement lumi-
neux, dit rayonnement incident, et

- des moyens de répartition spatiale du rayonnement
incident pour former un rayonnement diffusé, et com-
prenant une surface holographique comportant au
moins une zone holographique dédiée à la réparti-
tion spatiale du rayonnement lumineux suivant un
faisceau volumique de forme prédéterminée,

- un dispositif de conversion de longueur d’onde re-
cevant le rayonnement diffusé pour en convertir la
longueur d’onde de façon à réémettre un rayonne-
ment de lumière blanche,

- un système optique d’imagerie destiné à recevoir la
lumière blanche réémise par le dispositif de conver-
sion de longueur d’onde et à projeter cette lumière
blanche en avant du véhicule pour former un fais-
ceau d’éclairage et/ou de signalisation, le dispositif
de conversion de longueur d’onde étant situé au voi-
sinage d’un plan focal du système optique d’image-
rie.

[0013] Selon l’invention, le système comporte des
moyens de déplacement relatif du rayonnement incident
et de la surface holographique, le déplacement relatif
comprenant au moins une rotation de la surface hologra-
phique autour d’un axe perpendiculaire à cette surface.
[0014] La zone holographique permet, à partir d’un
rayonnement incident collimaté, de former un faisceau
volumique de forme prédéterminée, la forme prédéter-
minée du faisceau volumique étant choisie, par exemple,
de façon à former un feu de route, un feu de croisement,
un feu de position ou toute autre forme de feu adaptée
à des conditions de roulage particulières.
[0015] L’invention permet ainsi de former un faisceau
volumique de forme prédéterminée avec des moyens
très simples, sans recourir à un micro-miroir de balayage
donc sans recourir à des moyens de déplacement et de
pilotage élaborés d’un micro-miroir.
[0016] Un système d’éclairage et/ou de signalisation
selon l’invention peut en outre comporter l’une ou plu-
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sieurs des caractéristiques optionnelles suivantes :

- la surface holographique comporte plusieurs zones
holographiques dédiées chacune à la répartition
spatiale du rayonnement lumineux suivant un fais-
ceau volumique de forme prédéterminée, les diffé-
rentes zones holographiques formant des faisceaux
volumiques de différentes formes
prédéterminées ;la surface holographique est por-
tée par un disque rotatif ;

- les moyens de déplacement relatif comprenant des
moyens choisis parmi :

o des moyens de déplacement en rotation du
disque,
o des moyens de déplacement en translation du
rayonnement incident et
o des moyens de déplacement en translation du
disque ;

- les différentes zones holographiques sont
agencées sur différents secteurs de plu-
sieurs couronnes concentriques du disque ;

- au moins une zone holographique dédiée
est recouverte d’un prisme d’orientation du
rayonnement diffusé ;

- la forme prédéterminée du faisceau volumi-
que est choisie de façon à former un feu de
route, un feu de croisement, un feu de po-
sition ou toute autre forme de feu adaptée
à des conditions de roulage particulières ;

- la source lumineuse primaire comporte une
source laser formant un faisceau de rayon-
nement émis collimaté de diamètre compris
entre 0,1 et 2 mm.

[0017] L’invention a encore pour objet un procédé de
gestion de l’adaptation de l’éclairage et/ou de la signali-
sation d’un véhicule automobile, caractérisé en ce que
l’on réalise les étapes suivantes :

+ on détecte l’évolution de conditions de roulage du
véhicule,
+ et, au moyen d’un système d’éclairage et/ou de
signalisation tel que défini plus haut, on fait évoluer,
en fonction de l’évolution de conditions de roulage,
la position relative du rayonnement incident et du
disque de façon à déplacer le rayonnement incident
sur des zones holographiques successives formant
des faisceaux volumiques de formes prédétermi-
nées évoluant en fonction de l’évolution de condi-
tions de roulage.

[0018] Ce procédé permet une gestion simple et effi-
cace de l’adaptation de l’éclairage et/ou de la signalisa-
tion d’un véhicule automobile.
[0019] L’invention sera mieux comprise à la lecture de
la description qui va suivre, donnée uniquement à titre

d’exemple et faite en se référant aux dessins annexés
dans lesquels :

- la figure 1 est une vue schématique en perspective
d’un système d’éclairage et/ou de signalisation selon
l’invention ;

- la figure 2 est une vue d’un disque rotatif portant la
surface holographique du système d’éclairage et/ou
de signalisation représenté sur la figure 1 ;

- la figure 3 est une vue schématique en coupe du
disque représenté sur la figure 2 montrant des zones
holographiques recouvertes de prismes d’orienta-
tion du rayonnement diffusé ;

- les figures 4 à 6 représentent des vues successives
illustrant l’évolution, grâce au système d’éclairage
et/ou de signalisation illustré sur les figures précé-
dentes, de la forme d’un faisceau d’éclairage et/ou
de signalisation en fonction, respectivement, de pre-
mières, deuxièmes et troisièmes conditions de rou-
lage particulières.

[0020] On a représenté sur la figure 1 un système
d’éclairage et/ou de signalisation selon l’invention dési-
gné par la référence générale 10.
[0021] Le système d’éclairage et/ou de signalisation
10 comprend une source lumineuse primaire 12 de type
classique émettant un rayonnement lumineux, dit rayon-
nement incident. La source lumineuse primaire 12 com-
porte une source laser formée, dans l’exemple décrit, par
une diode laser émettant un rayonnement lumineux, dit
rayonnement laser L, dont la longueur d’onde est com-
prise entre 400 nanomètres et 500 nanomètres, et de
préférence voisine de 450 ou 460 nanomètres. Ces lon-
gueurs d’onde correspondent à des couleurs allant du
bleu au proche ultraviolet.
[0022] De préférence, le rayonnement émis par la
source laser forme un faisceau collimaté de diamètre
compris entre 0,1 et 2 mm.
[0023] La source lumineuse primaire 12 peut, en va-
riante, comprendre un dispositif optique combinant en
un seul faisceau plusieurs rayonnements lasers, par
exemple à l’aide de fibres optiques ou de dispositifs tirant
profit des polarisations différentes de différentes sources
laser.
[0024] Le système d’éclairage et/ou de signalisation
10 comprend également des moyens 14 de répartition
spatiale du rayonnement incident L pour former un rayon-
nement diffusé D. En se référant aux figures 1 et 2, on
voit que les moyens 14 de répartition spatiale compren-
nent une surface holographique 16 qui, dans l’exemple
illustré, est portée par un disque rotatif 18, plus particu-
lièrement par une face de ce disque 18.
[0025] Le disque 18 est fabriqué dans un matériau
classique, par exemple en polymère, dans lequel la sur-
face holographique 16 est formée par un procédé clas-
sique, par exemple un procédé de gravure, d’estampage
ou d’injection.
[0026] Dans l’exemple illustré sur la figure 1, le systè-
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me d’éclairage et/ou de signalisation 10 comprend éga-
lement un dispositif classique 20 de conversion de lon-
gueur d’onde recevant le rayonnement diffusé D par les
moyens de répartition spatiale 14.
[0027] Le rayonnement incident L, émis par la source
lumineuse 12, est accordé par rapport au dispositif 20
de conversion de longueur d’onde de façon à réémettre
un rayonnement B de lumière blanche.
[0028] A cet effet, le dispositif 20 de conversion de lon-
gueur d’onde comprend, par exemple, un substrat en
matériau transparent recouvert par une couche mince
de matériau phosphorescent.
[0029] Ainsi, de façon connue, chaque point de la cou-
che de matériau phosphorescent du dispositif 20 rece-
vant le rayonnement diffusé D réémet, un rayonnement
lumineux de longueur d’onde différente, et notamment
une lumière qui peut être considérée comme
« blanche », c’est-à-dire qui comporte une pluralité de
longueurs d’onde entre environ 400 nanomètres et 800
nanomètres comprises dans le spectre de la lumière vi-
sible. Cette émission de lumière blanche se produit selon
un diagramme d’émission lambertienne, c’est-à-dire
avec une luminance uniforme dans toutes les directions.
[0030] Dans l’exemple représenté sur la figure 1, le
rayonnement diffusé D par les moyens de répartition spa-
tiale 14 traverse le dispositif 20 de conversion de lon-
gueur d’onde lequel réémet le rayonnement de lumière
blanche B. Ainsi, le dispositif 20 convertit la longueur
d’onde du rayonnement diffusé D (faisceau volumique
de forme prédéterminée).
[0031] Un système optique d’imagerie classique 22 re-
çoit la lumière blanche B réémise par le dispositif 20 de
conversion de longueur d’onde et projette cette lumière
blanche en avant du véhicule pour former un faisceau
d’éclairage et/ou de signalisation.
[0032] On notera que le dispositif 20 de conversion de
longueur d’onde est situé au voisinage d’un plan focal
du système optique d’imagerie 22.
[0033] Selon une variante non représentée, le dispo-
sitif 20 de conversion de longueur d’onde comprend un
substrat formant miroir qui est recouvert par la couche
de matériau phosphorescent. Par ailleurs, les moyens
de répartition spatiale 14 et le système optique d’image-
rie 22 sont disposés du même côté réfléchissant du miroir
formé par le substrat.
[0034] Dans cette variante, la couche de matériau
phosphorescent étant déposée sur le substrat réfléchis-
sant pour le rayonnement diffusé D par les moyens de
répartition spatiale 14, on est assuré que le rayonnement
diffusé D qui n’aurait pas rencontré de grain de matériau
phosphorescent avant d’avoir traversé complètement la
couche de matériau phosphorescent, pourra rencontrer
un grain de matériau phosphorescent après avoir été ré-
fléchi par le substrat réfléchissant.
[0035] En se référant à la figure 2, on voit que la surface
holographique comporte plusieurs zones holographi-
ques Z dédiées chacune à la répartition spatiale du
rayonnement lumineux L suivant un faisceau volumique

de forme prédéterminée. En effet, chaque zone hologra-
phique dédiée reçoit le rayonnement incident pour émet-
tre un rayonnement diffusé D ayant la forme du faisceau
volumique de forme prédéterminée.
[0036] Dans l’exemple illustré sur la figure 1, le rayon-
nement incident L traverse le disque 18 et, par consé-
quent, la surface holographique 16, une première face
du disque 18 recevant le rayon incident L et la seconde
face du disque 18, opposée à la première face, émettant
le faisceau de rayonnement lumineux diffusé D.
[0037] En variante, la surface holographique 16 pour-
rait être une surface réfléchissante.
[0038] Les différentes zones holographiques Z for-
ment des faisceaux volumiques de différentes formes
prédéterminées. La forme prédéterminée de chaque
faisceau volumique est choisie de façon à former un feu
de route, un feu de croisement, un feu de position ou tout
autre forme de feu adaptée à des conditions de roulage
particulières.
[0039] On notera que dans l’exemple illustré sur la fi-
gure 2, les différentes zones holographiques Z sont
agencées sur différents secteurs de plusieurs couronnes
concentriques du disque 18. La position d’une zone ho-
lographique Z sur le disque 18 est repérée sur la figure
2 par le couple (An, Bn) dans lequel An indique la position
circonférentielle de la zone Z sur le disque 18 et Bn in-
dique la position radiale de la zone Z sur le disque 18.
[0040] En variante, les zones holographiques Z pour-
raient être réparties différemment, par exemple en spi-
rale sur le disque 18.
[0041] De préférence, comme cela est représenté sur
la figure 3, au moins certaines zones holographiques dé-
diées Z sont recouvertes chacune d’un prisme 24 d’orien-
tation du rayonnement diffusé D. La forme du prisme 24
est adaptée à la forme prédéterminée et à l’orientation
du faisceau volumique que l’on veut obtenir.
[0042] On notera que les zones holographiques Z peu-
vent avoir des aires sensiblement identiques ou différen-
tes.
[0043] Bien entendu, selon une variante très simpli-
fiée, la surface holographique 16 pourrait ne comporter
qu’une seule zone holographique Z dédiée à la répartition
spatiale du rayonnement lumineux suivant un unique
faisceau volumique de forme prédéterminée. Cette uni-
que zone holographique Z pourrait être recouverte par
un prisme 24 d’orientation du rayonnement diffusé D.
[0044] Le système d’éclairage et/ou de signalisation
10 comprend de plus des moyens de déplacement relatif
du rayonnement incident L et de la surface holographique
16.
[0045] Dans l’exemple décrit, les moyens de déplace-
ment relatif comprennent des moyens classiques 26 de
déplacement en rotation du disque 18 (schématisés sur
la figure 2) et des moyens classiques 28 de déplacement
en translation du rayonnement incident comportant des
moyens de déplacement de la source lumineuse primaire
12 (schématisés sur la figure 1).
[0046] En variante, à la place des moyens 28 de dé-
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placement en translation de la source lumineuse 12, les
moyens de déplacement relatif du rayonnement incident
L et de la surface holographique 16 pourraient compren-
dre des moyens de déplacement en translation du disque
18.
[0047] En cas de défaillance du système d’éclairage
et/ou de signalisation 10, notamment en cas de défaillan-
ce des moyens de déplacement relatif de la source lu-
mineuse primaire 12 et du disque 18, des moyens de
sécurité peuvent être avantageusement prévus, par
exemple des moyens de rappel, tels que des ressorts,
plaçant automatiquement la source lumineuse 12 et le
disque 18 dans une position relative de formation d’un
faisceau de rayonnement lumineux diffusé D non
éblouissant, par exemple formant un feu de croisement
ou un feu antibrouillard.
[0048] Le cas échéant, le système d’éclairage et/ou de
signalisation 10 comprend des moyens de régulation en
boucle fermée permettant de contrôler la position relative
de la source lumineuse primaire 12 et du disque 18. Ces
moyens de régulation peuvent comporter notamment
des motifs réfléchissant le rayonnement lumineux inci-
dent L agencés sur la surface holographique 16 autour
d’au moins certaines zones holographiques Z.
[0049] Le système d’éclairage et/ou de signalisation
10 selon l’invention permet de gérer efficacement l’adap-
tation de l’éclairage et/ou de la signalisation d’un véhicule
automobile conformément au procédé comportant les
étapes suivantes :

- on détecte l’évolution de conditions de roulage du
véhicule,

- et, à l’aide des moyens de déplacement 26, 28, on
fait évoluer, en fonction de l’évolution de conditions
de roulage, la position relative du rayonnement inci-
dent L et du disque 18 de façon à déplacer le rayon-
nement incident L sur des zones holographiques
successives Z formant des faisceaux volumiques de
formes prédéterminées évoluant en fonction de
l’évolution de conditions de roulage.

[0050] Grâce aux moyens de déplacement 26, 28 on
déplace le rayonnement incident L continûment suivant
des zones holographiques Z adjacentes ou bien par
sauts entre des zones Z non adjacentes. La duplication
à l’identique de certaines zones holographiques Z dans
différentes parties de la surface holographique 16 peut
permette d’éviter des sauts importants du rayonnement
incident L lorsque l’on souhaite faire évoluer la forme du
faisceau volumique de rayonnement diffusé D, par exem-
ple entre une première zone Z destinée à former un feu
de route et une seconde zone Z destinée à former un feu
de croisement, non adjacente de la première zone Z.
[0051] Un conducteur d’un véhicule équipé du systè-
me d’éclairage et/ou de signalisation 10 peut comman-
der, par exemple, le passage d’une fonction de feu de
route à une fonction de feu de croisement au moyen
d’une commande agissant sur les moyens de déplace-

ment 26, 28 qui déplacent le rayonnement incident L
d’une première zone Z destinée à former un feu de route
à une seconde zone Z destinée à former un feu de croi-
sement.
[0052] Sur la figure 4, on a représenté différentes vues
successives de faisceaux volumiques de différentes for-
mes prédéterminées obtenus par éclairement, par le
rayonnement incident L, de différentes zones hologra-
phiques Z parcourues successivement, en suivant la flè-
che radiale F4 (voir figure 2) sur la surface holographique
16, par le rayonnement incident L.
[0053] Dans le cas illustré sur la figure 4, les formes
des faisceaux volumiques de rayonnement diffusé D évo-
luent pour tenir compte du rapprochement d’un premier
véhicule portant le système d’éclairage et/ou de signali-
sation 10 par rapport à un second véhicule qui le
précède : l’encoche non éclairante E du faisceau s’élargit
plus le premier véhicule se rapproche du second véhi-
cule.
[0054] Sur la figure 5, on a représenté différentes vues
successives de faisceaux volumiques de différentes for-
mes prédéterminées obtenus par éclairement, par le
rayonnement incident L, de différentes zones hologra-
phiques Z parcourues successivement, en suivant la flè-
che circonférentielle F5 (voir figure 2) sur la surface ho-
lographique 16, par le rayonnement incident L.
[0055] Dans le cas illustré sur la figure 5, les formes
des faisceaux volumiques de rayonnement diffusé D évo-
luent pour tenir compte du croisement d’un premier vé-
hicule portant le système d’éclairage et/ou de signalisa-
tion 10 avec un second véhicule relativement éloigné,
les deux véhicules étant en situation de virage relatif l’un
par rapport à l’autre : l’encoche non éclairante E du fais-
ceau est de largeur sensiblement constante mais se dé-
place de droite à gauche.
[0056] Sur la figure 6, on a représenté différentes vues
successives de faisceaux volumiques de différentes for-
mes prédéterminées obtenus par éclairement, par le
rayonnement incident L, de différentes zones hologra-
phiques Z parcourues successivement, en suivant la flè-
che en tronçon de spirale F6 (voir figure 2) sur la surface
holographique 16, par le rayonnement incident L.
[0057] Dans le cas illustré sur la figure 6, les formes
des faisceaux volumiques de rayonnement diffusé D évo-
luent pour tenir compte du croisement d’un premier vé-
hicule portant le système d’éclairage et/ou de signalisa-
tion 10 avec un second véhicule : l’encoche non éclai-
rante E du faisceau s’élargit, plus le premier véhicule se
rapproche du second véhicule, et se déplace de droite à
gauche.
[0058] L’invention n’est pas limitée au mode de réali-
sation représenté.
[0059] En particulier, le système optique d’imagerie 22
n’est pas nécessaire dans certains cas, notamment lors-
que les zones holographiques Z génèrent directement
des faisceaux volumiques de formes prédéterminées
équivalentes à celles obtenues par le système optique
d’imagerie 22.
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[0060] De même, le dispositif 20 de conversion de lon-
gueur d’onde n’est pas nécessaire dans certains cas,
notamment dans le cas d’une source lumineuse primaire
émettant directement des lumières de différentes cou-
leurs donnant en combinaison une lumière blanche, for-
mée de sources laser de différentes couleurs émettant
des faisceaux parallèles (chaque zone Z étant alors com-
posée de plusieurs optiques diffractives contiguës don-
nant un faisceau de forme identique pour les différentes
longueurs d’onde qui leur correspondent, c’est-à-dire
pour chaque faisceau indicent et donc chaque source
laser) ou bien dans le cas d’une source lumineuse pri-
maire formée par une diode laser de faible puissance
dont la longueur d’onde n’a pas besoin d’être convertie
(faisceau coloré, réalisant par exemple une fonction de
signalisation).

Revendications

1. Système d’éclairage et/ou de signalisation pour vé-
hicule automobile comportant :

- au moins une source lumineuse primaire (12)
comportant une source laser et émettant un
rayonnement lumineux, dit rayonnement inci-
dent (L), et
- des moyens (14) de répartition spatiale du
rayonnement incident (L) pour former un rayon-
nement diffusé (D), et comprenant une surface
holographique (16) comportant au moins une
zone holographique (Z) dédiée à la répartition
spatiale du rayonnement lumineux suivant un
faisceau volumique de forme prédéterminée,
- un dispositif (20) de conversion de longueur
d’onde recevant le rayonnement diffusé (D) pour
en convertir la longueur d’onde de façon à réé-
mettre un rayonnement de lumière blanche (B),
- un système optique d’imagerie (22) destiné à
recevoir la lumière blanche (B) réémise par le
dispositif (20) de conversion de longueur d’onde
et à projeter cette lumière blanche (B) en avant
du véhicule pour former un faisceau d’éclairage
et/ou de signalisation, le dispositif (20) de con-
version de longueur d’onde étant situé au voisi-
nage d’un plan focal du système optique d’ima-
gerie (22),
caractérisé en ce que le système comporte des
moyens (26, 28) de déplacement relatif du
rayonnement incident (L) et de la surface holo-
graphique (16), le déplacement relatif compre-
nant au moins une rotation de la surface holo-
graphique autour d’un axe perpendiculaire à
cette surface.

2. Système selon la revendication 1, dans lequel la sur-
face holographique (16) comporte plusieurs zones
holographiques (Z) dédiées chacune à la répartition

spatiale du rayonnement lumineux (L) suivant un
faisceau volumique de forme prédéterminée, les dif-
férentes zones holographiques (Z) formant des fais-
ceaux volumiques de différentes formes prédétermi-
nées.

3. Système selon la revendication 1 ou 2, dans lequel
la surface holographique (16) est portée par un dis-
que rotatif (18).

4. Système selon les revendications 2 et 3 prises en-
semble, dans lequel les moyens de déplacement re-
latif (26, 28) comprennent des moyens choisis
parmi :

- des moyens (26) de déplacement en rotation
du disque (18),
- des moyens (28) de déplacement en transla-
tion du rayonnement incident (L) et
- des moyens de déplacement en translation du
disque (18).

5. Système selon les revendications 2 et 3 prises en-
semble, dans lequel les différentes zones hologra-
phiques (Z) sont agencées sur différents secteurs
de plusieurs couronnes concentriques du disque
(18).

6. Système selon l’une quelconque des revendications
précédentes, dans lequel au moins une zone holo-
graphique dédiée (Z) est recouverte d’un prisme (24)
d’orientation du rayonnement diffusé (D).

7. Système selon l’une quelconque des revendications
précédentes, dans lequel la forme prédéterminée du
faisceau volumique est choisie de façon à former un
feu de route, un feu de croisement, un feu de position
ou tout autre forme de feu adaptée à des conditions
de roulage particulières.

8. Système selon l’une quelconque des revendications
précédentes, dans lequel la source lumineuse pri-
maire (12) comporte une source laser formant un
faisceau de rayonnement émis collimaté de diamè-
tre compris entre 0,1 et 2 mm.

9. Procédé de gestion de l’adaptation de l’éclairage
et/ou de la signalisation d’un véhicule automobile,
caractérisé en ce que l’on réalise les étapes
suivantes :

- on détecte l’évolution de conditions de roulage
du véhicule,
- et, au moyen d’un système d’éclairage et/ou
de signalisation selon la revendication 2, on fait
évoluer, en fonction de l’évolution de conditions
de roulage, la position relative du rayonnement
incident (L) et du disque (18) de façon à déplacer

9 10 
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le rayonnement incident (I) sur des zones holo-
graphiques (Z) successives formant des fais-
ceaux volumiques de formes prédéterminées
évoluant en fonction de l’évolution de conditions
de roulage.
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