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Beschreibung

[0001] Die Erfindung betrifft ein Verfahren fiir po-
kerahnliche Kartenspiele nach dem Ober begriff des An-
spruchs 1.

[0002] Die Erfindung ist In Unterhaltungsverfahren mit
Anwendung von elektronischen Anlagen einsetzbar. Die-
se Erfindung kann fiir Kartenspiele, darunter pokerahn-
liche Spiele, sowohl in Spieleinrichtungen und Spielau-
tomatenhallen als auch bei Online-Spielen angewendet
werden. Dabei kdnnen personliche elektronische Gerate
mit Anzeigen verwendet werden. Die Erfindung bezieht
sich des Weiteren auf ein Spielsystem zur Durchfiihrung
des Verfahrens. Die Erfindung kann angewendet wer-
den, um pokerahnliche Computerspiele zu spielen, wie
z.B. Texas Holdem, Omaha Hi, Zoom, Rush und andere.
Dabei wird ein Flop auf den Tisch gelegt. Bei dem Flop
handelt es sich um drei Gemeinschaftskarten. Sie ma-
chen es maoglich, das Potential der Taschenkarten der
Spieler und ihre Siegeschancen einzuschatzen, Bei ei-
nem Turn handelt es sich um das Offenlegen einer vier-
ten Gemeinschaftskarte und bei einem River um das Of-
fenlegen einer fiinften Gemeinschaftskarte.

[0003] Aus dem Stand der Technik ist ein Kartenspiel-
verfahren bekannt, bei dem elektronische Einrichtungen
mit einer Anzeige "Raise Poker" benutzt werden. Dabei
halten ein oder mehrere Spieler ihre Geldeinsatze. Der
Dealer verteilt die Karten und fiihrt das Spiel als Vertreter
der Spieleinrichtung. Um das Verfahren auszuflhren,
wird ein Spieltisch, ein Float fir Chips und ein Tischu-
berzug mit Markierungen des Spielfelds benutzt. Dar{-
ber hinaus ist eine Rechenanlage mit einer Anzeige im
Spieltisch eingebaut. Diese Rechenanlage arbeitet nach
einem Algorithmus und wird softwaregestiitzt gesteuert.
Die Software ist speziell fiir dieses Unterhaltungsverfah-
ren entwickelt. Auf dem Spieltisch steht ein elektroni-
sches Lesegerat, um die Karten des Dealers zu erken-
nen. Auf dem Spielfeld sind Chipszahler vor jedem Spie-
ler angeordnet, um die Einsatze jedes der Spieler zu z&h-
len. Beim Spiel werden Spielkarten verwendet, die vom
elektronischen Lesegerat erkannt werden. Die Rechen-
anlage verarbeitet die ermittelten Daten und generiert
eine Losung auf der Anzeige. Diese Losung muss vom
Dealer unbedingt ausgefihrt werden. Der Spieler und
der Dealer kénnen die Einsatze abwechselnd und mehr-
mals erhéhen. Der Mangel dieses Verfahrens ist eine
Begrenzung seiner Spielmdglichkeiten, und zwar: Mit ei-
ner Hand kénnen die Spieler nur an einem Spiel, an einer
Runde teilnehmen.

[0004] Aus dem Stand der Technik ist ein Kartenspiel-
verfahren fir pokerahnliche Spiele bekannt (Patent US
8360873, A63F 13/00, veroffentlicht am 29.01.2013).
Nach diesem Verfahren hat jeder der teilnehmenden
Spieler die Moglichkeit, wahrend des Spiels von einer
ersten Hauptrunde auf eine zweite Runde zu wechseln.
Dieses Kartenspielverfahren ist dadurch gekennzeich-
net, dass verschiedene Spiele kombiniert werden kén-
nen, so dass ein teilnehmender Spieler sich einer ande-
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ren Runde anschlieRen kann, wenn er bei einem der
Schritte der ersten Runde frei geworden ist.

[0005] Das sind ganz unabhangige Runden, die auf
keine Weise miteinander verbunden sind, bis auf ihre
rein technische Kompatibilitat. Die Einhaltung der Kom-
patibilitat ist vorausgesetzt, damit der Spieler auf einen
virtuellen Spieltisch bei einer anderen Runde wechseln
kann. Am Spiel nehmen wenigstens vier Spieler teil, die
individuelle miteinander gekoppelte elektronische Ein-
richtungen benutzen. Jede der Einrichtungen ist mit einer
Anzeige versehen, um den Spieltisch, Funktionsschalt-
flachen, Schieberegler zum Halten der Einsatze anzu-
zeigen. Diese technische Losung erlaubt es, gleichzeitig
einige verschiedene Spiele zu fiihren und somit die Spie-
ler anzuregen, Im Poker-Raum zu bleiben. Jedoch stei-
gert diese Moglichkeit die Attraktivitat des Spiels fir den
Spieler auf keine Weise, denn der Spieler kann die erste
Runde nicht fortsetzen. Diese technische Lésung gilt der
Gesamtheit ihrer wesentlichen Merkmale nach als Pro-
totyp.

[0006] Es ist Aufgabe der Erfindung, ein Kartenspiel-
verfahren fir pokerdhnliche Spiele und ein System fur
die Durchfiihrung des Verfahrens zu entwickeln. Dieses
Verfahren und dieses System sollen es einem beliebigen
Spieler erméglichen, nach einem Mindesteinsatz den
Flop nicht nur bei der angefangenen Runde sondern
auch bei einer Nebenrunde einzugehen. Das wird die
Attraktivitat des Spiels und die Gewinnwahrscheinlich-
keit flir den Spieler sowie die Einkiinfte fir den Veran-
stalter dank der zusatzlichen Betrage von diesem Spieler
steigern.

[0007] Der durch die Anwendung dieser Erfindung er-
reichbare technische Effekt besteht in einer Erstellung
neuer Spielfunktionen, welche die Verfahrensmaglich-
kelten erweitern. Dadurch wird es moglich, Pokerspiele
anhand elektronischer Mittel durchzuflihren, wobei die
Gewinnwahrscheinlichkeit fiir einen Spieler mit einer un-
vorteilhaften Kombination der Taschenkarten gesteigert
wird.

[0008] Der technische Effekt wird wie folgt erreicht.
Das Kartenspielverfahren fir pokerahnliche Spiele wird
mit Hilfe von individuellen miteinander gekoppelten elek-
tronischen Einrichtungen durchgefiihrt. Jede der Einrich-
tungen ist mit einer Anzeige versehen. Hier werden ein
Spieltisch, Funktionsschaltflachen und ein Schiebereg-
ler zum Erbringen der Einsatze angezeigt. Im Unter-
schied zum Prototyp wird zuerst eine Sammlung durch-
geflihrt, um einen Pot flir eine Nebenrunde zu bilden. Im
nachsten Schritt erfolgt eine primdre Sammlung, um die
Hauptrunde anzufangen. Beim Preflop sieht das Verfah-
ren dann eine Mdglichkeit fir einen Spieler vor, nach
seinem getatigten Mindesteinsatz vom Spieltisch (2) der
Hauptrunde auf den Spieltisch (4) der Nebenrunde zu
wechseln, indem der Spieler die entsprechende Funkti-
onsschaltflache driickt. Dabei werden die identischen
Karten der Haupt- und der Nebenrunde gleichzeitig auf-
gedeckt. Bei der Nebenrunde werden die Spieler ge-
sperrt, die an der Hauptrunde teilnehmen, und die an der
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Nebenrunde beteiligten Spieler werden fiir die Teilnah-
me an der Hauptrunde gesperrt.

[0009] Dertechnische Effekt wird auch anhand von ei-
nem System zur Durchfiihrung des Verfahrens erreicht.
Das System umfasst:

- ein Client-Spielprogramm, welches in einer elektro-
nischen Einrichtung enthalten ist,

- ein Server-Spielprogramm, weiches auf einem Ser-
ver hinterlegt ist,

- Videoanzeigen (Monitore), welche die Flashanima-
tion anzeigen, damit sie fur alle Spielteilnehmer zur
Ansicht zuganglich ist. Die Videoanzeigen weisen
Abbildungen des Pokerspieltisches mit den Funkti-
onsschaltflachen und den virtuellen Spielkarten so-
wie zahlreiche Videovorflihrungen auf. Diese Vide-
ovorfilhrungen sind gesteuert, um die mit dem Spiel
zusammenhéngenden Anderungen sicherzustellen.
Wenigstens ein Spielprozessor dient dazu, die Da-
ten zu verarbeiten und wenigstens folgende Funkti-
onen auszufiihren:

- Spielregeln bereitzustellen,

- die Menge der virtuellen Spielkarten festzulegen,

- einen eine Schaltflache «Chance» betatigenden
Spieler am Nebenrundentisch zu aktivieren,

- die an der Hauptrunde beteiligten Spieler am Ne-
benrundentisch zu sperren,

- einenEinsatz des aktivierten Spielersin den Pot des
Nebenrundentisches zu Ubertragen,

- die an der Nebenrunde beteiligten Spieler am
Hauptrundentisch zu sperren.

[0010] Die Erfindung wird anhand folgender Zeichnun-
gen naher erklart. Es zeigen:

Fig. 1 ein Ubersichtsbild zur Durchfilhrung des Ver-
fahrens am Beispiel einer Gesamtansicht der
Spieltische auf der Anzeige der elektronischen
Einrichtungen und

ein Schaltbild des Systems zur Durchfiihrung
des Verfahrens flir pokerdhnliche Kartenspiele.

Fig. 2

[0011] Der automatische Einsatz erfolgt am Spieltisch
1 (Fig. 1), um einen Pot flr eine Nebenrunde zu bilden.
Am Spieltisch 2 wird ein Preflop ausgespielt. Demzufolge
wechseln die eine Erhéhung getatigten Spieler, z. B.
Spieler A und B, auf die Hauptrunde, und die die "Chan-
ce"-Schaltflache 11 betatigten Spieler, z. B. C und D,
schalten auf den Spieltisch 4 der Nebenrunde des glei-
chen Spiels um. Auf dem Spieltisch 3 ist eine Hauptrunde
dargestellt. Hier wird ein Flop aufgedeckt, und das Spiel
lauft nach bekannten Regeln ab. Auf dem Spieltisch 4
wird erfingdungsgemaf eine Nebenrunde durchgeflhrt:
Das Flop wird aufgedeckt, wonach das Spiel nach be-
kannten Regeln ablauft.

[0012] Der Fig. 2 ist ein Schaltbild eines Systems zur
Durchfilhrung des beanspruchten Kartenspielverfahrens
fiir pokerahnliche Spiele zu entnehmen. Nach der Beta-
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tigung der Funktionsschaltflache 11 wird ein Befehlin ein
Client-Spielprogramm 5 eingefiihrt, welches in einer
elektronischen Einrichtung 6 entfalten ist. Danach wird
das Signal an den Server 7, und zwar an ein Serverpro-
gramm 8, gesendet. Hier wird das Signal ausgewertet
und zurlickgesendet. Das Ergebnis des Befehls wird
nach den fiir diesen Befehl genau fest-gelegten Regeln
generiert. Diese Regeln sind dabei in der Softwarestruk-
tur eingebettet. Dadurch werden folgende Funktionen er-
flllt:

- ein Wechsel von Spieltisch 2 der Hauptrunde auf
den Spieltisch 4 der Nebenrunde durch den Spieler;
dabei ist es moglich, das angefangene Spiel fortzu-
setzen oder von dem Spieltisch 4 der Nebenrunde
auf den Spieltisch 3 der Hauptrunde zurtickzuwech-
seln,

- eine Sperrung der Spieler, die an der Hauptrunde
beteiligt sind, auf dem Spieltisch 4 der Nebenrunde
und eine Sperrung der Spieler, die an der Neben-
runde beteiligt sind, bei der Hauptrunde,

- eine Ubertragung des Mindesteinsatzes in H5he von
z.B. einem Big Blind vom Stack des aktivierten Spie-
lers in den Pot des Spieltisches 4 der Nebenrunde.

[0013] Das vom Programm anhand von einem Anzei-
geadapter ausgegebene Ergebnis wird in Videodaten
(Flashanimation) umgesetzt und auf einer Videoanzeige
10 jedes Spielteil-nehmers visualisiert.

[0014] Die Flashanimation weist Abbildungen des Po-
kerspieltisches mit den Funktionsschalflachen und den
virtuellen Spielkarten sowie zahlreiche Videovorfiihrun-
gen auf. Diese sind gesteuert, um die Anderungen si-
cherzustellen, welche mit dem Spielablauf zusammen-
héngen. Die kennzeichnende Besonderheit der Erfin-
dung Ist das Vorhandensein der Funktionsschaltflache
11, die vom Erfinder als "Chance" bezeichnet wird. Die-
ser Name kann auch anders sein, was das Wesen der
technischen Lésung keineswegs beeinflusst.

[0015] Das System umfasst wenigstens einen Spiel-
prozessor. Der Spielprozessor dient dazu, die Daten zu
verarbeiten und wenigstens folgende Funktionen auszu-
fuhren: Spielregeln bereit-zustellen, die Menge der vir-
tuellen Spielkarten festzulegen, den Spieler zu aktivie-
ren, welcher die "Chance"-Schaltflache 11 am Neben-
spieltisch betatigt hat, die an der Hauptrunde beteiligten
Spieler an dem Nebenrundentisch zu sperren, einen Bei-
trag des aktivierten Spielers in den Pot des Nebenrun-
dentisches zu Ubertragen, die an der Nebenrunde betei-
ligten Spieler an dem Hauptrundentisch zu sperren.
[0016] Um die einzelnen Begriffe in dieser Anmeldung
eindeutig zu verstehen, gelten hier folgende Definitionen:

Spiel - ein Spiel, z. B. Double poker bei einer Kar-
tenausteilung,

Runde - Ablauf bei einer Austeilung im Spiel,
Spieltisch - Spieltisch der Hauptrunde und Spieltisch
der Nebenrunde in einem Spiel einer Austeilung.
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[0017] Die Durchfiihrung des erfindungsgemaRen
Kartenspielverfahrens fir pokeradhnliche Karten-spiele
ist am Beispiel von Double poker naher beschrieben.
[0018] Um am Spiel teilzunehmen, muss jeder Spieler
eine individuelle elektronische Einrichtung 6 mit Anzeige
10 haben.

[0019] Alle Einrichtungen miissen miteinander mittels
eines Netzes 9 oder auf eine andere Welse verkoppelt
(vernetzt) sein.

[0020] Die Spielerzahl liegt zwischen 3 und 10 Spie-
lern.
[0021] Jeder Teilnehmer sieht auf seiner Videoanzei-

ge 10 eine Flashanimation, virtuelle Spielkarten und vir-
tuelle Spielteilnehmer. Die Flashanimation weist die Ab-
bildungen des Pokertisches mit Funktionsschaltflachen,
z. B, Fold, Call, Check, Raise, einen Schieberegler fiir
Einsatze sowie "Chance"-Schaltflache 11 auf, um aufdie
Nebenrunde umzuschalten.

[0022] Das Spiel beginnt mit der Sammlung der Ein-
satze, um die Runde auf dem Spieltisch 4 der Neben-
runde zu fihren. Die Sammlung erfolgt automatisch. Die
Sammlungshdhe betragt z. B. Big Blind + Small Blind.
Diese Sammlung stellt den Pot des Spleltisches 4 der
Nebenrunde dar.

[0023] Im nachsten Schritt erfolgt eine automatische
primdre Sammlung, und der Big Blind + Small Blind wer-
den erbracht. Danach fangt die Hauptrunde am Spiel-
tisch 2 an.

[0024] Mit den Funktionsschaltflachen kann der Spie-
ler die Verhandlung um die Teilnahme an der Runde be-
ginnen, Laydown vornehmen usw. Aber im Unterschied
zum Prototyp hat der Spieler die Méglichkeit, nach sei-
nem getatigten Mindesteinsatz auf den Spieltisch 4 der
Nebenrunde umzuschalten, um sich den Flop anzu-
schauen und das Spiel fortzusetzen, indem er die "Chan-
ce"-Schaltflache 11 driickt.

[0025] Die "Chance"-Schaltflache 11 ist eine Mehr-
funktionsschaltflache. Befindet sich der Spieler am Spiel-
tisch 2 der Hauptrunde, so wechselt er durch die Betati-
gung der Schaltflache 11 auf den Spieltisch 4 der Ne-
benrunde. Ist der Spieler am Spieltisch 4 der Nebenrun-
de, so hat er die Méglichkeit, durch die Betatigung dieser
Schaltflache 11 auf den Spieltisch 3 der Hauptrunde zur
Einsicht umzuschalten. Dabei laufen die Haupt- und die
Nebenrunde gleichzeitig und nach identischen Bedin-
gungen eines Spiels ab.

[0026] Beim Wechsel auf den Spieltisch 4 der Neben-
runde entrichtet der Spieler einen Einsatz in Hohe von
Big Blind, welcher dem Pot der Nebenrunde am Spiel-
tisch 4 automatisch hinzugefiigt wird, Dabei sind die Kar-
ten an den Spieltischen der Haupt- und der Nebenrunde
identisch.

[0027] Danach wird das Verfahren je nach folgenden
Bedingungen (Regeln) durchgefihrt:

a) Wechselt ein Spieler auf den Spieltisch 4 der Ne-
benrunde, so nimmt er den Pot der Nebenrunde ab.
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b) Wechseln mehrere Spieler auf den Spieltisch 4
der Nebenrunde, so wird das Spiel nach Ublichen
Regeln fortgesetzt.

c) Wechselt kein Spieler auf den Spieltisch 4 der
Nebenrunde, und das ist moglich, wenn alle Spieler
die Karten abgelegt haben bis auf den Spieler am
Big Blind, so nimmt der Big Blind Spieler den Pot der
Nebenrunde ab.

d) Wechselt kein Spieler auf den Spieltisch 4 der
Nebenrunde und fahrt das Spiel nur am Spieltisch 2
der Hauptrunde fort, so wird der Pot der Nebenrunde
von jenem Spieler eingenommen, der an der
Hauptrunde am Spieltisch 2 gewinnt.

e) Ist der Big Blind Spieler beim Preflop allein in der
Hauptrunde geblieben, so kann er auf den Spieltisch
der Nebenrunde wechseln, um das Spiel fortzuset-
zen, indem er die "Chance"-Schaltflache 11 betatigt;
dabei nimmt er den Pot der Hauptrunde ab.

[0028] Wie bereits oben erwéahnt, sind die Haupt- und
die Nebenrunde Fortsetzungen von einem Spiel. Sie lau-
fen gleichzeitig nach tiblichen Regeln jedoch unabhangig
voneinander ab. Die am Spieltisch 3 der Hauptrunde
spielenden Teilnehmer sehen nicht die Nebenrunde am
Spieltisch 4, und die aufden Spieltisch 4 der Nebenrunde
gewechselten Spieler sehen nicht die Hauptrunde am
Spieltisch 3. Der Spieler, der die Karten abgelegt hat,
kann auf eine beliebige Runde mit der "Chance"-Funkti-
onsschaltflache 11 wechseln. Legt der Spieler seine Kar-
ten ab, so muss er keinen Einsatz bei Betatigung der
"Chance"-Schaltflache 11 entrichten. Wahrend des
Spiels werden Flop, Turnund River sowie Taschenkarten
auf dem Spieltisch 3 der Hauptrunde und auf dem Spiel-
tisch 4 der Nebenrunde gleichzeitig aufgedeckt. Das Ver-
fahren ermoglicht es, pokerdhnliche Kartenspiele In ei-
nem beliebigen Format zu fiihren: Cash-Spiele, Turniere
oder seat and go.

[0029] Der Schllsselschritt des Spiels ist der Flop,
wenn der Spieler auf einmal Information Uber drei der
funf Gemeinschaftskarten bekommt. Normalerweise
lauft die Runde beim Preflop (vorangehende Runde) mit
einer Erhéhung der Einséatze ab, was in der Regel eine
starke Kartenkombination des den Einsatz steigernden
Spielers bedeutet. Die Gewinnchancen der Spieler mit
mittelstarken oder schwachen (unvorteilhaften) Karten-
kombinationen sind normalerweise niedriger. Jedoch
werden diese Chancen erhéht, wenn auf den Spieltisch
4 der Nebenrunde gewechselt wird und wenn sich bei
der Flop-Aufdeckung irgendwelche Kombination ergibt.
[0030] Somit zeichnet sich das Verfahren gemaR der
beanspruchten Erfindung dadurch aus, dass gleichzeitig
zwei Runden eines Spiels vorliegen: Die eine Runde lauft
am Spieltisch 3 der Hauptrunde und die zweite Runde
lauft am Spieltisch 4 der Nebenrunde ab. Der Spieler hat
die Moglichkeit, auf den Spieltisch 4 der Nebenrunde
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beim Preflop zu wechseln und den Pot der Nebenrunde
zu nehmen. Das erhoht die Attraktivitadt des Spiels und
die Gewinnwahrscheinlichkeit fiir den Spieler und bietet
zusatzliche Vorteile fiir den Spielveranstalter, Das Ver-
fahren kann mit Hilfe eines Systems durchgefiihrt wer-
den. Im Unterschied zum Prototyp hat das System zu-
satzlich eine Funktionsschaltflache, welche die Neben-
runden eines Spiels miteinander verbindet.

Patentanspriiche

1.

Verfahren fir pokerahnliche Kartenspiele mit Hilfe
von individuellen miteinander gekoppelten elektro-
nischen Einrichtungen, wobei jede der elektroni-
schen Einrichtungen mit einer Anzeige versehen ist,
auf der ein Spieltisch, Funktionsschaltflachen (11)
und ein Schieberegler zum Entrichten der Einsatze
angezeigt werden,

dadurch gekennzeichnet,

dass zuerst eine Sammlung durchgeflhrt wird, um
einen Pot fir eine Nebenrunde zu bilden,

dass im nachsten Schritt eine primare Sammlung
durchgefiihrt wird, um eine Hauptrunde anzufangen,
dass der Spieler dann nach einem getétigten Min-
desteinsatz beim Preflop vom Spieltisch (2) der
Hauptrunde auf einen Spieltisch (4) einer Nebenrun-
de wechseln kann, indem er eine entsprechende
Funktionsschaltflache (11) driickt, dass die identisch
ausgebildeten Karten der Haupt- und der Nebenrun-
de dabei gleichzeitig aufgedeckt werden,

dass bei der Nebenrunde die Spieler gesperrt wer-
den, die an der Hauptrunde teilnehmen und

dass die an der Nebenrunde beteiligten Spieler fur
die Teilnahme an der Hauptrunde gesperrt werden.

Verfahren nach Anspruch 1,

dadurch gekennzeichnet,

dass ein Spieler, der auf den Spieltisch (4) der Ne-
benrunde wechselt, den Pot der Nebenrunde ein-
nimmt.

Verfahren nach Anspruch 1,

dadurch gekennzeichnet,

dass, wenn kein Spieler auf den Spieltisch (4) der
Nebenrunde wechselt, der Pot der Nebenrunde vom
Big Blind Spieler eingenommen wird.

Verfahren nach Anspruch 1,

dadurch gekennzeichnet,

dass, wenn kein Spieler auf den Spieltisch (4) der
Nebenrunde wechselt und das Spiel nur am Spiel-
tisch (2) der Hauptrunde fortfahrt, der Pot der Ne-
benrunde von jedem Spieler eingenommen wird, der
die Hauptrunde am Spieltisch (2) gewinnt.

Spielsystem zur Durchfiihrung des Verfahrens nach
Anspruch 1 mit einem Client-Spielprogramm (5),
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welches in einer elektronischen Einrichtung (6) ent-
halten ist, mit einem Server-Spielprogramm (8), wel-
ches auf einem Server (7) hinterlegt ist, mit Video-
anzeigen (10), welche eine Flashanimation zur An-
sicht flr alle Spielteilnehmer anzeigen, wobei die Vi-
deoanzeigen (10) Abbildungen des Pokerspielti-
sches mit Funktionsschaltflachen (11), virtuelle
Spielkarten sowie zahlreiche Videovorfiihrungen
enthalten, wobei diese Videovorfiihrungen gesteu-
ert sind, um Anderungen sicherzustellen, welche mit
dem Spielablauf zusammenh&ngen, und mit wenigs-
tens einem Spielprozessorim Client-Spielprogramm
(6), um die Daten zu verarbeiten und wenigstens fol-
gende Funktionen auszufihren:

- Spielregeln bereitzustellen,

- die Menge der virtuellen Spielkarten festzule-
gen,

- einen eine Schaltflache "Chance" betatigen-
den Spieler am Nebenrundentisch (4) zu akti-
vieren,

- die an der Hauptrunde beteiligten Spieler am
Nebenrundentisch (4) zu sperren,

- einen Beitrag des aktivierten Spielers in den
Pot des Nebenrundentisches (4) zu tbertragen,
- die an der Nebenrunde beteiligten Spieler am
Hauptrundentisch (2) zu sperren.
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INTERNATIONAL SEARCH REPORT

International application No.

PCT/RU 2013/000348

A.  CLASSIFICATION OF SUBJECT MATTER
A63F 1/00 (2006.01)

According to International Patent Classification (IPC) or to both national classification and IPC

B.  FIELDS SEARCHED

Minimum documentation searched (classification system followed by ¢

A63F 1/00, GO6F 19/00

lassification symbols)

Documentation searched other than minimum documentation to the extent that such documents are included in the fields searched

Electronic data base consulted during the international search (name of

(RUPTQ internal)

data base and, where practicable, search terms used)

PAJ, Espacenet, DWPI, Patentscope, USPT DB, CIPO (Canada PO), SIPO DB, PatSearch

C. DOCUMENTS CONSIDERED TO BE RELEVANT

Category*

Citation of document, with indication, where appropriate, of the relevant passages

Relevant to claim No.

X | US 2007/0037622 A1 (DOMINIC CHAN
[0021], fig. 1-4

) 15.02.2007, par. [0017] - 5

D Further documents are listed in the continuation of Box C.

D See patent family annex.

* Special categories of cited documents:

“A” document defining the general state of the art which is not considered
to be of particular relevance

“E” earlier application or patent but published on or after the international
filing date

“L”  document which may throw doubts on priority claim(s) or which is
cited to establish the publication date of another citation or other
special reason (as specified)

“O” document referring to an oral disclosure, use, exhibition or other
means

“P”  document published prior to the international filing date but later than
the priority date claimed

“T” later document published after the international filing date or priority
date and not in conflict with the application but cited to understand
the principle or theory underlying the invention

“X” document of particular relevance; the claimed invention cannot be
considered novel or cannot be considered to involve an inventive
step when the document is taken alone

“Y” document of particular relevance; the claimed invention cannot be
considered to involve an inventive step when the document is
combined with one or more other such documents, such combination
being obvious to a person skilled in the art

“&” document member of the same patent family

Date of the actual completion of the international search

25 December 2013 (25.12.2013)

Date of mailing of the international search report

23 January 2014 (23.01.2014)

Name and mailing address of the ISA/
RU

Facsimile No.

Authorized officer

Telephone No.

Form PCT/ISA/210 (second sheet) (April 2005)
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Box No. I1 Observations where certain claims were found unsearchable (Continuation of item 2 of first sheet)

This international search report has not been established in respect of certain claims under Article 17(2)(a) for the following reasons:

1. Claims Nos.: 1-4

because they relate to subject matter not required to be searched by this Authority, namely:
The method according to claims 1-4 for playing poker-type card games does not constitute a
technical solution, relating instead to a method of playing a game. This is evidenced by the fact that
all of the actions listed as features of the claimed method for playing poker-type card games
constitute a game method according to which, on a field of play displayed on a screen, players form
a bank and handle virtual cards on a virtual table in accordance with set rules. Therefore, the
invention according to claims 1-4 is of an abstract character within the meaning of the PCT
Regulations (see PCT Rule 39.1(iii)).

2. I___| Claims Nos.: ‘
because they relate to parts of the international application that do not comply with the prescribed requirements to such an.
extent that no meaningful international search can be carried out, specifically:

3. l:l Claims Nos.:

because they are dependent claims and are not drafted in accordance with the second and third sentences of Rule 6.4(a).

Box No. II  Observations where unity of invention is lz;cking (Continuation of item 3 of first sheet)

This International Searching Authority found multiple inventions in this international application, as follows:

1. D As all required additional search fees were timely paid by the applicant, this international search report covers all searchable
claims.

2. I:‘ As all searchable claims could be searched without effort justifying additional fees, this Authority did not invite payment of
additional fees.

0

As only some of the required additional search fees were timely paid by the applicant, this international search report covers
only those claims for which fees were paid, specifically claims Nos.:

4, I:' No required additional search fees were timely paid by the applicant. Consequently, this international search report is
restricted to the invention first mentioned in the claims; it is covered by claims Nos.:

Remark on Protest D The additional search fees were accompanied by the applicant’s protest and, where applicable, the
payment of a protest fee.

l:l The additional search fees were accompanied by the applicant’s protest but the applicable protest
fee was not paid within the time limit specified in the invitation.

D No protest accompanied the payment of additional search fees.

Form PCT/ISA/210 (continuation of first sheet (2)) (July 2009)
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