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(54) SPORT- UND SPIELGERAT UND DREHVORRICHTUNG

(57)  Die Erfindung betrifft ein Sport- und Spielgerét
fir ein Wurf- oder Schie3spiel, umfassend

« eine Zielscheibe mit einer kreisrunden Zielflache, die in
Umfangsrichtung in eine Anzahl n gleich groRer Kreis-
sektoren unterteilt ist, wobei zumindest ein Teil der Ziel-
scheibe drehbar gelagert ist,

« einen mit der Zielscheibe in Wirkverbindung stehenden
Aktor zur Erzeugung einer Drehung zumindest eines
Teils der Zielscheibe um einen Winkelschritt o < 360°

* eine mit dem Aktor in Wirkverbindung stehende Steu-
erungseinrichtung zur Ansteuerung des Aktors, und
* mindestens einen mit der Steuerungseinrichtung in
Wirkverbindung stehenden Sensor, der dazu ausgebil-
det ist, einen Treffer der Zielflache zu detektieren und
ein Signal an die Steuerungseinrichtung zu Gbermitteln.
Die Erfindung betrifft weiterhin eine Drehvorrichtung
zur Aufnahme und Drehung einer Zielscheibe eines
Wourf- oder Schie3spiels mit einer kreisrunden Zielflache.
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Beschreibung

[0001] Die Erfindung betrifft ein Sport- und Spielgerat
fir ein Wurf- oder Schielspiel, welche eine drehbare
Zielscheibe mit einer kreisrunden Zielflache und einen
Sensor zur Erfassung von Treffern der Zielflache auf-
weist. Ferner betrifft die Erfindung eine Drehvorrichtung
zur Aufnahme und Drehung einer Zielscheibe eines
Wourf- oder SchieRspiels mit einer kreisrunden Zielflache.
[0002] Dartsistein Geschicklichkeitsspiel und ein Pra-
zisionssport, bei dem mit Pfeilen (den Darts) auf eine
runde Scheibe (die Dartscheibe) geworfen wird. Die Vor-
derseite der Dartscheibe dient als Zielflache. Die Ruck-
seite der Dartscheibe dient der Befestigung der Dart-
scheibe, beispielsweise an einer Wand. Die Zielflache
ist in 20 kreissektorformigel Zielsektoren mit der Wertig-
keit 1 bis 20 von je 18° unterteilt (20 x 18° = 360°). Den
Mittelpunkt der Dartscheibe bilden der Single Bull und
das Bull's Eye. Dariiber hinaus gibt es zwei umlaufende
Ringe unterschiedlichen Durchmessers, namlich den
Double Ring (verdoppelt den Wert des Feldes) am au-
Reren Durchmesser der Zielflache und den Triple Ring
(verdreifacht den Wert des Feldes) zwischen dem Zen-
trum der Dartscheibe und dem aufReren Durchmesser.
[0003] Bei klassischen Dartscheiben aus Sisalfasern
sind die Segmente durch ein Netz aus Draht entlang der
Segmentgrenzen getrennt. Diese Drahtkonstruktion wird
Spinne genannt. In dhnlicher Weise sind die Zahlen an
einem Drahtring angebracht, deram Rand der Dartschei-
be mittels Klemmverbindern befestigt ist. Jeder Spieler
hat Gblicherweise nur einen Satz von drei Darts zur Ver-
fugung.

[0004] Beim Spiel wirft der Spieler seine drei Darts,
gehtzur Dartscheibe, nimmt seine Darts und macht Platz
fur den nachsten Spieler. Beim Training missen die Pfei-
le aus dem Dartboards entfernt werden, sobald die An-
zahl der in der Dartscheibe steckenden Pfeile zu grof3
wird und die Pfeile weitere mdgliche Treffer behindern.
Die Kontinuitat mit der ein Nutzer trainiert wird dadurch
recht haufig unterbrochen.

[0005] Ein weiteres Problem ist die ungleichmaRige
Abnutzung einer Dartscheibe, dadurch verursacht, dass
héherwertige Felder beziehungsweise an diese angren-
zende Felder haufiger getroffen und somit starker abge-
nutzt werden als andere. Dies betrifft sowohl sogenannte
Steeldartboards, die mit Pfeilen mit Stahlspitzen bewor-
fen werden, als auch Softdartboards, die mit Pfeilen mit
Kunststoffspitzen beworfen werden und eine eingebaute
Elektronik zur Punktewertung aufweisen.

[0006] Dem Stand der Technik sind Vorrichtungen be-
kannt, die eine drehbare Dartscheibe oder eine Dart-
scheibe mit drehbarer Zielflache offenbaren.

[0007] Es wird zum einen vorgeschlagen, die Dart-
scheibe zum Erreichen einer moglichst gleichmaRigen
Abnutzung zwischen den Spielen um einen bestimmten
Winkel zu drehen.

[0008] So offenbart beispielsweise die CN 106940154
B eine abnehmbare Dartscheiben-Drehvorrichtung, die
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eine Dartscheibe und eine Positionierungsstruktur um-
fasst. Die Dartscheibe ist mit einem ersten Positionie-
rungsmodul ausgestattet. Die Positionierungsstruktur
kann einen Drehzapfen und ein zweites Positionierungs-
modul umfassen, die auf der Oberflache der Positionie-
rungsstruktur vorgesehen sind. Die Achse der Dartschei-
be ist abnehmbar auf dem Drehzapfen drehbar gelagert,
und das erste Positionierungsmodul und das zweite Po-
sitionierungsmodul sind zur Positionierung der Dart-
scheibe kombiniert. Die abnehmbare Drehvorrichtung fir
Dartscheiben der vorliegenden Erfindung ermdglicht es,
die Dartscheibe so zu drehen, dass sich der kleinere Tref-
ferbereich des Dartlochs unterhalb des roten Zentrums
befindet, so dass die Dartscheibe weiterhin verwendet
werden kann und somit die Lebensdauer der Dartscheibe
verlangert wird.

[0009] Die CN 106949789 A beschreibt eine automa-
tische elektronische Drehscheibe. Die automatische ro-
tierende elektronische Zielscheibe umfasst einen Ziel-
korpersitz, einen kreisférmigen Zielkdrperrahmen und ei-
ne kreisformig abgestufte Ringdruckplatte, wobei ein
Kreis von Zahnradzahnen auf der Seitenflache des Sit-
zes angeordnet ist, ein Motor fest auf dem Zielkorpersitz
installiert ist, ein Zahnrad fest auf einer Ausgangswelle
des Motors installiert ist, eine Offnung in der Seitenwand
einer ersten Nut zwischen dem Motor und dem Sitz ge-
bildet ist, das Zahnrad mit den Zahnradzdhnen auf der
Seitenfliache des Sitzes durch die Offnung in Eingriff
steht, und eine Steuerung mit dem Motor verbunden ist.
Entsprechend der automatischen elektronischen Dreh-
scheibe wird eine elektronische Steuerung des Schei-
benrahmens der elektronischen Drehscheibe realisiert
und ein Schrittmotor verwendet, so dass der Drehwinkel
genau ist und die Produktqualitat gewahrleistet ist.
[0010] Neben automatisch drehbaren Dartscheiben
sind auch manuell drehbare Vorrichtungen bekannt, bei-
spielsweise aus der GB 2471337 B, der GB 2234186 A
oder der US 7 866 668 B2.

[0011] Auch Vorrichtungen, die eine wahrend eines
laufenden Spiels drehbare Dartscheibe zur Erhéhung
des Spielspalles umfassen, sind bekannt.

[0012] Sobeschreibtbeispielsweise die DE 196 51703
C2eine Dartscheibe mit einem unteren Teil mit mehreren
Bedientasten und einen oberen Teil mit Anzeigen zur
Darstellung von Daten, die den Zustand eines Spiels zei-
gen, sowie mit einer Riickwand, an der eine Dartscheibe
angebracht ist. Die Dartscheibe ist drehbar an der Wand
befestigt. Eine feste Platte, die an der Riickwand ange-
bracht ist, tragt eine drehbare Platte auf einer Welle und
einem Kugellager. Die feste Platte tragt eine Reihe von
elektrischen Gleitschienen. Die drehbare Platte tragt ei-
ne entsprechende Anzahl von Gleitstiften, die in elektri-
schem Kontakt an den Gleitbahnen anliegen, wenn sich
die drehbare Platte dreht. Die Dartscheibe kann motor-
betrieben oder manuell gedreht werden.

[0013] SchlieBlich offenbart die US 3 836 148 A eine
automatisch wertende Dartscheibe, die Dartpfeile mitda-
ran befestigten Magneten zum Werfen auf eine Dart-
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scheibe verwendet. Die Dartscheibe istdrehbar an einem
Rahmen befestigt und wird von einem Elektromotor an-
getrieben, der die Dartscheibe mit einer langsamen Ge-
schwindigkeit dreht. Eine Vielzahl von magnetisch beta-
tigbaren Schaltern befindet sich hinter der rotierenden
Dartscheibe in Ausrichtung mit den Rillen der Dartschei-
be, so dass die Magnete und die Dartpfeile durch einen
Schalter gedreht werden, wodurch der Schalter betéatigt
wird, der den Punktestand in der optischen Anzeige aus-
18st.

[0014] Der Erfindung liegt die Aufgabe zu Grunde, ein
Sport- und Spielgerat und eine Drehvorrichtung bereit-
zustellen, welche ein effektiveres Training ermdglichen.
[0015] Die Aufgabe wird durch die Merkmale des un-
abhangigen Patentanspruchs 1 und des unabhangigen
Patentanspruchs 19 geldst. Weitere zweckmaRige Aus-
gestaltungen der Erfindung sind Gegenstand der abhan-
gigen Patentanspriiche.

[0016] ZurL6sung dieser Aufgabe wird ein Sport- und
Spielgerat fir ein Wurf- oder Schief3spiel vorgeschlagen,
umfassend

¢ eineZielscheibe miteiner kreisrunden Zielflache, die
in Umfangsrichtung in eine Anzahl n gleich grof3er
Kreissektoren unterteilt ist, wobei zumindest ein Teil
der Zielscheibe drehbar gelagert ist,

e einen mitder Zielscheibe in Wirkverbindung stehen-
den Aktor zur Erzeugung einer Drehung zumindest
eines Teils der Zielscheibe um einen Winkelschritt
o < 360°,

e eine mit dem Aktor in Wirkverbindung stehende
Steuerungseinrichtung zur Ansteuerung des Aktors,
und

* mindestens einen mit der Steuerungseinrichtung in
Wirkverbindung stehenden Sensor, der dazu aus-
gebildet ist, einen Treffer der Zielflache zu detektie-
ren und ein Signal an die Steuerungseinrichtung zu
Ubermitteln.

[0017] Vorzugsweise istdie Zielflache in Umfangsrich-
tung in n = 20 gleich grofRe Kreissektoren von jeweils 18°
unterteilt.

[0018] Die Drehung eines Teils der Zielscheibe erfolgt
vorteilhafterweise um den Mittelpunkt der Zielflache. Ins-
besondere wird der Teil der Zielscheibe gedreht, welcher
durch die Zielflache gebildet wird, wobei nicht zur Ziel-
flache gehdrende Teile der Zielscheibe feststehend aus-
gebildet sind. Alternativ kdnnen weitere Bereiche der
Zielscheibe mit gedreht werden, wie beispielsweise eine
Umhausung und/oder ein Randbereich und/oder ein
Zahlenkranz zur Anzeige der Wertigkeit der einzelnen
Bereiche der Zielflache.

[0019] Das erfindungsgemale Sport- und Spielgerat
ist vorzugsweise in der Art einer Softdartscheibe oder in
der Art einer Steeldartscheibe ausgebildet.

[0020] Es kann vorgesehen sein, dass der Aktor ein
Elektromotor, beispielsweise ein Servomotor ist.

[0021] Es kann weiterhin vorgesehen sein, dass der
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Aktor wenigstens ein mit der Zielscheibe wirkverbunde-
nes Antriebsritzel antreibt. Vorteilhafterweise Iasst sich
so genau definieren, in welchem Winkelschritt das An-
triebsritzel gedreht werden muss, um eine Drehung der
Zielscheibe oder eines Teils der Zielscheibe um den ge-
wiinschten Winkelschritt o zu bewirken.

[0022] Alternativkannvorgesehen sein, dass der Aktor
ein Riemengetriebe antreibt.

[0023] In einer bevorzugten Ausfihrungsform ist die
Zielscheibe an einem die Zielscheibe begrenzenden
Rand von zwei oder mehr drehbaren Halterollen gehal-
ten. Vorteilhafterweise stellt dies eine besonders stabile
Form der Lagerung dar, insbesondere vor dem Hinter-
grund, dass handelsibliche Dartscheiben oftmals ein ho-
hes Gewicht aufweisen.

[0024] Dabei kann weiterhin vorgesehen sein, dass
wenigstens eine Halterolle gleichzeitig als Antriebsritzel
ausgebildet ist.

[0025] Bevorzugt ist das Antriebsritzel ein Zahnritzel,
das mit einer an der Zielscheibe angeordneten Verzah-
nung wirkverbunden ist.

[0026] Insbesondere ist die Verzahnung an dem/ei-
nem die Zielscheibe begrenzenden Rand angeordnet.
[0027] Alternativ kann vorgesehen sein, dass das An-
triebsritzel als Reibrad ausgebildet ist.

[0028] In einer weiteren vorteilhaften Ausfihrungs-
form treibt der Aktor eine mit dem Mittelpunkt der Zielfla-
che wirkverbundene Welle an, die gleichzeitig der dreh-
baren Lagerung der Zielscheibe dient. Diese Bauform ist
besonders platzsparend in ihrer Umsetzung.

[0029] Es kann vorgesehen sein, dass der Sensor da-
zu ausgebildet ist, eine durch einen Treffer der Zielflache
ausgeldste Erschitterung zu detektieren.

[0030] Dabeikannesirrelevantsein, an welcher Stelle
der Zielflache diese getroffen wird. Ein Nutzer des erfin-
dungsgemalen Sport- und Spielgerats kann vorteilhaf-
terweise sein Training auf einen bestimmten Bereich der
Zielflache konzentrieren, wobei davon ausgegangen
werdenkann, dass er mitseinen Treffern dem angestreb-
ten Bereich zumindest nahekommt. Durch eine Drehung
der Scheibe oder eines Teils der Zielscheibe nach einer
Ubermittlung eines Signals oder einer bestimmten An-
zahl von Signalen an die Steuerungseinrichtung wird der
moglicherweise mit Pfeilen bestiickte Bereich von Inter-
esse wieder fiir neue Pfeile freigegeben.

[0031] Es istdenkbar, dass der Sensor, der dazu aus-
gebildet ist, Erschitterungen zu detektieren, ein Erfas-
sungsfeld in einem bestimmten Bereich der Zielflache
aufweist. Beispielsweise kann der Sensor an einer Stelle
hinter der Zielflache angeordnet sein, an welcher die Ziel-
flache besonders haufig getroffen wird. Dies kann bei-
spielsweise bei einer Nutzung des erfindungsgemaRlen
Sport- und Spielgerats zum intensiven Dart-Training das
im Triple-Ring angeordnete Feld des Kreissektors mit
der Wertigkeit 20 sein, in welchem beim regularen Dart-
Spiel die hochste Punktzahl erreicht werden kann. Vor-
teilhafterweise ist der Sensor nicht im Bereich des Mit-
telpunkts der Zielflache angeordnet, da diese Position



5 EP 4 357 724 A1 6

durch eine Drehung der Zielscheibe unverandert bleibt.
[0032] Es kann weiterhin vorgesehen sein, dass der
Sensor, der dazu ausgebildet ist, Erschitterungen zu de-
tektieren, abnehmbar ist und von einem Nutzer des er-
findungsgemafen Sport- und Spielgerats den Sensor an
einer beliebigen Stelle der Rickseite der Zielflache an-
bringen kann, welche fiir ihn von Interesse ist.

[0033] Ferner kann vorgesehen sein, dass die Sensi-
tivitat des Sensors, der dazu ausgebildet ist, Erschiitte-
rungen zu detektieren, einstellbar ist, um den Bereich
der Zielflache zu verkleinern oder vergréRRern, welcher
von dem Sensor erfasst wird.

[0034] Weiterhin kann vorgesehen sein, dass mehrere
Sensoren vorhanden sind, wobei jeder einzelne der vor-
handenen Sensoren dazu ausgebildet ist, Erschitterun-
gen zu detektieren, die durch einen Treffer in einem be-
stimmten Bereich der Zielflache ausgeldst werden. Bei-
spielsweise kann bei einer herkdmmlichen Dartscheibe
jedes einzelne Trefferfeld der Zielfliche mit einem Sen-
sor verbunden sein, sodass ein Nutzer des erfindungs-
gemalen Sport- und Spielgerats sein Training auf jedes
beliebige Feld der Zielflache ausrichten kann. Eine Aus-
richtung des Trainings auf jedes beliebige Feld der Ziel-
flache ist ebenso vorteilhaft méglich, wenn nur ein Sen-
sor angeordnet ist, der Erschitterungen der gesamten
Zielflache detektiert.

[0035] Es kann ebenso vorgesehen sein, dass ein auf
ein bestimmtes Feld gerichteter Sensor oder mehrere
auf unterschiedliche Felder gerichtete Sensoren mit ei-
ner Steuerungseinheit gekoppelt sind, welche eine
kinstliche Intelligenz aufweist. Auf diese Weise ist es
denkbar, dass ein Weiterdrehen der Zielflache erst dann
ausgeldst wird, wenn durch die kiinstliche Intelligenz eine
bestimmte Anzahlvon Treffernin einem bestimmten Feld
oder eine bestimmte (durch den Nutzer bestimmbare)
Anzahl von Punkten erreicht wurde, unabhangig davon,
welche Treffer sonst erfolgten oder durch welche Treffer
die Punktzahl erreicht wurde.

[0036] In einer alternativen Ausfihrungsform der Er-
findung kann es vorgesehen sein, dass der Sensor eine
Kamera ist, deren Erfassungsfeld die Zielflache umfasst.
Vorteilhafterweise kann so ein exakter Bereich, bei-
spielsweise einzelne Felder der Zielfliche ausgewahit
werden, welcher erfasst werden soll, wobei der Bereich
vom Nutzer des erfindungsgeméafRen Sport- und Spiel-
gerats einfach verandert werden kann.

[0037] Vorzugsweise aktiviert die Steuerungseinrich-
tung den Aktor nach einer Anzahl i vom Sensor Uibermit-
telter Signale, bevorzugt nach jeweils drei Gbermittelten
Signalen. Dadurch wird bewirkt, dass nach einer be-
stimmten Anzahl i, welche die Anzahl der Treffer in dem
Erfassungsfeld des Sensors beziehungsweise die An-
zahl der Treffer der Zielflache reprasentiert, die Zielschei-
be um einen Winkelschritt o < 360° weiter gedreht wird.
Der Sensor verbleibt an seiner urspriinglichen Position,
wodurch dem Sensor nach der Drehung der Zielscheibe
ein neues Erfassungsfeld zugeordnet wird. Wenn genau
ein Sensorangeordnetist, der dazu ausgebildetist, einen
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durch einen Treffer der Zielflache ausgel6ste Erschiitte-
rung zu detektieren, so kann dieser bei der Drehung der
Zielscheibe ebenso gedreht werden oder ortsfest ange-
ordnet sein.

[0038] Es kann vorgesehen sein, dass die Anzahl i
durch einen Nutzer des Sport- und Spielgerats wahlbar
und einstellbar ist.

[0039] Es kann weiterhin vorgesehen sein, dass die
Steuerungseinrichtung den Aktor zusatzlich basierend
auf einer Sprachsteuerung und/oder einer Gerausche-
steuerung, beispielsweise ausgeldst durch Klatschen
und/oder Pfeifen und/oder Schnipsen oder vergleichbare
Gerausche, und/oder durch eine Eingabe an einem ex-
ternen Gerat, beispielsweise in einer App auf einem
Smartphone und/oder einer Smartwatch und/oder einem
Tablet-PC aktivieren kann.

[0040] In einer bevorzugten Ausfiihrungsform betragt
der Winkel a ein ganzzahliges Vielfaches von 360°/n,
bevorzugt das Einfache oder Zweifache von 360°/n. Vor-
zugsweise wird dadurch die Zielscheibe bei einer Dre-
hung derart weit gedreht, dass sich nach der Drehung
die Segmente der Zielflache wieder an ebenden Positi-
onen befinden, an denen sich vor der Drehung andere
Segmente befunden haben.

[0041] Bei einer herkémmlichen Dartscheibe betragt
der Winkel o ein ganzzahliges Vielfaches von 18°, be-
vorzugt 18° oder 36°, wobei bei einem ungeraden Teiler
n die Farbe der Segmente nach der Drehung nicht mit
der Farbe der Segmente lbereinstimmen, welche sich
vor der Drehung an einer Position befunden haben, wah-
rend bei einem geraden Teiler n die Positionierung der
Farben auf der Zielflache im ausgewahlten Kreisseg-
ment bestehen bleibt.

[0042] Die Drehung kann dabei im oder gegen den
Uhrzeigersinn erfolgen.

[0043] Es kann vorgesehen sein, dass der Winkel o
von einem Nutzer des Sport- und Spielgerats wahlbar
und einstellbar ist.

[0044] Es kann weiterhin vorgesehen sein, dass au-
Rerhalb der Zielflache eine Anzeigeeinrichtung zur An-
zeige von den Sektoren zugeordneten Punktwerten an-
geordnetist. Dabei kann es sich beispielsweise um einen
Zahlenkranz handeln.

[0045] Die Anzeigeeinrichtung istso angeordnet, dass
sie entweder nicht drehbar ist oder wahlweise drehbar
und festlegbar ist.

[0046] Es kann beispielsweise eine zusatzliche I6sbar
befestigte nicht drehbare Blende angeordnet sein, wel-
che eine an dem Sport- und Spielgerat angeordnete An-
zeigeeinrichtung abdeckt, wobei die Blende ebenfalls zur
Anzeige von den Sektoren zugeordneten Punktwerten
ausgebildet sein kann.

[0047] In einer bevorzugten Ausflihrungsform weist
das Sport- und Spielgerat weiterhin eine Halterung zur
Anbringung des Sport- und Spielgerats an eine Wand
oder an ein Stativ auf.

[0048] Vorzugsweise sind der Sensor, der Aktor und
die Steuerungseinrichtung an der Halterung angeordnet
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und ist die Zielscheibe austauschbar an der Halterung
anbringbar.

[0049] Vorteilhafterweise kdnnen dadurch herkdmmli-
che Zielscheiben mit dem erfindungsgemafRen Sport-
und Spielgerat aufgeristet werden.

[0050] Weiterhin bevorzugt weist die Halterung Damp-
fungsmittel zur Dampfung von Erschitterungen der Ziel-
flache auf.

[0051] Die Aufgabe wird weiterhin geldst durch eine
Drehvorrichtung zur Aufnahme und Drehung einer Ziel-
scheibe eines Wurf- oder Schielspiels mit einer kreis-
runden Zielflache, die Drehvorrichtung aufweisend

e eine Halterung zur Aufnahme und Fixierung der Ziel-
scheibe

e einen Aktor zur Erzeugung einer Drehung der auf-
genommenen Zielscheibe um einen Winkelschritt o
< 360°,

e eine mit dem Aktor in Wirkverbindung stehende
Steuerungseinrichtung zur Ansteuerung des Aktors,
und

* mindestens einen mit der Steuerungseinrichtung in
Wirkverbindung stehenden Sensor, der dazu aus-
gebildet ist, einen Treffer der Zielflache zu detektie-
ren und ein Signal an die Steuerungseinrichtung zu
Ubermitteln.

[0052] Die Drehvorrichtung ist dabei analog zum erfin-
dungsgemafien Sport- und Spielgerat aufgebaut, wobei
die Zielscheibe nicht Bestandteil der Drehvorrichtung ist
und separat an der Drehvorrichtung anbringbar ist. Auf
diese Weise bietet die Erfindung eine Nachristldsung
fur bestehende Zielscheiben, welche es ermdglicht, die
Zielscheiben nach der Detektion einer bestimmten An-
zahl von Treffern zu drehen.

[0053] Der Aktor der Drehvorrichtung kann ein Elek-
tromotor, beispielsweise ein Servomotor sein, wobei vor-
gesehen sein kann, dass der Aktor wenigstens ein mit
der Zielscheibe in Wirkverbindung bringbares Antriebs-
ritzel antreibt. Vorteilhafterweise lasst sich so genau de-
finieren, in welchem Winkelschritt das Antriebsritzel ge-
dreht werden muss, um eine Drehung der Zielscheibe
oder eines Teils der Zielscheibe um den gewiinschten
Winkelschritt o zu bewirken.

[0054] Alternativkannvorgesehensein, dass der Aktor
ein Riemengetriebe antreibt.

[0055] In einer bevorzugten Ausfiihrungsform weist
die Drehvorrichtung zwei oder mehr drehbare Halterollen
auf, zwischen denen eine Zielscheibe derart aufgenom-
men werden kann, dass die Zielscheibe an einem die
Zielscheibe begrenzenden Rand von den Halterollen ge-
halten wird. Vorteilhafterweise stellt dies eine besonders
stabile Form der Lagerung dar, insbesondere vor dem
Hintergrund, dass handelstibliche Dartscheiben oftmals
ein hohes Gewicht aufweisen.

[0056] Dabei kann weiterhin vorgesehen sein, dass
wenigstens eine Halterolle gleichzeitig als Antriebsritzel
ausgebildet ist.
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[0057] Bevorzugt ist das Antriebsritzel ein Zahnritzel,
das mit einer an der Zielscheibe anbringbaren Verzah-
nung wirkverbunden ist.

[0058] Alternativ kann vorgesehen sein, dass das An-
triebsritzel als Reibrad ausgebildet ist.

[0059] In einer weiteren vorteilhaften Ausfihrungs-
form treibt der Aktor eine mit dem Mittelpunkt der Zielfla-
che in Wirkverbindung bringbare Welle an, die gleichzei-
tig der drehbaren Lagerung der Zielscheibe dient. Diese
Bauform ist besonders platzsparend in ihrer Umsetzung.
[0060] Es kann vorgesehen sein, dass der Sensor da-
zu ausgebildet ist, eine durch einen Treffer der Zielflache
einer in der Drehvorrichtung aufgenommenen Zielschei-
be ausgeldste Erschiitterung zu detektieren.

[0061] Weiterhinkannvorgesehen sein, dass mehrere
Sensoren vorhanden sind, wobei jeder einzelne der vor-
handenen Sensoren dazu ausgebildet ist, Erschitterun-
gen zu detektieren, die durch einen Treffer in einem be-
stimmten Bereich der Zielflache ausgelOst werden.
[0062] In einer alternativen Ausfiihrungsform der Er-
findung kann es vorgesehen sein, dass der Sensor eine
Kamera ist, deren Erfassungsfeld die Zielflache einer
aufgenommenen Zielscheibe umfasst.

[0063] Vorzugsweise aktiviert die Steuerungseinrich-
tung den Aktor nach einer Anzahl i vom Sensor tibermit-
telter Signale, bevorzugt nach jeweils drei Gibermittelten
Signalen. Dadurch wird bewirkt, dass nach einer be-
stimmten Anzahl i, welche die Anzahl der Treffer in dem
Erfassungsfeld des Sensors beziehungsweise die An-
zahl der Treffer der Zielflache reprasentiert, die Zielschei-
be um einen Winkelschritt o < 360° weiter gedreht wird.
Der Sensor verbleibt an seiner urspriinglichen Position,
wodurch dem Sensor nach der Drehung der Zielscheibe
ein neues Erfassungsfeld zugeordnet wird. Wenn genau
ein Sensorangeordnetist, der dazu ausgebildetist, einen
durch einen Treffer der Zielflache ausgel6ste Erschiitte-
rung zu detektieren, so kann dieser bei der Drehung der
Zielscheibe ebenso gedreht werden oder ortsfest ange-
ordnet sein.

[0064] Es kann vorgesehen sein, dass die Anzahl i
durch einen Nutzer der Drehvorrichtung wahlbar und ein-
stellbar ist.

[0065] Es kann weiterhin vorgesehen sein, dass die
Steuerungseinrichtung den Aktor zusatzlich basierend
auf einer Sprachsteuerung und/oder einer Gerausche-
steuerung, beispielsweise ausgeldst durch Klatschen
und/oder Pfeifen und/oder Schnipsen oder vergleichbare
Gerausche, und/oder durch eine Eingabe an einem ex-
ternen Gerat, beispielsweise in einer App auf einem
Smartphone und/oder einer Smartwatch und/oder einem
Tablet-PC aktivieren kann.

[0066] In einer bevorzugten Ausfiihrungsform betragt
der Winkel a ein ganzzahliges Vielfaches von 360°/n,
bevorzugt das Einfache oder Zweifache von 360°/n. Vor-
zugsweise wird dadurch die Zielscheibe bei einer Dre-
hung derart weit gedreht, dass sich nach der Drehung
die Segmente der Zielflache wieder an ebenden Positi-
onen befinden, an denen sich vor der Drehung andere
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Segmente befunden haben.

[0067] Bei einer herkdbmmlichen Dartscheibe betragt
der Winkel a ein ganzzahliges Vielfaches von 18°, be-
vorzugt 18° oder 36°, wobei bei einem ungeraden Teiler
n die Farbe der Segmente nach der Drehung nicht mit
der Farbe der Segmente libereinstimmen, welche sich
vor der Drehung an einer Position befunden haben, wah-
rend bei einem geraden Teiler n die Positionierung der
Farben auf der Zielflache im ausgewahlten Kreisseg-
ment bestehen bleibt.

[0068] Die Drehung kann dabei im oder gegen den
Uhrzeigersinn erfolgen.

[0069] Es kann vorgesehen sein, dass der Winkel o
von einem Nutzer der Drehvorrichtung wahlbar und ein-
stellbar ist.

[0070] Eskannweiterhinvorgesehen sein,dassander
Drehvorrichtung eine Anzeigeeinrichtung zur Anzeige
von den Sektoren der Zielscheibe zugeordneten Punkt-
werten angeordnetist. Dabei kann es sich beispielsweise
um einen Zahlenkranz handeln.

[0071] Die Anzeigeeinrichtung istso angeordnet, dass
sie entweder nicht drehbar ist oder wahlweise drehbar
und festlegbar ist.

[0072] Es kann beispielsweise eine zusatzliche |6sbar
befestigte nicht drehbare Blende angeordnet sein, wel-
che eine an der Drehvorrichtung angeordnete Anzeige-
einrichtung abdeckt, wobei die Blende ebenfalls zur An-
zeige von den Sektoren zugeordneten Punktwerten aus-
gebildet sein kann.

[0073] Vorteilhafterweise weist auch die Halterung der
Drehvorrichtung Dampfungsmittel zur Dampfung von Er-
schutterungen der Zielflache einer aufgenommenen Ziel-
scheibe auf.

[0074] Vorzugsweise sind der Sensor, der Aktor und
die Steuerungseinrichtung an der Halterung angeordnet
und ist eine Zielscheibe austauschbar an der Halterung
anbringbar.

[0075] Vorteilhafterweise bieten das erfindungsgema-
Re Sport- und Spielgerdt und die erfindungsgemafie
Drehvorrichtung die Mdglichkeit das Training fur ein
Wourf- oder SchieRspiel effektiver zu gestalten. Insbeson-
dere dadurch, dass die Zielscheibe des erfindungsge-
maflen Sport- und Spielgerats nach einer bestimmten
Anzahl von Treffern um einen bestimmten Winkelschritt
weiter gedreht wird, wird es einem Nutzer erlaubt, eine
hohe Anzahl von Pfeilen in stetiger Abfolge auf eine Po-
sition zu werfen, an der sich ein Feld befindet, welches
im Regelfall nur drei Pfeilen Platz bietet. Die an dem
Sport- und Spielgerat befindlichen Pfeile missen selte-
ner abgenommen werden und der Nutzer erlebt eine ho-
here Effizienz.

[0076] Nachfolgend wird die Erfindung anhand von
Ausfiihrungsbeispielen und zugehdrigen Zeichnungen
naher erlautert. Dabei zeigen

Fig. 1: eine Vorderansicht eines erfindungsgemaRen
Sport- und Spielgerats;
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Fig. 2: die Rickseite eines erfindungsgemaRen
Sport- und Spielgerats.

[0077] Figur 1 zeigt eine Vorderansicht eines erfin-
dungsgemalen Sport- und Spielgerats.

[0078] Das Sport- und Spielgerat weist eine Zielschei-
be 1 miteiner kreisrunden Zielflache 2 auf. Die Zielflache
2 ist in Umfangsrichtung in eine Anzahl n gleich grof3er
Kreissektoren unterteilt, die von einem inneren Ring 2.1
und einem dufReren Ring 2.2 unterbrochen sind. Die Ziel-
scheibe 1 ist drehbar um den Mittelpunkt der Zielflache
2 gelagert.

[0079] Dabei erfolgt eine Drehung, angetrieben durch
einen in Figur 1 nicht erkennbaren Aktor, um jeweils ei-
nen Winkelschritt o < 360°. In der dargestellten Ausfih-
rungsform ist ein Winkelschritt o genau so groB3, wie der
Winkel, den ein Kreissektor der Zielflache 2 aufspannt.
Somit betragt o in der dargestellten Ausfihrungsform
18°. Eine Drehung um den Winkelschritt o fihrt also da-
zu, dass die Kreissektoren um eine Position weiterge-
dreht werden.

[0080] Die Zielscheibe 1 ist an einem die Zielscheibe
1 begrenzenden Rand 1.1 von Halterollen 7 gehalten, im
vorliegenden Ausfiihrungsbeispiel von drei Halterollen
7, wobei eine am oberen Rand und zwei am unteren
Rand der Zielscheibe 1 angeordnet sind. Eine der unte-
ren Halterollen 7 ist gleichzeitig als Antriebsritzel 6 aus-
gebildet, welches die Zielscheibe 1in Drehung versetzen
kann.

[0081] Ebenfalls in Figur 1 zu erkennen ist die Halte-
rung 9, mit welcher das Sport- und Spielgerat an einer
Wand oder an einem Stativ befestigt werden kann.
[0082] Figur 2 zeigt die Riickseite eines erfindungs-
gemalen Sport- und Spielgerats. An der Riickseite der
Zielscheibe 1istein Aktor 3 angeordnet, welcher miteiner
Steuerungseinrichtung 4 in Wirkverbindung steht. Der
Aktor 3 treibt ein Antriebsritzel 6 an, welches am Rand
1.1 der Zielscheibe 1 angeordnetund gleichzeitig als Hal-
terolle 7 ausgebildet ist. In der dargestellten Ausfih-
rungsform sind am Rand 1.1 der Zielscheibe 1 noch zwei
weitere Halterollen 7 ausgebildet, wobei die am oberen
Rand angeordnete Halterolle 7 in ihrer Position verstell-
bar ist (angedeutet durch gestrichelte Darstellung) und
auf diese Weise die Zielscheibe 1 zur Herausnahme aus
dem Sport- und Spielgerat freigeben kann.

[0083] Ebenfalls an der Riickseite der Zielscheibe 1
angeordnet ist ein Sensor 5, welcher dazu ausgebildet
ist, Erschiitterungen zu detektieren, die durch einen Tref-
fer der Zielflache ausgeldst werden. Sobald der Sensor
5 eine Erschitterung und damit einen Treffer detektiert,
Ubermittelt er ein Signal an die Steuerungseinrichtung 4,
welche den Aktor 3 nach einer bestimmten Anzahl i von
Ubermittelten Signalen aktiviert und somit die Drehung
der Zielscheibe ausldst. Bevorzugt erfolgt die Drehung
nach 3 Treffern, da die einzelnen Felder, insbesondere
im Bereich des inneren Rings und des duferen Rings
der Zielflache (in Figur 1 Ziffern 2.1 und 2.2) nicht grof3
genug sind, um mehr als drei Pfeile aufzunehmen. Ins-
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besondere wenn ein gelibter Nutzer das erfindungsge-
mafe Sport- und Spielgerat dazu nutzt, um zu trainieren,
ein bestimmtes Feld zu treffen, kann davon ausgegan-
gen werden, dass ein vom Sensor 5 erfasster Treffer
auch im oder in der Nahe des anvisierten Feldes einge-
gangen ist und, dass eine Drehung um den Winkelschritt
o den Bereich von Interesse wieder fiir neue Pfeile frei
gibt.

Bezugszeichenliste

[0084]

1 Zielscheibe

1.1 Rand der Zielscheibe
2 Zielflache

2.1 innerer Ring

2.2 aulierer Ring

3 Aktor
Steuerungseinrichtung
Sensor

Antriebsritzel
Halterollen
Anzeigeeinrichtung
Halterung
Winkelschritt

Q ©W O ~NO O b

Patentanspriiche

1. Sport- und Spielgerat fur ein Wurf- oder Schielspiel,
umfassend

* eine Zielscheibe (1) mit einer kreisrunden Ziel-
flache (2), diein Umfangsrichtung in eine Anzahl
n gleich groRRer Kreissektoren unterteilt ist, wo-
bei zumindest ein Teil der Zielscheibe (1) dreh-
bar gelagert ist,

+ einen mit der Zielscheibe in Wirkverbindung
stehenden Aktor (3) zur Erzeugung einer Dre-
hung zumindest eines Teils der Zielscheibe (1)
um einen Winkelschritt o < 360°,

+ eine mit dem Aktor (3) in Wirkverbindung ste-
hende Steuerungseinrichtung (4) zur Ansteue-
rung des Aktors (3), und

* mindestens einen mit der Steuerungseinrich-
tung (4) in Wirkverbindung stehenden Sensor
(5), der dazu ausgebildet ist, einen Treffer der
Zielflache (2) zu detektieren und ein Signal an
die Steuerungseinrichtung (4) zu ibermitteln.

2. Sport- und Spielgerat nach Anspruch 1, wobei der
Aktor (3) wenigstens ein mit der Zielscheibe (1) wirk-
verbundenes Antriebsritzel (6) antreibt.

3. Sport-und Spielgerat nach Anspruch 1 oder 2, wobei
die Zielscheibe (1) an einem die Zielscheibe (1) be-
grenzenden Rand (1.1) von zwei oder mehr drehba-
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10.

1.

12.

13.

14.

15.

ren Halterollen (7) gehalten ist.

Sport- und Spielgerat nach Anspruch 2 und 3, wobei
wenigstens eine Halterolle (7) gleichzeitig als An-
triebsritzel (6) ausgebildet ist.

Sport- und Spielgerat nach einem der Anspriiche 2
bis 4, wobei das Antriebsritzel (6) ein Zahnritzel ist,
das mit einer an der Zielscheibe (1) angeordneten
Verzahnung wirkverbunden ist.

Sport- und Spielgerat nach Anspruch 5, wobei die
Verzahnung an dem/einem die Zielscheibe (1) be-
grenzenden Rand (1.1) angeordnet ist.

Sport- und Spielgerat nach Anspruch 1, wobei der
Aktor (3) eine mitdem Mittelpunkt der Zielflache wirk-
verbundene Welle antreibt, die gleichzeitig der dreh-
baren Lagerung der Zielscheibe (1) dient.

Sport- und Spielgerat nach einem der Anspriiche 1
bis 7, wobei der Sensor (5) dazu ausgebildet ist, eine
durch einen Treffer der Zielflache ausgeldste Er-
schiitterung zu detektieren.

Sport- und Spielgerat nach einem der Anspriiche 1
bis 7, wobei der Sensor (5) eine Kamera ist, deren
Erfassungsfeld die Zielflache umfasst.

Sport- und Spielgerat nach einem der Anspriiche 1
bis 9, wobei die Steuerungseinrichtung (4) den Aktor
(3) nach einer Anzahl i vom Sensor (5) Gbermittelter
Signale, bevorzugt nach jeweils drei Gbermittelten
Signalen, aktiviert.

Sport- und Spielgerat nach Anspruch 10, wobei die
Anzahl i durch einen Nutzer des Sport- und Spielge-
rats wahlbar und einstellbar ist.

Sport- und Spielgerat nach einem der Anspriiche 1
bis 11, wobei der Winkel o ein ganzzahliges Vielfa-
ches von 360°/n, bevorzugt das Einfache oder Zwei-
fache von 360°/n, betragt.

Sport- und Spielgerat nach einem der Anspriiche 1
bis 12, wobei der Winkel o von einem Nutzer des
Sport- und Spielgerats wahlbar und einstellbar ist.

Sport- und Spielgerat nach einem der Anspriiche 1
bis 13, wobei auRRerhalb der Zielflache eine Anzei-
geeinrichtung (8) zur Anzeige von den Sektoren zu-
geordneten Punktwerten angeordnet ist.

Sport- und Spielgerat nach Anspruch 14, wobei die
Anzeigeeinrichtung (8) so angeordnet ist, dass sie
entweder nicht drehbar ist oder wahlweise drehbar
und festlegbar ist.
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18.

19.

20.
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Sport- und Spielgerat nach einem der Anspriiche 1
bis 15, weiterhin aufweisend eine Halterung (9) zur
Anbringung des Sport- und Spielgerates an eine
Wand oder an ein Stativ.

Sport- und Spielgerat nach Anspruch 16, wobei der
Sensor (5), der Aktor (3) und die Steuerungseinrich-
tung (4) an der Halterung (9) angeordnet sind und
die Zielscheibe (1) austauschbar an der Halterung
(9) anbringbar ist.

Sport- und Spielgerat nach Anspruch 16 oder 17,
wobei die Halterung (9) Dampfungsmittel zur Damp-
fung von Erschitterungen der Zielfliche aufweist.

Drehvorrichtung zur Aufnahme und Drehung einer
Zielscheibe eines Wurf- oder Schiespiels mit einer
kreisrunden Zielflache (2), die Drehvorrichtung auf-
weisend

« eine Halterung (9) zur Aufnahme und Fixierung
der Zielscheibe

« einen Aktor (3) zur Erzeugung einer Drehung
der aufgenommenen Zielscheibe um einen Win-
kelschritt a. < 360°,

+ eine mit dem Aktor (3) in Wirkverbindung ste-
hende Steuerungseinrichtung (4) zur Ansteue-
rung des Aktors (3), und

» mindestens einen mit der Steuerungseinrich-
tung (4) in Wirkverbindung stehenden Sensor
(5), der dazu ausgebildet ist, einen Treffer der
Zielflache (2) zu detektieren und ein Signal an
die Steuerungseinrichtung (4) zu ibermitteln.

Drehvorrichtung nach Anspruch 19, wobei die Hal-
terung (9) Dampfungsmittel zur Dampfung von Er-
schitterungen der Zielflache aufweist.
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